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บทคัดย่อ 
บทความนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาการ์ตูนดิสนีย์ที่ผู้หญิงมีบทบาทน าที่เช่ือมโยงกับการวิเคราะห์บทบาทหน้าท่ี
ของสหรัฐอเมริกาในการสนับสนุนสิทธิสตรี โดยใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพ  ใช้เครื่องมือการวิเคราะห์เอกสาร 
(Documentary Analysis) เกี่ยวกับประเด็นสิทธิสตรีผ่านภาพยนตร์การ์ตูนดิสนีย์ ทั้งจากการทบทวน
วรรณกรรม ร่วมกับการวิเคราะห์ตัวบท (Textual Analysis) จากสื่อภาพยนตร์การ์ตูนดิสนีย์  แนวคิดทฤษฎี  ใช้
แนวคิดส านักสตรีนิยม แนวคิด Soft Power แนวคิดจักรวรรดินิยมทางวัฒนธรรม แนวคิดเกี่ยวกับบทบาท
ภาพยนตร์และแนวคิดการเล่าเรื่อง มาอธิบายผ่านกรณีศึกษาภาพยนตร์การ์ตูน 5 เรื่อง ได้แก่ 1) ผจญภัยแดนค า
สาปราชินีหิมะ (Frozen) 2) นครสัตว์มหาสนุก (Zootopia)  3) ผจญภัยต านานหมู่เกาะทะเลใต้ (Moana)  4) 
รวมเหล่ายอดคนพิทักษ์โลก 2 (Incredible 2) และ 5) รายากับมังกรตัวสุดท้าย (Raya and the Last Dragon) 
โดยผู้วิจัยมีความสนใจการน าเสนอบทบาทตัวละครผู้หญิงในการ์ตูนและเรื่องราวท่ีน าเสนอออกมาให้ได้รับชม ซึ่ง
เป็นการศึกษาในช่วงที่วอลท์ ดิสนีย์ปรับเปลี่ยนเนื้อหาให้สอดคล้องกับความเคลื่อนไหวด้านสตรีนิยมที่เพิ่มมาก
ขึ้น ท้ังยังวิเคราะห์แนวนโยบายด้านสิทธิสตรีของสหรัฐอเมริกาในช่วงเวลาที่ภาพยนตร์ดังกล่าวเข้าฉายควบคู่กัน
อีกด้วย ผลการศึกษาพบว่าภาพยนตร์การ์ตนูดิสนีย์ทั้ง 5 เรื่องนั้น ได้น าเสนอบทบาทของผู้หญิงทีส่ะท้อนลักษณะ
ตามที่ส านักสตรีนิยมให้ค าอธิบาย โดยมีการขยายภาพความสามารถของผู้หญิงและส่งเสริมให้ตัวละครผู้หญิงมี
บทบาทส าคัญและบทบาทน ามากขึ้น รวมถึงเนื้อหาของภาพยนตร์บางเรื่องได้แสดงให้เห็นการช่วยเหลือเกื้อกูล
กันระหว่างชายหญิงที่เป็นไปตามแนวคิดสตรีนิยมสายเสรีนิยมที่สนับสนุนความเท่าเทียมของชายหญิง  ใน
ขณะเดียวกันภาพยนตร์ทั้ง 5 เรื่อง ยังถูกใช้เป็นเครื่องมือ Soft Power ของสหรัฐอเมริกา เพื่อส่งเสริมสิทธิและ
การเสริมอ านาจของผู้หญิงและเด็กผู้หญิงผ่านนโยบายต่างประเทศร่วมกับสื่อจากดิสนีย์  ซึ่งการด าเนินงานของ
สหรัฐอเมริกานี้เช่ือมโยงกับการสร้างความตระหนักในการสนับสนุนสิทธิสตรีในสังคมโลกและเป็นการขยาย
อุดมการณ์ด้านสทิธิมนุษยชนตามนโยบายต่างประเทศของสหรัฐอเมริกาอีกด้วย 
 
ค าส าคัญ: สิทธิสตรี; การ์ตูนวอลท์ ดิสนีย์; บทบาทของสหรัฐอเมริกา 
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Abstract 
This study examines the representation of female characters in Walt Disney Animation movies 
and investigates the link between the United States ( US)  and its advocacy for women's rights. 
This research used qualitative research methods by documentary analysis of women's rights 
through Disney animated films with the literature review and the textual analysis from the media 
of Disney animated films.  Five theories including Feminism, Soft Power, Cultural Imperialism, 
Narrative Theory, and Genres Theory, were employed to analyze five selected Disney films: 
Frozen, Zootopia, Moana, Incredible 2, and Raya and the Last Dragon.  The researcher is 
interested in the presentation of female characters in cartoons with stories present for viewing. 
A study by Walt Disney remodels their content to be more feminist. It also analyzed US women's 
rights policies when the film was released concurrently.  The findings indicate that these films 
depict female characters in a manner that aligns with feminist ideologies, highlighting the 
expansion of their abilities and empowerment. Furthermore, it was discovered that these films 
serve as Soft Power tools for the United States to advance the rights and empowerment of 
women and girls through foreign policy in conjunction with Disney's media.  This, in turn, raises 
awareness and support for women's rights within world society, and supports the expansion of 
human rights ideology according to US foreign policy. 
 
Keywords: Women’s Right; Walt’s Disney Animation Movies; the role of the United States 
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บทน า 
 ในปัจจุบันกระแสการเรียกร้องสิทธิความเท่าเทียมถูกพูดถึงผ่านสื่อมากขึ้น ซึ่งมีส่วนท าให้หลาย
ประเทศเริ่มให้ความส าคัญกับการด าเนินนโยบายเรื่องนี้โดยเฉพาะประเทศมหาอ านาจที่ให้ความส าคัญด้านสิทธิ
มนุษยชนมาตลอดอย่างสหรัฐอเมริกา ที่ประเด็นการคุ้มครองสิทธิมนุษยชนข้ันพ้ืนฐานถือเป็นรากฐานท่ีส าคัญใน
การก่อตั้งประเทศมาตั้งแต่ต้น รวมถึงการสนับสนุนประชาธิปไตย  การส่งเสริมเรื่องสิทธิเสรีภาพทั้งของชาว
อเมริกันและประชาชนในประเทศต่างๆ  เช่น เสรีภาพในการนับถือศาสนา  สิทธิของแรงงาน  การรักษา
สันติภาพ การยับยั้งการรุกราน การพัฒนาเศรษฐกิจด้วยแนวคิดเสรีนิยมและการส่งเสริมการขยายตลาด  ทั้งนี้ 
จะเห็นได้ว่าที่ผ่านมาสหรัฐอเมริกาใช้เครื่องมือมากมายเพื่อพัฒนาวาระเสรีภาพ รวมถึงการสร้างการมีส่วนร่วม
แบบพหุภาคี ทั้งการจัดท ารายงานการละเมิดสิทธิมนุษยชนในแต่ละประเทศ  การให้ความช่วยเหลือประเทศ
ต่างๆ ทั้งในทางเศรษฐกิจ การทหารและการเมือง  รวมไปถึงการลงโทษทางเศรษฐกิจต่อประเทศที่ละเมิดกฎ
กติกาและไม่เป็นไปตามระเบียบโลก 

ยิ่งไปกว่านั้นกระทรวงการต่างประเทศสหรัฐอเมริกายังได้ท างานร่วมกับพันธมิตรที่เป็นประชาธิปไตย 
องค์กรระหว่างประเทศทั้งระดับโลกและระดับภูมิภาค องค์กรพัฒนาเอกชน และประชาชนที่มีส่วนร่วมเพื่อ
สนับสนุนสิทธิมนุษยชน รวมถึงประเด็นที่เกี่ยวกับการสนับสนุนสิทธิสตรีก็เช่นกัน โดยสหรัฐอเมริกาให้
ความส าคัญกับประเด็นทางเศรษฐกิจของสตรีที่มีผลต่อความมั่งคั่งของประเทศ จึงเกิดความคิดริเริ่มหลายระดับ
ทีม่ีเป้าหมายในการท างานร่วมกับภารกิจทางการทูตของสหรัฐฯและภาคเอกชน มุ่งมั่นท่ีจะเพิ่มขีดความสามารถ
ทางเศรษฐกิจของสตรีผ่านการลงทุน การจัดหาเงินทุน และความร่วมมือทางเศรษฐกิจระดับโลกร่วมกับพันธมิตร
ระหว่างประเทศเพื่อพัฒนาผู้ประกอบการสตรีทั่วโลก อีกทั้งประเด็นด้านสังคม กระทรวงการต่างประเทศสหรัฐฯ 
ได้ส่งเสริมการมีส่วนร่วมของสตรีในการตัดสินใจและการแก้ไขข้อขัดแย้ง การคุ้มครองสิทธิมนุษยชนของสตรีและ
เด็กหญิง การเข้าถึงความช่วยเหลือ และความปลอดภัยผ่านทางยุทธศาสตร์ด้านสตรี สันติภาพ และความมั่นคง
ของสหรัฐฯ จากความรุนแรง ซึ่งรวมถึงความรุนแรงทางเพศที่เกี่ยวข้องกับความขัดแย้ง ทั้งนี้ สหรัฐอเมริกาไม่
สามารถท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างยั่งยืนได้ด้วยตัวเอง ดังนั้นการเป็นประเทศท่ีมีความส าคัญในเวทีระหว่าง
ประเทศจึงมีความส าคัญอย่างยิ่งในการท างานร่วมกับพันธมิตร รวมถึงผู้แทนพิเศษแห่งสหประชาชาติที่มุ่งมั่นจะ
ปกป้องและสนับสนุนส่งเสริมสตรีทั่วโลกอีกด้วย (U.S. DEPARTMENT of STATE, 2021) 
 กระแสความเป็นไปของโลกตั้งแต่หลังสงครามเย็นจะเป็นไปในทิศทางที่สหรัฐอเมริกาเป็นฝ่ายน าหรือ
เป็นฝ่ายก าหนด ซึ่งรวมถึงบทบาทการเป็นรัฐบาลโลกและต ารวจโลก โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อจัดระเบียบโลก ตาม
แนวทาง ความเช่ือ และปรัชญาอเมริกัน ตัวอย่างการเริ่มเข้าไปจัดระเบียบโลกในตะวันออกกลางและความ
พยายามในคาบสมุทรเกาหลี  โดยการจัดระเบียบโลกนั้น ไม่เพียงแต่เป็นการใช้อ านาจทางการทหาร อย่างการ
เข้าไปควบคุมบังคับโดยใช้ก าลังเท่านั้น  แต่การก ากับทางอ้อมโดยใช้อุดมการณ์เป็นเครื่องมือก็เป็นอีกหนึ่งสิ่งที่
จ าเป็นต้องท าควบคู่กันไป ดังเช่น การส่งออกอุดมการณ์เสรีนิยม ทุนนิยม สิทธิมนุษยชน หรือแม้กระทั่ง
อุดมการณ์ประชาธิปไตย ซึ่งสร้างการเคลื่อนไหวและเป็นแรงขับเคลื่อนทางสังคมที่น าไปสู่การเปลี่ยนแปลงหรือ
การล่มสลายของระบบทางการเมืองหลายๆ รูปแบบ ประเด็นเหล่านี้เช่ือมโยงกับเรื่องของการเมือง การ
เคลื่อนไหวทางเมือง นโยบายสาธารณะ การทูต และความสัมพันธ์ระหว่างประเทศ ที่เกิดขึ้นกับผู้คนในรัฐและใน
สังคมการเมืองทุกรูปแบบ  ยิ่งไปกว่านั้นการล่มสลายของสหภาพโซเวียตได้ขับเน้นให้เห็นสถานะการเป็น
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มหาอ านาจของอเมริกาได้อย่างชัดเจน สิ่งเหล่านี้ส่งผลให้วิถีชีวิตของผู้คนมีการเปลี่ยนแปลงไปตามแนวทางที่ผู้
ครองอ านาจน าแผ่อิทธิพลไปถึงในระดับที่มากน้อยแตกต่างกัน   

ทั้งนี้  ในการวิเคราะห์การใช้อ านาจที่ถูกก ากับด้วยอุดมการณ์  ผู้วิจัยได้น าแนวคิดอ านาจละมุน (Soft 
Power) ตามนิยามของโจเซฟ ไนย์ (Joseph Nye) มาอธิบาย กล่าวคืออ านาจที่ท าให้ชาติอื่นปฏิบัติตามความ
ต้องการได้โดยไม่ต้องใช้ก าลังคุกคาม  โดยวิธีการที่จะท าให้ Soft Power ขยายจากประเทศหนึ่งไปสู่ประเทศ
หนึ่งนั้นมีหลากหลายช่องทาง เช่น การส่งออกวัฒนธรรมผ่านสื่อ ภาพยนตร์ ดนตรี การ์ตูน  สื่อใหม่ ทั้งใน
รูปแบบของข้อมูลข่าวสารและเนื้อหา  รวมไปถึงการเดินทาง การแลกเปลี่ยนสินค้าทางวัฒนธรรม  การท่องเที่ยว 
เป็นต้น  และส าหรับงานวิจัยช้ินนี้ต้องการจะวิเคราะห์เนื้อหาจากสื่อภาพยนตร์อเมริกันหรืออีกช่ือที่รู้จักกันใน
นามของสื่อภาพยนตร์ฮอลลีวู้ด ที่เป็นหนึ่งในเครื่องมือการส่งออกวัฒนธรรมในลักษณะของอ านาจละมุน หรือ 
Soft Power ของสหรัฐอเมริกาให้ประสบความส าเร็จไปท่ัวโลก  

ในทางการศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างประเทศ  สื่อภาพยนตร์เป็นหนึ่งในเครื่องมือการศึกษานโยบาย
ต่างประเทศและปัจจัยในการเป็นประเทศมหาอ านาจได้  ซึ่งหากกล่าวถึงภาพยนตร์ฮอลลีวู้ดที่เข้าถึงผู้คนทั่วโลก
และยังเป็นเครื่องมือสื่อสารการเมืองระหว่างประเทศของสหรัฐอเมริกาด้วยนั้น โดยเฉพาะการสร้างภาพพระเอก
ผู้ผดุงความยุติธรรม ต่อสู้กับศัตรูตัวร้ายผู้บั่นทอนความมั่นคงโลก  ซึ่งในมิติหนึ่งเปรียบการท าหน้าที่ของพระเอก 
(สหรัฐอเมริกา) เสมือนการรักษาระเบียบโลกไว้  ในขณะที่ภาพศัตรูตัวร้ายในภาพยนตร์มักจะเป็นตัวแทนจาก
ประเทศที่เป็นศัตรูคู่ปรับ เป็นไม้เบื่อไม้เมากับสหรัฐฯ อย่าง รัสเซีย จีน เกาหลีเหนือและอีกหลายๆประเทศใน
ตะวันออกกลางที่ไม่ปฏิบัติตามระเบียบโลกที่ดูจะสอดคล้องกับโลกจริง และสุดท้ายเมื่อเหตุการณ์คลี่คลาย
พระเอกได้รับชัยชนะ ส่วนตัวร้ายจะได้รับการลงโทษ  ปรากฎการณ์ที่ภาพยนตร์หลายๆ เรื่องมีข้อสรุปดังนี้
สอดคล้องกับงานของปฐมพงษ์ ท่าข้าม  เรื่อง ภาพตัวแทนรัฐอันธพาลในภาพยนตร์อเมริกันสมัยจอร์จ ดับเบิลยู 
บุช (ค.ศ. 2001-2008)   ผลการศึกษาที่น่าสนใจคือ มีการสร้างความหมายด้านลบหรือภาพของรัฐอันธพาลใน
ภาพยนตร์ 9 เรื่อง ให้กับ อิรัก อิหร่าน เกาหลีเหนือ คิวบา และซีเรีย  

และจากการศึกษางานวิจัยของ ธัญลักษณ์ สว่างเรืองไพศาล (2557) การน าเสนอวัฒนธรรมอเมริกัน
ทางการเมืองผ่านทางภาพยนตร์ฮอลลีวู้ด  มีการน าเสนอประเด็นวัฒนธรรมทางการเมืองอเมริกันที่มีร่วมกัน คือ 
สิทธิและเสรีภาพในการกระท า สิทธิและเสรีภาพในการแสดงออก ความเสมอภาคทางโอกาส ความเสมอภาค
ทางสังคม เป็นประเด็นที่มีการผลิตซ้ ามากที่สุด แสดงให้เห็นว่า การส่งออกภาพยนตร์ของสหรัฐอเมริกามีการ
สอดแทรกเรื่องสิทธิเข้าไปด้วย  ทั้งนี้ ความสมจริงในภาพยนตร์ส่งผลต่อการสื่อสารการเมืองระหว่างประเทศท่ี
เอื้อต่อการเป็นมหาอ านาจของสหรัฐอเมริกาที่เป็นทั้งพระเอกในโลกภาพยนตร์และเป็นผู้น าในโลกแห่งความเป็น
จริง ขณะเดียวกันก็เอื้อให้ภาพของตัวร้ายในภาพยนตร์ที่ดูเหมือนจะสอดคล้องกับหลายประเทศในโลกจริงดู
เลวร้ายสมจริงและเกินจริงในหลายเรื่อง  

ในส่วนของภาพยนตร์การ์ตูน วอลท์ ดิสนีย์ ถือเป็นบริษัทสื่อที่ผลิตภาพยนตร์การ์ตูนที่มีช่ือเสียงมา
ตั้งแต่ช่วงสงครามโลกครั้งที่ 2  ในงานศึกษาเรื่องการสื่อสารในการเมืองระหว่างประเทศของสหรัฐอเมริกาผ่าน
สื่อภาพยนตร์ฮอลลีวู้ด ธัญลักษณ์ได้อธิบายว่า สมัยนั้น วอลท์ ดิสนีย์ ที่ได้รับมอบหมายจากรัฐบาลสหรัฐฯ ให้
ฉายภาพยนตร์การ์ตูนท่ีแฝงแนวความคิดทางการเมืองเพื่อสร้างความเข้าใจและความตระหนักเรื่องความเลวร้าย
ของสงคราม ด้วยการสร้างโฆษณาชวนเช่ือเพื่อต่อต้านสงครามและน าเสนอภาพความโหดร้ายของฮิตเลอร์ให้
เข้าใจง่ายด้วยการ์ตูน  อย่างไรก็ตาม ดิสนีย์ไม่สามารถน าเสนอการ์ตูนที่ขัดต่อหลักมนุษยธรรม ซึ่งในภาพยนตร์
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การ์ตูนช่วงสงครามของดิสนีย์มักจะมีจุดจบหรือทางออกของปัญหาด้วยสันติภาพตามอุดมการณ์แบบอเมริกา
เสมอ ด้วยความสามารถด้านการสื่อสารการเมืองระหว่างประเทศของสหรัฐอเมริกาดังที่กล่าวมา ถึงแม้ว่า
ปัจจุบันจะมีคู่แข่งบนเวทีระหว่างประเทศมากขึ้น ทั้งในมิติการเมืองและเศรษฐกิจก็ตาม แต่จุดแข็งในการเป็น
มหาอ านาจทั้งการรักษาระเบียบโลกและการใช้ Soft power โดยเฉพาะมิติด้านวัฒนธรรมที่สะท้อนผ่านค่านิยม
และอุดมการณ์ก็ยังเป็นเรื่องที่ต้องใช้เวลากว่าที่ประเทศอื่นจะท าลายอิทธิพลด้านสื่อของสหรัฐอเมริกาได้ (ธัญ
ลักษณ์ สว่างเรืองไพศาล,2557 : น.3-4) 
 การสร้างภาพยนตร์ของวอลท์ ดิสนีย์ก็เช่นกัน มักจะมีทั้งเสียงช่ืนชมและเป็นกระแสสังคมอยู่เสมอ 
กล่าวคือ แม้ไม่เคยเข้าไปชมภาพยนตร์แต่ทุกคนจะต้องเคยเห็นผลิตภณัฑ์ที่มีตวัละครของวอลท์ ดิสนีย์ปรากฎอยู่
อย่างแน่นอน วิธีการสร้างภาพยนตร์ของดิสนีย์จะค านึงถึงกลุ่มผู้ชมเป็นส าคัญ ซึ่งความส าเร็จหลายครั้ง
ของดิสนีย์เกิดจากเด็กผู้หญิงที่เป็นกลุ่มผู้ชมที่มีจ านวนมากที่สุด แต่ในหลายๆ ครั้งค่ายดิสนีย์กลับถูกเสียง
วิพากษ์วิจารณ์ถึงการผลิตซ้ าตัวละครหญิงที่ดูจะเป็นฝ่ายรับ และไม่มีความสามารถในการปกป้องตัวเอง จึงเกิด
การปรับบทบาทให้กับตัวละครหญิงซึ่งเป็นอีกแนวทางที่ดิสนีย์ใช้เพื่อเพิ่มความส าเร็จของธุรกิจ   สอดคล้องกับ
งานวิจัยของ ภัทรศศิร์ ช้างเจิม (2559) ที่ได้ศึกษาประเด็นการสร้างภาพตัวแทนจากการ์ตูนชุดเจ้าหญิงดิสนีย์ ได้
ช้ีให้เห็นว่าตัวละครผู้หญิงตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบันถูกประกอบสร้างให้ตรงกับยุคสมัยสตรีนิยมในแต่ละยุค 
โดยดิสนีย์จะพิจารณาความสนใจของผู้ชมว่าเกิดการเห็นชอบหรือต่อต้าน และน ามาใช้ในการสร้างภาพตัวแทน
ผ่านตัวละครน าท่ีเป็นผู้หญงิในเรื่องต่อไป  ทั้งนี้  จากบทความของ Pimchanok Bunchaeng (2563) เรื่อง ถอด
สมการเจ้าหญิงดิสนีย์ที่สะท้อนค่านิยมหญิงแต่ละยุคตลอดระยะเวลากว่า 8 ทศวรรษ  ที่ศึกษาสมการที่ดิสนีย์
สะท้อนค่านิยมหญิงแต่ละยุค เริ่มจากตัวแทนของผู้หญิงที่ใฝ่หาความรักท่ีสมบูรณ์แบบจากเจ้าชายรูปงามและไม่
มีชุดความคิด ความฝันอย่างอื่นให้กับตัวละคร อย่างเช่น สโนไวท์ ต่างจากในยุคถัดมา   ทั้งนี้ สมการการ
สร้างสรรค์ผลงานของดิสนีย์คือ การเสริมสร้างความฝันที่จะออกไปใช้ชีวิตในโลกกว้าง พร้อมทั้งใส่ความคิดแบบ
ผู้หญิงยุคใหม่ทีท่้าทายความคิดเดิมๆ เช่น เจ้าหญิงจัสมินจากอะลาดิน และสมการจากผลงานยุคล่าสุดของดิสนีย์
ที่สร้างตัวละครให้เน้นความสนใจกับตัวตนของตัวเอง ตามหาสิ่งที่ต้องการร่วมไปกับการมีความรัก ในแบบที่รัก
ตัวเอง เป็นความรักที่ไม่ต้องมีผู้ชายหรือมีพระเอกมาเกี่ยวข้อง  เป็นความรักท่ีบริสุทธิ์แบบความรักในครอบครัว 
เช่น ความรักของพี่สาว น้องสาวในเรื่องผจญภัยแดนค าสาปราชินีหิมะ (Frozen) ซึ่งผู้วิจัยสามารถน าการสะท้อน
ภาพของผู้หญิงในสังคมแต่ละช่วงเวลาที่ปรากฎในการ์ตูนดิสนีย์มาท าการวิเคราะห์แนวทางการสนับสนุนบทบาท
สิทธิสตรีที่แฝงอยู่ในเนื้อหา (Content) ของการ์ตูนดิสนีย์ได้  
 ความส าเร็จจากการ์ตูนวอลทด์ิสนีย์ในยุคล่าสุดในฐานะที่เป็นบรรษัทข้ามชาติสญัชาติอเมริกัน ดิสนีย์ได้
จัดท าแผนความรับผิดชอบทางสังคมเชิงบรรษัท หรือ corporate social responsibility: CSR ที่ตั้งอยู่บนฐาน
ความเช่ือว่าธุรกิจกับสังคมที่จะต้องอยู่ร่วมกันมีความเกี่ยวโยงกัน ช่วยเหลือเกื้อกูลเอื้อประโยชน์ กัน และ
สหรัฐอเมริกาเล็งเห็นถึงการใช้สื่อภาพยนตร์การ์ตูนดิสนีย์ เพื่อเป็นอ านาจละมุน (Soft Power) ในการโน้มน้าว
และสร้างค่านิยมที่ผู้หญิงควรมีบทบาทมากข้ึนและสามารถท าในสิ่งที่ปรารถนาได้ การเลือกใช้ภาพยนตร์การ์ตูน
ที่มีการน าเสนอเรื่องราวท่ีสร้างแรงบันดาลใจให้กับเด็กหญิงและสตรีในโลกแห่งความเป็นจริง สนับสนุนให้เด็กๆ 
ทั่วโลกท าตามความฝัน ส่งเสริมความฝัน โดยใช้พลังสร้างแรงบันดาลใจ เช่น การน าเสนอผู้หญิงและเด็กผู้หญิงที่
เข้มแข็งเพื่อเอาชนะความยากล าบากและประสบความส าเร็จในท่ีสุด ทั้งนี้ กระทรวงต่างประเทศของสหรัฐฯ ได้
ใช้ความร่วมมือกับดิสนีย์เพื่อส่งเสริมให้สตรีมีความเป็นผู้น า สร้างโอกาสใหม่ๆ และการมีส่วนร่วมส าหรับ
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เด็กผู้หญิงในการพัฒนาทักษะและความมั่นใจที่พวกเขาต้องการ โดยเริ่มจากการเข้ามาศึกษาการพัฒนาการ์ตูน
ดิสนีย์และผู้หญิงทุกคนสามารถแสดงไอเดียในการสร้างสรรค์ผลงานได้อีกด้วย  
 จากที่กล่าวข้างต้นจะเห็นได้ว่าสื่อการ์ตูนนั้นมีบทบาทในการสื่อสารถึงสังคมเช่นเดียวกับสื่อภาพยนตร์ 
ประเภทอื่น และ การ์ตูนวอลท์ ดิสนีย์นับเป็นการ์ตูนที่มีการถ่ายทอดบทบาทของผู้หญิงในหลากหลายรูปแบบที่
เกี่ยวข้องกับการให้คุณค่าและตีความหมายของผู้หญิง ทั้งยังมีส่วนในการเป็นจุดเริ่มต้นของการหล่อหลอมความ
เป็น “ผู้หญิง” ซึ่งส่วนใหญ่ภาพตัวแทนของผู้หญิงในการ์ตูนมักจะแสดงให้เห็นถึงคุณค่าการเป็นผู้หญิงที่ดีใน
สังคม เช่น การมีบุคลิกที่เรียบร้อย อ่อนหวาน ท างานบ้าน ช่างฝัน ซึ่งเป็นภาพแทนของผู้หญิงที่สังคมอยากให้
เป็น  แต่กระนั้นภาพลักษณ์นี้ได้ถูกปรับเปลี่ยนไปตามบริบทและกระแสสังคม เช่น กระแสการเรียกร้องสิทธิสตรี 

ดังนั้น  ในงานวิจัยช้ินนี้จึงต้องการศึกษาภาพยนตร์การ์ตูนวอลท์ ดิสนีย์ ที่เช่ือมโยงไปกับกระแสการ
เรียกร้องสิทธิสตรี  เพื่ออธิบายและตอบโจทย์ที่ว่า  1. การน าเสนอภาพผู้หญิงในภาพยนตร์การ์ตูนวอลท์ ดิสนีย์มี
การเปลี่ยนแปลงบทบาทไปจากเดิมหรือไม่ อย่างไร  และ 2. ภาพยนตร์การ์ตูนดิสนีย์ที่ผู้หญิงมีบทบาทน าเป็น
หนึ่งในเครื่องมือสนับสนุน Soft Power ของสหรัฐอเมริกาเพื่อส่งเสริมสิทธิสตรีอย่างไร 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 (1) เพื่อศึกษาบทบาทของผู้หญิงท่ีปรากฏในภาพยนตร์การ์ตูนของวอลท์ ดิสนีย์  
 (2) เพื่อวิเคราะห์บทบาทของสหรฐัอเมริกาในฐานะประเทศมหาอ านาจในการส่งเสริมสิทธิสตรผี่าน
ภาพยนตร์การ์ตูนดิสนยี์ที่ผู้หญิงมบีทบาทน า 
-  

แนวคิดและทฤษฎี 
1) ทฤษฎีสตรีนิยม ศึกษาวิเคราะห์แบบแผนและวิธีการในเป้าหมายเพื่อต่อสู้คัดค้านความไม่เสมอภาค

ระหว่างผู้หญิงและผู้ชาย คัดค้านค่านิยมของสังคมที่ให้ค่าความเป็นมนุษย์แก่เพศชาย พร้อมท้ังความพยายามลด
อคติทางเพศ และปลดปล่อยผู้หญิงให้มีความอิสระมากขึ้น ในหนังสือเรื่อง “เพศที่สอง” (The Second Sex) 
ของ Simone de Beavior นักเขียนสตรีนิยม ได้สะท้อนความคิดความเช่ือที่ว่าสถานภาพ ความไม่เท่าเทียม
ระหว่างหญิงชายในสังคม เป็นผลสืบเนื่องมาจากระบบสังคมวัฒนธรรมไม่ใช่จากธรรมชาติ ความเสมอภาคทาง
เพศจะเกิดขึ้นได้ก็ต่อเมื่อมีการเปลี่ยนแปลงระบบโครงสร้างของสังคมอย่างจริงจัง (อมรสิริ สัณห์สุรัติกุล , 2537 
อ้างถึงใน กนกพรรณ วิบูลยศริน, 2547, น.11) ส าหรับแนวคิดกลุ่มสตรีนิยมแนวเสรีนิยม (Liberal Feminism)  
มีรากฐานมาจากปรัชญาแนวเสรีนิยม กลุ่มนี้เห็นว่า ชาย - หญิง มีสิทธิ เสรีภาพเท่าเทียมกันในฐานะมนุษย์ 
อย่างไรก็ตาม แม้สังคมจะเปลี่ยนแปลงไป แต่บทบาทของผู้หญิงกลับไม่ค่อยมีความเปลี่ยนแปลงเท่าใดนัก  ดังนั้น 
จึงควรต้องมีการพัฒนาสิทธิ เสรีภาพ รวมถึงบทบาทหน้าที่ของผู้หญิงให้ก้าวหน้าทัดเทียมผู้ชายด้วย  ผู้วิจัยใช้
ทฤษฎีนี้ในการวิเคราะห์ประเด็นการสนับสนุนสิทธิสตรีในเนื้อหาภาพยนตร์การ์ตูนวอลท์ ดิสนีย์ โดยผู้วิจัย
วิเคราะห์ผ่านแนวคิดสตรีนิยมสายเสรีนิยม ซึ่งมีแนวคิดที่ว่าด้วยเรื่องสิทธิ ความเท่าเทียม ความยุติธรรมและ
โอกาสที่เท่ากัน 

2) ทฤษฎีอ านาจละมุน (Soft Power) ที่ได้รับการพัฒนาโดย โจเซฟ เอส ไนย์ (Joseph S. Nye) การ
ขยายอิทธิพล การเปลี่ยนแปลงความคิด การท าให้ผู้คนมีส่วนร่วม หรือการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผู้อื่น โดย
ไม่ได้ใช้อ านาจบังคับขู่เข็ญ Hard Power อย่างอ านาจเศรษฐกิจ อ านาจทางการทหาร เพื่อบีบบังคับให้ประเทศ
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ต่างๆ ต้องยอมปฏิบัติตามสิ่งที่เราต้องการ (ชัยยะ ฤดีนิยมวุฒิ, 2564)  ผู้วิจัยน าทฤษฎีอ านาจละมุน (Soft 
Power) มาปรับใช้ในการศึกษาการสร้างอ านาจและรักษาสถานะความเป็นมหาอ านาจผ่านการส่งออกสื่อ
ภาพยนตร์ดิสนีย์ของสหรัฐอเมริกาและการส่งเสริมบทบาทของสตรีผ่านภาพยนตร์ดิสนีย์ 

3) แนวคิดเกี่ยวกับจักรวรรดินิยมทางวัฒนธรรม อธิบายถึงปฏิบัติการการขยายอิทธิพลทางวัฒนธรรม
ของประเทศหนึ่งเข้าไปสู่อีกประเทศหนึ่ง โดยส่วนมากการขยายอิทธิพลนั้นจะเป็นประเทศที่ใหญ่กว่า มีอ านาจ
มากกว่าไปยังประเทศที่เล็กกว่ามีอ านาจน้อยกว่า  โดยใช้กระบวนการสื่อสารเป็นสิ่งที่ส าคัญในการเสริมสร้าง
อ านาจและขยายอิทธิพล (สมเกียรติ ตั้งมโน, 2550 อ้างถึงใน ชัชชาภา อ้อพงษ์, 2555, น.12-13) ที่เอื้อต่อการ
ขยายอิทธิพลทางวัฒนธรรมผ่านสื่อ แนวคิดนี้ถูกกล่าวถึงโดย เฮอร์เบิร์ต ไอ ชิลเลอร์ (Herbert I. Schiller) ที่
อธิบายการยึดอ านาจทางการเมืองและเศรษฐกิจผ่านจิตส านึก อุดมการณ์ด้วยสื่อและวัฒนธรรม แนวคิดนี้ผู้วิจัย
ประยุกต์ใช้เพื่อศึกษาการขยายอิทธิพลทางค่านิยมและวัฒนธรรมผ่านสื่อรวมถึงวิธีการกระจายสินค้าวัฒนธรรม
จากประเทศหนึ่งไปสู่อีกประเทศอื่น ๆ 

4) แนวคิดเกี่ยวกับบทบาทภาพยนตร์ เป็นการศึกษาเกี่ยวกับสื่อภาพยนตร์ที่มอีิทธิพลต่อผู้ชมอย่างมาก 
เพราะเป็นช่องทางที่ท าให้ผู้ชมสามารถเข้าถึง เข้าใจและคล้อยตามผู้ส่งสารได้ง่ายด้วยศิลปะและเทคนิคการ
น าเสนอทั้งภาพและเสียง  ภาพยนตร์จึงมีคุณสมบัติพิเศษที่สามารถสื่อสารอารมณ์ความรู้สึก เช่น ตื่นเต้น 
สนุกสนาน ดีใจ เศร้า สะเทือนใจ ประทับใจ หรือท าให้เกิดความเช่ือท่ีฝังใจให้กับผู้ชมได้  (Jimmyzaa, 2555)   
ตามแนวคิดของส านักมาร์กซิสม์ (Marxism) มองว่า ภาพยนตร์เป็น “การประกอบสร้างความเป็นจริง” 
(Constructionism) ที่ข้ึนอยู่กับอ านาจความเป็นเจ้าของภาพยนตร์ในการก าหนดสิ่งที่เห็นในภาพยนตร์ตามแต่ผู้
ที่มีอ านาจจะก าหนด  จึงกล่าวได้ว่าภาพยนตร์เป็นพื้นท่ีในการซุกซ่อนโลกทัศน์ หรือ อุดมการณ์บางอย่างไว้(อุสุ
มา สุขสวัสดิ์,2561 : 117)  อย่างแยบคาย และเพราะภาพยนตร์เป็นสื่อท่ีมีเนื้อหาแฝงไปด้วยค่านิยม / อุดมการณ์  
โดยใช้วิธีการเล่าเรื่องมาด าเนินเรื่องให้น่าสนใจน่าติดตาม  ท าให้ภาพยนตร์จึงถูกใช้เป็นเครื่องมือในการโฆษณา
ชวนเช่ือทางการเมือง สังคม และเศรษฐกิจด้วย  โดยผู้วิจัยประยุกต์ใช้ในการอธิบายบทบาทหน้าท่ีของภาพยนตร์
การ์ตูนดิสนีย์ที่ไม่ได้ท าหน้าที่เพียงการให้ความบันเทิงเท่านั้นแต่ยังส่งข้อความแฝงเพื่อให้เห็นบทบาทหน้าที่ของ
ตัวละครหญิงท่ีเปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมัยด้วย 

5) แนวคิดการเล่าเรื่อง ในงานวิจัยนี้เป็นการศึกษาการเล่าเรื่องในกลุ่มหลังโครงสร้างนิยมที่นิยาม
ความหมายของค าว่า “เรื่องเล่า” (Narrative) โดยสรุปจากแนวคิดเรื่องมายาคติของโรล๊องด์ บาร์ตส์ (Roland 
Barths) ไว้ว่าเรื่องเล่า หมายถึง การน าเสนอเหตุการณ์ชุดหนึ่งที่มีกระบวนการเปลี่ยนแปลงจากสถานการณ์
เริ่มต้นจนถึงสถานการณ์ตอนจบโดยอิงตามการกระท าของตัวละครในกรอบของสถานที่และเวลา ตัวอย่างของ
เรื่องเล่า ได้แก่ ภาพยนตร์ นิทาน เรื่องสั้น นวนิยาย เป็นต้น (นพพร ประชากุล, 2552, อ้างถึงใน ภัทรศศิร์ ช้าง
เจิม, 2559, น.38)  ในงานวิจัยนี้ผู้วิจัยประยุกต์ใช้เพียง 3 องค์ประกอบจากแนวคิดการเล่าเรื่อง คือ 1) ตัวละคร 
หมายถึง ตัวละครผู้หญิงที่มีบทบาทน า รวมถึงยังได้วิเคราะห์ตัวละครผู้ชายในเรื่องเพิ่มเติมเข้าไป เพื่อให้เห็น
บทบาทเปรียบเทียบระหว่างตัวละครชาย-หญิงที่เปลี่ยนแปลงไป  2) โครงเรื่อง หมายถึง การล าดับเหตุการณ์
การเล่าเรื่องที่เกิดขึ้นในเรื่องนั้นๆ  3) แก่นเรื่อง หมายถึง ใจความส าคัญ หรือความคิดส าคัญ ที่ดิสนีย์ต้องการ
สื่อสารกับผู้ชม  
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ขอบเขตการศึกษา 
 ขอบเขตด้านเนื้อหา  จากการค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับภาพยนตร์การ์ตูนของบริษัทวอลท์ ดิสนีย์ ตั้งแต่ปี 
ค.ศ. 1937 ถึง ค.ศ. 2021 พบว่ามีการสร้างภาพยนตร์ที่ผู้หญิงมีบทบาทน า ทั้งหมด 22 เรื่อง โดยในช่วงแรกของ
การสร้างภาพยนตร์การ์ตูนชุดเจ้าหญิงดิสนีย์ (Disney Princess) เช่น ภาพยนตร์การ์ตูนเรื่องสโนว์ไวท์กับคน
แคระทั้งเจ็ด (Snow White and the Seven Dwarfs) ซินเดอเรลล่า (Cinderella) และเจ้าหญิงนิทรา 
(Sleeping Beauty) วอลท์ ดิสนีย์ได้สร้างตัวละครหญงิในสมัยนั้นใหม้ีความเป็นผู้หญิงแบบอุดมคตินิยม ทั้งความ
สวยงาม ความอ่อนหวาน ร้องเพลงไพเราะ เก่งงานครัว เย็บปักถักร้อย ท าอาหาร ท างานบ้าน ซึ่งก็ไม่น่าแปลกที่
ผู้หญิงที่มีคุณสมบัติเพียบพร้อมแถมมีฐานะทางสังคมในระดับสูงสุดจะเป็นที่หมายปองของผู้ชาย (เจ้าชาย) ใน
เรื่องตั้งแต่แรกเจอ   

แม้การ์ตูนเจ้าหญิงยุคแรกจะประสบความส าเร็จด้านธุรกิจแต่ก็มีเสียงวิพากษ์วิจารณ์ถึงการสร้างภาพ
ผู้หญิงว่าตอ้งเป็นแบบนี้เท่านั้นหรือทีจ่ะเหมาะสมและเป็นที่ยอมรับของสังคม ซึ่งหลังจากได้รับเสียงตอบรับจาก
ผู้ชม ทางวอลท์ ดิสนีย์จึงมีการพัฒนาเนื้อหาตามการวิพากษ์วิจารณ์ที่เช่ือมโยงกับกระแสการเรียกร้องสิทธิสตรีที่
มากขึ้นในสังคม รวมถึงเป็นความต้องการของผู้สร้างส าหรับกระแสการตอบรับที่ดีในเชิงธุรกิจด้วย ดิสนีย์จึงต้อง
น าเสนอภาพยนตร์ที่มีการสอดแทรกเนื้อหาสนับสนุนสิทธิสตรีเพื่อสร้างความดึงดูดและเพิ่มความน่าสนใจ
โดยเฉพาะสอดคล้องกับค่านิยมการท างานของรัฐบาลสหรัฐฯ ในแต่ละสมัย  ซึ่งในงานวิจัยช้ินนี้ ผู้วิจัยได้เลือกสื่อ
ภาพยนตร์การ์ตูนวอลท์ ดิสนีย์ จากบริษัทวอลท์ ดิสนีย์ ทั้งหมด 5 เรื่อง มาเปรียบเทียบเพื่อให้เห็นการพัฒนา
เนื้อหาของวอลท์ ดิสนีย์ ที่พยายามปรับให้เข้ากับบริบทสังคมปัจจุบัน โดยเลือกเฉพาะเนื้อหาภาพยนต์ที่ผู้หญิงมี
บทบาทน า  

ส าหรับช่วงเวลาในการศึกษา  ผู้วิจัยเลือกศึกษาตั้งแต่ ปี 2013 – 2021 ซึ่ง ปี 2013 ตรงกับสมัยของ
ประธานาธิบดี บารัค โอบามา สมัยที่ 2 (2013 – ม.ค. 2017)  ปี 2017 ตรงกับสมัยของประธานาธิบดีโดนัลด์ 
ทรัมป์ (2017 – ม.ค. 2021) และปี 2021 ตรงกับสมัยประธานาธิบดีโจ ไบเดน  ดังมีรายละเอียดช่วงเวลาของ
ภาพยนตร์และสมัยของประธานาธิบดีที่ออกฉายแต่ละเรื่อง ดังนี้ 

1. ผจญภัยแดนค าสาปราชินีหิมะ (Frozen) เข้าฉายปี ค.ศ. 2013  (สมัยของประธานาธิบดี บารัค    
โอบามา พรรคเดโมแครต) วิเคราะห์ตัวละครเอลซ่า (Elsa) และอันนา (Anna)  

2. นครสัตว์มหาสนุก (Zootopia) เข้าฉายปี ค.ศ. 2016  (สมัยของประธานาธิบดี บารัค  โอบามา 
พรรคเดโมแครต) วิเคราะห์ตัวละครจูดี้ (Judy) และนิค (Nick) 

3. ผจญภัยต านานหมู่เกาะทะเลใต้ (Moana) เข้าฉายปี ค.ศ. 2016 (สมัยของประธานาธิบดี บารัค    
โอบามา พรรคเดโมแครต)  วิเคราะห์ตัวละครโมอาน่า (Moana) และมาวอิ (Maui) 

4. รวมเหล่ายอดคนพิทักษ์โลก 2 (Incredible 2) เข้าฉายปี ค.ศ. 2018 (สมัยของประธานาธิบดี 
โดนัลด์ ทรัมป์ พรรครีพลับบลิกัน)  วิเคราะห์ตัวละครเฮเลน (Helen) และบ็อบ (Bob) 

5. รายากับมังกรตัวสุดท้าย (Raya and the Last Dragon) เข้าฉายปี ค.ศ. 2021 (สมัยของ
ประธานาธิบดี โจ ไบเดน พรรคเดโมแครต) วิเคราะห์ตัวละครรายา (Raya), มังกรซิซู (Sisu) และนามาริ 
(Namaari)  
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ขอบเขตด้านสื่อที่ใช้ในการศึกษา ผู้วิจัยใช้สื่อออนไลน์ในการสืบค้นและรับชมภาพยนตร์การ์ตูนวอลท์ 
ดิสนีย์ จ านวน 5 เรื่องดังท่ีได้กล่าวไปแล้ว จากบริการสตรีมมิ่งออนไลน์ของบริษัท วอลท์ ดิสนีย์ คือ ดิสนีย์ พลัส 
ฮอตสตาร์ (Disney+ Hotstar)   
 

ระเบียบวิธีวิจัยและวิธีการศึกษา 
งานวิจัยนี้ใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพ  ใช้เครื่องมือการวิเคราะห์เอกสาร (Documentary Analysis) 

เกี่ยวกับประเด็นสิทธิสตรีผ่านภาพยนตร์การ์ตูนดิสนีย์ ด้วยการทบทวนวรรณกรรม เอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
ร่วมกับการวิเคราะห์ตัวบท (Textual Analysis) จากสื่อภาพยนตร์การ์ตูนดิสนีย์ โดยผู้วิจัยได้ท าการสืบค้นและ
รับชมภาพยนตร์การ์ตูนดิสนีย์ 5 เรื่อง ซึ่งสร้างขึ้นในปี 2013-2021 เพื่อเปรียบเทียบให้เห็นการพัฒนาเนื้อหาของ
วอลท์ ดิสนีย์ ที่พยายามปรับให้เข้ากับสังคมปัจจุบันที่ขับเคลื่อนด้วยหลักการสิทธิมนุษยชน เสรีภาพและความ
เท่าเทียม โดยการสร้างตัวละครเอกให้เป็นผู้หญิงที่มีบทบาททัดเทียมผู้ชาย สะท้อนให้เห็นการถ่ายทอดประเด็น
สิทธิสตรีผ่านภาพยนตร์การ์ตูนดิสนีย์   โดยผู้วิจัยเลือกวิเคราะห์ โครงเรื่อง แก่นเรื่อง การด าเนินเรื่อง ตัวละคร
หญิง-ชาย ตามแนวคิดการเล่าเรื่อง เพื่อตอบวัตถุประสงค์ข้อแรก  และในการตอบวัตถุประสงค์ข้อที่ 2 ผู้วิจัยได้
วิเคราะห์บทบาทของสหรัฐอเมริกาในการส่งเสริมสิทธิสตรีผ่านภาพยนตร์การ์ตูนวอลท์ ดิสนีย์ ที่ผู้หญิงมีบทบาท
น าโดยศึกษาจากช่วงเวลาในการฉายว่ามีนัยส าคัญสอดคล้องกับการด ารงต าแหน่งประธานาธิบดีรวมถึงนโยบาย
ในการผลักดันเรื่องสิทธิสตรีในแต่ละสมัยผ่านการวิเคราะห์เอกสารที่เกี่ยวข้องตามช่วงเวลาที่ภาพยนตร์ออกฉาย 
 

ผลการศึกษา 
1. บทบาทหน้าที่ของภาพยนตร์และภาพยนตร์การ์ตูน 
 ภาพยนตร์เป็นสื่อที่มีอิทธิพลต่อผู้ชมอย่างมาก ถือเป็นช่องทางที่ผู้ชมสามารถเข้าถึง เข้าใจและคล้อย
ตามผู้ส่งสารได้ง่าย คุณลักษณะพิเศษของภาพยนตร์คือ สามารถน าข้อเท็จจริงหรือสร้างจินตนาการให้เกิดความ
บันเทิงด้วยเทคนิควิธีการต่างๆ และอีกหนึ่งสาขาที่ส าคัญของภาพยนตร์ คือ ภาพยนตร์การ์ตูน เรื่องราวใน
ภาพยนตร์การ์ตูนบางเรื่องอาจจะถูกคิดค้นมาเพื่อความสนุกสนาน บันเทิงใจ ให้แง่คิด ยกตัวอย่างการ์ตูนจากฝั่ง
อเมริกา เช่น มิกก้ี เม้าส์ (Mickey Mouse) วินน่ี เดอะพูห์ (Winnie the Pooh) หรือทางฝั่งการ์ตูนญี่ปุ่น เช่น โด
ราเอม่อน (Doraemon) และเจ้าหนูยอดนักสืบโคนัน (Detective Conan) หรือบางเรื่องก็เป็นการสร้าง
จินตนาการที่อิงจากเหตุการณ์จริงในสังคม เพื่อประกอบเป็นเนื้อหาในเรื่อง ตัวอย่างเช่น ภาพยนตร์การ์ตูน
ล้อเลียนการเมืองที่มีจุดเริ่มต้นจากการค้นพบภาพร่างการ์ตูนของวิลเลียม โฮกาด นักวาดการ์ตูนชาวอังกฤษ ในปี 
1843 ซึ่งในช่วงนั้นการ์ตูนเสียดสีทางการเมืองเป็นที่นิยมมากในอังกฤษ  

ต่อมาบทบาทของภาพยนตร์การ์ตูนมีมากขึ้นในช่วงสงครามโลกครั้งท่ี 2  มีการฉายภาพยนตร์การ์ตูนที่
แฝงอุดมการณ์ทางการเมืองเช่น ภาพยนตร์เรื่อง Scrap Happy Daffy จากบริษัทวอร์เนอร์บราเธอส์แอนิเมชั่น 
(Warner Bros. Animation) ของสหรัฐอเมริกา  เพื่อการโฆษณาชวนเช่ือเรื่องสงครามผ่านสื่อความบันเทิงที่
ได้รับการสนับสนุนการสร้างจากรัฐบาล โดยตัวอย่างของภาพยนตร์เรื่องนี้เล่าถึง แดฟฟี่ ตัวเอกของเรื่องต้อง
ปกป้องลานเศษเหล็กของเขาจากแพะนาซีที่กินโลหะ ซึ่งถูกส่งมาโดยอดอล์ฟ ฮิตเลอร์  ที่น่าสนใจคือ ข้อความ
จากการ์ตูนยังร้องขอให้ประชาชนบริจาคให้กับสงครามโดยมีภาพอธิบายรายการสิ่งของและเศษเหล็กที่สามารถ
มอบให้กับประเทศ และยังให้ข้อมูลแก่ประชาชนเกี่ยวกับสายลับและผลเสียจากการกระท าของฮิตเลอร์อีกด้วย 
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และบริษัทวอลท์ ดิสนีย์ อีกค่ายการ์ตูนใหญ่ก็ได้รับมอบหมายจากรัฐบาลสหรัฐเช่นเดียวกัน อย่างในเรื่อง Der 
Fuehrer's Face ที่ได้รับรางวัลออสการ์สาขาการ์ตูนสั้นในปี 1942  ซึ่งมีตัวละครเอก คือ โดนัล ดั๊ก ที่ต้องกลาย
ไปเป็นทหารของนาซี เนื้อหาในการ์ตูนเล่าถึงความโหดร้ายของฮิตเลอร์ การถูกใช้งานอย่างหนักและอาวุธที่น่า
กลัว แต่ทั้งหมดกลายเป็นฝันร้ายที่โดนัล ดั๊ก ตกใจตื่นและคิดว่าการเป็นพลเมืองของอเมริกันน้ีดทีี่สุดแล้ว อย่างไร
ก็ตาม การน าเสนอเนื้อหาทางการเมืองด้วยการ์ตูนนั้น รัฐบาลสหรัฐฯ มีนโยบายจะไม่น าเสนอเนื้อหาที่ขัดต่อ
หลักมนุษยธรรม เห็นได้จากในภาพยนตร์การ์ตูนช่วงสงครามมักจะมีจุดจบหรือทางออกของปัญหาด้วยสันติภาพ
เสมอ ดังนั้น บทบาทของภาพยนตร์การ์ตูนจึงไม่ใช่สื่อบันเทิงที่สร้างความสนุกสนานส าหรับเด็กเท่านั้น ผู้สร้างได้
มีการสอดแทรกข้อคิดเข้าในเนื้อหา ซึ่งต้องพิจารณาให้มีเนื้อหาที่เหมาะสม เพราะการ์ตูนจะมีบทบาททั้งในการ
สร้างแรงบันดาลใจและก่อให้เกิดความเปลี่ยนแปลงทางความคิดแก่ผู้ชมได้ในอนาคต (Silpawattanatham, 
2563) 
2. ความยิ่งใหญ่ของอาณาจักรวอลท์ ดิสนีย ์และความนิยมในการ์ตูนดิสนีย์ 
  หากกล่าวถึง การ์ตูน คงไม่อาจปฏิเสธได้ว่าผู้ที่เป็นผู้สร้างภาพยนตร์การ์ตูนที่มีช่ือเสียงโด่งดังและเป็น
ที่รู้จักไปท่ัวโลกนั้น ได้แก่ วอลท์ ดิสนีย์ ซึ่งถือเป็นผู้สร้างภาพยนตร์การ์ตูนที่มีช่ือเสียงโด่งดังและเป็นท่ีรู้จักไปทั่ว
โลก ช่ือเสียงของเขาโดดเด่นจากการสร้าง เจ้าหนูมิกกี้ (Mickey Mouse) ในปี 1928 ในภาพยนตร์สั้นเรื่อง 
Steamboat Willie ซึ่งออกฉายในปีเดียวกัน Steamboat Willie เป็นการ์ตูนสั้นแอนิเมช่ันเสียงที่ประสานกัน
อย่างสมบูรณ์เรื่องแรกด้วยกระแสภาพยนตร์การ์ตูนรูปแบบใหม่และอุปนิสัยของเจ้าหนูมิกกี้ (Mickey Mouse) 
ที่ไร้เดียงสา ร่าเริง ซุกซนและมีความเมตตาต่อเพื่อนตัวละครอื่นเสมอ ด้วยเหตุนี้  จึงท าให้ Mickey Mouse เป็น
ตัวละครที่ผู้ชมสามารถเข้าถึงและประทับใจได้ง่าย จนได้รับค าช่ืนชมอย่างมากและเป็นที่พูดถึงในวงกว้าง การ
เป็นที่รู้จักในด้านดีของ Mickey Mouse ถือเป็นก้าวแรกของความส าเร็จของวอลท์ดิสนีย์ และในยุคต่อมาการ
สร้างสรรค์ผลงานของวอลท์ ดิสนีย์ ได้มีการใช้กระบวนการสีพร้อมกับการใช้กล้องหลายมิติ มาใช้กับภาพยนตร์
แอนิเมช่ันที่ออกฉายในโรงภาพยนตร์ และถูกฉายแบบเต็มเรื่องครั้งแรกในเรื่อง สโนว์ไวท์  (1937) ถือเป็นก้าวที่
ส าคัญของทั้งวงการภาพยนตร์การ์ตูนและบริษัท วอลท์ ดิสนีย์ ท่ีส่งผลถึงผลงานสร้างสรรค์ของดิสนีย์ในยุคต่อมา
ที่ยังคงภาพลักษณ์ทีส่ะท้อนให้เห็นหัวใจที่รักในจินตนาการและความฝันให้ผู้ชมเข้าถึงได้ง่ายอยู่เสมอ โดยการ์ตูน
ดิสนีย์มักจะพูดถึงการเดินทางผจญภัย ซึ่งในระหว่างทางก็จะเน้นเรื่องมิตรภาพ ครอบครัว ความรัก ความ
สนุกสนาน อีกทั้งยังมีการแฝงบทเรียนชีวิตในภาพยนตร์ทุกเรื่อง จึงท าให้ผู้ชมทุกเพศทุกวัยรู้สึกเช่ือมโยงและ
ผูกพันกับตัวละคร  

นอกจากนี้  ภาพยนตร์ของดิสนีย์มักจะมีสินค้าออกมาจ าหน่ายด้วยเสมอ ซึ่งเราจะพบเห็นสินค้าใน
ชีวิตประจ าวันที่มีการ์ตูนดิสนีย์ปรากฎอยู่ในหลายอย่าง เช่น ผลิตภัณฑ์ส าหรับเด็ก อุปกรณ์เครื่องเขียน ดินสอ 
ปากกา ยางลบ เสื้อผ้า กระเป๋า ตุ๊กตา ซึ่งมีผลต่อทั้งเด็กและผู้ใหญ่ให้ตกอยู่ภายใต้ “วัฒนธรรมดิสนีย์” ทั้งใน
รูปแบบของการเสพการ์ตูนและสินค้าวัฒนธรรมที่แม้จะดูจบแต่ความอยากในการบริโภคนั้นไม่จบ  ยิ่งไปกว่านั้น 
กิจการของดิสนีย์ได้ขยายใหญ่โตมากขึ้นโดยมีทั้งกิจการ สตูดิโอภาพยนตร์และเกม โรงแรมและสวนสนุก ช่อง
ข่าวและสารคดี และล่าสุด Disney+ ระบบสตรีมมิ่งส าหรับดูซีรีส์และภาพยนตร์ออนไลน์ ดังนี้ จึงสามารถกล่าว
ได้ว่า วอลท์ ดิสนีย์เป็นบริษัทผู้ผลิตและจัดจ าหน่ายสื่อสร้างความบันเทิงที่ใหญ่ที่สุดของโลกขณะนี้  (Blue 
O'Clock, 2561)  และหากวิเคราะห์ตามทฤษฎีจักรวรรดินิยมสื่อและวัฒนธรรมที่พิจารณาการเป็นเจ้าของสื่อน้ัน
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ก็จะพบว่า ผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจได้ไหลย้อนกลับสู่สหรัฐอเมริกาในฐานะประเทศเจ้าของสื่อและเป็น
ประเทศมหาอ านาจท่ีส่งออกวัฒนธรรมดิสนีย์ 
3. ภาพยนตร์การ์ตูนดิสนีย์ท่ีผู้หญิงมีบทบาทน า 
 การเริ่มสร้างสรรค์ภาพยนตร์การ์ตูน ผู้สร้างจะต้องมองกลุ่มเป้าหมายก่อนท่ีจะน าเสนอผลงานออกมา 
ตลอดจนวิธีการผลิตผลงานที่ได้ก าหนดความแตกต่างระหว่างเพศในสื่ออย่างชัดเจน ซึ่งความแตกต่างเหล่านี้จะ
สามารถอธิบายจากความสามารถของตัวละคร จ านวนสัดส่วนของตัวละครแต่ละเพศ ท่าทีของตัวละครหรือ
แม้แต่ขนาดของตัวละคร ไม่ว่าจะเป็นการ์ตูนซุปเปอร์ฮีโร่ ทั้งตัวเอกและตัวร้ายมักจะเป็นตัวละครผู้ชายทั้งสิ้น 
ความเข้าใจในประเด็นที่กล่าวมาสามารถเห็นได้จากตัวอย่างของการ์ตูนญี่ปุ่น (Anime) ที่มีเรื่องราวของการต่อสู้
ระหว่างเหล่าตัวละครชายและตัวร้ายวนไปเรื่อยๆ ตัวอย่างเช่น วันพีซ เดอะมูฟวี่พบว่าศัตรูเป็นผู้ชายทั้งหมด 
ส่วนตัวละครผู้หญิงจะกลายเป็นตัวละครรอง (SEAN CUBILLAS, 2020) ที่ถึงแม้ผู้ชมจะรู้จักเธอ แต่การด าเนิน
เรื่องหลักจะไม่เน้นไปที่เรื่องราวของพวกเธอมากนัก ดังตัวอย่างการสร้ างสรรค์ตัวละคร มินนี่ เม้าส์ (Minnie 
Mouse) ตัวละครที่ใส่ชุดสีชมพูลายจุดที่เป็นคู่รักกับ Mickey Mouse ที่ปรากฏตัวครั้งแรกในภาพยนตร์  
Gallopin' Gaucho (1928) โดยฉากส่วนใหญ่ของมินนี่จะวุ่นอยู่กับงานในครัว  และบทบาทพนักงานใน
ร้านอาหาร จุดไคลเม็กซ์ของเรื่องคือการที่มินนี่โดนโจรลักพาตัวและสุดท้ายมิกกี้พระเอกของเรื่องได้เข้ามา
ช่วยเหลือและจบเรื่องราวแบบแฮปปี้แอนดิ้ง (Happy Ending) 

จากการที่ผู้วิจัยได้ศึกษาการน าเสนอภาพยนตร์การ์ตูนที่ผู้หญิงมีบทบาทน าของดิสนีย์ พบว่าจะมีการ
ให้คุณค่าและตีความหมายของผู้หญิง ซึ่งมีส่วนในการเป็นจุดเริ่มต้นของการหลอ่หลอมความเปน็ “หญิง” ที่ส่งผล
ถึงผู้ชมโดยเฉพาะกับเด็กผู้หญิงว่าควรจะมีคุณลักษณะและตัวตนที่เหมาะสมอย่างไรในสังคม ส่วนใหญ่ภาพ
ตัวแทนมักจะแสดงให้เห็นคุณค่าการเป็นผู้หญิงที่ดีในสังคม ซึ่งในแต่ละเรื่องจะมีภาพตัวแทนของผู้หญิงท่ีถูกสร้าง
ขึ้นโดยสิ่งที่สังคมอยากให้เป็น และเป็นการแสดงให้เห็นถึงทัศนคติที่ผู้สร้างสะท้อนภาพทางสังคมของผู้หญิงผ่าน
ตัวการ์ตูน นอกจากนี้ ยังพบว่าเนื้อหาหลักของเรื่องจะมีความเปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมัยในการสร้างสรรค์
ผลงานขณะนั้น ดังเช่นดิสนีย์ในยุคแรกจะสร้างให้ผู้หญิงเป็นแม่ศรีเรือน ท าอาหารเก่ง เย็บปักถักร้อยได้ ปลูกฝัง
ให้ผู้หญิงมีความเป็นผู้หญิงอย่างมากทั้งเรียบร้อย อ่อนหวาน ละมุนละไม ว่านอนสอนง่าย และเมื่อประสบปัญหา
ก็จะรอคอยผู้ชาย (เจ้าชาย) มาช่วยเหลือและได้ครองรักกับเจ้าชายในที่สุด ตัวอย่างเช่น เรื่องสโนว์ไวท์กับคน
แคระทั้ง เจ็ด (Snow White and the Seven Dwarfs) ซินเดอเรลล่า (Cinderella) และเจ้าหญิงนิทรา 
(Sleeping Beauty)  อย่างไรก็ตาม กระแสการเปลี่ยนแปลงการเล่าเรื่องได้เปลี่ยนภาพลักษณ์ของเจ้าหญิงดิสนยี์
ยุคใหม่ให้มีความกล้าหาญ เฉลียวฉลาด เป็นนักรบ เป็นผู้น า ปกป้องประเทศจากศัตรู และสามารถแก้ไขปัญหา
ได้ด้วยตัวเองโดยที่ไม่ต้องคอยให้ผู้ชายช่วยเหลือ  รวมถึงข้อสังเกตที่น่าสนใจคือ ในภาพยนตร์ไม่มีฉากที่ผู้หญิง
ต้องท างานบ้านอีกต่อไป อย่างเรื่องโพคาฮอนทัส (Pocahontas) และ       มู่หลาน (Mulan)  

ส าหรับภาพยนตร์ในยุคหลังนี้จะเห็นได้ว่าได้ลดบทบาทของความรักแบบชาย-หญิง ออกจากขนบเดิมที่
เจ้าหญิงต้องคู่กับเจ้าชาย แต่ไปเน้นความรักในรูปแบบอื่น ตัวอย่างเช่น ผจญภัยแดนค าสาปราชินีหิมะ (Frozen) 
ที่เนื้อเรื่องเน้นไปที่ความรักของพี่สาวและน้องสาว หรืออย่างในเรื่องผจญภัยต านานหมู่เกาะทะเลใต้ (Moana) 
และรายากับมังกรตัวสุดท้าย (Raya and the Last Dragon) ที่ให้ความส าคัญกับความรักของคนในครอบครัว 
หมู่บ้าน และการเป็นผู้น าการกอบกู้ ช่วยเหลือให้บ้านเมืองพ้นจากวิกฤต ซึ่งลักษณะของภาพตัวแทนที่ได้รับจะ
เปลี่ยนไปตามเนื้อเรื่องและองค์ประกอบต่างๆ ในการ์ตูน ซึ่งตัวการ์ตูนที่ถูกสร้างในแต่ละเรื่องก็จะพัฒนาไปตาม
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ยุคสมัย  จะเห็นได้ว่าการเปลี่ยนแปลงเนื้อหาหลกัในภาพยนตรก์าร์ตูนดสินีย์ได้พยายามเพิ่มบทบาทของผู้หญิงใน
หลากหลายด้านให้เข้ากับสังคมปัจจุบันตามกระแสสตรีนิยมที่ผู้หญิงรักตัวเอง และสามารถอยู่ได้ แก้ปัญหาได้
ด้วยตนเองโดยไม่ต้องรอหรือมีผู้ชาย 
4. วิเคราะห์ภาพยนตร์การ์ตูนดิสนีย์ท่ีผู้หญิงมีบทบาทน า  
 ผลการศึกษาส่วนนี้จะใช้แนวคิดการเล่าเรื่องมาเป็นเกณฑ์ในการวิเคราะห์ภาพยนตร์การ์ตูนดิสนีย์ที่
ผู้หญิงมีบทบาทน าสร้างขึ้นในปี ค.ศ. 2013-2021 ท้ังหมด 5 เรื่อง ซึ่งการวิเคราะห์มีดังนี้ 

4.1 ผจญภัยแดนค าสาปราชินีหิมะ (Frozen)  
ผจญภัยแดนค าสาปราชินีหิมะ (Frozen) เป็นภาพยนตร์เพลงแนวแฟนตาซีคอมเมดี โดยเนื้อ

เรื่องของภาพยนตร์จะเล่าการผจญภัยของ “อันนา” เจ้าหญิงแห่งเอเรนเดล ท่ีออกตามหาพี่สาว “เอลซ่า” 
หลังจากเอลซ่ารู้สึกผิดและหนีไป จากเหตุการณ์ที่บังเอิญปลุกค าสาปท่ีท าให้อาณาจักรกลายเป็นฤดูหนาวตลอด
กาล แก่นเรื่องจะเน้นไปท่ีความรักอันบริสุทธ์ิของพี่สาวและน้องสาว 

ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ตัวละครเอลซ่าและอันนา โดยเรื่องนีม้ีการน าเสนอตัวละครหลักเป็นผู้หญิง
และมีถึง 2 คน ถือเป็นการน าเสนอในภาพยนตร์การ์ตูนครั้งแรกของดิสนีย์ ทั้งยังมีการเปลี่ยนความคิดของตัว
ละครในเรื่องรักแรกพบให้ตระหนักว่าเป็นสิ่งที่ไม่ควรเกิดขึ้น ซึ่งต่างจากการ์ตูนดิสนีย์ในยุคแรกๆ ที่เจ้าหญิง
เจ้าชายมักจะรักและแต่งงานกับคนที่เพิ่งพบเจอกันครั้งแรก โดยแก่นของเรื่องนี้แสดงให้เห็นความรักระหว่างพี่
น้อง เป็นความรักแท้ที่ไม่จ าเป็นต้องเป็นความรักแบบชาย - หญิง แบบในการ์ตูนดิสนีย์ที่ผ่านมา รวมถึงการ
น าเสนอตัวละคร เอลซ่า เป็นตัวอย่างของการปลดปล่อยตัวเองออกจากความกลัว ไม่ต้องเป็นอย่างที่คนอื่นอยาก
ให้เป็น ถือเป็นการเสริมสร้างพลังในตนเอง อย่างในฉากที่เอลซ่าหนีออกจากวังและตัดสินใจโยนมงกุฎราชินีทิ้ง 
ซึ่งมีนัยยะถึงการปลดปล่อยตัวเองจากหน้าที่ในการปกครองบ้านเมืองที่ประชาชนคาดหวังว่าเอลซ่าจะท าได้ดี  
โดยในฉากนี้มีเนื้อเพลงท่ีร้องว่า “ไม่ขอคิดหวนคืนไป ความหลังไม่อาจคืนมา” ที่หมายถึงเอลซ่าจะไม่กลับไปเป็น
คนในอดีตที่ท าตามคนอื่นบอกอีกต่อไป และอีกตัวละครคืออันนา เป็นตัวละครที่มีการพัฒนาการเรียนรู้ไปตลอด
เรื่อง ท้ังทัศนคติด้านความรักและการให้ความส าคัญกับครอบครัว 

  
ภาพที่ 4.1-4.2 ฉากเอลซ่าปลดปล่อยตัวเอง 
ที่มา Frozen (Disney+ hotstar, 2564) 

 
4.2 นครสัตว์มหาสนุก (Zootopia)  
นครสัตว์มหาสนุก (Zootopia)  เนื้อเรื่องของภาพยนตร์ เกิดขึ้นที่ “ซูโทเปีย” มหานครของ

สัตว์เลี้ยงลูกด้วยนมหลากหลายชนิด ไม่ว่าจะมีขนาดใหญ่หรือเล็ก ไม่ว่าจะเคยเป็นผู้ล่าหรือผู้ถูกล่า แต่ปัจจุบันใน 
“ซูโทเปีย” สัตว์หลากหลายสายพันธ์ุนั้นอยู่ร่วมกันอย่างสงบสุข  จนกระทั่งเกิดคดีลักพาตัวอันเป็นท่ีมาของความ
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ระส่ าระสายและความไม่ไว้วางใจซึ่งกันและกัน   ภาพยนตร์เรื่องนี้มีตัวละครที่น่าสนใจหลายตัว แต่ผู้วิจัยจะขอ
เน้นไปท่ีตัวละครหลักคือ “จูดี้ ฮอบส์” กระต่ายตัวเมีย (ภาพแทนความเป็นหญิง) ที่ฝันอยากเป็นต ารวจและต้อง
ท าการพิสูจน์ตัวเองอย่างหนักกว่าจะผา่นการทดสอบเพื่อให้เข้ามาท างานในกองต ารวจของเหล่าสัตว์ใหญ่ (ภาพ
แทนความเป็นชาย) และ จูดี้ ต้องการจะพิสูจน์ว่า กระต่ายตัวเล็กแถมเป็นตวัเมีย (สัญลักษณ์ผู้หญิง) นั้น สามารถ
ท างานเป็นต ารวจได้เช่นเดียวกับสัตว์ตัวใหญ่ที่แข็งแกร่ง (สัญลักษณ์ผู้ชาย)  

ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ตัวละคร 2 ตัว คือ จูดี้และนิก  จูดี้ เป็นตัวแทนของความเป็นหญิง เธอเป็น
กระต่ายตัวเมียที่เติบโตจากต่างจังหวัดและต้องการพัฒนาตนเองจนได้ท าในสิ่งที่ตัวเองอยากจะเป็น นั่นคืออาชีพ
ต ารวจ  (ต ารวจ สัญลักษณ์ของความเป็นชาย ความแข็งแกร่ง ในอดีตเป็นอาชีพส าหรับเพศชาย โดยเฉพาะ
ต ารวจสืบสวน ไล่ล่า หรือการเป็นสายลับ) อีกตัวละครคือ นิก ในเรื่องเป็นสุนัขจิ้งจอกท่ีเจ้าเล่ห์ ต้มตุ๋น หลอกลวง 
แต่สุดท้ายได้กลายเป็นเพื่อนและเป็นผู้ช่วยของจูดี้ในการท าคดีตามจับตัวคนร้าย  ซึ่งในเรื่องได้ล าดับการเล่าเรื่อง
ที่น่าสนใจโดยได้เฉลยถึงเหตุผลที่มาของความเป็นนิกที่เป็นตัวละครที่มีหลายบุคลิกในตอนท้ายเรื่อง   ทั้งนี้ นิ
กถูกสร้างให้เป็นตัวแทนของตัวละครชายที่อยู่เคียงข้างตัวละครเอกฝ่ายหญิง และช่วยเสริมความแข็งแกร่งให้กับ
ตัวละครเอกฝ่ายหญิงด้วย และอีกหนึ่งความน่าสนใจคือ เรื่องนี้เป็นอีกเรื่องที่ไม่ใช่ตัวแทนความรักแบบชายหญิง 
แต่เป็นมิตรภาพระหว่างเพื่อนที่เป็นกระต่ายกับสุนัขจิ้งจอก 

 

  
ภาพที่ 4.3-4.4 ฉากจูดี้โดนดูถูกจากสัตว์ตัวอ่ืน 
ที่มา Zootopia (Disney+ hotstar, 2564) 

 
4.3 ผจญภัยต านานหมู่เกาะทะเลใต้ (Moana)  
ผจญภัยต านานหมู่เกาะทะเลใต้ (Moana) เป็นภาพยนตร์เพลงแนวแฟนตาซีคอมเมดี้  เนื้อ

เรื่องเกี่ยวกับการผจญภัยของหญิงสาว “โมอาน่า” ที่เดินเรือออกไปท าภารกิจคืนหัวใจให้กับเทฟิติ ที่เป็น
ศูนย์กลางของมหาสมุทร เพื่อปกป้องผู้คนในหมู่บ้านของเธอจากอันตรายของธรรมชาติที่ผันผวน โดยได้
ค าแนะน าจาก “มาวอิ” มนุษย์ครึ่งเทพ โมอาน่าเป็นภาพยนตร์การ์ตูนที่สามารถดูได้ทุกวัย และยังมีการแทรก
ข้อคิดเกี่ยวกับการเสริมสร้างพลังในตนเอง ให้เป็นตัวของตัวเองโดยเฉพาะผู้หญิงท่ีสามารถท าหน้าท่ีเป็นผู้ปกป้อง
คุ้มครอง พร้อมๆ กับการได้ท าในสิ่งท่ีตัวเองรัก 

ภาพยนตร์เรื่องนี้ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ตัวละครโมอาน่าและมาวอิ ผ่านการผจญภัยของโมอาน่า 
ที่เริ่มต้นขึ้นเมื่อโมอาน่าเดินเรือออกไปคืนหัวใจแห่งเทฟิติเพื่อปกป้องผู้คนในหมู่บ้าน  และท าให้โมอาน่าได้ค้นพบ
สิ่งที่เธอค้นหามาตลอดคือความรู้สึก “ชอบการเดินทางออกทะเล” โดยแก่นของเรื่องนี้เน้นไปที่การกล้าที่จะเป็น
ตัวเอง สามารถท าในสิ่งที่อยากท าและท าได้ดีเหมือนที่โมอาน่ากล้าที่จะออกไปในทะเล เพื่อหวังว่าจะช่วยแก้ไข
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ปัญหาทรัพยากรธรรมชาติของหมู่บ้านได้ อย่างในฉากท่ีโมอาน่าเสนอให้ออกเรือไปนอกแนวปะการัง เพื่อหวังว่า
จะมีปลามากกว่าที่เป็นอยู่ แต่การข้ามแนวปะการังออกไปนั้นถือเป็นเรื่ องต้องห้ามเพราะถูกพ่อห้ามมาตลอด  
ประเด็นนี้สะท้อนให้เห็นการสร้างกฎระเบียบโดยผู้ชายและในสังคมที่ผู้ชายเป็นใหญ่ เป็นกฎเกณฑ์ที่ออกโดยเพศ
ชายและเพศหญิงต้องยอมรับและปฏบิัติตาม  ดังนั้น การก้าวข้ามแนวเส้นกั้นนี้ออกไปจึงสะท้อนให้เห็นความกลา้
หาญ เป็นความกล้าของผู้หญิงที่กล้าขัดค าสั่ง / ละเมิดกฎที่ผู้ชายสร้างขึ้น เป็นความกล้าในการตัดสินใจเรื่อง
ใหญ่ๆ ซึ่งสะท้อนคุณสมบัติของการเป็นผู้น าซึ่งแต่ก่อนนั้นบทบาทนี้ถูกผูกขาดโดยเพศชายมาโดยตลอด  และ
ความน่าสนใจของเรื่องนี้ยังได้สร้างภาพตัวแทนของความสมดุลธรรมชาติให้เป็นผู้หญิง (เทฟิติ)  และคนที่
แก้ปัญหาการขาดสมดุลนั้น ก็คือโมอาน่า ตัวละครเอกของเรื่องซึ่งเป็นผู้หญิงด้วยเช่นกัน 

 
ภาพที่ 4.5 ฉากโมอาน่าพยายามเสนอวิธีแก้ปัญหาปลาไม่เพียงพอ 

ที่มา Moana (Disney+ hotstar, 2564)  

 
ภาพที่ 4.6 ตัวละครเทฟิติ ผู้รักษาสมดลุธรรมชาติ 

ที่มา Moana (Disney+ hotstar, 2564)  
 
4.4 รวมเหล่ายอดคนพิทักษ์โลก 2 (Incredible 2)  
รวมเหล่ายอดคนพิทักษ์โลก 2 (Incredibles 2) ตัวละคร “เฮเลน (อิลาสติกเกิร์ล)” ฮีโรคุ่ณ

แม่ที่ไม่ได้มีบทบาทดูแลครอบครัวแค่ในบ้านอีกต่อไป แต่ได้กลายเป็นคนสร้างความมั่นคงให้กับครอบครัว ซึ่งต่าง
จากสามีของเธอ “บ็อบ (มิสเตอร์อินเครดิเบิล) ”ที่ตกงานและต้องกลายเป็นคนดูแลลูกๆ  ซึ่งความน่าสนใจจาก
ภาพยนตร์เรื่องนี้ คือ  ผู้วิจัยได้เพิ่มเติมการวิเคราะห์ตัวละครผู้ชายคือ มิสเตอร์อินเครดิเบิล เพื่อให้เห็น
ความสัมพันธ์และการสลับสับเปลี่ยนบทบาทหญิง – ชาย ระหว่างตัวละครได้ชัดเจนยิ่งขึ้น 

ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ตัวละครเฮเลนและบ็อบ เรื่องนี้จะให้ความส าคัญกับครอบครัวเฮเลน
และบ็อบที่ต้องพยายามท าให้ครอบครัวมีความเป็นอยู่ที่ดี มีเงินใช้ ซึ่งภาพยนตร์เรื่องนี้ได้เล่าถึงบทบาทของแม่ที่
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ต้องออกไปท างาน และบทบาทของพ่อที่ต้องกลายเป็นคนดูแลลูกในบ้าน ประเด็นนี้น่าสนใจอย่างยิ่งท่ีภาพยนตร์
กล้าที่จะตั้งค าถามและสลับบทบาทหน้าที่ชาย – หญิง ในสถาบันครอบครัว  ซึ่งเนื้อหาในภาพยนตร์สะท้อนให้
เป็นการต่อสู้กับภาพจ าชายเป็นใหญ่ ชายเป็นช้างเท้าหน้า ผู้ชายต้องออกไปท างานนอกบ้าน ผู้ชายต้องรับหน้าที่
ในการตัดสินใจเรื่องใหญ่ๆ เรื่องส าคัญๆ ในขณะที่งานในบ้านเป็นงานของผู้หญิง  ภาพยนตร์เรื่องนี้สลับให้ผู้หญิง
ท างานนอกบ้าน ผู้หญิงมีอ านาจในการตัดสินใจและเป็นคนส าคัญในการหาเลี้ยงครอบครัว  ซึ่งแต่ก่อนนั้นเนื้อ
เรื่องในลักษณะนี้ไม่มีให้เห็นเท่าไหร่นัก  และข้อความหลักในภาพยนตร์ที่ต้องการจะสื่อสารถึงคนดูคือการแสดง
ให้เห็นว่าอะไรที่ผู้ชายเคยท าได้ ผู้หญิงก็ท าได้เช่นกัน 

   
ภาพที่ 4.7-4.8 ฉากที่แสดงให้เห็นบทบาทของตัวละครพ่อและแม ่

ที่มา Incredible 2 (Disney+ hotstar, 2564) 
 
4.5 รายากับมังกรตัวสุดท้าย (Raya and the Last Dragon)  
รายากับมังกรตัวสุดท้าย (Raya and the Last Dragon) เป็นภาพยนตร์แนวแฟนตาซี ผจญ

ภัย เนื้อเรื่องของภาพยนตร์เกิดขึ้นที่ คูมันตรา ดินแดนที่มนุษย์อยู่ร่วมกันกับมังกรอย่างสงบสุข จนกระทั่งเกิด
พลังมืดอันช่ัวร้ายเหล่ามังกรได้เสียสละชีวิตเพื่อปกป้องคูมันตรา และในคูมันตรานี้มีดินแดนที่ถูกปกครองด้วยชน
เผ่าหัวใจที่มีหน้าที่ดูแลมณีมังกร  ตราบจนกระทั่งเกิดภัยร้าย รายาลูกสาวของหัวหน้าเผ่าต้องรับหน้าที่ในการ
ช่วยเหลือคนในเมืองที่กลายเป็นหิน โดยการตามหาและชุบชีวิตมังกรเพื่อให้มาปกปักษ์รักษาเมือง  ทั้งนี้ 
ภาพยนตร์เรื่องนี้ได้รับความสนใจอย่างมาก ตั้งแต่การประกาศสร้างตัวละครที่อิงจากชีวิตผู้คนใน เอเชีย
ตะวันออกเฉียงใต้  โดย 5 ชนเผ่า ในดินแดนคูมันตราประกอบด้วยแต่ละชนเผ่าที่มีวัฒนธรรมเป็นของตนเอง 
และถือเป็นครั้งแรกที่ดิสนีย์จะมีตัวละครเอกเป็นคนในภูมิภาคนี้    

ทั้งนี้ ผู้วิจัยยังสนใจการชูบทบาทของรายาในฐานะผู้น าเผ่าที่มีอ านาจเหนือผู้ชาย และยังเป็น
ผู้หญิงผิวสีคนแรกที่เป็นตัวละครจากชาติตะวันออก (เอเชียตะวันออกเฉียงใต้) ที่ไม่เคยถูกพูดถึงในภาพยนตร์
ดิสนีย์ในฐานะตัวละครเอกมาก่อน 

ดังนั้น ผู้วิจัยได้วิเคราะห์3 ตัวละครหลัก คือ รายา มังกรซิซู และนามาริ ซึ่งถือเป็นตัวละครที่
เป็นผู้หญิงและเป็นตัวขับเคลื่อนเนื้อหา โดยแก่นเรื่องของภาพยนตร์เรื่องนี้ชูบทบาทผู้หญิงเป็นผู้น า ผู้กล้า ผู้
ปกป้องอาณาจักร รวมถึงเป็นความศักดิ์สิทธิ์ เป็นเทพคุ้มครองเมืองที่ผู้คนเคารพบูชา (จากบทบาทของชิซูและพี่
น้องมังกร)  นอกจากนั้นยังสะท้อนให้เห็นเพื่อนหญิงพลังหญิงจากการให้ความเช่ือใจ ไว้วางใจ เป็นทั้งเพื่อนท้ังพี่
ทั้งน้องที่สามารถปรับทุกข์เล่าสุขให้กันและกันฟังได้ เป็นการพูดคุย (เม้าท์มอยแบบผู้หญิง / เพื่อนสาว)  ซึ่งเป็น
ลักษณะพิเศษของตัวละครที่มีความเป็นหญิงมากกว่าความเป็นชาย  นอกจากนี้  ยังมีประเด็นที่น่าสนใจนั่นคือ 
มังกร  ซึ่งในการ์ตูนหลายๆ เรื่อง มังกรเป็นสัญลักษณ์ที่มักจะถูกใช้เทียบเคียงกับความเป็นชาย ความแข็งแกร่ง 
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ความทรงอ านาจ และมักจะเป็นมังกรตัวผู้ (เพศชาย) มากกว่าท่ีจะเป็นมังกรตัวเมีย (เพศหญิง) แต่ในเรื่องนี้มังกร
ชิซูถูกสร้างให้เป็นเพศหญิงที่มีบทบาทเด่นเคียงคู่ไปกับรายาตัวละครเอก  ซึ่งเป็นการเน้นย้ าให้เห็นถึงการ เพิ่ม
บทบาทของสตรีเพศในภาพยนตร์ด้วย 

 
ภาพที่ 4.9 ฉากที่ร่วมมือกันต่อสู้กบัปีศาจดรูน 

 ที่มา Raya and the Last Dragon (Disney+ hotstar, 2564)  
 

 
ภาพที่ 4.10 ตัวละครมังกรซิซ ู

 ที่มา Raya and the Last Dragon (Disney+ hotstar, 2564)  
  
5. วิเคราะห์ภาพยนตร์การ์ตูนดิสนีย์ท่ีผู้หญิงมีบทบาทน ากับการสนับสนุนสิทธิสตรีของสหรัฐอเมริกาในฐานะ
มหาอ านาจโลก  
 ในปัจจุบันกระแสการเรียกร้องสิทธิความเท่าเทียมถูกพูดถึงอยู่เสมอ เช่น ความเท่าเทียมทางเพศ กลุ่ม
หลากหลายทางเพศ ชนช้ัน สีผิว ชาติพันธุ์ ได้ปรากฏขึ้นมา ซึ่งเป็นประเด็นในสังคมที่ทุกประเทศเริ่มให้
ความส าคัญในการด าเนินนโยบายต่างๆ โดยเฉพาะประเทศมหาอ านาจที่ให้ความส าคัญด้านสิทธิมนุษยชนมา
ตลอด อย่างสหรัฐอเมริกาในฐานะประเทศที่เผยแพร่ระเบียบโลกใหม่ตั้งแต่ทศวรรษ 1990 เป็นต้นมา จึงต้อง
เพียรพยายามที่จะมีวาระทางการเมืองในการรักษาสถานะการเป็นมหาอ านาจในทุกมิติ  ประเด็นที่เกี่ยวกับการ
สนับสนุนสิทธิสตรีก็เช่นกัน  

จากช่วงเวลาที่ผู้วิจัยก าหนดขอบเขตของการศึกษาท่ีสอดคล้องกับภาพยนตร์ดิสนีย์เริ่มต้นจากปี 2013 
ในช่วงการบริหารงานสมัยที่ 2 ของ ประธานาธิบดีบารัค โอบามา จากพรรคเดโมแครต (Democratic Party)  ที่
ให้ความส าคัญกับนโยบายส าหรับผู้หญิง ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางเศรษฐกิจของสตรีและมุ่งเน้นการขยายโอกาส
ให้กับทุกคน โดยลงนามในกฎหมาย The Lilly Ledbetter Fair Pay Act of 2009 ซึ่งมีเนื้อหาครอบคลุมการ
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จ่ายค่าจ้างที่เป็นธรรมและรับรองการจ่ายค่าจ้างเมื่อลางาน ช่ือกฎหมายนี้ถูกเรียกเพื่อเป็นเกียรติให้กับ Lilly 
Ledbetter ผู้ที่ออกมาเรียกร้องความเป็นธรรมหลังจากพบว่าค่าแรงของเธอนั้นต่ ากว่าพนักงานชายที่มีอายุงาน
ใกล้เคียงในต าแหน่งงานเดียวกัน อีกทั้งประเด็นทางสังคม ประธานาธิบดีโอบามายังได้ลงนามในค าสั่งจัดตั้งสภา
สตรีและเด็กหญิงแห่งท า เนียบขาว (The White House Council on Women and Girls) โดยเน้นย้ า
จุดประสงค์ของสภาที่จะต้องค านึงถึงความต้องการของผู้หญิงและเด็กหญิง ประสานงานระหว่างหน่วยงานของ
รัฐบาลและอื่นๆ เพื่อส่งเสริมให้นโยบายหรือโครงการที่พวกเธอต้องการเป็นไปได้จริง  โดยการกระท าเหล่านี้มี
ส่วนส าคัญในการผลักดันให้เกิดความตระหนักต่อสิทธิสตรีที่พึงควรได้รับ (The Obama White House, 2016) 
ทั้งนี้ ในสมัยที่ 2 ของประธานาธิบดีโอบามานี้ (ช่วงเวลา 4 ปี) มีภาพยนตร์ที่ผู้หญิงมีบทบาทน าท่ีโดดเด่นที่ผู้วิจัย
หยิบมาเป็นกรณีศึกษา 3 เรื่องดังท่ีกล่าวไปแล้ว 
 แต่หลังจากสิ้นสุดวาระการบริหารงานของประธานาธิบดีโอบามา และในปี ค.ศ. 2017 เข้าสู่การ
บริหารงานของประธานาธิบดีโดนัลด์ ทรัมป์ จากพรรครีพับริกัน (Republican Party) สัญลักษณ์ของอนุรักษ์
นิยมที่การบริหารนโยบายเกี่ยวกับสิทธิมนุษยชนเป็นเรื่องรองลงมา หรือไม่ให้ความส าคัญมากนัก หลังการเข้ามา
รับต าแหน่งของประธานาธิบดีทรัมป์ ได้เกิดการเดินขบวน Women’s March เพื่อพิทักษ์สิทธิสตรีและต่อต้าน
นโยบาย แม้ในช่วงการบริหารงานของโอบามาจะมีความเคลื่อนไหวของขบวนการสิทธิสตรีอยู่ แต่ไม่เคยมี
ผู้เข้าร่วมมากมายเช่นครั้งนี้ เนื่องจากสมัยประธานาธิบดีโอบามา (พรรคเดโมแครต) ประเด็นด้านสิทธิสตรีถูกยก
เป็นเรื่องที่มีความส าคัญ และหากมองย้อนกลับไปจะพบว่า ทั้งประธานาธิบดี บิล คลินตัน และ ฮิลลารี คลินตัน 
(ด ารงต าแหน่งรัฐมนตรีสมัยโอบามา) หรือแม้กระทั่ง บารัค โอบามา เองก็ได้แสดงตัวเป็นนักสิทธิมนุษยชน
ปกป้องสิทธิสตรีมาโดยตลอด ทั้งนโยบายระบบสุขภาพ การมีสิทธิท าแท้งเสรี ซึ่งเป็นเรื่องที่ผู้หญิงบางคนกลัวว่า
ประธานาธิบดีทรัมป์จะเพิกถอนสิ่งเหล่านี้ (thaireform, 2560)  อย่างไรก็ตาม มีข้อสังเกตที่น่าสนใจคือ 
ภาพยนตร์การ์ตูนดิสนีย์ที่ผู้วิจัยรวบรวมมานั้นสะท้อนให้เห็นว่า การฉายภาพยนตร์การ์ตูนดิสนีย์ในช่วงสมัยของ
ประธานาธิบดีโดนัลด์ ทรัมป์ (2017- 2021) นั้นมีท้ังหมด 9 เรื่อง1 โดยมีเรื่องราวท่ีผู้หญิงมีบทบาทน าอยู่เพียง 1 
เรื่องเท่านั้น  (ในระยะเวลา 4 ปี เทียบกับสมัยโอบามาที่มี 3 เรื่อง)  คือ เรื่องรวมเหล่ายอดคนพิทักษ์โลก 2 
(Incredibles2) ที่ผู้วิจัยได้เลือกมาท าการวิเคราะห์  สะท้อนให้เห็นความสัมพันธ์ของภาพยนตร์ดิสนีย์ที่ผู้หญิงมี
บทบาทน ากับนโยบายสนับสนุนสิทธิสตรีในสมัยนี้อย่างมีนัยส าคัญซึ่งแตกต่างจากสมัยประธานาธิบดีบารัค โอ
บามา และ ประธานาธิบดีโจ ไบเดนท่ีมาจากพรรคเดโมแครต 

หลังจากบริหารครบวาระ ในปี ค.ศ. 2021 โจ ไบเดนจากพรรคเดโมแครต (Democratic Party) ได้ขึ้น
เป็นประธานาธิบดีและด าเนินงานบริหารด้านสิทธิสตรีมีความคล้ายคลึงกันกับสมัยของโอบามา โดย

                                           
1 รายชื่อภาพยนตร์การ์ตูนดิสนีย์ในสมัยประธานาธิบดีโดนัลด์ ทรัมป์  มีทั้งหมด 9 เร่ือง ดังนี้  วันอลวน วิญญาณอลเวง 

Coco (2017) สี่ล้อซ่ิง ชิงบัลลังก์แชมป์ Cars 3 (2017) รวมเหล่ายอดคนพิทักษโ์ลก 2 Incredibles 2 (2018) ราล์ฟตะลุยโลก
อินเทอร์เน็ต Ralph Breaks the Internet (2018) ทอย สตอรี่ 4 Toy Story 4 (2018) เดอะไลอ้อนคิง The Lion King (2019) 
ผจญภัยปริศนาราชินีหิมะ Frozen II (2019) (เรื่องนี้เป็นภาค 2 ของ Frozen ที่เน้นเรื่องครอบครัวมากกว่าชูบทบาทของเอลซ่ากับ
อันนา)  คู่ซ่าล่ามนต์มหัศจรรย์ Onward (2020) อัศจรรย์วิญญาณอลเวง Soul (2020) (ที่มา: D23 the Official Disney 
Fanclub .  List of Disney Films. ค้นหาจาก https://d23.com/list-of-disney- films/?fbclid= IwAR3Fiw8Ob 
49kxZMztc8fzHeCvTIQF-RD-o2DmA6wUQaE4CeMpgWxWfc4gTU) 
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ประธานาธิบดีโจ ไบเดน ให้ความส าคัญกับความเท่าเทียมที่ผู้หญิงต้องมีสิทธิและโอกาสเช่นเดียวกับเพศอื่นและ
ในทุกประเด็นสามารถเช่ือมโยงให้เกี่ยวข้องกับผู้หญิงได้ เช่น การดูแลสุขภาพ เศรษฐกิจ การศึกษา ความมั่นคง
ของประเทศจะต้องถูกแก้ไข ซึ่งข้อมูลจากกระทรวงต่างประเทศของสหรัฐฯ ได้ระบุภารกิจในการส่งเสริมสิทธิ
และการเพิ่มขีดความสามารถของผู้หญิงและเด็กผู้หญิงผ่านนโยบายต่างประเทศของสหรัฐฯ โดยพยายามที่จะ
เพิ่มการมีส่วนร่วมและสนับสนุนการเข้าถึงโอกาสและทรัพยากร อีกทั้งส่งเสริมทักษะเพื่อการก้าวขึ้นมาเป็นผู้น า
ที่มีศักยภาพ ตลอดจนเป้าหมายการพัฒนานโยบายต่างประเทศและล าดับความส าคัญด้านความมั่นคงของชาติที่
ส่งผลต่อการเพิ่มศักยภาพให้กับผู้หญิงทั่วโลกด้วย (U.S. DEPARTMENT OF STATE, 2021) ซึ่งมีประเด็นที่
น่าสนใจว่า การสนับสนุนสิทธิสตรีของสหรัฐอเมริกาในฐานะมหาอ านาจโลกนั้น ได้มีการเล็งเห็นถึงการใช้สื่อ
ภาพยนตร์การ์ตูนของดิสนีย์ เพื่อเป็นอ านาจละมุน (Soft Power) ในการสร้างค่านิยมแนวคิดที่ผู้หญิงควรได้รับ
บทบาทมากขึ้นและสามารถท าในสิ่งที่ปรารถนาได้  เช่ือมโยงกับความส าเร็จจากการ์ตูนในยุคล่าสุดของดิสนีย์   
โดยตัวอย่างความส าเร็จของดิสนีย์ได้เกิดเป็นโครงการ DreamBigPrincess  ที่น าเสนอเรื่องราวที่สร้างแรง
บันดาลใจให้กับเด็กหญิงและผู้หญิงในโลกเพื่อสนับสนุนให้เด็กๆ ทั่วโลกท าตามความฝัน โดยใช้พลังเรื่องราวของ
เจ้าหญิงดิสนีย์เพื่อกระตุ้นให้เด็กๆ ติดตาม อาทิ เรื่องผจญภัยแดนค าสาปราชินีหิมะ (Frozen) ที่เข้าฉายในปี 
2013 และผจญภัยต านานหมู่เกาะทะเลใต้ (Moana) ที่เข้าฉายในปี 2016 โดยเกิดจากความร่วมมือขององค์การ
ทุนเพื่อเด็กแห่งสหประชาชาติ (UNICEF) กระทรวงต่างประเทศของสหรัฐอเมริกา และบริษัท วอลท์ ดิสนีย์ โดย
การให้เด็กๆ น าเสนอความฝันของตนเองผ่านแพลตฟอร์มออนไลน์เพื่อมาเป็น ส่วนหนึ่งในกิจกรรมของยูนิเซฟ 
เพื่อส่งเสริมให้ผู้หญิงมีความเป็นผู้น า สร้างโอกาสใหม่ๆ และสร้างการมีส่วนร่วมส าหรับเด็กผู้หญิงในการพัฒนา
ทักษะและความมั่นใจมากขึ้น (The Walt Disney Company, 2017) 
 

สรุปผลการศึกษาและอภิปรายผล 
 จากการรับชมสื่อภาพยนตร์การ์ตูนวอลท์ ดิสนีย์ ทั้ง 5 เรื่อง ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์จุดร่วม -จุดต่าง
ของภาพยนตร์การ์ตูนท่ีผู้หญิงมีบทบาทน าโดยน าเสนอในรูปแบบตาราง ดังนี้ 

ตารางที่ 1 การวิเคราะห์จุดร่วม-จุดต่างของภาพยนตร์การ์ตูนดิสนีย์ท่ีผู้หญิงมีบทบาทน า 
จุดร่วม จุดต่าง 

- ตัวละครผู้หญิงมีบทบาทหลัก - การด าเนินเรื่องและปัญหาที่ตัวละครแต่ละ
เรื่องต้องแก้ไข - บทบาทตัวละครหญิงเป็นผู้แก้ไขปัญหา 

- ตัวละครหญิงมีการเสริมสร้างพลังในตัวเองให้มี
ความเช่ือมั่น กล้าหาญ เป็นผู้น าในการกอบกู้
ครอบครัว สังคมบ้านเมือง 

- การน าเสนอภาพตัวละครชายให้มีความธรรมดา
และมีหลากหลายมิติ 

  
จากตารางการวิเคราะห์จุดร่วมกันของภาพยนตร์ทั้ง 5 เรื่อง มีการแฝงเนื้อหาที่สนับสนุนส่งเสริมสิทธิ

สตรี โดยมีรายละเอียดของ 4 ประเด็นร่วมกัน ดังนี ้
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(1) ตัวละครผู้หญิงมีบทบาทน า ซึ่งตัวละครผู้หญิงจากทุกเรื่องนั้น จะมีบทบาทหลักเป็นตัวด าเนินเรื่อง 
โดยภาพยนตร์ทั้ง 5 เรื่อง ที่เลือกมาศึกษาเป็นภาพยนตร์ที่มีตัวละครผู้หญิง แสดงให้เห็นถึงความเป็นหญิง แต่มี
ความกล้าหาญ มีภาวะผู้น าท่ีต้องแบกรับภารกิจท่ียิ่งใหญ่และต้องสามารถแก้ไขปัญหาวิกฤตได้ด้วยความสามารถ
ของตนเอง จากความน่าสนใจนี้ท าให้ตั วละครหญิงในเรื่องมีบทบาทโดดเด่นมากกว่าตัวละครชายหาก
เปรียบเทียบกับภาพยนตร์เรื่องก่อนหน้าของดิสนีย์อย่างมีนัยส าคัญ 

(2) ก าหนดบทบาทให้ตัวละครผู้หญิงเปน็ผู้แก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นในเรื่อง ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ เรื่องผจญ
ภัยแดนค ำสำปรำชินีหิมะ (Frozen) ทั้งเอลซ่าและอันนา ได้ร่วมกันแก้ไขปัญหาเมืองเอเรนเดลถูกแช่แข็งและมตีวั
ละครเจ้าชายเป็นตัวร้าย  เรื่องนครสัตว์มหำสนุก (Zootopia) จูดี้ กระต่ายสาวเป็นต ารวจท่ีแก้ไขคดีสัตว์สูญหาย
ในเมืองซูโทเปียและเปิดโปงความผิดของผู้อยู่เบื้องหลังเหตุการณ์ โดยมีคู่หูเป็นนิก สุนัขจิ้งจอกหนุ่ม  เรื่องผจญ
ภัยต ำนำนหมู่เกำะทะเลใต้ (Moana) โมอาน่าได้เดินทางเพื่อน าหัวใจไปคืนเทฟิติ เพื่อแก้ปัญหาธรรมชาติและ
แหล่งอาหารของเกาะที่ผิดปกติ โดยมีผู้ร่วมทางเป็นมาวอิ  เรื่องรวมเหล่ำยอดคนพิทักษ์โลก 2 ) Incredibles 2(  
เฮเลนออกไปปฏิบัติภารกิจเป็นฮีโร่ เพื่อหาเงินแทนสามี และ เรื่องรำยำกับมังกรตัวสุดท้ำย (Raya and the 
Last Dragon) รายาต้องการรวบรวมมณีและปลุกชีพมังกรเพื่อแก้ค าสาปทีท่ าให้ผู้คนกลายเป็นหนิฟ้ืนคืนชีพและ
อาณาจักรกลับมาอุดมสมบูรณ์อีกครั้ง 

(3) แก่นเรื่องคือการให้ตัวละครหญิงมีภารกิจท่ียิ่งใหญ่ (ท่ีแต่ก่อนถูกคาดหวังให้เป็นหน้าที่ของผู้ชายใน
การกอบกู้วิกฤต) กล้าที่จะท าตามสิ่งที่ตัวเองอยากท า ออกจากกรอบเดิมที่สังคมคอยช้ีน าและเคยยึดถือปฏิบัติมา 
ซึ่งเป็นการเสริมสร้างพลังในตัวเอง  แต่ละเรื่องมีรายละเอียดดังนี้  เรื่องผจญภัยแดนค ำสำปรำชินีหิมะ (Frozen) 
เอลซ่ากล้าที่จะเปิดเผยพลังน้ าแข็งของตนเอง เมื่อเมืองเอเรนเดลขาดผู้ปกครองจึงเป็นหน้าที่ของ  เจ้าหญิงเอล
ซ่าผู้เป็นพี่ท่ีจะต้องท าหน้าที่ราชินีต่อไป  โดยตัวละคร เอลซ่า นั้นเป็นตัวอย่างของการปลดปล่อยตัวเองออกจาก
ความกลัว  อย่างในฉากที่เอลซ่าหนีออกไปจากวังเพราะกลัวว่าพลังตัวเองจะท าร้ายผู้อื่น การที่เอลซ่าได้ไปอยู่ใน
ที่ห่างไกลกลับท าให้เอลซ่าสามารถเป็นตัวของตัวเองได้โดยไม่ต้องกังวลว่าจะต้องคอยเป็นอย่างที่คนอื่นคาดหวัง
ให้เป็น  ซึ่งสะท้อนการเสริมสร้างพลัง เสริมสร้างความเชื่อมั่นในตนเอง  เรื่องนครสัตว์มหำสนุก (Zootopia) จูดี้
ก้าวข้ามข้อจ ากัดทางร่างกายที่เป็นสัตว์เล็ก โดยมีความฝันท่ีจะเป็นต ารวจและได้กลายเป็นต ารวจหญิงท่ีสามารถ
แก้ไขปัญหาของเมืองในการคลี่คลายคดี  แสดงให้เห็นว่า แม้จะเป็นสัตว์ตัวเล็ก (ความเป็นหญิง) แต่ก็สามารถท า
หน้าที่ได้ทัดเทียมกับสัตว์ตัวใหญ่ (ความเป็นชาย) ได้  เรื่องผจญภัยต ำนำน หมู่เกำะทะเลใต้ (Moana) โมอาน่า
กล้าออกไปนอกเขตที่พ่อเคยห้ามไว้ แม้จะต้องขัดค าสั่งของพ่อ แต่โมอาน่าก็เลือกตัดสินใจท าในสิ่งท่ีตนเองอยาก
ท าเพราะต้องการช่วยหมู่บ้าน  สะท้อนความกล้าหาญ ภาวะผู้น า การเป็นผู้ปกป้องในภารกิจกอบกู้หมู่บ้านแม้
จะต้องขัดค าสั่งของพ่อก็ตาม  เรื่องรวมเหล่ำยอดคนพิทักษ์โลก 2 (Incredibles 2) เฮเลนออกไปปฏิบัติภารกิจ
ท างานหาเงินเพ่ือครอบครัว ซึ่งต่างจากบ๊อบท่ีต้องดูแลลูกๆ เรื่องนี้เป็นการน าเสนอภาพของการดูแลครอบครัวที่
น่าสนใจเพราะเป็นการสลับบทบาทชาย - หญิงท่ีตรงข้ามกับกรอบของสถาบันครอบครัวที่แต่เดิมให้ผู้ชายท างาน
นอกบ้านและเป็นผู้น าในการดูแลครอบครัวส่วนผู้หญิงคือ ผู้ที่ดูแลงานในบ้าน  และ  เรื่องรำยำกับมังกรตัว
สุดท้ำย (Raya and the Last Dragon)  ที่แสดงให้เห็นความเป็นผู้น าของรายาที่มีทั้งความกล้าหาญและความ
อ่อนโยน  ที่ส าคัญคือการได้รับมอบหมายให้เป็นผู้พลิกฟื้นดินแดนต้องค าสาปให้กลับมามีชีวิตและมีความอุดม
สมบูรณ์อีกครั้ง  พร้อมผู้ช่วยท่ีเป็นมังกรเพื่อนสาว (ซิซู) ที่สุดท้ายต้องท าภารกิจนี้ด้วยกัน แต่ก่อนอื่นต้องตามหา
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มังกรให้เจอและคืนชีพมังกรไปพร้อมๆ กับการแข่งขันแย่งชิงการเป็นผู้กอบกู้วิกฤติครั้งนี้กับเพื่อนสาวอีกคน (นา
มาริ)  

 (4) การน าเสนอภาพของตัวละครชายให้มีความธรรมดา กล่าวคือในอดีต ดิสนีย์ได้สร้างภาพตัวละคร
ผู้ชายให้เป็นคนแก้ไขปัญหา ส่วนตัวละครหญิงต้องรอคอยความช่วยเหลือ ตัวอย่างเช่นภาพยนตร์ เจ้าหญิงดิสนีย์
ในยุคแรก อย่างเรื่องสโนว์ไวท์กับคนแคระทั้งเจ็ด (Snow White and the Seven Dwarfs) และเจ้าหญิงนิทรา 
(Sleeping Beauty) ที่เจ้าหญิงต้องรอคอยจุมพิตจากเจ้าชายเพื่อถอนค าสาป เป็นต้น โดยภาพยนตร์ยุคหลัง
ของดิสนีย์ได้สร้างภาพตัวละครให้มีความธรรมดาและมีมิติของชีวิตจริงมากข้ึน เช่น สร้างให้มีทั้งความดี - ความ
เลวในตัวเอง เช่น เรื่องผจญภัยแดนค ำสำปรำชินีหิมะ (Frozen) มีการสร้างตัวละครเจ้าชายฮานส์ให้มีรูปงามแต่
กลายเป็นตัวร้าย หลอกลวงอันนาและต้องการท าร้ายเอลซ่า ซึ่งต่างจากคริสตอฟฟ์ ผู้ชายธรรมดาที่ไม่ได้เป็น
เจ้าชาย แต่ก็สามารถช่วยเหลืออันนาได้  เรื่องนครสัตว์มหำสนุก (Zootopia) นิก จิ้งจอกหนุ่มที่เป็นนักต้มตุ๋น 
หลอกลวง แต่กลับเป็นตัวละครที่คอยช่วยเหลือจูดี้ในการคลี่คลายคด ีซึ่งการด าเนินเรื่องไดอ้อกแบบให้นิกเป็นตวั
ละครที่มีเหตุมีผลในการกระท าและสุดท้ายสามารถคลี่คลายปมในใจโดยย้อนไปเล่าถึงสาเหตุที่มาที่ไปท าให้นิก
แสดงพฤติกรรมที่ไม่เป็นมิตรเหล่านั้น  เรื่องผจญภัยต ำนำนหมู่เกำะทะเลใต้ (Moana) ตัวละครชายในเรื่องที่จะ
กล่าวถึงคือ มาวอิ ผู้ชายที่ท าให้ธรรมชาติเสียสมดุล มาวอิเป็นผู้ชายที่มีความกลัวไม่กล้าเผชิญหน้า ไม่กล้าต่อสู้
กับเทคา เป็นตัวละครที่แตกต่างจากตัวละครชายที่ดิสนีย์เคยสร้างในอดีต  เรื่องรวมเหล่ำยอดคนพิทักษ์โลก 2 
(Incredibles 2) บ็อบต้องกลายเป็นสามีที่ดูแลลูกและท างานบ้านแทนภรรยาที่ออกไปท างานนอกบ้าน และ 
เรื่องรำยำกับมังกรตัวสุดท้ำย (Raya and the Last Dragon) เรื่องนี้ไม่ได้ให้ความส าคัญบทบาทของตัวละคร
ชายมากนัก โดยสร้างใหต้ัวละครชายรับบทเป็นพ่อ เป็นเพื่อน เป็นเพื่อนร่วมทาง คอยช่วยเหลือให้รายารวบรวม
มณี คืนชีพมังกรและกอบกู้เมืองให้ส าเร็จ 
 

อภิปรายผล 
 1. อภิปรายผลการศึกษาภาพยนตร์การ์ตูนดิสนีย์ท่ีผู้หญิงมีบทบาทน าตามทฤษฎีสตรีนิยมแนวเสรี
นิยม 
 จากการวิเคราะห์ภาพยนตร์การ์ตูนที่ผู้หญิงมีบทบาทน าของดิสนีย์ ผู้วิจัยพบว่าแก่นของเรื่องจะมีการ
เปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมัยและบริบทในช่วงเวลาที่สร้างสรรค์ผลงาน  ความส าคัญของภาพยนตร์คือการเป็น
เรื่องราวที่สร้างขึ้นส าหรับเด็ก ดิสนีย์จะต้องถ่ายทอดเนื้อหาที่มีจุดมุ่งหมายเพื่อสอนบทเรียนส าหรับผู้ชม หาก
ภาพยนตร์มีความนิยมสูงย่อมหมายถึงภาพยนตร์เรื่องนั้นได้อยู่ในความทรงจ าและสอนเด็กๆ อีกมากมาย  

ในยุคเริ่มแรก ดิสนีย์ได้สร้างภาพยนตร์การ์ตูนที่ยังไม่มีความเกี่ยวข้องกับกระบวนการเรียกร้องสิทธิ
สตรีมากนัก ผลงานภาพยนตร์การ์ตูนในช่วงนี้ เช่น สโนว์ไวท์กับคนแคระทั้งเจ็ด (Snow White and the Seven 
Dwarfs) และซินเดอเรลล่า (Cinderella) จนเกิดเสียงวิพากษ์วิจารณ์จากผู้ชม จนท าให้ดิสนีย์ต้องปรับปรุง
เนื้อหาให้เหมาะสมส าหรับเด็กผู้หญิงมากขึ้น  ไม่ใช่การสอนที่ให้เด็กเป็นแม่ศรีเรือนเท่านั้นถึงจะถือว่าเป็นผู้หญิง
ที่ด ีจนในช่วงกิจกรรมของสตรีนิยมคลื่นลูกที่ 2 (Second Wave of Feminist Movement) ที่มีการเรียกร้องใน
ประเด็นเรื่องเพศ ครอบครัว อาชีพและการถือครองกรรมสิทธ์ิในทรัพย์สินของผู้หญงิได้เช่นเดยีวกับผูช้าย กระแส
กิจกรรมดังกล่าวมีผลต่อการสร้างสรรค์งานของดิสนีย์ ซึ่งเกิดขึ้นในภาพยนตร์การ์ตูนเรื่อง โฉมงามกับเจ้าชาย
อสูร (Beauty and the Beast)  ซึ่งในเรื่องไม่มีนางเอกที่เป็นแม่ศรีเรือน เย็บปัก ถักร้อยอีกต่อไป แต่ดิสนีย์ได้



วารสารการบริหารปกครอง (Governance Journal) 
ปีที่ 12 ฉบับที ่1 (มกราคม – มิถุนายน 2566) 

 

[167] 
 

สร้าง เบลล์ ผู้หญิงที่จิตใจดี มีความกล้าหาญ เฉลียวฉลาดและรักการอ่านหนังสือ เพื่อท าตามความฝันที่จะได้มี
ชีวิตที่ดีกว่านี้ แม้ดิสนีย์จะมีฉากจบที่เจ้าหญิงครองรักกับเจ้าชายรูปงามเช่นเดิม แต่ถือได้ว่าดิสนีย์ได้มีการ
เปลี่ยนแปลงให้ตัวละครหญิงนั้นมีมิติมากยิ่งขึ้น เช่นเดียวกับตัวละครชาย เจ้าชายในเรื่องที่ต้องค าสาป และต้อง
พิสูจน์ตัวเองจนกว่าจะเจอรักแท้  และในช่วงของสตรีนิยมคลื่นลูกที่ 3 (Third Wave of Feminist Movement) 
เป็นการเคลื่อนไหวเพื่อผู้หญิงที่ประสบปัญหาในการถูกกดขี่จากประเด็นเรื่องเพศ เช้ือชาติ และชนช้ันทางสังคม 
ซึ่งประเด็นทางสังคมที่กล่าวมาปรากฏให้เห็นชัดในภาพยนตร์เรื่อง มหัศจรรย์มนต์รักเจ้าชายกบ (The Princess 
and the Frog) ในปี 2009 ประเด็นเรื่องนี้ยังน่าสนใจตรงที่สหรัฐอเมริกามีผู้น าที่เป็นคนผิวสีด้วย (ตรงกับสมัย
ประธานาธิบดีบารัค โอบาม่า สมัยแรก)   และตัวละคร    เทียน่า ผู้หญิงผิวสีที่ต้องท างานพิเศษอย่างหนัก เพื่อ
การจะเป็นเจ้าของร้านอาหาร เรื่องราวในภาพยนตร์การ์ตูนเหล่านี้ได้แสดงถึงความพยายามเปลี่ยนแปลงเนื้อหา
ของดิสนีย์ที่สอดคล้องกับประเด็นสิทธิสตรี (The Movement/Ton, 2562) 

ผนวกกับความส าคัญของภาพยนตร์การ์ตูนคือการเป็นเรื่องราวท่ีสร้างขึ้นส าหรับเด็ก  แต่ไม่ใช่แค่เด็กท่ี
ดูได้เท่านั้น  หลายๆ เรื่องแฝงแง่คิดส าหรับผู้ใหญ่ด้วยเช่นกัน  เช่น Zootopia สะท้อนเรื่องการใช้ชีวิต การเอา
ตัวรอด การอยู่ภายใต้อ านาจ และการปกครองในสังคม  นอกจากนั้นยังสะท้อนเรื่องบทบาทของสื่อและการตั้ง
วาระ Agenda setting ที่สื่อเข้ามามีอิทธิพลในการก าหนดวาระส าคัญที่ประชาชนต้องคิดตาม รวมถึงยังได้
สะท้อนค าสอนท่ีเกี่ยวข้องกับเรื่องรู้หน้าไม่รู้ใจหรือสิ่งที่เห็นอาจไม่ได้เป็นอย่างที่คิด เป็นต้น สาร / ข้อความแฝง 
(นัยซ่อนเร้น)  เหล่านี้มักจะถูกซ่อนอยู่ในภาพยนตรก์าร์ตูน  และเมื่อภาพยนตร์การ์ตนูท าหน้าท่ีในการสง่สารแฝง
ได้  หลายต่อหลายครั้งที่ดิสนีย์ได้ถ่ายทอดเนื้อหาที่มีจุดมุ่งหมายเพื่อสอนบทเรียนส าหรับผู้ชม ซึ่งที่ผ่านมามี
หลายเรื่องที่มีการสอดแทรกเนื้อหาเกี่ยวกับบทบาทผู้หญิงท่ีไปมีส่วนให้สังคมคิดหรือมองแบบน้ัน    

การอภิปรายผลการศึกษาในส่วนนี้ ผู้วิจัยได้อภิปรายจากผลการศึกษาภาพยนตร์การ์ตูนดิสนีย์ทั้ง 5 
เรื่องโดยใช้ทฤษฎีสตรีนิยมสายเสรีนิยม ซึ่งได้รับอิทธิพลทางความคิดจากแนวคิดเสรีนิยม แนวคิดกลุ่มนี้เช่ือว่า
เพศชายและเพศหญิงไม่แตกต่างกันในเรื่องความสามารถ แต่ความไม่เท่าเทียมทางเพศที่เกิดขึ้นในสังคมเกิดมา
จากสาเหตุที่มนุษย์ถูกปลูกฝังสั่งสอนความเป็นชายความเป็นหญิงและถูกก าหนดบทบาททางเพศที่แตกต่างกัน 
สอดคล้องกับการน าเสนอเรื่องราวของดิสนีย์ในแต่ละเรื่องที่พยายามท าให้เกิดเป็นภาพจ าของผู้หญิงใน
ภาพยนตร์การ์ตูน โดยสตรีนิยมสายเสรีนิยมพยายามเรียกร้องในเรื่องสิทธิ ความเท่าเทียม ความยุติธรรมและ
โอกาสที่เท่ากัน เช่น โอกาสทางการศึกษา โอกาสทางเศรษฐกิจและสิทธิต่างๆ เท่าเทียมกับผู้ชาย โดยดิสนีย์ได้
เลือกน าเสนอภาพตัวละครน าที่เป็นผู้หญิงออกมาในลักษณะของผู้หญิงที่มีความเข้มแข็ง กล้าคิดกล้าท าในสิ่งที่
ตนเองต้องการ ขยายขีดจ ากัดศักยภาพความสามารถของผู้หญิง  เสริมสร้างพลังในตัวเองของผู้หญิงเพื่อท่ีจะสื่อ
ว่า ผู้หญิงมีศักยภาพที่จะท าอะไรได้หลายอย่างทัดเทียมกับผู้ชาย  จากแต่เดิมที่ผู้หญิงถูกจ ากัดบทบาทไว้ที่พ้ืนท่ี
ในครัว และในบ้านเป็นส่วนใหญ่   และในภาพยนตร์บางเรื่องไม่ได้ตัดความส าคัญของผู้ชายออกไปแต่กลับแสดง
ให้เห็นถึงการช่วยเหลือเกื้อกูลกันระหว่างชาย – หญิง เป็นมิตรภาพระหว่างเพื่อนที่เท่าเทียมกัน เป็นความ
พยายามในการสร้างความเท่าเทียมในสังคม ความเสมอภาคทางเพศ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดสตรีนิยมสายเสรี
นิยมในเรื่องสิทธิระหว่างหญิงและชายเท่าเทียมกนั 
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 2. อภิปรายผลการศึกษาการสนับสนุนสิทธิสตรีของสหรัฐอเมริกาในฐานะมหาอ านาจโลกตาม
ทฤษฎีอ านาจละมุน (Soft Power)  
 ตามทฤษฎีอ านาจละมุน (Soft Power) ที่กล่าวถึงการขยายอิทธิพล การเปลี่ยนแปลงความคิด การท า
ให้ผู้คนมีส่วนร่วม หรือการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผู้อื่นโดยการสร้างความยินยอมพร้อมใจ ไม่ใช้ก าลังบังคับ 
หรือ ไม่ใช้อ านาจในการบังคับขู่เข็ญ  

ในงานวิจัยนี้กล่าวถึงสหรัฐอเมริกาที่ส่งออกสื่อบันเทิงไปทั่วโลก หนึ่งในนั้นคือสื่อจาก วอลท์ ดิสนีย์ 
โดยบริษัทวอลท์ ดิสนีย์เป็นผู้น าด้านวัฒนธรรมที่สร้างอิทธิพลทางวัฒนธรรมและได้รับการยกย่องว่าเป็นหนึ่งใน
บริษัทที่มีช่ือเสียงมากที่สุดในโลก โดยเป็นสื่อที่สามารถเข้าถึงผู้บริโภคได้ทุกเพศ ทุกวัย อีกทั้งมีความโดดเด่นใน
เรื่องของเนื้อหาและตัวละคร ซึ่งส่งผลให้ผู้คนจดจ า ช่ืนชอบและประทับใจ  ท าให้ดิสนีย์เข้าไปเป็นส่วนหนึ่งใน
ชีวิตประจ าวันของผู้คนได้  ภาพยนตร์ดิสนีย์สามารถส่งผลต่อวัฒนธรรมการบริโภคสินค้าให้กลายเป็นสินค้าที่
ผลิตออกมาอย่างเฉพาะและจ ากัดเพื่อให้ผู้ที่ ช่ืนชอบสะสม รวมถึงสินค้าทั่วไป ซึ่งเราจะพบเห็นสินค้าใน
ชีวิตประจ าวันท่ีมีการ์ตูนดิสนีย์ปรากฎอยู่ได้ในข้าวของเครื่องใช้หลายๆ อย่าง ตั้งแต่ดินสอ ยาสีฟัน เครื่องส าอาง 
เสื้อผ้า ชุดเครื่องนอน เครื่องเขียน  ไปจนถึง Disney+ ระบบสตรีมมิ่งส าหรับดูซีรีส์และภาพยนตร์ให้เลือกชม
หลากหลาย  

 

 
ภาพที่ 6.1 สินค้าเจ้าหญิงดิสนีย์และโฟรเซ่น 

ที่มา Eyee, 2564 
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ภาพที่ 6.2 สินค้า Tokyo Disney Resort 

ที่มา Tokyo Disney Resort, 2564 
 
อิทธิพลของบริษัท วอลท์ ดิสนีย์ที่เพ่ิมขึ้นอย่างต่อเนื่องนี้ ท าให้สหรัฐอเมริกาในฐานะมหาอ านาจโลกที่

มีเป้าหมายด้านการส่งเสริมสิทธิมนุษยชนรวมถึงการสนับสนุนส่งเสริมสิทธิสตรี  ทั้งนี้ สหรัฐฯ ให้ความส าคัญกับ
สื่อภาพยนตร์ในการใช้เครื่องมือน้ีในการส่งเสริมภาพลักษณ์ร่วมกับหน่วยงานอ่ืนในการจัดท าโครงการที่เป็นส่วน
หนึ่งในขับเคลื่อนสังคม   

ยิ่งไปกว่านั้น การเลือกใช้ภาพยนตร์การ์ตูนดิสนีย์เข้ามาเป็นเครื่องมือนั้น จะเห็นได้ว่าตลอดช่วงปี 
2013 - 2021 ภาพยนตร์ที่เลือกมาศึกษานั้น ดิสนีย์มีความพยายามที่จะครอบคลมุประเดน็ให้หลากหลายมากขึน้
ในแต่ละเรื่องรวมถึงการสร้างความร่วมมือกับกระทรวงการต่างประเทศสหรัฐฯ ที่มีอ านาจหน้าที่ในการส่งเสริม
สิทธิและการเสริมอ านาจของผู้หญิงและเด็กผู้หญิงผ่านนโยบายต่างประเทศของสหรัฐฯ และสถานทูต
สหรัฐอเมริกาประจ าประเทศต่างๆ น าโดยเอกอัครราชทูต ซึ่งเป็นผู้น าความพยายามของกระทรวงในการส่งเสริม
สตรีและเด็กหญิงในทางการทูต ความร่วมมือ รวมถึงโครงการต่างๆ ที่เป็นการสร้างแรงขับเคลื่อนทางสังคม ท า
ให้เกิดการเปลี่ยนแปลง ซึ่งการน าภาพยนตร์การ์ตูนที่มีตัวละครหญิงมีบทบาทน าจะท าให้ภาพยนตร์เรื่องนั้นๆ 
น่าสนใจมากขึ้นภายใต้บริบทการเรียกร้องสิทธิเท่าเทียมในปัจจุบัน  รวมไปถึงการสร้างความรับรู้ที่เอื้อให้
โครงการประสบความส าเร็จมากขึ้น ซึ่งหมายรวมถึงการขยาย Soft Power ของสหรัฐอเมริกาก็จะบรรลุผลด้วย  

ส าหรับการบริหารงานของรัฐบาลในช่วงปี 2013 - 2021 ได้มีการให้ความส าคัญกับการส่งเสริม
สนับสนุนในเรื่องนี้ แม้ว่าสหรัฐอเมริกาจะมีการเปลี่ยนผ่านการบริหารของรัฐบาลทั้งหมด 3 คณะ ซึ่งมีส่วนท าให้
แต่ละรัฐบาลให้ความส าคัญด้านการส่งเสริมสิทธิสตรีไม่เท่ากัน  ทั้งยังเกิดความแตกต่างในเรื่องของความร่วมมือ
กับดิสนีย์ แต่ก็ปฏิเสธไม่ได้ว่าสหรัฐฯ ให้ความส าคัญกับเรื่องนี้  โดยการบริหารงานสมัยรัฐบาลของประธานาธิบดี
บารัค โอบามา (สมัยที่ 2 ในปี 2013 - 2017) และประธานาธิบดีโจ ไบเดน (2021 - ปัจจุบัน) ที่มาจากพรรคเด
โมแครต (Democratic Party)  ยึดถือค่านิยมและจัดล าดับความส าคัญในการส่งเสริมสิทธิสตรีมากกว่าในสมัย
ของประธานาธิบดีโดนัลด์ ทรัมป์ ท่ีมาจากพรรครีพับลิกัน (Republican Party) 

ทั้งนี้  พรรคเดโมแครตมุ่งมั่นและมีนโยบายขยายโอกาสส าหรับผู้หญิง การต่อสู้เพื่อความเท่าเทียมในที่
ท างาน รวมถึงการปกป้องสิทธิของผู้หญิงในร่างกายของตนเอง อย่างประเด็นสตรีมีสิทธิ์ในการ  ท าแท้งได้อย่าง



วารสารการบริหารปกครอง (Governance Journal) 
ปีที่ 12 ฉบับที ่1 (มกราคม – มิถุนายน 2566) 

 

[170] 
 

เสรี ซึ่งตรงข้ามกับพรรครีพับลิกัน ที่ถูกวิพากษ์วิจารณ์ถึงทัศนคติของโดนัลด์ ทรัมป์ ต่อการสนับสนุนสิทธิสตรี 
ตั้งแต่ช่วงหาเสียงเลือกตั้งสหรัฐฯ ปี 2016 และตลอดช่วงการเป็นประธานาธิบดี ผู้หญิงหลายคนต้องเผชิญกับ
ความเสี่ยงท่ีจะสูญเสียการเข้าถึงการคุมก าเนิดได้อย่างเสรี ขาดการสนับสนุนการจ้างงานอย่างเท่าเทียม  อย่างไร
ก็ตาม  การมีบทบาทด้านสิทธิมนุษยชนและการส่งเสริมสนับสนุนสิทธิสตรีในเวทีระหว่างประเทศไม่ใช่เป้าหมาย
ที่ส าคัญของรัฐบาลสมัยนี้ เพราะประธานาธิบดีทรัมป์มุ่งเน้นการรักษาผลประโยชน์แห่งชาติของคนอเมริกันให้
มากที่สุดตามนโยบาย American first อเมริกามาก่อน  ทั้งมิติด้านเศรษฐกิจ ด้านความมั่นคงของชาติและการ
ป้องกันประเทศ รวมถึงด้านพลังงาน ผ่านการบีบบังคับทั้งวิธีการทางทหารและทางเศรษฐกิจ หรือการใช้อ านาจ
แข็ง (Hard Power) ที่ถูกน ามาใช้มากกว่าอ านาจละมุน (Soft Power)  ดังนั้น การใช้อิทธิพลจากสื่อประเภท
ภาพยนตร์และการสนับสนุนสิทธิสตรีผ่านความร่วมมือกับดิสนีย์ของรัฐบาลชุดนี้จึงเกิดขึ้นน้อยกว่ารัฐบาลชุดอื่น
ที่มาจากพรรคเดโมแครต  (ดังที่กล่าวถึงไปแล้วในขอบเขตการศึกษา จะเห็นได้ว่า ในช่วงเวลา 4 ปีเท่ากัน สมัย
รัฐบาลโอบามา มี  3 เรื่อง สมัยรัฐบาลทรัมป์ มี 1 เรื่อง) ท าให้เห็นได้ว่าการเปลี่ยนแปลงคณะผู้บริหารในแต่ละ
สมัยมีความส าคัญต่อการวางเป้าหมาย  การขยาย Soft Power รวมถึงการใช้สื่อประเภทภาพยนตร์การ์ตูนเป็น
เครื่องมือในการส่งออกค่านิยม อุดมการณ์  ให้ผู้คนในสังคมรับรู้ในวงกว้าง แม้ว่าเนื้อหาของภาพยนตร์การ์ตูนจะ
มีความน่าสนใจ แต่ก็ยังต้องประกอบกับการก าหนดความร่วมมือกับวอลท์ ดิสนีย์ในแต่ละรัฐบาลด้วย 

3. อภิปรายผลการศึกษาประเด็นที่ดิสนีย์ท าให้ตัวละครหญิงในยุคปัจจุบันโดดเด่น ออกจากขนบ
เดิมของภาพยนตร์ดิสนีย์ยุคก่อนหน้าตามแนวคิดบทบาทภาพยนตร์  
 ภาพยนตร์ถือเป็นสื่อที่มีอิทธิพลต่อผู้ชมอย่างมาก เป็นสื่อที่ถูกออกแบบให้ผู้ชมสามารถเข้าถึง มี
อารมณ์ร่วมและคล้อยตามผู้ส่งสารได้ง่าย ตามแนวคิดบทบาทของภาพยนตร์สามารถแบ่งบทบาทของภาพยนตร์
ได้หลายด้านทั้งเพื่อความบันเทิง เพื่อสาระความรู้ ยกระดับสติปัญญา เพื่อบอกเล่าเรื่องราว สร้างคุณค่าหรือ
ติดตั้งวิธีคิดในหลายๆ เรื่อง เป็นต้น  ซึ่งส าหรับการวิเคราะห์เนื้อหาของภาพยนตร์การ์ตูนดิสนีย์  ผู้วิจัยมองว่า
บริษัทวอลท์ ดิสนีย์ ใช้สื่อภาพยนตร์การ์ตูนเพื่อน าเสนอค่านิยม อุดมการณ์ หรือ อาจจะเป็นการสร้างบรรทัด
ฐานอะไรบางอย่างให้กับบุคคลและสังคม ด้วยศิลปะและเทคนิคต่างๆ ในการสร้างภาพยนตร์แต่ละเรื่องท าให้
ภาพยนตร์มีคุณสมบัติพิเศษท่ีสามารถสร้างอารมณ์ ความรู้สึกร่วมให้กับผู้ชมได้อย่างมาก เช่น ตื่นเต้นสนุกสนาน 
ดีใจ เศร้า สะเทือนใจ อารมณ์หรือความรู้สึกที่เข้าถึงจิตใจในระดับลึก อันเกิดจากความประทับใจจากการชม
ภาพยนตร์ รวมถึงหลายเรื่องมีการใช้เทคนิควิธี เทคนิคการเล่าเรื่องที่แฝงการผลิตซ้ าคุณค่า ค่านิยม ความหมาย 
ของผู้หญิงที่เปลี่ยนแปลงไปทั้งบทบาทหน้าที่ บุคลิกลักษณะความเป็นหญิงที่ต้องปรับให้ทันกับบริบทความเป็น
หญิงในสังคมที่เปลี่ยนแปลงไป หรืออาจเป็นการส่งต่อข้อความจากเรื่องหนึ่งไปสัมพันธ์กับอีกเรื่องหนึ่งและ
สัมพันธ์เรื่องอื่นๆ  ต่อไป  กระบวนการเหล่านี้ย่อมจะท าให้เกิดความเช่ือที่ฝังใจกลายเป็นค่านิยมของบุคคลและ
สังคมขึ้นได้  

สอดคล้องกับภาพยนตร์ส่วนใหญ่ในอดีตของดิสนีย์ที่ได้สร้างภาพจ าของตัวละครผู้หญิงเป็นแม่ศรีเรือน 
ท าอาหารเก่ง เย็บปักถักร้อยได้ แต่ยังรอคอยความช่วยเหลือจากเจ้าชาย ตัวอย่างเช่น เรื่องสโนว์ไวท์กับคนแคระ
ทั้งเจ็ด (Snow White and the Seven Dwarfs) และเจ้าหญิงนิทรา (Sleeping Beauty) โดยแก่นเรื่องทั้ง 2 
เรื่องที่ยกตัวอย่างมานี้ ได้กล่าวถึงสถานการณ์ที่เจ้าหญิงถูกค าสาปและการถอนค าสาปต้องใช้จุมพิตจากรักแท้ที่
หมายถึงตัวละครชาย (และต้องเป็นเจ้าชาย พระเอกในเรื่อง) เพียงวิธีเดียวเท่าน้ัน จนเกิดเสียงวิจารณ์จากผู้ชมถงึ
การสร้างภาพผู้หญิงในลักษณะนี้ว่าเหมาะสมหรือไม่ จนน ามาซึ่งการเปลี่ยนแปลงเนื้อหาในภาพยนตร์ยุคปัจจุบัน
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ที่เพิ่มบทบาทน าให้ผู้หญิงมีพลัง มีอ านาจในการเลือกและการตัดสินใจ สามารถเลือกตัดสินใจได้ด้วยตั วเอง 
ผู้หญิงมีพื้นท่ีและมีที่ยืนในสังคม และเสริมสร้างพลังในการต่อสู้ของผู้หญงิ  โดยเฉพาะสิทธิในบางเรื่องรวมถึงการ
ท าหน้าที่ต่างๆ ได้อย่างทัดเทียมกับผู้ชาย 

ดังนั้น จะเห็นได้ว่าการน าเสนอภาพยนตร์การ์ตูนของดิสนีย์ที่ออกแบบให้ตัวละครหญิงในยุคปัจจุบัน
โดดเด่นและแตกต่างจากขนบเดิมของภาพยนตร์ดิสนีย์ยุคก่อนหน้า เป็นการสนับสนุนบทบาทของภาพยนตร์ใน
การน าเสนอภาพจ าของผู้หญิงยุคใหม่ต่อสังคม และท าให้เห็นชัดเจนว่าภาพยนตร์มีบทบาทในการส่งต่อความคิด  
มีบทบาทในการสร้าง ผลิตซ้ า ค่านิยม อุดมการณ์  หลายต่อหลายครั้งภาพยนตร์ถูกใช้เป็นเครื่องมือของรัฐในการ
ช้ีน าและสร้างภาพจ าตั้งแต่อดีตมาจนถึงปัจจุบัน และโดยเฉพาะภาพยนตร์การ์ตูนที่ดูเหมือนจะไม่มีพิษภัยและไร้
เดียงสา แต่จริงๆ แล้วอาจไม่เป็นเช่นนั้น 
 

ข้อสังเกตและข้อเสนอแนะ 
 การวิเคราะห์เนื้อหาการสนับสนุนสิทธิสตรีที่ถูกถ่ายทอดผ่านภาพยนตร์การ์ตูนดิสนีย์ทั้ง 5 เรื่องที่กล่าว
มา  จากผลการวิจัยสะท้อนให้เห็นว่าดิสนีย์มุ่งหวังให้เกิดการเปลี่ยนทัศนคติมุมมองที่มีต่อผู้หญิงแบบเดิม โดย
เพิ่มบทบาทความสามารถของผู้หญิงให้ชัดเจนมากข้ึน อีกทั้งในปัจจุบันภาพยนตร์การ์ตูนของดิสนีย์หลายเรื่องได้
ถูกน ามาถ่ายทอดในรูปแบบของคนแสดงมากขึ้น โดยจากงานวิจัยนี้ จะเห็นว่าการเปลี่ยนแปลงเนื้อหาของการต์นู
ดิสนีย์ในอดีตนั้นเกิดขึ้นเพราะเสียงตอบรับจากผู้ชม / คนดู เพื่อที่ดิสนีย์จะได้น าไปปรับปรุงในเรื่องถัดไป  แต่
ภาพยนตร์ในรูปแบบคนแสดงนั้น ดิสนีย์กลับเลือกวิธีที่ไม่ได้ปรับเปลี่ยนเนื้อเรื่องเพิ่มเติมแต่เลือกที่จะสร้างภาพ
จ าของตัวละครขึ้นมาใหม่  แม้จะมีทั้งเสียงท่ีสอดรับและสวนทางกับกระแสสังคมก็ตาม  ดังตัวอย่างของ แอเรียล 
ในภาพยนตร์การ์ตูนเรื่องเงือกน้อยผจญภัย (The Little Mermaid)  ที่มีภาพจ าคือตัวละครผู้หญิงผิวขาวและมี
ผมสีแดง  แต่ดิสนีย์ได้เปลี่ยนเวอร์ชั่นคนแสดงให้เป็นนักแสดงผิวสี เพื่อสร้างภาพจ าใหม่ให้แอเรียลไม่ต้องผิวขาว
ก็ได้  ซึ่งการน าเสนอดังกล่าวมีกระแสตอบรับท่ีทั้งชอบและไม่ชอบ โดยผู้ชมที่ไม่ชอบ  ได้ให้ความเห็นว่าเป็นการ
ท าลายภาพจ าและยัดเยียดการสนับสนุนความหลากหลายทางเช้ือชาติและสีผิวมากจนเกินไป  ซึ่งประเด็น
นี้ดิสนีย์ให้เหตุผลว่าได้คัดเลือกนักแสดงโดยพิจารณาตามความสามารถมากกว่าจะเป็นเรื่องรูปร่าง หน้าตา สีผิว
หรือเช้ือชาติ  ขณะเดียวกันผู้ชมที่ยอมรับได้ไปจนถึงช่ืนชอบ ก็เข้าใจและยอมรับเหตุผลของดิสนียเ์อง  โดยเฉพาะ
เด็กน้อยผิวสีที่ดูจะดีอกดีใจที่ครั้งหนึ่งเธอสามารถสวมบทบาทในจินตนาการเป็นแอเรียลในแบบของเธอได้  ซึ่ง
ครั้งนี้ดิสนีย์ก็ได้ยืนยันถึงการสร้างภาพยนตร์ให้ออกมาตามที่ต้องการ มากกว่าท่ีจะเปลี่ยนตามเสียงของผู้ชมบาง
กลุ่มซึ่งเป็นประเด็นที่น่าสนใจว่าดิสนีย์ต้องการจะขยายตลาด สร้างการยอมรับ รวมถึงมีนั ยไปถึงการขยาย
อิทธิพลวัฒนธรรมดิสนีย์ออกไปในแถบละตินอเมริกา แอฟริกา หรือแม้กระทั่งตะวันออกกลางในอนาคตหรือไม่  
ซึ่งส าหรับการศึกษาครั้งต่อไปผู้ที่สนใจงานวิจัยในลักษณะนี้สามารถเพิ่มเติมแง่มุมนี้ในการศึกษา หรือเพิ่มเติม
ประเด็นความสวยความงามที่หลากหลายรวมถึงประเด็นทางสังคมอื่นๆ ได้ในอนาคต 
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