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บทคัดยAอ  
 

แนวทางการออกแบบที่น่ังสาธารณะจากอัตลักษณDประเพณีผีตาโขน อำเภอดNานซPาย จังหวัด

เลย มีวัตถุประสงคDของงานวิจัยดังนี้ 1) เพื่อศึกษาอัตลักษณDประเพณีผีตาโขน อำเภอดNาน

ซPาย จังหวัดเลย 2) เพื่อออกแบบที่น่ังสาธารณะจากอัตลักษณDประเพณีผีตาโขน อำเภอดNาน

ซPาย จังหวัดเลย 3) เพื่อประเมินความพึงพอใจผูPบริโภคที่มีตNอที่น่ังสาธารณะจากอัตลักษณD

ประเพณีผีตาโขน อำเภอดNานซPาย จังหวัดเลย และ 4) เสนอแนะแนวทางการออกแบบที่น่ัง

สาธารณะจากอัตลักษณDประเพณีผีตาโขน อำเภอดNานซPาย จังหวัดเลย โดยมีการลำดับ

ขั ้นตอนการศึกษา ดังนี ้ 1) เก็บขPอมูลโดยใชPแบบสอบถามปลายเป]ดสอบถามเจPาหนPาที่

พิพิธภัณฑDผีตาโขนและเก็บขPอมูลความตPองการของนักทNองเที ่ยว มีผูPตอบแบบสอบถาม

จำนวน 50 ทNาน โดยใชPวิธีการสุNมตัวอยNางงNาย (Simple random Sampling) เครื่องมือที่ใชP 

ในการวิจัยไดPแกN แบบสอบถามแบบตรวจสอบรายการมาตรแบบประมาณคNา (Rating 

Scale) 2) แบบสอบถามความคิดเห็นและขPอเสนอแนะจากผูPเช่ียวชาญจำนวน 5 ทNาน  โดย

แบNงออกดังน้ี กลุNมที่ 1  ผูPเช่ียวชาญดPานการทำผีตาโขน จำนวน 3 ทNาน กลุNมที่ 2 ผูPเช่ียวชาญ

ดPานการออกแบบเฟอรDนิเจอรD จำนวน 2 ทNาน แบบสัมภาษณDปราชญDทPองถิ ่น และ

ผู Pเชี ่ยวชาญในองคDความรู Pเรื่องผีตาโขน ซึ ่งผู PวิจัยเลือกใชPวิธีการสุ NมอยNางเฉพาะเจาะจง 

(Purposive Sampling) และแบบสอบถามความพึงพอใจของกลุNมนักทNองเที่ยว จำนวน 50 

ทNาน แลPวนำขPอมูลที ่ไดPมาวิเคราะหDดPวยคNารPอยละ คNาเฉลี่ยเลขคณิตและสNวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน ผลการวิจัยพบวNา กลุ NมนักทNองเที ่ยวมีความพึงพอใจตNอรูปแบบจำลองที ่น่ัง

สาธารณะจากอัตลักษณDประเพณีผีตาโขน อำเภอดNานซPาย จังหวัดเลย มีระดับความพึงพอใจ

อยูNในระดับมากที่สุด คือ รูปแบบที่ 2 มีคNาเฉลี่ย 4.62 

 

คำสำคัญ: ที่น่ังพักคอย, อัตลกัษณD, ประเพณี, ผีตาโขน, จังหวัดเลย 
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แนวทางการออกแบบที่นั่งสาธารณะจากอัตลักษณrประเพณีผีตาโขน อำเภอดzานซPาย จังหวัดเลย 

The purpose of this research is fourfold: 1) to examine the cultural identity of 

the Phi Ta Khon tradition in Dan Sai District, Loei Province 2) to develop public 

seating designs that incorporate elements of this cultural identity 3)  to assess 

consumer satisfaction with the public seating design derived from the cultural 

identity of the Phi Ta Khon tradition, Dan Sai District, Loei Province 4)  to 

propose design guidelines for public seating derived from the cultural identity 

of the Phi Ta Khon tradition in Dan Sai District, Loei Province. The research was 

conducted according to the following steps : 1) Data collection through open-

ended questionnaires administered to staff of the Phi Ta Khon Museum, along 

with surveys of 50 tourists selected via simple random sampling to identify 

user needs. The research instruments included standardized checklist 

questionnaires employing a rating scale. 2) Questionnaires were distributed to 

five specialists to obtain their opinions and suggestions. These were divided 

into two groups: Group 1 consisted of three experts in Phi Ta Khon 

craftsmanship, and Group 2 included two experts in furniture design, In 

addition, interviews with local sage specializing in Phi Ta Khon knowledge. 

Experts were selected via purposive sampling. Finally, tourist satisfaction with 

the prototype of public seating designs was assessed through surveys of 50 

respondents. Survey responses were analyzed using descriptive statistics, 

including percentages, arithmetic means, and standard deviations. The findings 

revealed that tourists reported the highest level of satisfaction with the public 

seating design derived from the cultural identity of the Phi Ta Khon tradition 

in Dan Sai District, Loei Province. Among the prototypes, Design 2 received the 

highest approval, achieving an average satisfaction score of average 4.62. 

 

Keywords: Public Seating , Identity, Tradition, Phi Ta Khon, Loei Province 
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บทนำ  
 

ประเทศไทยนั้นมีอารยธรรมที่สืบทอดกันมานาน มีศิลปกรรมอันงดงามประเพณี

นิยม สะทPอนอุดมคติในการดำรงชีวิตและสภาพแวดลPอมของสังคมไทย โดยแตNละภาคของ

ประเทศก็จะมีวิถี ชีวิตการดำรงชีพที่คลPายคลึงกัน อาจจะมีความแปลกแตกตNางกันไปบPาง

ตามสภาพของแหลNงที่ตั้งและ ความเชื่อของผูPคนในแตNละทPองถิ่น ซึ่งความเชื่อนี้จะมีสNวน

เกี่ยวขPองกับศิลปวัฒนธรรม ประเพณี หรือแนวปฏิบัติของบุคคลในสังคมที่อาศัยอยูNรNวมกัน 

เชNน ความเชื่อในเรื่องผีสางเทวดา เครื่องราง ของขลังปรากฎการณDทางธรรมชาติ (พงศธร 

พินิจวัฒนD, 2548: 2)  ซึ่งประเพณีน้ีถือวNาเป�นความเช่ือความศรัทธา ของคนในจังหวัดเลยที่

เกี่ยวเนื่องกับผีบรรพบุรุษ และพุทธศาสนา ดังนั้นในการจัดประเพณีแตNละครั้งของชุมชน

ทPองถิ่นก็จะมีสัญลักษณDมีความโดดเดNนออกมาโลดแลNนและแสดงใหPเห็นถึงความเชื่อความ

ศรัทธาของชาวบPานที่มีตNอพิธีกรรมนั้น ประเพณีผีตาโขนของอำเภอดNานซPาย จังหวัดเลย 

ไดPร ับอิทธิพลทางวัฒนธรรมมาจาก การละเลNน ปู �เยอ ยNาเยอ จากเมืองหลวงพระบาง 

เนื่องจากมีอาณาเขตชายแดนติดกัน มีเพียงแมNน้ำ โขงและแมNน้ำเหืองกันพรมแดนประเทศ

เทNานั้น ซึ่งประเพณีผีตาโขนของชาวอำเภอดNานซPายจะจดัขึ้น ในเดือน 7 เพียงเดือนเดียว 

โดยจะรวมประเพณีบุญบั้งไฟบุญหลวงเขPาดPวยกัน โดยคำวNา ผีตาโขน น้ัน เป�นช่ือที่ใชPเรียก

คนที่สวมหนPากากและชุดที่มีรูปหนPายาวแตNงแตPมสีสันใหPนNากลัว ชุดสวมใสNมีขนยาว รุงรัง 

โดยการเรียกชื ่อนั ้นมีการเพี ้ยนเสียงมาจาก “ผีตามคน” โดยมีความเชื ่อวNาเป�นผีป�าใน

สมัยกNอน ซึ่งมีความเลื่อมใสศรัทธาในพระเวสสันดรและไดPตามมาสNงเสด็จพระเวสสันดรเขPา

เมืองหลวง โดยเดิน สNงเสด็จกับบรรดาสัตวDป�าดPวยความอาลัย ซึ่งนอกจากการจัดแสดงผีตา

โขนจะมีขึ้นในชNวงเทศกาลแลPว ภายในจังหวัดเลยยังมีพิพิธภัณฑDผีตาโขน ซึ่งเป�นสถานที่

รวบรวมเรื่องราวเกี่ยวกับผีตาโขน ประเพณีผีตาโขนซึ่งเดิมเป�นพิธีกรรมทPองถ่ินของชาวดNาน

ซPายที่สัมพันธDกับวีถีชีวิตของสังคชาวนา โดยมีพื้นฐานที่ตั้งอยูNบนความเชื่อเกี่ยวกับผีและ

ผสมผสานกับความเชื่อทางพุทธศาสนา ไดPเริ่มเปลี่ยนแปลงไปเป�นกิจกรรมเพื่อสNงเสรมิการ

ทNองเที่ยวแทนโดยกลุNมตNาง ๆ  ในทPองถิ่น ทั้งหนNวยงานรัฐและเอกชนไดPใหPความสำคัญและ

สนับสนุนประเพณีผีตาโขนอยNางชัดเจน (ศศิพงษD ศรีสวัสด์ิ, 2558: 41) ทั้งนี้ในบริบทการ

เจริญเติบโตของวัฒนธรรมทPองถ่ินของตนเองที่เดิมเคยเป�นวัฒนธรรมของคนชายขอบใหPเป�น



 

 216 
วารสารศิลปกรรมและการออกแบบแห่งเอเชีย  

JOURNAL of ASIA ARTS and DESIGN 

แนวทางการออกแบบที่นั่งสาธารณะจากอัตลักษณrประเพณีผีตาโขน อำเภอดzานซPาย จังหวัดเลย 

ที่รับรูPและยอมรับของสังคมในวงกวPางมากขึ้น ซึ่งสNงผลตNอกระบวนการกำหนดและเลื่อน

สถานะของทPองถิ ่นตนจากเมืองชายแดนที่ไม Nมีใครรู Pจ ักกลายเป�นพื ้นที ่ท Nองเที ่ยวท ี ่มี

ความสำคัญข้ึนมา (นพดล แกNงจำปา, 2563: 2) 

จากการศึกษาขPอมูลประวัติศาสตรDความเป�นมาดPานวัฒนธรรมประเพณีการละเลNนผี

ตาโขน จากแนวคิดดังกลNาวผูPวิจัยไดPเล็งเห็นถึงความสำคัญ เรื่องของความเช่ือ ความศรัทธา

วิญญาณผีบรรพบุรุษ ในงานประเพณีบุญหลวงการละเลNนผีตาโขน ลักษณะของผีตาโขน คือ 

การสวมหนPากากที่ทำจากหวดน่ึงขPาวเหนียว มีลวดลายเอกลักษณD แตNงกายดPวยชุดที่ทำจาก

เศษผPามาเย็บตNอกันคลุมมิดชิดทั้งตัวและมีหมากกะแหลNง อุปกรณDที่มีเสียงดังคลPายกระด่ิง 

เป�นเครื่องประดับผูกที่เอว บPางก็ผูกที่คอ และในมือก็ถือไปดPวย ภายในงานมีผูPคนในชุมชน

ไดPมารวมตัวกันรPอง เลNน เตPนรำ (ธมกร บุตรศรี และสาธิต ทิมวัฒนบรรเทิง, 2566: 56) เป�น

การละเลNนที่นำพาใหPเกิดความสนุกสนานและความบันเทิงเป�นหลัก ทำใหPเกิดสีสันแหNงการ

เฉลิมฉลองในงานบุญหลวง (ศุภวิชญD  มาสาซPาย, 2557: 55) นำขPอมูลที ่ได PมาผNาน

กระบวนการคิดวิเคราะหD และนำมาออกแบบเฟอรDนิเจอรDที่นั ่งสาธารณะจากอัตลักษณD

ประเพณีผีตาโขน อำเภอดNานซPาย จังหวัดเลย บริเวณวัดโพนชัยเป�นพิพิธภัณฑDทPองถ่ิน 

สถานที่เก็บและจัดแสดงนิทรรศการเรื่องราวเกี่ยวกับประวัติความเป�นมาของผีตาโขน ซึ่งที่

นั่งสาธารณะภายในบริเวณพิพิธภัณฑDไมNมีอัตลักษณDที่ชัดเจน ผูPวิจัยจึงมีแนวคิดและที่จะ

ออกแบบที่น่ังสาธารณะจากอัตลักษณDผีตาโขน อำเภอดNานซPาย จังหวัดเลย ใหPมีรูปทรงและ

ขนาดที่เหมาะสมกับการใชPงาน เป�นการสรPางแรงบันดาลใจในการออกแบบ เพื ่อสรPาง 

อัตลักษณDเฉพาะและยังคงไวPซึ่งศิลปวัฒนธรรมทPองถิ ่นใหPกับเฟอรDนิเจอรD สNงผลใหPเกิด

ความคิดตNอยอดและเกิดเป�นการสรPางสรรคDผลงานที่มีความแปลกใหมNและยังอยูNภายใตPอัต

ลักษณDประเพณี (ศุภวิชญD  มาสาซPาย, 2557: 72) อีกทั้งเป�นการสNงเสริมภาพลักษณDใหมNแกN

พิพิธภัณฑD และการมีปฏิสัมพันธDระหวNางที่นั่งกับนักทNองเที่ยวใหPเกิดเป�นความทรงจำแกN

นักทNองเที่ยวและผูPพบเห็นใหPเกิดความนNาสนใจและเป�นการนำเสนออัตลักษณDของผีตาโขน 

อำเภอดNานซPาย จังหวัดเลยในทางอPอม     

 

วัตถุประสงค6 
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1. เพือ่ศึกษาอัตลักษณDประเพณีผีตาโขน อำเภอดNานซPาย จังหวัดเลย 

 2. เพื่อออกแบบที่นั่งสาธารณะจากอัตลักษณDประเพณีผีตาโขน อำเภอดNานซPาย 

จังหวัดเลย   

 3. เพือ่ประเมินความพึงพอใจผูPบรโิภคที่มีตNอทีน่ั่งสาธารณะจากอัตลักษณDประเพณีผี

ตาโขน อำเภอดNานซPาย จังหวัดเลย 

 4. เสนอแนะแนวทางการออกแบบที่นั่งสาธารณะจากอัตลักษณDประเพณีผีตาโขน 

อำเภอดNานซPาย จังหวัดเลย 

 

วิธีการดำเนินการวิจัย 

 

วิธีการดำเนินการวิจัยแนวทางการออกแบบที่น่ังสาธารณะจากอัตลักษณDประเพณีผี

ตาโขน อำเภอดNานซPาย จังหวัดเลย ครั้งน้ีผูPวิจัยไดPทำการศึกษาคPนควPา และรวบรวมเอกสาร

ขPอมูลที่เกี่ยวขPอง ตลอดจนศึกษาแนวทางการออกแบบเพื่อนำขPอมูลมาทำการสรุปกNอนทำ

การออกแบบที่น่ังสาธารณะจากอตัลักษณDประเพณีผีตาโขน ทั้งน้ีผูPวิจัยไดPกำหนดข้ันตอนการ

ดำเนินการเพื ่อใหPสอดคลPองกับวัตถุประสงคDของการวิจัยในครั ้งนี ้ โดยมีรายละเอียด

ดังตNอไปน้ี 

1. ขั้นตอนการวิจัย 

 1.1  ขั้นตอนท่ี 1 ศึกษาและรวบรวมขPอมูลเกี่ยวกับอัตลักษณDประเพณีผีตาโขน 

อำเภอดNานซPาย จังหวัดเลย จากเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวขPองพรPอมทั้งสอบถามความคดิเห็น

จากเจPาหนPาที่ภายในพิพิธภัณฑDผีตาโขนผูPเชี่ยวชาญดPานออกแบบเฟอรDนิเจอรD ผูPเชี่ยวชาญ

ดPานการทำผีตาโขน ดPวยแบบสอบถามความคิดเห็นและการสัมภาษณD เพื่อหาอัตลักษณDของ

ผีตาโขนนำมาออกแบบและพัฒนา พรPอมนำขPอมูลดังกลNาวมาใชPเป�นแนวทางในการ

ออกแบบที่น่ังสาธารณะจากอัตลักษณDผีตาโขนอำเภอดNานซPาย จังหวัดเลย 

  1.2 ขั้นตอนท่ี 2 ออกแบบที่น่ังสาธารณะจากอัตลกัษณDผีตาโขน อำเภอดNานซPาย 

จังหวัดเลย ที่ไดPจากแนวทางการศึกษาคPนควPาและสอบถามแนวทางการออกแบบในข้ันตอน

ที่ 1 โดยการออกแบบรNาง (Idea Sketch) จำนวน 3 รูปแบบ 
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แนวทางการออกแบบที่นั่งสาธารณะจากอัตลักษณrประเพณีผีตาโขน อำเภอดzานซPาย จังหวัดเลย 

  1.3 ขั ้นตอนที่ 3 สอบถามความคิดเห็นจากผู Pเชี ่ยวชาญดPานการออกแบบ

เฟอรDนิเจอรD 2 ทNาน และผูPเช่ียวชาญดPานการทำผีตาโขน จำนวน 3 ทNาน ดPวยแบบสอบถาม

แบบมาตรประมาณคNา 5 ระดับ (Rating Scale) เพื่อคัดเลือกรูปแบบที่น่ังสาธารณะใหPเหลอื 

1 รูปแบบ พรPอมใชPคำถามแบบเป]ด เพี่อนำขPอเสนอแนะไปพัฒนาและปรับปรุง 

  1.4 ขั้นตอนที่ 4 พัฒนาและปรับปรุงที่นั ่งสาธารณะจากอัตลักษณDผีตาโขน

อำเภอดNานซPาย จังหวัดเลย  ตามขPอเสนอแนะของผูPเช่ียวชาญ 

  1.5 ขั้นตอนที่ 5 ประเมินความพึงพอใจของนักทNองเที่ยวที่มีตNอที่นั่งสาธารณะ

จากอัตลักษณDผีตาโขน อำเภอดNานซPาย จังหวัดเลย ที่ไดPรับการพัฒนาขึ้นเพื่อเป�นตPนแบบ 

โดยใชPแบบสอบถามแบบมาตรประมาณคNา ดPวยคำถามเรียงลำดับ (Rank Question) 

ประกอบแบบจำลองเป�นเครื่องมือในการเก็บรวบรวมขPอมูล  

  1.6 ขั้นตอนท่ี 6 สรุปและอภิปรายผล 

 ในการจัดทำวิจัยครั้งน้ีครอบคลุมประชากรและกลุNมตัวอยNางดังน้ี 

1) ประชากร คือ กลุNมปราชญDชาวบPPาน ผูPเชี่ยวชาญดPานประเพณีผีตาโขน 

และผูPเช่ียวชาญดPานการออกแบบเฟอรDนิเจอรD  

2) กลุNมตัวอยNาง คือ นักทNองเที่ยวที่เขPามาทNองเที่ยวในอำเภอดNานซPาย 

จ ังหว ัดเลย จำนวน 50 ท Nาน ซ ึ ่ งผ ู Pว ิจ ัยเล ือกใช Pว ิธ ีการส ุ Nมแบบตามความสะดวก 

(Convenience Sampling) เพื่อที่จะนำประชากรและกลุNมตัวอยNางมาวิเคราะหDหาคNาเฉลี่ย 

และคNาสNวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

2. เคร่ืองมือท่ีใชCในงานวิจัย 

     เครื่องมือที่ใชPในงานวิจัย ไดPแกN แบบสอบถามความคิดเห็นและแบบสัมภาษณD 

เพื ่อหาอัตลักษณDของ  ผีตาโขน กNอนนำไปใชPในการเก็บรวบรวมขPอมูล พรPอมนำขPอมูล

ดังกลNาวมาใชPเป�นแนวทางในการออกแบบที่นั่งสาธารณะจากอัตลักษณDประเพณีผีตาโขน 

อำเภอดNานซPาย จังหวัดเลย โดยพิจารณาความเที่ยงตรงตามเน้ือหา 

      การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือกNอนเก็บขPอมูลใชPการตรวจสอบความเที่ยงตรง 

(Validity) ของเครื่องมือวิจัยพรPอมปรับปรุงแกPไขใหPเหมาะสมกับงานวิจัยดPวยการตรวจสอบ

จากคณะดำเนินงานวิจัย 
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สรุปผลการวิจัย 

 

จากการวิจัยเรื่อง แนวทางการออกแบบที่น่ังสาธารณะจากอัตลักษณDประเพณีผีตา

โขน อำเภอ ดNานซPาย จังหวัดเลย ผูPวิจัยไดPทำการศึกษาและคPนควPาขPอมูลเกี่ยวกับประเพณี

และอัตลักษณDของผีตาโขน อำเภอดNานซPาย จังหวัดเลย รวมถึงเอกสารและงานวิจัยที่

เกี่ยวขPอง ผูPวิจัยแบNงขั้นตอนการเก็บรวบรวมขPอมูลและวิเคราะหDขPอมูลตามตัวแปรที่ตPอง

ศึกษาและการออกแบบที่นั่งสาธารณะที่นำอัตลักษณDผีตาโขนมาประยุกตDใชP เพื่อใหPไดPการ

ประยุกตDหรือพัฒนาแตNยังไวPซึ ่งอัตลักษณDของผีตาโขน และเสนอแนะแนวทางรูปแบบ

กระบวนการแนวคิด  ตามความคิดเห ็นของผู P เชี ่ยวชาญ หลังไดPร ับการพัฒนาจาก

ขPอเสนอแนะจากผูPเชี่ยวชาญมาวิเคราะหDแลPวนำเสนอในรูปแบบของตารางและเรียบเรียง

แบNงออกตามวัตถุประสงคDการวิจัยดังน้ี 

ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะหDข้ันตอนการศึกษาอตัลักษณDประเพณีผีตาโขน อำเภอดNาน

ซPาย จังหวัดเลย 

 1.1 ผลการวิเคราะหDแบบสอบถามเกี่ยวกับความคิดเห็นทั่วไปเกี่ยวกับแนวทางการ

นำอัตลักษณDประเพณีผีตาโขน อำเภอดNานซPาย จังหวัดเลย มาใชPในการออกแบบที่น่ัง

สาธารณะ แสดงดังตารางที่ 1 

1.2 ผลการวิเคราะหDขPอมูลความคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบอัตลักษณDประเพณีผีตาโขน

ในการนำมาใชPในการออกแบบที่น่ังสาธารณะ แสดงดังตารางที่ 2 

 1.2.1 ผลการวิเคราะหDขPอมูลความเหมาะสมดPานประโยชนDใชPสอย 

 1.2.2 ผลการวิเคราะหDขPอมูลความเหมาะสมดPานความเป�นอัตลักษณDประเพณี

ผีตาโขน อำเภอดNานซPาย จังหวัดเลย 
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แนวทางการออกแบบที่นั่งสาธารณะจากอัตลักษณrประเพณีผีตาโขน อำเภอดzานซPาย จังหวัดเลย 

 

ภาพท่ี 1 หนPากากผีตาโขนดPานขPาง 

ท่ีมา: https://pin.it/EoIAEO8tG 
 

 

 

ภาพท่ี 2 แนวทางการออกแบบที่น่ังสาธารณะจากแรงบันดาลใจรปูทรงสNวนใบหนPาดPานขPาง

ของหนPากากผีตาโขน รูปแบบที่ 1 

 



 

 221 
ปีที่ 6 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม - ธันวาคม 2568 

Vol. 6 N0. 2 July - December 2025 

DESIGN GUIDELINES FOR PUBLIC SEATING BASED ON THE IDENTITY OF THE PHI TA KHON TRADITION,  

DAN SAI DISTRICT, LOEI PROVINCE 

 

ภาพท่ี 3  หนPากากผีตาโขนดPานหนPา 

ท่ีมา: https://archive.sacit.or.th/handicraft/1147 

 

ภาพท่ี 4 แนวทางการออกแบบที่น่ังสาธารณะจากแรงบันดาลใจรปูทรงสNวนใบหนPาของ

หนPากากผีตาโขน รูปแบบที่ 2 
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แนวทางการออกแบบที่นั่งสาธารณะจากอัตลักษณrประเพณีผีตาโขน อำเภอดzานซPาย จังหวัดเลย 

 
 

ภาพท่ี 5  หนPากากผีตาโขนดPานขPาง 

ท่ีมา: https://archive.sacit.or.th/handicraft/1147 
 

 

 

ภาพท่ี 6 แนวทางการออกแบบที่น่ังสาธารณะจากแรงบันดาลใจรูปทรงสNวนใบหนPาดPานขPาง

ของหนPากากผีตาโขน รูปแบบที่ 3 

 



 

 223 
ปีที่ 6 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม - ธันวาคม 2568 

Vol. 6 N0. 2 July - December 2025 

DESIGN GUIDELINES FOR PUBLIC SEATING BASED ON THE IDENTITY OF THE PHI TA KHON TRADITION,  

DAN SAI DISTRICT, LOEI PROVINCE 

ตารางที่ 1 แสดงความคิดเห็นเกี ่ยวกับแนวทางการนำอัตลักษณDประเพณีผีตาโขน 

อำเภอดNานซPาย จังหวัดเลย มาใชPในการออกแบบที่นั่งสาธารณะ 3 รูปแบบ (N = 5) 

 

รายการประเมิน รูปแบบท่ี 1 รูปแบบท่ี 2 รูปแบบท่ี 3 

คAา 

เฉลี่ย 

S.D. คAา 

เฉลี่ย 

S.D. คAา 

เฉลี่ย 

S.D. 

1. ดCานรูปทรงของที ่น ั ่งสาธารณะ

จากอัตล ักษณ6ประเพณีผ ีตาโขน

อำเภอดAานซCาย จังหวัดเลย 

      

1.1 รูปทรงสามารถสื่อถึงอัตลักษณDผี

ตาโขนไดPอยNางชัดเจน 

4.10 0.57 4.60 0.54 4.18 0.54 

1.2 ร ูปทรงออกแบบมีความกลมกลืน

ระหว Nางความงามของร ู ปทรงและ

ประโยชนDใชPสอย 

3.96 1.16 4.43 0.87 4.20 0.45 

1.3 รูปทรงมีความแปลกใหมNจากที ่น่ัง

สาธารณะร ูปแบบเด ิมเด ิมภายใน

พิพิธภัณฑDผีตาโขน อำเภอดNานซPาย 

จังหวัดเลย 

4.34 0.68 4.52 0.84 4.30 0.49 

1.4 ความเหมาะสมในการนำเอามีอัต

ล ั กษณ Dของประเพณ ีผ ี ตา โขนมา

ประยุกตDใชP 

4.59 0.62 4.68 0.10 4.40 0.55 

คAาเฉลี่ยรายดCาน 4.25 0.76 4.56 0.59 4.27 0.51 

2. ดCานสีของที่นั ่งสาธารณะจากอัต

ลักษณ6ประเพณีผีตาโขนอำเภอดAาน

ซCาย จังหวัดเลย 
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แนวทางการออกแบบที่นั่งสาธารณะจากอัตลักษณrประเพณีผีตาโขน อำเภอดzานซPาย จังหวัดเลย 

รายการประเมิน รูปแบบท่ี 1 รูปแบบท่ี 2 รูปแบบท่ี 3 

คAา 

เฉลี่ย 

S.D. คAา 

เฉลี่ย 

S.D. คAา 

เฉลี่ย 

S.D. 

2.1 โทนสีมีความโดดเดNนและสามารถ

สื่อถึงอัตลักษณDไดPชัดเจน 

4.17 0.86 4.29 0.79 4.11 0.65 

คAาเฉลี่ยรายดCาน 4.17 0.86 4.29 0.79 4.11 0.65 

3. ดCานประโยชน6ใชCสอย       

3.1 รูปแบบมีความเหมาะสมกับการใชP

งาน 

4.23 0.95 4.61 0.72 4.50 0.73 

3.2 ที่น่ังมีความแข็งแรงและทนทาน 4.19 0.84 4.77 0.20 4.02 1.21 

คAาเฉลี่ยรายดCาน 4.21 0.89 4.69 0.46 4.26 0.97 

4. ดCานรูปแบบความสวยงาม       

4.1 ส ัดส Nวนและร ูปทรงของท ี ่ น่ั ง

สาธารณะมีความงาม นNาสนใจ 

4.15 0.56 4.90 0.29 4.20 0.82 

คAาเฉลี่ยรายดCาน 4.15 0.56 4.90 0.29 4.20 0.82 

คAาเฉลี่ยรวมท้ัง 4 ดCาน 4.20 0.77 4.61 0.53 4.21 0.74 

 

 จากตารางที่ 1 พบวNาความคิดเห็นเกี่ยวกับแนวทางการนำอัตลักษณDประเพณีผีตา

โขน อำเภอดNานซPาย จังหวัดเลย มาใชPในการออกแบบที่น่ังสาธารณะ รูปแบบที่ 2 มีคNาเฉลี่ย

สูงสุด ทั้งในดPานรูปทรงของที่นั่งสาธารณะจากอัตลักษณDประเพณีผีตาโขนอำเภอดNานซPาย 

จังหวัดเลย คNาเฉลี่ยรวม 4.56  ดPานสีของที่นั่งสาธารณะจากอัตลักษณDประเพณีผีตาโขน

อำเภอดNานซPาย จังหวัดเลย คNาเฉลี่ยรวม 4.69 ดPานประโยชนDใชPสอย คNาเฉลี่ยรวม 4.29 ดPาน

รูปแบบความสวยงาม คNาเฉลี่ยรวม 4.61 จึงใชPรูปแบบที่ 2 ในการนำไปออกแบบพัฒนา 

 

 

 



 

 225 
ปีที่ 6 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม - ธันวาคม 2568 

Vol. 6 N0. 2 July - December 2025 

DESIGN GUIDELINES FOR PUBLIC SEATING BASED ON THE IDENTITY OF THE PHI TA KHON TRADITION,  

DAN SAI DISTRICT, LOEI PROVINCE 

 

 

ภาพท่ี 7 ภาพดPานหนPา รูปแบบที่น่ังสาธารณะจากอัตลักษณDประเพณีผีตาโขน 

 

 

ภาพท่ี 8 ภาพดPานหลัง รปูแบบที่น่ังสาธารณะจากอัตลักษณDประเพณีผีตาโขน 
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แนวทางการออกแบบที่นั่งสาธารณะจากอัตลักษณrประเพณีผีตาโขน อำเภอดzานซPาย จังหวัดเลย 

ตารางที่ 2 แสดงผลความพึงพอใจของผูPบริโภคที่มีตNอที่นั่งสาธารณะจากอัตลักษณD

ประเพณีผีตาโขน อำเภอดNานซPาย จังหวัดเลย 

 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็น 

คAาเฉลีย่ S.D. ระดับความ

พึงพอใจ 

1. ดCานรูปแบบ 

1.1 รูปแบบที่นั ่งสาธารณะมีรูปทรงและโครงสรPางที่

เหมาะสม 

4.67 0.39 มากที่สุด 

1.2 รูปแบบที่นั่งสาธารณะแสดงถึงแนวคิดสรPางสรรคD

และแรงบันดาลใจในการออกแบบอัตลักษณDของผีตา

โขนไดPชัดเจน 

4.75 0.44 มากที่สุด 

1.3 สีสันและลวดลายสามารถสื่อถึงอัตลักษณDผีตาโขน

ไดPชัดเจน 

4.50 0.68 มากที่สุด 

1.4 ลวดลายมีความสอดคลPองและสามารถสื่อถึงอัต

ลักษณD  ผีตาโขนไดPชัดเจน 

4.79 0.40 มากที่สุด 

คAาเฉลี่ยรายดCาน 4.68 0.48 มากท่ีสุด 

2. ดCานความคงไวCซึ่งอัตลักษณ6ประเพณีผีตาโขน 

2.1 ที่นั่งมีอัตลักษณDลวดลายที่ยังคงไวPซึ่งประเพณีผีตา

โขน 

4.88 0.32 มากที่สุด 

2.2 ความเหมาะสมในการนำเอามีอ ัตล ักษณDของ

ประเพณีผีตาโขนมาประยุกตDใชP  

4.53 0.59 มากที่สุด 

คAาเฉลี่ยรายดCาน 4.70 0.70 มากท่ีสุด 

3. ดCานประโยชน6ใชCสอย 

3.1 รูปแบบมีความเหมาะสมในการใชPงาน 4.80 0.44 มากที่สุด 

3.2 ที่น่ังมีความแข็งแรงและทนทาน 4.33 0.70 มาก 

คAาเฉลี่ยรายดCาน 4.57 0.57 มากท่ีสุด 
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4. ดCานรูปแบบความสวยงาม 

4.1 สัดสNวนและรูปทรงของที่นั่งสาธารณะมีความงาม 

นNาสนใจ 

4.40 0.72 มาก 

4.2 มีความแปลกใหมNจากสีของที ่นั ่งสาธารณะเดิม

ภายในพิพิธภัณฑDผีตาโขน อำเภอดNานซPาย จังหวัดเลย 

4.63 0.40 มากที่สุด 

คAาเฉลี่ยรายดCาน 4.51 0.56 มากท่ีสุด 

รวมท้ัง 4 ดCาน 4.62 0.52 มากท่ีสุด 

 

 จากตารางที่ 2 ผลความพึงพอใจของผูPบริโภคที่มีตNอที ่นั ่งสาธารณะจากอัต

ลักษณDประเพณีผีตาโขน อำเภอดNานซPาย จังหวัดเลย พบวNา 1) ดPานรูปแบบ มีความพึง

พอใจโดยรวมระดับมากที่สุด คNาเฉลี่ย 4.68 เมื่อพิจารณารายละเอียดพบวNา ดPานลวดลายมี

ความสอดคลPองและสามารถสื่อถึงอัตลักษณD  ผีตาโขนไดPชัดเจน มีคNาเฉลี่ยสูงที่สุด คNาเฉลี่ย

4.79 2) ดPานความคงไวPซึ่งอัตลักษณDประเพณีผีตาโขน มีความพึงพอใจโดยรวมระดับมาก

ที่สุด คNาเฉลี่ย 4.70 เมื่อพิจารณารายละเอียดพบวNา ดPานที่น่ังมีอัตลักษณDลวดลายที่ยังคงไวP

ซึ่งประเพณีผีตาโขน คNาเฉลี่ย 4.88 3) ดPานประโยชนDใชPสอย มีความพึงพอใจโดยรวมระดับ

มากที่สุด คNาเฉลี่ย 4.57 เมื่อพิจารณารายละเอียดพบวNา ดPานรูปแบบมีความเหมาะสมในการ

ใชPงาน คNาเฉลี่ย 4.80 4) ดPานรูปแบบความสวยงาม มีความพึงพอใจโดยรวมระดับมากที่สุด 

คNาเฉลี่ย 4.51 เมื่อพิจารณารายละเอียดพบวNา ดPานความแปลกใหมNจากสีของที่น่ังสาธารณะ

เดิมภายในพิพิธภัณฑDผีตาโขน อำเภอดNานซPาย จังหวัดเลย คNาเฉลี่ย 4.63 

 

การอภิปรายผล 

 

การสรุปหาแนวทางการออกแบบที่นั่งสาธารณะจากอัตลักษณDประเพณีผีตาโขน 

อำเภอดNานซPาย จังหวัดเลย บทสรุปของการศึกษาวิจัยในครั้งนี้ ตPองพิจารณาองคDประกอบ

หลัก ดังนี้ ประการที่หนึ่ง อัตลักษณDผีตาโขนที่จะนำไปสูNการสรPางเครื่องมือวิเคราะหDหาวNา 

อัตลักษณDใดที่สามารถสื่อถึงความเป�นผีตาโขน ประการที่สอง การนำเอาอัตลักษณDประเพณี
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แนวทางการออกแบบที่นั่งสาธารณะจากอัตลักษณrประเพณีผีตาโขน อำเภอดzานซPาย จังหวัดเลย 

ผีตาโขนที่ไดPมาประยุกตDในการออกแบบเฟอรDนิเจอรD โดยวิธีการผสมผสานเพื่อทดสอบวNาเมือ่

นำอัตลักษณDประเพณีผีตาโขนที่ไดPมาใชPการออกแบบเฟอรDนิเจอรDแลPวจะชNวยเพิ่มประสิิทธิ

ภาพในการสื่อถึงอัตลักษณDประเพณีผีตาโขนมากนPอยเพียงใด และประการที่สาม ความ

คิดเห็นของผูPเช่ียวชาญที่มีตNอรูปแบบที่น่ังสาธารณะจากอัตลักษณDประเพณีผีตาโขน อำเภอ

ดNานซPาย จังหวัดเลย ผูPวิจัยไดPสรุปผลการวิเคราะหDขPอมูลของการวิจัยไวPดังข้ันตอนตNอไปน้ี 

    ขั้นตอนที่ 1 จากวัตถุประสงคDขPอที่ 1 ขั้นตอนการศึกษาอัตลักษณDประเพณีผีตา

โขน อำเภอดNานซPาย จังหวัดเลย โดยผูPวิจัยไดPนำอัตลักษณDผีตาโขนมาทำการวิเคราะหD ไดP

ดังนี้ ดPานรูปทรง ดPานลวดลาย และดPานการใชPสี จากนั้นผูPวิจัยนำไปทำการสอบถามกับ

ผูPเชี่ยวชาญ เพื่อหาประเด็นดPานอัตลักษณDผีตาโขนใดที่เป�นอัตลักษณDประเพณีผีตาโขนไดPดี

ที่สุด ซึ่งผลที่ไดPจากการวิเคราะหDในครั้งนี้ พบวNา ดPานรูปทรง หนPากาก สีสัน ลวดลาย การ

แตNงกายของผูPเลNนผูPตาโขน เป�นอัตลักษณDที่มีความโดดเดNน เป�นสิ่งที่สามารถสะทPอนถึงอัต

ลักษณDประเพณีผีตาโขนไดPเป�นอยNางดี ซึ่งสอดคลPองกับจิติมา เสือทอง และคณะ (2566) 

แนวทางการออกแบบเพื่อสNงเสริมอัตลักษณDของประเพณีผีตาโขน จุดเดNนที่เป�นอัตลักษณD 

คือ หนPากากผีตาโขน หนPากากที่มีสีสัน การละเลNนที่มีความสนุกสนาน ประกอบกับลวดลาย

ที่นำมาเขียนบนหนPากากผีตาโขน สามารถสื่อไดPชัดเจนที่สุด    

    ผ ู Pว ิจ ัยจึงไดPนำเอาอัตลักษณDของประเพณีผีตาโขนที ่ไดPมาประยุกตDใชPกับ

เฟอรDนิเจอรDที่น่ังสาธารณะในข้ันตอนตNอไป 

               ขั ้นตอนที่ 2 จากวัตถุประสงคDขPอที่ 2 ขั ้นตอนการออกแบบที่นั่งสาธารณะ

จากอัตลักษณDประเพณีผีตาโขน อำเภอดNานซPาย จังหวัดเลย ซึ่งจากอัตลักษณDผีตาโขนที่ไดPใน

ขั้นตอนที่ 1 ผูPวิจัยไดPนำมาใชPในการออกแบบที่นั่งสาธารณะ จำนวน 3 รูปแบบ แลPวไปทำ

การสอบถามกับผูPเชี่ยวชาญวNาการออกแบบที่นั่งสาธารณะจากอัตลักษณDประเพณีผีตาโขน 

อำเภอดNานซPาย จังหวัดเลย แบบใดที่สื่อถึงอัตลักษณDของประเพณีผีตาโขนไดPดีที่สุด จากน้ัน

ผูPวิจัยไดPนำขPอเสนอแนะจากผูPเชี่ยวชาญหลังจากการสอบถามในครั้งแรกแลPวมาปรับปรุง

แกPไขแลPวนำแบบจำลองการออกแบบที่นั ่งสาธารณะจากอัตลักษณDผีตาโขนไปทำการ

สอบถามผูPเช่ียวชาญอีกครั้ง เพื่อใหPไดPความชัดเจนย่ิงข้ึน ซึ่งประกอบไปดPวย ดPานรูปทรงของ

ที่น่ังสาธารณะจากอัตลักษณDประเพณีผตีาโขน อำเภอดNานซPาย จังหวัดเลย ซึ่งสอดคลPองกบัจิ

ติมา เสือทอง และคณะ (2566) รูปรNาง รูปทรงของหนPากาก สีสันของผีตาโขน ควรนำมา
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เป�นหลักในการสื่อสาร สามารถสื่อใหPเห็นไดPทันท ีดPานสีของที่นั่งสาธารณะจากอัตลักษณD

ประเพณีผีตาโขน อำเภอดNานซPาย จังหวัดเลย การใชPสีสันสดใส เนPนสีโทนรPอน สีที่ใชPในการ

ออกแบบ คือ สีแดง สีสPม สีเหลือง แสดงถึงความสนุกสนาน ครึกครื ้น งานรื ่นเริง และ

ลวดลายที่เขียนลงบนที่นั่งสาธารณะ คือ ลวดลายกระหนกไทย ดPานประโยชนDใชPสอยและ

ดPานรูปแบบความสวยงาม  การออกแบบที่น่ังสาธารณะจากอัตลักษณDประเพณีผีตาโขน ไดP

ออกแบบโดยคำนึงถึงความเหมาะสมของขนาดและสัดสNวนที่สอดคลPองกับการใชPงานจริง 

โดยมีการศึกษาขPอมูลดPานสรีรศาสตรD (Ergonomics) ทั้งในสNวนของขนาดสัดสNวนของมนุษยD

และมาตรฐานขนาดเฟอรDนิเจอรDสาธารณะ เพื่อนำมาใชPในการกำหนดขนาดที่น่ังที่เหมาะสม

ตNอการนั่งและการใชPงานอยNางปลอดภัย ที ่นั ่งถูกออกแบบใหPสามารถรองรับผู PใชPงานไดP

จำนวน 2 คน พรPอมทั้งคัดเลือกวัสดุในกรรมวิธีการผลิตจากไฟเบอรDกลาส ซึ่งมีคุณสมบัติ

ดPานความคงทนถาวร สามารถทนตNอทุกสภาพอากาศ มีอายุการใชPงานยาวนาน แข็งแรง 

ทนทาน และมีความปลอดภัยตNอผูPใชPงาน อันเป�นการสรPางสมดุลระหวNางการสะทPอนอัต

ลักษณDทางวัฒนธรรมกับการใช้งานจริงในพื้นที่สาธารณะ  

     ข้ันตอนที่ 3 จากวัตถุประสงค์ข้อที่ 3 สรุปผลการประเมนิความพึงพอใจผู้บริโภค

ที่มีต่อที่นั่งสาธารณะจากอัตลักษณ์ประเพณีผีตาโขน อำเภอด่านซ้าย จังหวัดเลย ซึ่งแบ่ง

บอกเป็น 4 ด้าน ดังนี้ ด้านรูปแบบ ในภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด (x̄ = 

4.68) ด้านความคงไว้ซึ่งอัตลักษณ์ของประเพณีผีตาโขน ในภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ใน

ระดับมาก (x̄ = 4.33) ด้านประโยชน์ใช้สอย ในภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก

ที่สุด (x̄ = 4.57) และด้านรูปแบบความสวยงาม ในภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก

ที่สุด (x̄ = 4.51) รวมทั้ง 4 ด้าน พบว่า มคีวามพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด (x̄ = 4.62) ซึ่ง

จากอัตลักษณ์ผีตาโขนสามารถเป็นที่จดจำสร้างความประทับใจแก่ผู้มาเยือน  เปิดโอกาสให้

เน้นย้ำการนำเสนอวัฒนธรรมท้องถิ ่นได้รับรู้ในวงกวPางมากขึ้น การพัฒนาและอนุรักษD

ประเพณีวัฒนธรรมใหPทรงคุณคNา ไมNไดPสNงผลถึงเพียงแคNคุณคNาทางเศรษฐกิจ แตNยังสNงผลถึง

ใหPคนรุNนหลังไดPเรียนรูP ภูมิใจในภูมิป ญญาวัฒนธรรมประเพณีทPองถ่ินอีกดPวย (จิติมา เสือทอง 

และคณะ, 2566) 
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แนวทางการออกแบบที่นั่งสาธารณะจากอัตลักษณrประเพณีผีตาโขน อำเภอดzานซPาย จังหวัดเลย 

    ขั้นตอนที่ 4 จากวัตถุประสงคDขPอที่ 4 เพื่อเสนอแนะแนวทางการออกแบบที่น่ัง

สาธารณะจากอัตลักษณDประเพณีผีตาโขน อำเภอดNานซPาย จังหวัดเลย ผูPวิจัยนำผลการศึกษา

และวิเคราะหDแตNละข้ันตอนตามวัตถุประสงคDมาสรปุไดPดังน้ี  อัตลักษณDของผีตาโขนที่โดดเดNน

เป�นที่จดจำ คือ รูปแบบของหนPากากผีตาโขน การประดิษฐDหนPากากจากหวดขPาวเหนียว 

รูปแบบที่ทำสืบทอดกันมา การนำวัสดุทPองถิ่นมาใชP รูปแบบมีลักษณะแสดงออกเฉพาะถ่ิน 

หนPากากที่มีการใชPสีสันสดใส เนPนสีโทนรPอน แสดงถึงความสนุกสนาน ครึกครื้น งานรื่นเริง

ลวดลายที ่เกี ่ยวขPองกับหนPากาก คือ ลวดลายไทย ลวดลายรูปสัตวD ลวดลายเรขาคณิต

ผสมผสานลวดลายไทย การเขียนลวดลายเป�นตัวอักษร การละเลNนที่มีความสนุกสนาน โดย

การเลือกของผูPเชี่ยวชาญเพื่อหาความเหมาะสมในอัตลักษณDของประเพณีผีตาโขน จาก

กระบวนการดำเนินการวิจัยจนไดPลวดลายไทยมาประยุกตDใชPกับที่น่ังสาธารณะ 

 

ขCอเสนอแนะ 

 

 ขPอเสนอแนะแนวทางในการนำอัตลักษณDประเพณีผีตาโขนมาประยุกตDในการ

ออกแบบ ดังน้ี 

 1. การศึกษาและวิเคราะหDรูปทรง สี และลวดลาย 

 2. นำลวดลายที่ไดPทำการวิเคราะหDนั้นมาสังเคราะหDความเหมาะสม ลวดลายที่จะ

นำมาประยุกตDในการออกแบบเฟอรDนิเจอรDนั้นควรคำนึงถึงความเหมาะสมของลวดลายน้ัน

ดPวยวNา ถPาภาพที่นำมาใชPเป�นสัญลักษณDของทางศาสนา การนำไปใชPกับเฟอรDนิเจอรDควร

พิจารณาอยNางเหมาะสมกับประโยชนDใชPสอย การจัดวาง ควรมีการศึกษาถึงคติความเช่ือกับ

การนำไปใชPงาน เพื่อใหPถูกตPองสอดคลPองกับความเช่ือ ความศรัทธา พิธีกรรมหรือวิถีชีวิต  

 3. นักทNองเที่ยวแตNละสถานที่มีความแตกตNางกัน ผลที่ไดPรับจากการวิจัยไมNสามารถ

นำมาสรุปเพื่อผลติผลติภัณฑDหรือเฟอรDนิเจอรDสำหรับสถานที่อื่น ๆ  ไดP แตNสามารถนำวิจัยครั้ง

น้ีเป�นแนวทางในการวิจัยอื่นตNอไปไดP 

 4. การนำลวดลายอัตล ักษณDประเพณีผ ีตาโขนมาประยุกตDใชPในงานตกแตNง

เฟอรDนิเจอรDสามารถใชPเทคนิค กรรมวิธีที่หลากหลายดPวยกัน ไดPแกN งานแกะสลัก ฉลุไมP งาน
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ดุลโลหะ งานถัก งานเพนทD และงานทอบนผPา เป�นตPน ทั้งน้ีข้ึนอยูNกับความเหมาะสมการจัด

วางและประโยชนDใชPสอย 

 5. การพ ัฒนาร ูปแบบเฟอรDน ิเจอร Dโดยเพิ ่มกระบวนการสร PางสรรคDและมี

แนวความคิดเฉพาะ การสรPางแรงบันดาลใจในการออกแบบ เพื่อสรPางอัตลักษณDเฉพาะและ

ยังคงไวPซึ่งศิลปวัฒนธรรมทPองถ่ินใหPกับเฟอรDนิเจอรD สNงผลใหPเกิดความคิดตNอยอดและเกิดเป�น

การสรPางสรรคDผลงานที ่มีความแปลกใหมNและยังอยู NภายใตPอัตลักษณDประเพณีอีกดPวย  

(ศุภวิชญD  มาสาซPาย, 2557: 72) 

 แนวทางการออกแบบอัตลักษณDประเพณีผีตาโขนสามารถเพิ ่มศักยภาพการ

ทNองเที่ยวในทPองถิ่น โดยการนำไปประยุกตDใชPกับผลิตภัณฑD และสื่อสNงเสริมการทNองเที่ยว 

ตNาง ๆ จะสามารถสรPางที่จำจด สรPางความประทับใจแกNผูPมาเยือน เป]ดโอกาสใหPเนPนย้ำการ

นำเสนอวัฒนธรรมทPองถิ ่นไดPรับรู PในวงกวPางมากขึ ้น การพัฒนาและอนุรักษDประเพณี

วัฒนธรรมใหPทรงคุณคNาสืบไป ไมNไดPสNงผลถึงเพียงแคNคุณคNาทางเศรษฐกิจแตNยังสNงผลใหPคนรุNน

หลังไดPเรียนรูP ภูมิใจในภูมิป ญญาวัฒนธรรมประเพณีทPองถ่ินอีกดPวย ซึ่งสอดคลPองกับ จิติมา 

เสือทอง และคณะ 
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