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1. นโยบายและขอบเขตการตีพิมพ์ (Focus and Scope)

	 วารสารศิลปกรรมและการออกแบบแห่งเอเชีย : Journal of Asia Arts and Design (JAAD) 

เป็นวารสารวิชาการท่ีเผยแพร่ผลงานทางวิชาการและงานวิจัยทางด้านศิลปกรรมและการ

ออกแบบ เพื่อให้เป็นสื่อกลางในการตีพิมพ์เผยแพร่ผลงานศิลปกรรมและการออกแบบของนักศึกษา 

คณาจารย์ นักวิชาการและส่วนเกี่ยวข้อง เป็นแหล่งศึกษาค้นคว้าและเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ 

การวิจัยและผลงานสร้างสรรค์ด้านศิลปะและด้านนวัตกรรมการออกแบบที่มีมาตรฐานและได้รับ

การยอมรับในวงกว้างทั้งในระดับชาติและนานาชาติ และเป็นพื้นที่ส�ำหรับนักศึกษา อาจารย์  

นักวิชาการอิสระ ได้น�ำเสนอผลงานการศึกษาค้นคว้าและการสร้างสรรค์ทางศิลปกรรมและผลงาน 

การประดิษฐ์สร้างสรรค์สู่สาธารณชน เพื่อเป็นการสร้างการรับรู้ในวงกว้าง โดยวารสารศิลปกรรม

และการออกแบบแห่งเอเชีย (JAAD) รับพิจารณาตีพิมพ์รายงานการวิจัย (original research 

paper) การวิจัยเชิงอธิบาย (expository research) บทความวิชาการ (Academic article) การ

วิจัยเชิงส�ำรวจ (survey article) บันทึกการวิจัย (research note) ในสาขาวิชาต่างๆ ดังนี้

	 1) ด้านศิลปกรรม

	 	 1.1)	กลุ่มสาขาวิชาทัศนศิลป์ ได้แก่ สาขาวิชาทัศนศิลป์, สาขาวิชาจิตรกรรม, 

สาขาวิชาประติมากรรม, สาขาวิชาภาพพิมพ์, สาขาวิชาศิลปะไทย, สาขาวิชาศิลปะสื่อผสม 

และสาขาวิชาทัศนศิลป์อื่นๆ ที่เกี่ยวข้อง

	 	 1.2)	กลุ่มสาขาวิชาศิลปะการแสดง ได้แก่ สาขาวิชาศิลปะการแสดง, สาขาวิชาการ

ละคร, สาขาวิชานาฏศิลป์, สาขาวิชานาฏกรรมไทย และสาขาวิชาศิลปะการแสดงอื่นๆ ที่เกี่ยวข้อง

		  1.3)	กลุ่มวิชาดุริยางคศิลป์ ได้แก่ สาขาวิชาดุริยางคศิลป์, สาขาวิชาคีตศิลป์, สาขา

วิชาดนตรีไทย, สาขาวิชาดนตรี, และสาขาวิชาดุริยางคศิลป์อื่นๆ ที่เกี่ยวข้อง

	 2) ด้านการออกแบบ

		  กลุ่มสาขาวิชาออกแบบ ได้แก่ สาขาวิชาออกแบบอุตสาหกรรม, สาขาวิชาออกแบบ

ผลิตภัณฑ์, สาขาวิชาออกแบบกราฟิก, สาขาวิชาออกแบบมัลติมีเดีย, สาขาวิชาออกแบบ

เครื่องปั้นดินเผา, สาขาวิชาออกแบบสิ่งทอและแฟชั่น, สาขาวิชาออกแบบเครื่องเรือน, สาขา

วิชาออกแบบเครื่องประดับ, สาขาวิชาออกแบบบรรจุภัณฑ์ และสาขาวิชาออกแบบอื่นๆ ที่

เกี่ยวข้อง

เกี่ยวกับวารสาร
และข้อแนะนำ�การตีพิมพ์



2. เกณฑ์และกระบวนการเผยแพร่บทความ (Peer Review Process)

	 ทุกบทความที่ตีพิมพ์ในวารสารศิลปกรรมและการออกแบบแห่งเอเชีย (JAAD) ต้องเป็น

บทความที่ยังไม่เคยตีพิมพ์เผยแพร่ที่ใดมาก่อนทั้งในประเทศไทยและต่างประเทศ และจะต้อง

ผ่านกระบวนการการพิจารณาคุณภาพจากผู้ทรงคุณวุฒิ (Peer Review) ในสาขาวิชาที่

เกี่ยวข้องอย่างน้อย 3 ท่าน โดยผู้ทรงคุณวุฒิและผู้แต่งไม่ทราบชื่อกันและกัน (Double-blind 

review)

3. ภาษาที่รับตีพิมพ์ (Language)

	 ภาษาไทย และ ภาษาอังกฤษ

4. ก�ำหนดการเผยแพร่ (Publication Frequency)

	 ก�ำหนดตีพิมพ์ 2 ฉบับต่อปี ในช่วงระยะเวลาดังนี้ ฉบับที่ 1 มกราคม – มิถุนายน และ

ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม

5. การส่งบทความพิจารณาตีพิมพ์ (Publisher)  

	 1. การส่งบทความเพื่อพิจารณาผู้เขียนบทความวิจัยหรือบทความวิชาการได้ตลอดเวลา 

โดยต้องส่งบทความต้นฉบับ (Manuscript) ในระบบลงทะเบียนวารสารออนไลน์ที่ https://

so01.tci-thaijo.org/index.php/jaad/index 

	 2. ผู้เขียนต้องใช้รูปแบบฟอร์ม (Format) ตามที่วารสารก�ำหนดในการจัดท�ำต้นฉบับ

ของบทความรวมถึงรูปแบบการอ้างอิงเนื้อหา ภาพและตาราง

	 3.	 การพิจารณาบทความโดยกองบรรณาธิการเมื่อได้รับบทความแล้ว โดยพิจารณา 

เบื้องต้นในกรอบขอบข่ายของบทอยู่ในกลุ่มของศิลปกรรมและการออกแบบหรือไม่ โดยถ้าอยู ่

ในขอบข่ายของวารสารจะเข้ากระบวนการพิจารณาจากผู้ทรงคุณวุฒิ (Peer Review) จ�ำนวน 3 

ท่าน แล้วจึงจะแจ้งผลให้ผู้เขียนทราบผลการพิจารณา และแจ้งให้ผู้เขียนปรับปรุง (ในกรณีที่มี

การปรับแก้) ภายในระยะเวลา 12 สัปดาห์

ข้อความทุกข้อความท่ีปรากฏในเนื้อหาบทความซึ่งตีพิมพ์ใน

วารสารวิชาการเล่มนี้ เป็นความคิดเห็นและความรับผิดชอบของผู้

เขียนบทความแต่ละท่าน ไม่ใช่ข้อคิดเห็นและความรับผิดชอบของ

บรรณาธิการ กองบรรณาธิการและคณะผู้จัดท�ำ



	 วารสารศิลปกรรมและการออกแบบแห่งเอเชีย (JAAD) ฉบับ 8 ในฉบับนี้มี
บทความวิจัยจ�ำนวน 7 เรื่อง โดยเป็นฉบับแรกที่มีบทความภาษาอังกฤษผ่านการพิจารณา
ตีพิมพ์เผยแพร่ในชื่อเรื่อง Blending and Translation: Research on and Practice of 
Lacquer were Creative Products มีความน่าสนใจในกระบวนการศึกษาวิเคราะห์ตีความ
สุนทรียศาสตร์และการสร้างสรรค์เครื่องปั้นดินเผา เรื่องที่สอง การสร้างสรรค์เรขศิลป์ร่วม
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ลวดลายประดับที่ปรากฏในสถาปัตยกรรมพื้นที่จังหวัดอุดรธานี มาสร้างสรรค์เรขศิลป์ร่วมสมัย
ในรูปแบบเหมือนจริง (Realistic) รูปแบบท�ำให้ดูง่าย (Simplify) และรูปแบบลดทอน (Subtract) 
ที่มีความหลากหลายและสามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบของสีได้ เรื่องที่สาม การศึกษาวัสดุกรอง
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ได้จริง เรื่องที่สี่ การออกแบบอาร์ตทอยด้วยแรงบันดาลใจจากลวดลายบนซุ้มประตูพระธาตุ
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เพื่อยกระดับเศรษฐกิจฐานราก ภายใต้แรงบันดาลใจเทิดไท้เจ้าฟ้าองค์สิริศิลปิน: กรณี
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	 The rich historical usage of lacquer in China and the enduring practice 

of Oriental pottery have converged to pioneer an inventive trajectory for 

safeguarding traditional crafts. The research aimed to recognize cultural 

essences in lacquer pottery products, enhance their contemporary design 

value through systematic data collection on art techniques and interpretation, 

and to elevate the aesthetics of Chinese teapots. This study delved into the 

realm of lacquer-pottery creative products, refining creative paths through 

explorations of various teapot typologies. By dissecting the aesthetics of 

Chinese teapots and merging them with the prowess of lacquer pottery 

craftsmanship, this research offered profound insights that propelled the 

modern evolution of traditional craft design.

	 The current study employed a mixed methods approach, incorporating 

both quantitative and qualitative research techniques, and the interview was 

conducted with 30 participants. A comparison of the lacquer pottery cultural 

creative product design with two similar products validated the feasibility of 

the teapot cultural creative design. The study found that: 1) accurately 

incorporating design elements from the aesthetic qualities of lacquer pottery 

relics into lacquerware products realizes the translation of cultural genes in 

contemporary times. 2) The innovative combination of lacquerware and pottery 

craftsmanship alters the design process of creative products and creates 

innovative lacquer pottery products. 3) The feasibility of the design of the 

lacquer pottery teaware series of Chinese landscape-themed cultural and 

creative products is analyzed through the case study of a teapot. This study 

aims to inspire future designers and contribute to the continuous innovative 

development of lacquer pottery products.

Keywords: Lacquer pottery, Translation, Design evaluation

Abstract
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Introduction

	 The two traditional crafts, lacquer and ceramics, are the link between 

human beings in passing on history and culture and have a long history in 

East Asian culture. In the long history of lacquer ceramics, form, structure, 

selection of materials, and style of craft design have formed a unique 

phenomenon to promote joint development - “interaction.” During the Song 

and Yuan dynasties, Jizhou kiln porcelain workers added wood leaf applique 

based on black glaze. They hooked red mother and child flowers, lacking 

flowers (painted) decorative process of mutual reference (Li, 2020). Fixed 

vessel patterns style explains the popular forms and diverse geometric 

decorations of carved lacquer in the Song Dynasty (Lee, 1972). Therefore, the 

essence of history and the tension of material expression from traditional 

lacquer and ceramics are carried out to deduce the possibility of interaction 

between the two crafts. The wisdom of ancient artisans is analyzed in depth 

to understand the spirit of traditional culture.

	 Modern lacquer pottery highlights the national cultural heritage by 

integrating new concepts and illustrates works with unique national, regional, 

and contemporary characteristics. The rich colors of lacquer ware in the design 

of home accessories and ceramic decorative techniques bring a unique artistic 

effect (Jiang, 2016). In Japan, the restoration of porcelain artifacts uses the 

method of gold repair; bonding makes gold powder decoration added on 

lacquer, pasting broken porcelain artifacts together to form a unique sense of 

aesthetics, lacquer attached to the abstract modern art placenta, shaping the 

natural imagery unique to modern Asia, and lacquer craftsmanship in ceramic 

restoration to enhance the value of the contemporary art of the ancient 

porcelain debris (Zhong, 2016). It plays a positive role in passing on the 

cultural value of the artifacts. Thai Artwork Kammalor Pattern (Lacquerware) 
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technique of inlaying materials on the work using materials from fish bones, 

crab shells, and seashells, as well as the Rakuyaki technique (Rakuyaki Art) 

of mixing ceramic products using the Kim Jee Fusion technique were presented 

in the form of a mixed-media creation (Pahukan, 2023).

	 Tea culture is long and rich, and modernizing ancient tea utensils has 

become a contemporary cultural creative product design. In other words, the 

market values such lacquer pottery as a unique means of cultural creative 

design expression. Through the inheritance of traditional culture, creative 

design, product development, and the tea culture movement, lacquer pottery 

can play the cultural industry’s unique charm and promote the prosperity of 

the cultural industry (Liu, 2020). Designers try to reflect the elements of tea 

in tea culture product design to meet the needs of modern life.

Objectives

	 1. To sort out the cultural essence within the blend of lacquer and 

pottery, capturing their aesthetic qualities in a contemporary context, 

emphasizing its design value. 

	 2. To explore the synergy of lacquer and pottery materials and 

techniques to create pioneering lacquer pottery products by seamlessly merging 

their design elements.

	 3. Systematic research on the art of Chinese teapots to enhance the 

recognition of Chinese tea culture worldwide.

Methods

	 This study combines qualitative and quantitative methods to address 

the research questions in designing and practicing lacquerware creative 

products (Fig 1). The specific methods are as follows:
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Figure 1 Research method 

 1. Qualitative research in the literature section.

  1.1 Survey in detail of the characteristics of lacquer artifacts based 

on existing historical materials, particularly focusing on the Qing Dynasty 

(1644-1912), sourced from The Forbidden City Museum of China.

  1.2 Analyze the cultural characteristics of the fusion of lacquer and 

ceramics, with a case study of Qing Dynasty teapots drawn from various 

academic resources.

  1.3 Examine the aesthetic qualities of lacquer and ceramic relics 

in the contemporary translation of their design value, with data sourced from 

contemporary art books and design exhibitions, especially those that featured 

Chinese or Asian art.

 2. Pre-survey for product design

  2.1 Conduct an on-site questionnaire survey at Creative Parks in 

Nanchang City, Jiangxi Province, with a random sample of people of different 

ages, educational backgrounds, and occupations. A total of 181 valid 

questionnaires were collected, including customer information.
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		  2.2 Analyze the feedback from the survey results to identify 

issues with the product. The data information results were used as a guide 

for the design program.

	 3. Product design stage of creative analysis

		  3.1 Define the product design theme, figure into the aesthetic 

symbols in the creative product design, and explore the source of creativity.

		  3.2 Creative product design process, search for modeling elements 

from Chinese landscape painting graphics, and gradually improve the design 

scheme.

		  3.3 10 samples of design pieces. Take the tea set design practice 

as the sample to study the relevant literature to compare it and carry out the 

creative design analysis of lacquer pottery products.

	 4. Evaluation and Feedback of Design Expert 

		  4.1 Convene 30 experimenters, distributed questionnaires, and 

interviewed 5 industry experts. Additionally, 10 related designers and 15 

design students were assigned to evaluate the product design and analyze 

the data to determine the best design.

		  4.2 Evaluate the satisfaction of consumers and experts regarding 

product design. The evaluation mean values of the three design options were 

organized through statistical experiments using a 5-level scoring satisfaction 

assessment table.

Research Result

1. Cultural integration of lacquer and ceramics

	 The fusion of modern ceramics and the local lacquer culture needed 

to retain the original decorative lacquer while utilizing the ceramic body’s 

plastic function for innovation and development. This aimed to shape a more 
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practical type of product and improve the quality of life. The combination of 

ceramic craft and lacquer craft represented the grafting of aesthetics from 

different crafts. Lacquer and ceramics were the most original materials of 

nature. Whether in the process of artistic creation or consumer use, they 

easily engendered a sense of connection between people.

	 In art history and symbolism, lacquer ceramics had to carry the same 

cultural genes. They shared a common language of artistic expression, making 

their art exhibitions highly valuable for collectors. Lacquer exuded a sense of 

calmness with its heavy and elegant appearance, while ceramics reflected the 

simplicity of nature (Table 1).

Table 1 Comparison of lacquer and ceramic features

Lacquer   Ceramics

Cultural 
history 

It has a long history in East 
Asia and was widely used in 
courts, nobles, and temples. 

With a long history across 
the globe, each region has its 
unique ceramic traditions and 
styles.

Artistic
status 

The production process was 
more complicated, required 
superb skills, and was regard-
ed as high-level art.

Widely recognized as a high 
art form, ceramic art was 
more widely used among 
different social classes due to 
the relative popularity of its 
materials and production 
processes.

Cultural 
symbol

Cultural symbols had unique 
meanings and values in East 
Asian culture and were often 
regarded as symbols of power, 
wealth, and happiness.

As a utensil and ornament for 
daily use, it was often associ-
ated with life, aesthetics, and 
traditional customs.
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Lacquer   Ceramics

Decoration 
and 
function

The decoration was often 
based on exquisite ornamenta-
tion, painting, and carving, 
emphasizing artistic expression 
and decorative value.

Decoration could be in spray 
paint, carving, or engraving. 
However, it also focused 
more on the shape and 
performance of the material, 
as well as its practicality.

Display 
and 
collection

Due to the rarity and complex-
ity of its craftsmanship, it was 
often used as an essential 
object in museums, art exhibi-
tions, and private collections.

It is widely displayed and 
collected in museums and art 
exhibitions. However, due to 
its relatively popular nature, 
ceramic works are also more 
easily used by people in their 
daily lives and collections.

	 During the Qing Dynasty, due to the upper class’s admiration for 

Zisha teapot craftsmanship, lacquer was primarily based on the Zisha style. 

Elaborate and ornate lacquer application was a hallmark of this era (Table 2). 

Lacquer pottery teapots, both round and square in shape, were meticulously 

crafted, resulting in exquisite and gorgeous designs that heightened their 

decorative appeal. Surface decorations featured colored fish, lingzhi, bats, and 

jade chimes, forming intricate three-dimensional patterns. These motifs 

conveyed the Chinese symbol of “Lucky Celebration,” expressing people’s 

wishes for prosperity. Additionally, they evoked the beauty of nature.

	 Qing Dynasty teapots were adorned with meticulously crafted 

traditional motif elements, with skilled artisans painstakingly painting vibrant 

colors and intricate details. Decorations typically included auspicious motifs, 

landscapes, or calligraphy. In contrast, ceramics were characterized by relief 

carvings, carvings, or appliqués.
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Table 2 Comparison of characteristics of lacquered pottery teapots in the 

Qing Dynasty

Name Legend Description

Teakettle The purple mud square pot featured a 
square handle, square flow, and black paint 
throughout the body. On all four sides, 
there were gold-colored accents along with 
red-painted patterns of butterflies, peonies, 
bamboo, chrysanthemums, and mountain 
stones.

Landscape 
pattern square 
pot  

Purple sand and gold were used for paint-
ing the exit lid and kiosk button. A thick 
purple sand inner tube was painted with 
black paint on the outside to depict a land-
scape with gold accents. Most of the cover 
has since come off.

Three friends 
pot

The entire pot was decorated with black 
paint and partial red paint. It had a square 
pot body, oblique shoulder, and high neck, 
along with an inlaid lid featuring bamboo 
joints as the flow, prunes as the handle, 
and the pot buttons designed as pine 
branches and needles, conveying the mes-
sage of "three friends."

Teapot with 
melon ridge

The cover and abdomen were painted 
with a green space featuring a gold pastel 
lotus bat mixed treasure pattern. The 
entire body was primarily gold in color, 
adorned with interspersed red, yellow, 
blue, and other colors, creating a magnifi-
cent appearance.
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Name Legend Description

Black paint 
painted gold 
chrysanthe-
mum pot.

The pot had an oblate belly, short curved 
flow, circular stalk, and circular foot. The 
cover arch was decorated with pearl 
buttons painted with a gold chrysanthe-
mum pattern. The pattern was slightly 
convex and conveyed a full three-dimen-
sional sense.

A pure red 
dragon pattern 
purple sand 
fetal teapot

Delicately cut out the Taotie pattern as 
decoration. The pot was exquisitely made 
and richly decorated.

Carved red 
landscape 
figure holding 
pot

The purple pot was painted with a black 
paint base and then had a dozen layers 
of red paint applied. The interior and the 
bottom of the purple pot displayed deli-
cate textures.

Purple clay 
carved lacquer 
round pot

The drum belly, bundled neck, round ear 
handle, and bottom ring foot together 
gave a sense of elegance and luxury.

Purple red 
lotus grain tea 
kettle

The cover featured a lotus button and a 
ring decorated with a Kui dragon abduc-
tor. The flow and handle were in the 
mouth lion swallowing elephant nose style, 
adorned with a rolled grass flower pattern. 
Both the upper and lower sections were 
decorated with Kui dragon abducted son.

 Indeed, the harmonious interaction between the ceramic body and 

the lacquer decoration in Qing Dynasty teapots exemplifies the era’s penchant 

for merging diverse media to craft aesthetically pleasing and functional 
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artworks. When scrutinizing Qing Dynasty teapots, it becomes paramount to 

acknowledge and deeply appreciate the artistic concord achieved through the 

fusion of lacquer and ceramics. Grasping the effective integration of lacquerware 

cultural symbols, production techniques, and cultural connotations is significant 

in reflecting contemporary translation’s value.

2. Case Analysis of Teapot Creativity

	 2.1 Cultural Connotation

		  Lacquerware creative products adhere to traditional Chinese 

creative concepts, extract core elements from culture, and introduce modern 

design concepts into the creative design of traditional arts and crafts to 

convey a specific culture’s value to create products that meet the lifestyle of 

modern people.

	 2.2 Design Orientation

		  According to previous studies on consumers of cultural and 

creative products, this consumer group is positioned as middle-aged between 

35-50 years old. This group has specific consumption ability, high acceptance 

of new things, excitement to trends, and pursues personalization. Combined 

with the preliminary research, the design style was determined.

	 2.3 Design Idea

		  Confucius said: “A benevolent man enjoys the mountains; a wise 

man enjoys the water.” While respecting the natural beauty of the natural 

environment, pursuing a painting outside the painting is a traditional Chinese 

cultural approach to artistic creation and the aesthetic of “unity of heaven and 

man.” For example, in “A Thousand Miles of Rivers and Mountains,” a painting 

of Wang Ximeng from the Song Dynasty (Fig. 2), the tops of the mountains 

are first colored in lime green and then in ochre. The whole picture is majestic 

and delicate. It is considered a lime green landscape painting masterpiece. In 
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the design of the teapot’s shape, the undulating curves of the mountains are 

imitated. The lid is designed as a teardrop, combining the rugged steadiness 

of the mountains and rocks with the functionality of the teapot. At the same 

time, it conveys the steadiness of the artistic mood of the mountains and 

presenting the spirituality of the flow of water in Chinese landscapes.

 

Figure 2 “A Thousand Li of Rivers and Mountains” of Wang Ximeng 

 2.4 Modelling Design

  The teapot lid’s appearance and design affected the overall 

aesthetics of the entire teapot. All teapot parts were harmonized to achieve 

a balanced aesthetic in the overall design. As an essential part of the pot, the 

lid was often overlooked. Although the knob was small, it played the role of 

‘drawing the eye’ and was rich in changes, making it a crucial part of the 

teapot design.
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Table 3 Types of the Lids in a Teapot

Category Legend Feature

Spherical 
button

Buttons, bead-shaped ornaments, flat 
hats, and column shapes often took 
the form of reducing or inverting the 
pot body.

Bridge button The structure resembled an arch 
bridge and included cylindrical and 
square strips and sinews.

Melon handle 
button

Flower plastic was a commonly used 
button type, such as pumpkin handles, 
watermelon handles, and gourd de-
signs with branches and leaves, 
creating lively shapes.

Animal knob It was derived from the printing 
button. There are lions, tigers, drag-
ons, and fish. Realistic, abstract 
deformation, imitation of ancient 
techniques, and the main body can be 
unified and coordinated.

Tree stump-
shaped 
button

Stump-shaped knobs are made from 
the shape of plants or melons, such 
as plum piles, bamboo roots, and 
grapes.

 Lids include spherical knobs, bridge-shaped knobs, melon handle 

knobs, animal knobs, and stump-shaped knobs in various shapes and styles. 

Different lines will present different aesthetics; the rounded lines of the pot 

lid shape present a smooth feeling. Sharp lines on the shape of the lid present 

a sharp geometric aesthetic. The oval shape of the lid presents a rounded 
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feeling, while the square shape is more stable than the rounded one. Lids play 

a crucial role in teapot styling, directly affecting the overall aesthetic value of 

the teapot (Table 3).

 The design of the teapot knob adds natural modeling elements to the 

shape of the teapot. The teapot presents the delicate beauty of the landscape, 

reminiscent of the scenery in traditional Chinese landscape paintings. The 

undulating lines of waves or mountain peaks are used through carving or 

mold-making to give the teapot lid the movement and variation of a landscape 

scene (Figure 3). The decorative colors of the teapot are based on the 

characteristics of the mountains and rocks in “A Thousand Miles of Rivers and 

Mountains,” choosing natural shades of green and brown. The natural colors 

of the landscape are presented. Such color selection can enhance the 

connection between the teapot and the landscape and create a harmonious 

and natural atmosphere.

     

Figure 3 Modeling design and production process of pot lid, made by the 

author Ash heap Paint piles of ash Secondary stacking Metal powder Molding

 2.5 Work Effect

  The shape of the teapot extracts the symbols of Chinese landscape 

elements. When combined with the color of the teapot material, the design is 

reconstructed, the connotation is transformed, and it is skillfully integrated into 

the artistic context of the Chinese landscape (Fig. 4). The various juxtapositions, 
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overlaps, and flows during the production process fill the final graphic effect 

with many contingencies, making the teapot itself a work of art that conveys 

the beauty of the landscape. At the same time, this design also allows the 

user to feel the artistic mood of the landscape during the tea-tasting process 

so that the cultural elements can be better integrated with the product and 

the experience of tea culture can be enhanced.

    

Figure 4 Teapot finished design

3. Evaluation and Analysis of Creative Product Satisfaction Evaluation

 The design piece (Figure 4) met its targeted consumers. Statistical 

analysis was conducted on the survey results on factors affecting consumer 

purchases. The sample size was 181, and a 5-level scale was used for 

evaluation (1 represented the minimum degree, while 5 represented the 

maximum degree). A larger score indicated a greater degree. The questionnaire 

data were sorted out and statistically recorded into SPSS software for analysis. 

The sorting results are as follows.

Table 4 Factors affecting buyers

Number Title Average Standard  
deviation

Variance

1 Product quality 3.92 1.41 1.28

2 Style refinement 4.21 0.92 0.83
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Number Title Average Standard  
deviation

Variance

3 Historical and 
cultural elements

4.05 0.99 0.97

4 Collection value 3.58 1.27 1.61

5 Product practicality 3.46 1.28 1.62

6 Product 
interestingness

3.35 1.32 1.54

7 Portability 3.62 1.24 1.71

	 According to the survey results of consumers (Table 4): 1) In the 

design of lacquer teapot products, the precise positioning of the product style 

refinement was the most concerned information for consumers. 2) The 

combination of historical and cultural elements of the lacquer teapot was the 

most interesting aspect to consumers. It indicated that in the development of 

lacquer pottery products, it was necessary to pay attention to the cultural 

connotation of the product. It was possible to choose different levels of the 

product, combined with the corresponding carriers, and innovate in establishing 

the cultural brand.

4. Evaluation of Product

	 This questionnaire evaluation consisted of data analysis of 30 

experimenters, including 5 experts, 10 designers, and 15 design students, to 

determine the best design solutions for lacquerware cultural creative products. 

The final teapots involved 3 design options, including Material culture, 

Behavioral culture, and Spiritual culture. Experimenters were evaluated based 

on the average of the four options regarding artistry, functionality, continuity, 

and innovativeness.
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Table 5 Evaluation elements of lacquerware creative products

Artistry Func-
tionality

Continuity Innova-
tiveness      

Material 
culture

Molding 3.26 4.42 4.12 3.96

Color 3.58 3.88 4.14 4.21

Tattoo 3.61 3.87 3.12 3.45

Material 4.11 3.58 3.38 3.43

Texture 3.64 3.46 3.54 3.39

Behavioral 
culture

Production process 3.45 3.98 3.91 3.81

Feature 3.36 3.52 3.21 3.63

User experience 3.65 4.12 3.85 4.27

Product safety 3.11 3.92 3.28 3.16

Spiritual
culture

Cultural connotation 4.15 4.21 4.05 4.26

Brand value 3.46 4.05 3.58 4.63

Emotional experience 3.65 3.58 3.23 3.46

	 The tea set products incorporated elements of the unique traditional 

landscape of China. It was material culture, harmonious in shape, color, 

pattern, material, and texture. The design creativity of the pattern was in line 

with the design intent, indicating that the material texture was essential for 

the visual presentation of the shape. From the data of the behavioral culture, 

production process, feature, user experience, and product safety, it was 

concluded that the pot’s comfortable artistry was high. The overall shape and 

the stability of the craft structure were reasonable, in which the touch of the 

cover knob was characteristic. Consumers considered the degree of novelty 

in purchasing the essential product. The result of the spiritual level was that 
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the cultural connotation was greater than the emotional experience and brand 

value. The product conveyed the spiritual connotation of the art of Chinese 

landscape and nature and stimulated emotional identification with the excellent 

culture. Consumers experienced the charm of traditional Chinese culture while 

using the product (Table 5).

Table 6 Evaluation of design works (drawn by the author) evaluative dimension 

Average score of the design proposal

Assessment 
items

Types 1 Types 2 Types 3

Artistry 4.31 3.53 3.74

Functionality 4.18 3.74 4.02

Continuity 4.06 4.01 3.56

Innovativeness 4.14 3.96 3.75

 In table 6, the design works had 3 types. Types 1 was a hand-carved 

teapot inspired by natural landscapes, evoking a sense of cultural history by 

combining traditional lacquerware’s earthy and natural tones, creating a unique 

design with visual appeal. Types 2 was a teapot in the traditional art style 

with an oval shape and a unique gradient green color added to the pot. The 

design adhered to the traditional craftsmanship and artistic skill of lacquer 

pottery. Types 3 was a teapot made of high-quality ceramic material with a 

localized lacquer coating process, which enhanced the glossy and smooth 

surface of the teapot. The design effectively enhanced the ceramic art value.
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For comparing design strategies, Types 1 (produced in 2022) was a creative 

and cultural fusion of lacquer and ceramics, a new expression of lacquer and 

ceramic art. Types 2 (produced in 2000) was designed to be a decorative 

process based on traditional lacquer art. Types 3 (produced in 2010) was 

designed to decorate ceramics with lacquer in the vision of fine art.

Based on a questionnaire with experts, the evaluation effect of design picture 

1 was significantly higher than the other two pictures. It indicated that the 

design scheme of the Chinese landscape-themed lacquer pottery tea set 

cultural and creative products produced in this study could embody the 

traditional Chinese cultural factors in the four main dimensions of artistry, 

functionality, continuity, and innovativeness. The feasibility of this study was 

verified (Table 6).

Discussion

	 1) When discussing the beauty of a pot, studies have often focused 

on the shape of the pot itself and the need to pay attention to the connotation 

of cultural subjects. Handicraft products inherited traditional humanistic 

decoration, emphasizing a more natural material aesthetic taste. The unity of 

humanity was an essential idea in traditional Chinese philosophy, emphasizing 

the harmonious relationship between man and nature. Teapot aesthetics often 

pursued simple and natural design. Teapots were usually appropriately 

embellished and strived for simplicity and naturalness to show the texture of 

the teapot material, reflecting natural beauty. Qing Dynasty teapots were 

primarily crafted from ceramics, occasionally adorned with lacquerware for 

decorative purposes, such as handles, spouts, or lids. These teapots were 

renowned for their intricate traditional motifs, intricate craftsmanship, and a 

strong emphasis on cultural symbolism. In contrast, modern landscape teapots 
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embraced a contemporary approach. They integrated elements from the natural 

world into their designs while retaining a sense of traditional dignity. These 

teapots reflected current artistic trends and prioritized both functionality and 

aesthetics to cater to the preferences of modern tastes. Qing Dynasty teapots 

carried a profound historical and cultural tradition, celebrated for their meticulous 

craftsmanship. On the other hand, contemporary landscape teapots featured 

designs that aligned with contemporary aesthetics, incorporating various artistic 

elements to accommodate diverse tastes and lifestyles.

	 2) The success of the teapot design depended on the reasonable 

combination of these elements, each of which affected the user experience 

of the teapot, so all factors needed to be taken into account in the design 

process. The shape of the teapot was one of the most basic design elements. 

Designers used smooth line designs, entirely incorporating the traditional 

round, square, and irregular shapes found in nature’s elements into innovative 

teapot designs. These natural forms became sources of inspiration for designers, 

leading to novel teapot design concepts. Through the questionnaire survey and 

interview analysis, the feasibility of Chinese landscape-themed lacquer teapot 

creative product design was demonstrated, and a feasible research path was 

also provided for the contemporary application of traditional creations.

	 3) The innovation of teapot products needed to retain excellent 

traditional craftsmanship and strengthen the interactivity, cultural integration, 

and memory reinforcement of creative products. Concerning spiritual culture, 

cultural connotation, and brand value, the emotional experience conveyed 

specific emotions, cultural connotations, and values. Cultural connotations 

were fundamental to creative products. During the usage of cultural products, 

consumers underwent a subtle learning process in which they felt the culture. 

This process met the diverse needs of consumers and stimulated their desire 

to make a purchase. The combination of lacquer and ceramics retained the 
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original decorative nature of lacquer while increasing the practicality of 

lacquerware, making pottery and porcelain-fired lacquerware more widely 

applicable in daily life. This approach also reduced the production costs of 

lacquerware and expanded its audience.

Implication and Further Research

1. Implication

	 The innovative fusion of lacquer and pottery gives rise to a novel 

cultural and creative craft product. This creation serves as a bridge, connecting 

the rich cultural essence of Qing Dynasty lacquer with contemporary design. 

It entails immersing oneself in the historical significance of Qing Dynasty 

lacquer, understanding its distinctive characteristics, and creatively reinterpreting 

these attributes for modern design. This interdisciplinary research approach 

enhances our knowledge and ensures the enduring legacy and relevance of 

traditional craftsmanship in today’s world.

 

2. Further Research

	 2.1 Interdisciplinary cooperation needs to be further increased. 

Researchers can simulate the effect of creation by computer to facilitate the 

adjustment and create more practical teapot products that meet the market 

demand.

	 2.2 There is a need to strengthen further research on evaluating 

market product information. The research is conducted by evaluating the 

satisfaction analysis of consumer groups and experts on product design to 

understand consumer perception, satisfaction, and emotional connection to the 

product and the specific design elements used in lacquer pottery creative 

products to reveal the value of cultural connotation.
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	 การวิจัยนี้จึงมีวัตถุประสงค์คือ 1) ศึกษารูปแบบลวดลายประดับที่ปรากฏใน

สถาปัตยกรรมพื้นที่จังหวัดอุดรธานี 2) สร้างสรรค์เรขศิลป์ร่วมสมัย จากลวดลายประดับ

สถาปัตยกรรมพื้นที่จังหวัดอุดรธานี และ 3) จัดเก็บ เผยแพร่ และทดลองต่อยอดเรขศิลป์

สู่การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ ผ่านการผลิตต้นแบบแอพพลิเคชั่นโดยเป็นการ

วิจัยแบบผสมผสานระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพและระเบียบวิธีวิจัยเชิงปริมาณ  ผ่านส�ำรวจ

ศึกษาลวดลายประดับสถาปัตยกรรมในพื้นที่จังหวัดอุดรธานี การสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญใน

ด้านท่ีเกี่ยวข้องกับการออกแบบเรขศิลป์ร่วมสมัยและแนวทางการมีส่วนร่วมของผู้ใช้งานผ่าน

การออกแบบแอพพลิเคชั่น รวมไปถึงการวัดประเมินผลความหลากหลายและประสิทธิภาพ

ในการสร้างสรรค์เรขศิลป์ร่วมสมัย ด้วยการวัดประเมินค่า (Rating scale)  

	 ผลการวิจัยพบว่า 1) ลวดลายประดับที่ปรากฏในสถาปัตยกรรมพื้นที่จังหวัด

อุดรธานีมีความหลากหลายของรูปแบบอิทธิพลทางวัฒนธรรม ได้แก่ วัฒนธรรมเขียนสี

ผนังถ�้ำยุคก่อนประวัติศาสตร์ วัฒนธรรมลาวล้านช้าง วัฒนธรรมจากสยามรัตนโกสินทร์ 

ศิลปะแบบโคโลเนียล ศิลปะจากช่างญวน ช่างอีสานพื้นถิ่น ศิลปะจีน และอิทธิพลจาก

สถาปัตยกรรมโมเดิร์น ซึ่งความหลากหลายทางวัฒนธรรมเหล่านี้ส่งผลให้เกิดความหลาก

หลายของรูปแบบทางกายภาพของลวดลายประดับด้วยเช่นกัน 2) การสร้างสรรค์เรขศิลป์

ร่วมสมัยที่น�ำแรงบันดาลใจจากลวดลายประดับสถาปัตยกรรมพื้นที่จังหวัดอุดรธานี มา

ออกแบบเป็นองค์ประกอบของเรขศิลป์ในรูปแบบคลิปอาร์ต ซึ่งจ�ำแนกรูปแบบได้แก่ รูปแบบ

เหมือนจริง (realistic) รูปแบบท�ำให้ดูง่าย (simplify) และรูปแบบลดทอน (subtract) ที่มี

ความหลากหลายและสามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบของสีได้ ตามชุดโทนสีที่ได้จากการ

สังเคราะห์จากต้นแบบลวดลายประดับสถาปัตยกรรมพื้นที่จังหวัดอุดรธานี 3) การผลิตต้นแบบ

แอพพลิเคชั่นเพื่อใช้ในการจัดเก็บ เผยแพร่ และทดลองต่อยอดเรขศิลป์สู่การสร้างสรรค์

ผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ สามารถสร้างกระบวนการการมีส่วนร่วมของผู้ใช้งานในการ

ต่อยอดสร้างสรรค์เรขศิลป์ร่วมสมัยได้ด้วยตัวเอง ซึ่งมีความพึงพอใจจากผู้ใช้งานโดยรวม 

อยูใ่นระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.15)

ค�ำส�ำคัญ:  เรขศิลป์ร่วมสมัย, ลวดลายประดับ, สถาปัตยกรรมพื้นถิ่น

บทคัดย่อ

การสร้างสรรค์เรขศิลป์ร่วมสมัยจากลวดลายประดับสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น จังหวัดอุดรธานี
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Abstract

	 The research aimed 1) to examine the decorative patterns of local 

architecture in Udon Thani Province, 2) to create contemporary graphics based 

on these decorative patterns, and 3) to develop, store, publish, and create 

prototypes of the products and packaging on the application platform. The study 

employed a mixed-methods approach, encompassing an exploration and analysis 

of architectural decorative patterns in Udon Thani province. Additionally, interviews 

were conducted with experts in the field of contemporary graphic design to gain 

insights into user engagement strategies in application design. Furthermore, the 

study included an evaluation of the diversity and effectiveness of contemporary 

artistic creations using a rating scale.

	 The study demonstrated that 1) The decorative patterns of local 

architecture in Udon Thani Province exhibited a rich variety of cultural influences, 

such as prehistoric cave painting, Lao Lan Xang, Siamese-Rattanakosin, colonial, 

Vietnamese influenced, Local-Isaan, Chinese influenced, and modern architectural. 

These diverse cultural elements contributed to the wide array of physical forms 

found in the decorative patterns. 2) The creation of contemporary graphics, 

drawing inspiration from decorative architectural patterns in Udon Thani Province, 

was designed as an element of graphic art in the form of clip art. These patterns 

were classified into realistic, simplify and subtract forms, offering diversity and 

the ability to modify the color style based on the color scheme derived from the 

synthesis of prototypes of decorative architectural patterns in Udon Thani 

Province. 3) The development of an application platform for storing, publishing, 

and creating prototypes of products and packaging could significantly facilitate 

the user-engagement process in creating contemporary art independently. The 

results indicated a high level of user satisfaction (mean 4.15). 

Keywords: Contemporary Graphic, Decorative Patterns, Local Architecture

THE CREATION OF CONTEMPOLARY GRAPHIC FROM DECORTIVE PATTERNS 
OF LOCAL ARCHITECTURE IN UDON THANI PROVICE
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ความเป็นมาและความสำ�คัญ

	 ปัจจุบันสื่อรูปแบบต่างๆ รวมถึงผลิตภัณฑ์เชิงพานิชย์ มีการออกแบบสร้างสรรค์

เรขศิลป์เป็นส่วนประกอบหลักในการสื่อสารและดึงดูดความสนใจของผู้บริโภคกลุ่มเป้าหมาย 

โดยเฉพาะอย่างยิ่งในส่ือหรือผลิตภัณฑ์ที่ต้องการสื่อสารถึงอัตลักษณ์หรือตัวตนเฉพาะใน

แต่พื้นที่ การออกแบบเรขศิลป์ที่มีความเฉพาะตัวที่แสดงออกหรือสื่อสารถึงลักษณะของ

พื้นที่นั้นๆ จึงมีส่วนส�ำคัญเป็นอย่างมาก ท�ำให้มีการออกแบบเรขศิลป์ที่เชื่อมโยงกับ 

แรงบันดาลใจที่มีลักษณะโดดเด่นในพื้นที่นั้นๆ เรื่อยมา และโดยเฉพาะอย่างยิ่งแรงบันดาลใจ

จากวัฒนธรรมพื้นถิ่น ซึ่งสอดคล้องแนวทางของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ที่สนับสนุนให้แต่ละ

พื้นที่ค้นหาแรงบันดาลใจจากวัฒนธรรมในพื้นที่ของตนมาพัฒนาสู่ความสร้างสรรค ์

(สํานักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ และศูนย์สร้างสรรค์

งานออกแบบ, 2552)  จึงท�ำให้ปัจจุบันการออกแบบเรขศิลป์จึงถูกสร้างสรรค์จากแรงบันดาลใจ

ที่ส�ำคัญและโดดเด่นในพื้นที่นั้นๆ ไม่ว่าจะเป็นจากค�ำขวัญจังหวัด ต�ำนาน พืชพรรณ หรือ

หัตถกรรมที่มีชื่อเสียง เป็นต้น

	 ในพื้นที่ภาคอีสาน โดยเฉพาะจังหวัดอุดรธานีก็เช่นกัน มีการออกแบบเรขศิลป์ที่

สร้างสรรค์จากแรงบันดาลใจที่โดดเด่นในพื้นที่ แต่ด้วยความต้องการที่หลากหลายและเพิ่ม

มากขึ้นในปัจจุบัน ท�ำให้เกิดปัญหาการซ�้ำของแรงบันดาลใจและเรขศิลป์ที่สื่อสารถึงตัวตนหรือ

อัตลักษณ์ในพื้นที่จังหวัดอุดรธานี โดยเฉพาะแรงบันดาลใจที่เกี่ยวข้องกับศิลปวัฒนธรรม 

ที่ยังคงใช้แรงบันดาลใจทางศิลปวัฒนธรรมไม่กี่รูปแบบ ซึ่งท�ำให้เกิดความใกล้เคียงของเรขศิลป์

ซึ่งส่งผลไปยังผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ที่เกิดการจ�ำเจและหยุดนิ่งของแรงบันดาลใจ ดังนั้น

การพยายามและการให้ความส�ำคัญกับการค้นหาแรงบันดาลใจใหม่ๆ จึงมีความจ�ำเป็น

อย่างยิ่งในการพัฒนาเรขศิลป์ในท้องถิ่น ซึ่งนอกจากจะน�ำไปสู่การสร้างสรรค์เรขศิลป์ที่มี

ความแปลกใหม่สวยงามดึงดูดใจแล้ว ยังส่งผลต่อการน�ำเรขศิลป์ไปประยุกต์ใช้ในสื่อหรือ

ผลิตภัณฑ์ในพื้นที่ที่มีความหลากหลายมากยิ่งขึ้น เป็นศักยภาพที่สามารถส่งเสริมการเพิ่ม

มูลค่าให้กับสื่อหรือผลิตภัณฑ์ในท้องถิ่นจังหวัดอุดรธานีได้อย่างมีประสิทธิภาพ

	 ซึ่งจากการส�ำรวจเบื้องต้น แรงบันดาลใจทางวัฒนธรรม โดยเฉพาะทางด้าน

ศิลปกรรมที่มีความโดดเด่น สวยงาม หลากหลาย และยังไม่ถูกน�ำมาใช้ในการออกแบบ

เรขศิลป์ในปัจจุบันมากนั้น คือลวดลายประดับในสถาปัตยกรรม ซึ่งเป็นหนึ่งในรูปแบบ 

การสร้างสรรค์เรขศิลป์ร่วมสมัยจากลวดลายประดับสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น จังหวัดอุดรธานี
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อัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมพื้นถิ่นอีสานที่ถูกจัดไว้ในประเภทศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น ทาง

สถาปัตยกรรม ที่สามารถน�ำมาเป็นต้นทุนในการออกแบบร่วมสมัยได้อย่างอย่างหลากหลาย 

(วาริน บุญญาพุทธิพงศ์ และคณะ, 2555) และสามารถบ่งบอกถึงตัวตนรวมไปถึงความ

เจริญรุ่งเรืองของพื้นที่ได้อย่างชัดเจนตั้งแต่อดีตจนถึงในปัจจุบัน ซึ่งในจังหวัดอุดรธานปีรากฏ

ลวดลายประดับสถาปัตยกรรมในช่วงเวลาและจากอิทธิพลทางวัฒนธรรมที่หลากหลาย ไม่ว่า

จะเป็น ลวดลายประดับศาสนสถาน รวมไปถึงลวดลายประดับอาคารบ้านเรือน ซึ่งสถาปัตยกรรม

เหล่านี้ล้วนเป็นมรดกทางวัฒนธรรมที่ส�ำคัญในท้องถิ่น ที่สามารถน�ำมาเป็นแรงบันดาลใน

การสร้างสรรค์เรขศิลป์ที่สื่อสารถึงตัวตนในพื้นที่จังหวัดอุดรธานีได้อย่างน่าสนใจ

	 จากความส�ำคัญดังกล่าว จึงน�ำมาสู่สมมติฐานการวิจัยว่าลวดลายประดับ

สถาปัตยกรรมในพื้นที่จังหวัดอุดรธานีนั้น จะสามารถเป็นต้นทุนทางวัฒนธรรมที่สามารถ

น�ำมาต่อยอดเพื่อสร้างสรรค์เป็นเรขศิลป์ ที่จะช่วยเพิ่มความหลากหลายและความน่าสนใจ

ต่อกลุ่มเป้าหมายได้มากน้อยเพียงใด และโดยเฉพาะอย่างยิ่งการออกแบบเรขศิลป์ในบริบท

ความร่วมสมัย ที่เป็นยุคของการน�ำเอาเทคโนโลยีมาเป็นเครื่องมือในการออกแบบให้มี

ประสิทธิภาพมากขึ้น ดังนั้นการเผยแพร่เรขศิลป์ร่วมสมัยสู่กลุ่มเป้าหมายจึงมีการบูรณาการ

ด้านเทคโนโลยีการออกแบบแอพพลิเคชั่น ในการจัดเก็บ เผยแพร่ และทดลองใช้งาน 

เรขศิลป์ในการต่อยอดสู ่การออกแบบสร้างสรรค์ตัวอย่างผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์

ส�ำเร็จรูป ผ่านการมีปฏิสัมพันธ์ (Interactive) กับผู้ใช้งานที่เป็นกลุ่มเป้าหมายในพื้นที่

	 โครงการวิจัยนี้จึงมีวัตถุประสงค์ในการศึกษารูปแบบของศิลปกรรมพ้ืนถ่ินใน

ส่วนของลวดลายประดับที่ปรากฏในสถาปัตยกรรมพื้นที่จังหวัดอุดรธานี เพื่อน�ำมาเป็น 

แรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ออกแบบเป็นเรขศิลป์ร่วมสมัย และเผยแพร่องค์ความรู้สู่

กลุ่มเป้าหมายในพื้นที่ ผ่านการผลิตต้นแบบแอพพลิเคชั่น เพื่อให้สามารถเป็นแนวทาง

พัฒนาต่อยอดสู่การสร้างสรรค์ตัวอย่างผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ได้อย่างหลากหลาย ซึ่ง

นอกจากเป็นแนวทางในการค้นหาและสร้างสรรค์เรขศิลป์ที่มีความหลากหลายจากแรง

บันดาลใจด้านศิลปวัฒนธรรมในท้องถิ่นแล้ว ยังเป็นแนวทางในการอนุรักษ์และเผยแพร่

ศิลปกรรมพื้นถิ่นของพื้นที่ จากการเชื่อมโยงศิลปกรรมด้านลวดลายประดับที่เป็นมรดกทาง

วัฒนธรรมในสถาปัตยกรรม มาสู่บริบทของเรขศิลป์ร่วมสมัยที่สามารถเข้าถึงผู้บริโภคใน

ยุคปัจจุบันได้อย่างแพร่หลาย ท�ำให้เกิดการตระหนักถึงคุณค่าและการอนุรักษ์มรดกทาง

วัฒนธรรมพื้นถิ่นในคนรุ่นใหม่ได้ต่อไปในอนาคต

THE CREATION OF CONTEMPOLARY GRAPHIC FROM DECORTIVE PATTERNS 
OF LOCAL ARCHITECTURE IN UDON THANI PROVICE
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย

	 1. ศึกษารูปแบบลวดลายประดับที่ปรากฏในสถาปัตยกรรมพื้นที่จังหวัดอุดรธานี 

	 2. สร้างสรรค์เรขศิลป์ร่วมสมัย จากลวดลายประดับสถาปัตยกรรมพื้นที่จังหวัด

อุดรธานี

	 3. จัดเก็บ เผยแพร่ และทดลองต่อยอดเรขศิลป์สู่การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์และ

บรรจุภัณฑ์ ผ่านการผลิตต้นแบบแอพพลิเคชั่น

วิธีการดำ�เนินงานวิจัย

	 วิธีด�ำเนินการวิจัยเป็นการวิจัยแบบผสมผสาน โดยมีรายละเอียดตามล�ำดับดังนี้

	 ขั้นตอนที่ 1 ภาคเอกสาร การวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Method)

	 	 1.	 ศึกษาข้อมูลภาคเอกสาร การศึกษาจากหนังสือ บทความ วิทยานิพนธ์ 

งานวิจัย เอกสารและเว็บไซด์ทางอินเตอร์เน็ต

	 	 2.	 ก�ำหนดขอบเขตในการวิจัย และสร้างเครื่องมือวิจัย

	 	 3.	 ลงพื้นที่เก็บข้อมูลภาคสนาม ส�ำรวจลวดลายประดับสถาปัตยกรรมใน

พื้นที่จังหวัดอุดรธานี โดยเน้นลักษณะที่มีลักษณะโดดเด่นและน่าสนใจ จ�ำแนกตามช่วง

เวลา ได้แก่ ก่อนประวัติศาสตร์ พุทธศตวรรษที่ 11-19 พุทธศตวรรษที่ 19-24 รัตโกสินทร์

ตอนต้น และรัตนโกสินทร์ปัจจุบัน

	 	 4.	 ตรวจสอบข้อมูลจากการส�ำรวจผ่านการสัมภาษณ์ผู ้เชี่ยวชาญและ

วิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานเพื่อเข้าสู่กระบวนการออกแบบ

	 ขั้นตอนที่ 2 การสร้างสรรค์ผลงานออกแบบเรขศิลป์ร่วมสมัย การวิจัยเชิงคุณภาพ 

(Qualitative Method)

	 	 1.	 สังเคราะห์แบบร่างเรขศิลป์จากลักษณะเด่นของลวดลายประดับ

สถาปัตยกรรมในพื้นที่จังหวัดอุดรธานี

	 	 2.	 น�ำผลการออกแบบและการวิเคราะห์ น�ำเสนอและตรวจสอบกับผู้ทรง

คุณวุฒิด้านการออกแบบกราฟิกร่วมสมัย เพื่อสรุปแนวทางการผลิตต้นแบบ

	 	 3.	 ออกแบบเรขศิลป์ร่วมสมัยในรูปแบบคลิปอาร์ต ที่สื่อถึงความหลาก

หลายของลวดลายประดับสถาปัตยกรรมในพื้นที่จังหวัดอุดรธานี ในสามรูปแบบ ได้แก่ รูป

แบบเหมือนจริง (realistic) รูปแบบท�ำให้ดูง่าย (simplify) และรูปแบบลดทอน (subtract)

การสร้างสรรค์เรขศิลป์ร่วมสมัยจากลวดลายประดับสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น จังหวัดอุดรธานี
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	 ขั้นตอนที่ 3 การทดลองต่อยอดเรขศิลป์สู่การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ ์

ผ่านการผลิตต้นแบบแอพพลิเคชั่น การวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative data Analysis)

	 	 1.	 ออกแบบและผลิตต้นแบบแอพพลิเคชั่น เพื่อเป็นแหล่งจัดเก็บรวบรวม

เรขศิลป์ที่ออกแบบขึ้นมาใหม่จากลวดลายประดับสถาปัตยกรรมในพื้นที่จังหวัดอุดรธานี 

	 	 2.	 ท�ำการเผยแพร่และทดลองให้ผู้ใช้งานมีส่วนร่วมในการการสร้างสรรค์

เรขศิลป์บนตัวอย่างผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ส�ำเร็จรูป ผ่านการใช้งานแอพพลิเคชั่น เพื่อ

ให้ได้ตัวอย่างเรขศิลป์ร่วมสมัยที่มีความหลากหลาย

	 	 3.	 ประเมินผลความพึงพอใจจากผู้ใช้งาน ที่มีต่อเรขศิลป์ร่วมสมัยจากลวดลาย

ประดับสถาปัตยกรรมจังหวัดอุดรธานีและต้นแบบแอพพลิเคชั่น โดยวิธีการคัดเลือกแบบ

เฉพาะเจาะจง (Purposive Selection) จ�ำนวน 100 คน

สรุปผลการศึกษา

1. รูปแบบลวดลายประดับที่ปรากฏในสถาปัตยกรรมพื้นที่จังหวัดอุดรธานี

	 จากการลงพื้นที่ส�ำรวจสถาปัตยกรรมในพื้นที่จังหวัดอุดรธานี พบพื้นที่ทาง

สถาปัตยกรรมที่มีลักษณะของลวดลายประดับที่มีลักษณะโดดเด่นและน่าสนใจ โดยจ�ำแนก

ตามช่วงเวลา ดังนี้ 

	 1.1 ยุคก่อนประวัติศาสตร์ ปรากฏลวดลายประดับในสถาปัตยกรรมในแหล่งภาพ

เขียนสมัยก่อนประวัติศาสตร์ โดยเฉพาะกลุ่มลวดลายศิลปะถ�้ำกลุ่มบ้านผือ ได้แก่ กลุ่ม

โนนหินเกลี้ยง กลุ่มถ�้ำดินเพียง กลุ่มวัดพ่อตาลูกเขย กลุ่มโนนสาวเอ้ กลุ่มถ�้ำลาย โดย

ปรากฏรูปแบบลวดลายจากการขีดเขียนสีแดง ทั้งลวดลายอิสระนามธรรมที่เป็นภาพลาย

เส้นลักษณะต่างๆ รวมไปถึงรูปร่างคล้ายวงกลม สี่เหลี่ยม สามเหลี่ยม แต่มีลักษณะอิสระ

ไม่คงที่ อีกทั้งยังปรากฏลวดลายที่เชื่อมโยงกับสิ่งมีชีวิต ได้แก่ คน กลุ่มคนในอริยาบท

ต่างๆ และลวดลายสัตว์ ได้แก่ วัวหรือกระทิง

	 1.2 พุทธศตวรรษที่ 11-19 แม้ว่าจะพบหลักฐานทางโบราณคดี ที่เกี่ยวข้องกับ

วัฒนธรรมทวารดี ที่มีความโดดเด่นของลวดลายประดับบนหลักหินเสมา แต่ไม่พบหลัก

ฐานลวดลายประดับในสถาปัตยกรรม และอิทธิพลของวัฒนธรรมเขมร โดยเหลือหลักฐาน

เพียงโครงหินศิลาแลงของอาคาร ไม่เหลือร่องรอยของลวดลายประดับให้ศึกษาแต่อย่างใด

	 1.3 พุทธศตวรรษที่ 19-24 ปรากฏอิทธิพลวัฒนธรรมลาวล้านช้าง พบลวดลายที่

มีความน่าสนใจ ได้แก่ พระธาตุวัดพระพุทธบาทบัวบาน บ้านไผ่ล้อม ต�ำบลเมืองพาน 
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อ�ำเภอบ้านผือ พระมหาธาตุเจดีย์ดอนแก้ว ตั้งอยู่ที่บ้านดอนแก้ว ต�ำบล กุมภวาปี อ�ำเภอ

กุมภวาปี โดยมีลวดลายประดับในบริเวณกลางฐานทั้งสี่ด้าน เป็นลวดลายปูนปั้นนูนต�่ำ

ภาพเหล่าเทพชุมนุมบูชาพระพุทธเจ้า

	 1.4 สมัยรัตนโกสินทร์ตอนต้น (พ.ศ. 2325–2475) สถาปัตยกรรมที่มีลวดลาย

ประดับที่โดดเด่นในช่วงยุคสมัยนี้ที่ปรากฏในพื้นที่จังหวัดอุดรธานี ส่วนใหญ่ที่เหลือหลักฐาน

ให้ได้ศึกษา มักเป็นสถาปัตยกรรมด้านศาสนสถาน โดยเฉพาะอย่างยิ่งอาคารอุโบสถ หรือ

สิม ที่มีความโดดเด่นของลวดลายประดับที่มีการผสมผสานวัฒนธรรมล้านช้าง ช่างญวน และ

ช่างพื้นถิ่นอีสาน โดยพบอย่างหนาแน่นที่บริเวณอ�ำเภอบ้านผือ ได้แก่ วัดโคธาราม วัด

จันทราราม วัดโพธิ์ชัยศรี วัดมงคลนิมิตร วัดวันทนียวิหาร วัดสว่างบ้านผักบุ้ง และในพื้นที่

ต�ำบลหมากแข้ง ได้แก่ สิมวัดมัชฌิมาวาส รวมไปถึงอาคารสาธารณะก่ออิฐถือปูนที่ส�ำคัญ

คืออาคารโรงเรียนราชินูทิศ ที่ปรากฏลวดลายประดับอิทธิพลสถาปัตยกรรมแบบโคโลเนียล

	 1.5 สมัยรัตนโกสินทร์ปัจจุบัน (2475-2520) เป็นกลุ่มสถาปัตยกรรมในยุคหลัง

เปลี่ยนแปลงการปกครอง จนถึงยุคการพัฒนาเมืองอุดรธานีสู่รูปแบบสมัยใหม่หรือโมเดิร์น 

พบสถาปัตยกรรมที่มีความโดดเด่นของลวดลายประดับ ทั้งสถาปัตยกรรมทางศาสนา อาคาร

สาธารณะ รวมไปถึงอาคารพานิชย์ ได้แก่ ศาลาไม้และหอระฆังไม้ในพื้นที่ อ.กุมภวาปี  

สถาปัตยรรมในพื้นที่เมืองอุดรธานี ได้แก่ วัดสุนทรประดิษฐ์ โดยมีลวดลายประดับที่โดดเด่น

ด้วยศิลปะแบบจีนในพื้นที่ต่างๆ บริเวณวัด และสถาปัตยกรรมอาคารบ้านเรือนรวมไปถึง

อาคารพานิชย์ที่สร้างขึ้นเมื่อประมาณช่วง พ.ศ. 2500-2520 โดยเป็นลักษณะอาคารตึกแถว

ไม้และตึกปูน ที่ลวดลายประดับจะปรากฏในส่วนประกอบของอาคาร เช่น รั้วระเบียงไม้ 

ช่องลม เป็นต้น

	 จากลวดลายประดับท่ีปรากฏในสถาปัตยกรรมพื้นที่จังหวัดอุดรธานีที่ส�ำรวจพบ

ในช่วงยุคสมัยต่างๆ นั้น แสดงให้เห็นถึงความหลากหลายของอิทธิพลทางวัฒนธรรม ได้แก่ 

1) ศิลปะถ�้ำยุคก่อนประวัติศาสตร์ 2) ศิลปะอิทธิพลลาวล้านช้าง 3) ศิลปะช่างญวน 4) 

ช่างพื้นถิ่นอีสาน 5) สถาปัตยกรรมสยามแบบโคโลเนียล 6) ศิลปะจีน และ 7) อิทธิพล

สถาปัตยกรรมโมเดิร์น ซึ่งจากความหลากหลายของอิทธิพลทางวัฒนธรรมนี้ส่งผลให้เกิด

ความหลากหลายเชิงรูปธรรม ไม่ว่าจะเป็นรูปแบบของรูปร่างรวมไปถึงสีสันของลวดลาย

ประดับที่มีความหลากหลายแตกต่างกัน โดยสามารถจ�ำแนกรูปแบบของลวดลายได้เป็น 1) 

ลวดลายรูปร่างธรรมชาติพรรณพืช 2) ลวดลายสิ่งมีชีวิตคนสัตว์ 3) ลวดลายเรขาคณิต 4) 

การสร้างสรรค์เรขศิลป์ร่วมสมัยจากลวดลายประดับสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น จังหวัดอุดรธานี
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ลวดลายอิสระนามธรรม	 และ	 5)	 ลวดลายประดิษฐ์	 และจากการส�ารวจศึกษาโทนสีที่

ปรากฏในลวดลายประดับผู้วิจัยได้ท�าการวิเคราะห์โทนสีจากกลุ่มตัวอย่างลวดลายประดับ

ในแต่ละวัฒนธรรม	 เพื่อท�าให้ได้ลักษณะโทนสีที่หลากหลายและแตกต่างกันกัน	 โดย

สามารถสรุปเป็นแผนผังการวิเคราะห์ตัวอย่างลวดลายประดับปรากฏในสถาปัตยกรรม

พื้นที่จังหวัดอุดรธานี	ได้ดังนี้

 

ภำพที่	 1	 แผนผังการวิเคราะห์ตัวอย่างลวดลายประดับที่ปรากฏในสถาปัตยกรรมพื้นที่

จังหวัดอุดรธานี

2.	กำรสร้ำงสรรค์เรขศิลปร่วมสมัย	จำกลวดลำยประดับสถำปัตยกรรมพื้นที่จังหวัดอุดรธำนี

	 ในการสร้างสรรค์เรขศิลป์ร่วมสมัยจากลวดลายประดับสถาปัตยกรรมพื้นท่ี

จังหวัดอุดรธานี	ผู้วิจัยได้ท�าการวิเคราะห์แนวทางการสร้างสรรค์ที่ต้องการให้เกิดความร่วม

สมัยในบริบทของความหลากหลาย	ภายใต้กระบวนการออกแบบเรขศิลป์ร่วมสมัยจากการ

มีส่วนร่วม	 นวัตกรรม	 และความยืดหยุ่น	 ซึ่งจากแนวคิดตั้งต้นหลักดังกล่าว	 ผู้วิจัยได้

วิเคราะห์ประเด็นส�าคัญของแนวคิดและรูปแบบของเรขศิลป์ร่วมสมัยจากลวดลายประดับ

สถาปัตยกรรมพื้นที่จังหวัดอุดรธานี	ซึ่งมีผลการวิเคราะห์ข้อมูล	ดังนี้
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	 2.1 ด้านเนื้อหาและแนวคิดในการออกแบบ 

	 	 ผู้วิจัยได้ท�ำการวิเคราะห์ประเด็นด้านเนื้อหาและแนวคิดในการออกแบบผ่าน

แนวคิดพหุนิยมแบบหลังสมัยใหม่ (Post Modern Pluralism) ที่เน้นการเปิดพื้นที่หรือให้

ความหมายที่หลากหลายจากการไม่ตัดสินหรือการก�ำหนดกรอบลักษณะของสิ่งต่างๆ โดย

เป็นการยอมรับถึงความแตกต่างหลากหลาย รวมไปถึงความเป็นไปได้ที่อาจจะไม่ต้องมี

มาตรฐานสากลที่เป็นหนึ่งเดียวมาเป็นกรอบก�ำหนด (ประโยชน์ ส่งกลิ่น, 2561)  ซึ่ง

แนวคิดพหุนิยมแบบหลังสมัยใหม่นี้เชื่อมโยงกับความหลากหลายของวัฒนธรรม ประเพณี 

และวิถีชีวิต สอดคล้องกับแนวคิดการผสมผสานทางวัฒนธรรม หรือการผสมผสาน พันทาง 

(Hybridity) ที่มองอัตลักษณ์ของกลุ่มวัฒนธรรมต่างๆ มีการผสมผสานและซ้อนทับกัน มี

การแลกเปลี่ยน ปรับเสริม เปลี่ยนสภาพอยู่ตลอดเวลา เป็นพลวัตที่มีการผสมผสานกันจาก

ความหลากหลายของกลุ่มวัฒนธรรมย่อยต่างๆ มากมาย (ชูศักดิ์ ภัทรกุลวณิชย์, 2551)

	 	 จากแนวคิดพหุนิยมแบบหลังสมัยใหม่และแนวคิดการผสมผสานทาง

วัฒนธรรม ท�ำให้ผู้วิจัยสามารถก�ำหนดเนื้อหาและแนวคิดในการออกแบบเรขศิลป์ร่วมสมัย

ท่ีจะน�ำเอาความหลากหลายของลวดลายประดับที่ปรากฏในสถาปัตยกรรมพื้นที่จังหวัด

อุดรธานีมาประกอบรวมกัน จนเกิดรูปแบบเรขศิลป์ที่มีความผสมผสาน (hybrid) ทาง

วัฒนธรรมที่หลากหลายเข้าด้วยกันโดยไม่ค�ำนึงถึงกรอบของยุคสมัยหรือช่วงเวลา เพื่อให้

สื่อถึงตัวตนเชิงวัฒนธรรมพื้นที่อุดรธานีท่ีมีความร่วมสมัยในมิติของความหลากหลายและ

ผสมผสานเชิงวัฒนธรรม ดังนั้นเรขศิลป์ขั้นต้นที่จะออกแบบสร้างสรรค์จึงเป็นเรขศิลป์ใน

รูปแบบองค์ประกอบคลิปอาร์ต ที่มีลักษณะของความหลากหลายในด้านต่างๆ ได้แก่ ความ

หลากหลายทางด้านอิทธิพลทางวัฒนธรรม ความหลากหลายของประเภทลวดลาย และ

ความหลากหลายของรูปแบบลวดลายเชิงกายภาพ 

	 2.2 ด้านการใช้งานและประโยชน์ใช้สอย 

	 	 แนวคิดหลักของประเด็นด้านใช้งานและประโยชน์ใช้สอย คือ แนวคิดการ

ออกแบบมีพลวัต (dynamic design) ที่เป็นการออกแบบอัตลักษณ์จากองค์ประกอบที่

หลากหลาย เปิดโอกาสให้สามารถสร้างอัตลักษณ์ที่มีชีวิตชีวาและเปลี่ยนแปลงได้มากขึ้น 

(Nes, 2014) และการมีปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้งาน (User Interact) หรือแนวคิดการออกแบบ

อย่างมีส่วนร่วม (Participatory design) ที่เป็นการออกแบบโดยมีเป้าหมายที่ให้ผู้ใช้งาน

เข้ามามีส่วนร่วมเพื่อที่จะท�ำให้งานออกแบบสนองความต้องการของผู้บริโภคหรือผู้ใช้งาน

การสร้างสรรค์เรขศิลป์ร่วมสมัยจากลวดลายประดับสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น จังหวัดอุดรธานี
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มากที่สุด	 (อรช	 กระแสอินทร์,	 2557)	 	 จากแนวคิดดังกล่าวผู้วิจัยจึงได้ท�าการวิเคราะห์

แนวทางการออกแบบเรขศิลป์ในรูปแบบองค์ประกอบคลิปอาร์ต	ที่มีการใช้งานและประโยชน์

ใช้สอยของเรขศิลป์ในรูปแบบองค์ประกอบคลิปอาร์ต	 ที่มีความยืดหยุ่นอย่างมีพลวัติ	 คือ	

เป็นองค์ประกอบคลิปอาร์ตที่สามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบได้หลากหลายไม่หยุดนิ่ง	 รวมไปถึง

การเน้นกระบวนการมีส่วนร่วมของผู้ใช้งาน	โดยผู้ใช้งานสามารถมีส่วนร่วมผ่านกระบวนการ

ใช้เทคโนโลยีสื่อปฏิสัมพันธ์	(Interactive	multimedia)	รูปแบบแอพพลิเคชั่น	

	 	 จากการวิเคราะห์แนวคิดและรูปแบบของเรขศิลป์ร่วมสมัยจากลวดลาย

ประดับสถาปัตยกรรมพื้นที่จังหวัดอุดรธานี	 ผู้วิจัยได้จัดท�าแบบร่างเรขศิลป์ในรูปแบบองค์

ประกอบคลิปอาร์ต		ที่น�าเอาแรงบันดาลใจจากลวดลายประดับสถาปัตยกรรมพื้นที่จังหวัด

อุดรธานีมาออกแบบให้เกิดความหลากหลายทั้งทางอิทธิพลวัฒนธรรมและรูปแบบทาง

กายภาพ	 โดยสังเคราะห์เป็นแบบร่างองค์ประกอบของเรขศิลป์ในรูปแบบคลิปอาร์ตที่จ�าแนก

การออกแบบเป็นสามรูปแบบได้แก่	รูปแบบเหมือนจริง	(realistic)	จากการถอดแบบจาก

ลวดลายประดับโดยมีทั้งรูปแบบลายเส้น	และรูปแบบสีทึบที่คงรายละเอียดดังเดิมไว้	รูปแบบ

ท�าให้ดูง่าย	(simplify)	ที่น�าลวดลายประดับดั้งเดิมมาถอดแบบด้วยลายเส้นที่ดูง่ายตัดทอน

รายละเอียดบางส่วนออก	และรูปแบบลดทอน	(subtract)	ที่ออกแบบผ่านการลดทอนรูปร่าง

ของลวดลายให้มีเฉพาะลักษณะที่ส�าคัญ	โดยมีตัวอย่างแบบร่างเรขศิลป์ในรูปแบบองค์ประกอบ

คลิปอาร์ตทั้งสามรูปแบบ	ดังนี้

 

ภำพที่	2	แบบร่างเรขศิลป์คลิปอาร์ตรูปแบบเหมือนจริง
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ภำพที่	3	แบบร่างเรขศิลป์คลิปอาร์ตรูปแบบท�าให้ดูง่าย

 

ภำพที่	4	แบบร่างเรขศิลป์คลิปอาร์ตรูปแบบลดทอน

	 จากแบบร่างเรขศิลป์คลิปอาร์ตทั้งสามรูปแบบ	 ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ

เรขศิลป์ร่วมสมัยได้ให้ความเห็นว่าในแต่ละชุดแบบร่าง	 ควรเพิ่มการจ�าแนกรูปแบบของ

เรขศิลป์ในรูปแบบลายเส้น	และรูปแบบสีทึบ	เพื่อให้เกิดความหลากหลายของการน�าไปใช้งาน 

และในเรขศิลป์คลิปอาร์ตรูปแบบเหมือนจริงควรเพิ่มเรขศิลป์ในรูปแบบภาพถ่ายตัดขอบ	

(Di-cut)	เพื่อให้ผู้ใช้งานสามารถเชื่อมโยงกับลวดลายประดับดั้งเดิมได้ด้วย	โดยการเพิ่มเติม

รูปแบบของเรขศิลป์คลิปอาร์ตในรูปแบบลายเส้น	รูปแบบสีทึบ	และรูปแบบภาพถ่ายตัดขอบ

นี้	 จะช่วยเพิ่มความหลากหลายของรูปแบบเรขศิลป์ร่วมสมัยผ่านการเลือกรูปแบบเพื่อใช้

งานได้อย่างหลากหลายและน�าไปปรับเปลี่ยนโทนสีและการจัดวางได้อย่างยืดหยุ่น	 แต่ยัง

คงความเชื่อมโยงกับรูปแบบดั้งเดิมของลวดลายไว้ได้อยู่ด้วย

การสร้างสรรค์เรขศิลป์ร่วมสมัยจากลวดลายประดับสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น จังหวัดอุดรธานี
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ซึ่งการเพิ่มเติมรูปแบบของเรขศิลป์คลิปอาร์ตดังกล่าว	ส่งผลต่อการจัดหมวดหมู่ที่เหมาะสม

กับการใช้งานของเรขศิลป์คลิปอาร์ต	ที่รวมรูปแบบเรขศิลป์	ทั้งรูปแบบเหมือนจริง	รูปแบบ

ท�าให้ดูง่าย	 รูปแบบลดทอน	 รูปแบบลายเส้น	 รูปแบบสีทึบ	 และรูปแบบภาพถ่ายตัดขอบ	

เข้าด้วยกัน	 แล้วท�าการจ�าแนกหมวดหมู่ใหม่ตามรูปแบบของลวดลายประดับ	 ได้แก่	

ลวดลายพรรณพืช	ลวดลายคน	ลวดลายสัตว์	ลวดลายเรขาคณิต	ลวดลายอิสระนามธรรม	

และลวดลายประดิษฐ์	 เพื่อให้ผู้ใช้งานสามารถเลือกหมวดหมู่ของลวดลายได้อย่างชัดเจน	

ซึ่งแต่ละหมวดหมู่ยังคงมีความหลากหลายของรูปแบบทางกายภาพของเรขศิลป์	และความ

หลากหลายของอิทธิพลทางวัฒนธรรมที่เชื่อมโยงกับเรขศิลป์นั้นๆ	 อีกด้วย	 โดยมีตัวอย่าง

เรขศิลป์คลิปอาร์ตตามการจ�าแนกหมวดหมู่	ดังนี้

 

ภำพที่	7	เรขศิลป์คลิปอาร์ตลวดลายพรรณพืช

 

ภำพที่	8	เรขศิลป์คลิปอาร์ตลวดลายคน

 

ภำพที่	9	เรขศิลป์คลิปอาร์ตลวดลายสัตว์
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ภำพที่	10	เรขศิลป์คลิปอาร์ตลวดลายเรขคณิต

 

ภำพที่	11	เรขศิลป์คลิปอาร์ตลวดลายอิสระนามธรรม

 

ภำพที่	12	เรขศิลป์คลิปอาร์ตลวดลายประดิษฐ์

	 จากตัวอย่างเรขศิลป์คลิปอาร์ตลวดลายต่างๆ	ผู้วิจัยได้ท�าการทดลองคัดเลือก

และน�ามาออกแบบเป็นเรขศิลป์ที่สื่อถึงจังหวัดอุดรธานี	ในบริบทร่วมสมัยที่เน้นความหลากหลาย 

โดยได้น�าเอารูปแบบลวดลายที่มีความแตกต่างหลากหลายของอิทธิพลทางวัฒนธรรม	และ

รูปแบบทางกายภาพขององค์ประกอบศิลป์มาจัดวางและปรับเปลี่ยนโทนสีตามชุดโทนสีที่

สังเคราะห์มาจากต้นแบบลวดลายประดับสถาปัตยกรรมพื้นที่จังหวัดอุดรธานี	ดังภาพที่	13

การสร้างสรรค์เรขศิลป์ร่วมสมัยจากลวดลายประดับสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น จังหวัดอุดรธานี
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ภำพที่	13	ตัวอย่างการออกแบบเรขศิลป์ร่วมสมัย

 

3.	 กำรต่อยอดเรขศิลปสู่กำรสร้ำงสรรค์ลวดลำยผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์	 ผ่ำนกำร

ผลิตต้นแบบแอพพลิเคชั่น

	 จากการออกแบบเรขศิลป์ในรูปแบบคลิปอาร์ตจากลวดลายประดับสถาปัตยกรรม

พื้นที่จังหวัดอุดรธานี	ผู้วิจัยได้ท�าการจัดเก็บ	เผยแพร่	เรขศิลป์คลิปอาร์ตในต้นแบบแอพพลิเคชั่น 

โดยเป็นแอพพลิเคชั่นที่ท�างานบนเครื่องอุปกรณ์พกพา	(Mobile	Application)	ในรูปแบบ	

Native	Application	ส�าหรับระบบปฏิบัติเฉพาะ	(ในงานวิจัยนี้ทดลองใช้กับระบบปฏิบัติการ	

ios)	ซึ่งนอกเหนือจากการจัดเก็บและเผยแพร่แล้ว	ต้นแบบแอพพลิเคชั่นนี้ยังเป็นแพลตฟอร์ม

ที่เปิดโอกาสให้ผู้ใช้งานได้เข้ามาร่วมทดลองออกแบบสร้างสรรค์ลวดลายบนผลิตภัณฑ์และ

บรรจุภัณฑ์จากเรขศิลป์คลิปอาร์ตจากลวดลายประดับสถาปัตยกรรมพื้นท่ีจังหวัดอุดรธานี	

ผ่านกระบวนการออกแบบที่มีความยืดหยุ่น	โดยผู้ใช้งานสามารถเลือกใช้เรขศิลป์คลิปอาร์ต

ที่มีความหลากหลาย	 และน�ามาปรับเปลี่ยนโทนสีและรูปแบบการจัดวางได้อย่างยืดหยุ่น

ตามความต้องการ	ภายใต้การก�าหนดชุดโทนสี	ซึ่งเป็นชุดโทนสีที่สังเคราะห์มาจากต้นแบบ

ลวดลายประดับสถาปัตยกรรมพื้นที่จังหวัดอุดรธานี	 และกรอบภาพเรขาคณิตพื้นฐาน	

สามเหลี่ยม	 สี่เหลี่ยม	 วงกลม	 และครึ่งวงกลม	 ซึ่งเป็นการตัดทอนตัวอักษรย่อของชื่อ

จังหวัดอุดรธานี	 U	 และ	 D	 ให้เป็นรูปแบบที่เรียบง่ายและสากล	 เป็นกรอบภาพที่สามารถ

ประยุกต์ใช้กับงานเรขศิลป์ที่มีความหลากหลายได้อย่างยืดหยุ่นต่อไป	 โดยผู้วิจัยได้ท�าการ

ออกแบบกระบวนการใช้งานและระบบปฏิสัมพันธ์ผู้ใช้งาน	(user	interface)	ดังนี้
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ภำพที่	14	ระบบปฏิสัมพันธ์ผู้ใช้งานและ	กระบวนการใช้งานแอพพลิเคชั่น

	 	 1)	ขั้นตอนที่	1	introduction:	แนะน�ารายละเอียดแอพพลิเคชั่นโดยย่อ	เพื่อ

ให้ผู้ใช้งานเข้าใจถึงความเป็นมาและรูปแบบการใช้งานหลักของแอพพลิเคชั่น

	 	 2)	ขั้นตอนที่	2	product:	ผู้ใช้เลือกผลิตภัณฑ์หรือบรรจุภัณฑ์ที่ต้องการ

ออกแบบลวดลายเรขศิลป์ร่วมสมัย	ได้แก่	เสื้อยืด	กระเปาผ้า	แก้วน�้า	หมวก	ถุงกระดาษ	

และป้ายห้อยสินค้า

	 	 3)	ขั้นตอนที่	3	frame:	ผู้ใช้งานเลือกกรอบภาพเพื่อเป็นการก�าหนดขอบเขต

ของลวดลายเรขศิลป์บนผลิตภัณฑ์หรือบรรจุภัณฑ์	 โดยมีกรอบภาพให้เลือก	 ได้แก่	

สี่เหลี่ยมจัตุรัส	วงกลม	สามเหลี่ยม	ครึ่งวงกลม	(ตัวอักษรย่อ	UD)	และ	สี่เหลี่ยมผืนผ้า	

(เฉพาะป้ายห้อยสินค้า)	

	 	 4)	ขั้นตอนที่	4	design:	หลังจากเลือกกรอบภาพแล้ว	ผู้ใช้งานสามารถ

เลือกสีพื้นหลังของกรอบภาพได้	 ตามโทนสีที่ก�าหนด	 และสามารถเลือกองค์ประกอบเรข

ศิลป์คลิปอาร์ตจากลวดลายประดับตามหมวดหมู่ต่างๆ	 มาวางใส่ในกรอบภาพ	 และจัดวาง

ตามความต้องการ

	 	 5)	ขั้นตอนที่	5	edit:	องค์ประกอบเรขศิลป์คลิปอาร์ตที่ผู้ใช้เลือกมาจัดวาง

นั้น	สามารถปรับแต่งได้ด้วยเครื่องมือต่างๆ	ได้แก่	การปรับแต่สี	การปรับแต่งเอฟเฟคภาค	

การปรับความเข้มจาง	การเรียงล�าดับก่อนหลัง	การท�าซ�้า	และการลบออก	นอกจากนั้นยัง

สามารถปรับขนาดและกลับด้านภาพได้ทั้งแนวนอนและแนวตั้ง

การสร้างสรรค์เรขศิลป์ร่วมสมัยจากลวดลายประดับสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น จังหวัดอุดรธานี
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 	 6)	ขั้นตอนที่	6	finish:	เมื่อผู้ใช้งานออกแบบเรขศิลป์ตามต้องการเรียบร้อย	

ระบบจะให้ท�าการกดยืนยัน	และน�าไปสู่ขั้นตอนการเสร็จสิ้นกระบวนการการออกแบบ	ซึ่ง

ผู้ใช้งานสามารถบันทึกภาพที่ตนออกแบบลงอุปกรณ์ส่วนตัว	 หรือเริ่มต้นการออกแบบใหม่

อีกครั้งได้ในขั้นตอนนี้

	 จากการน�าต้นแบบแอพพลิเคชั่นไปทดลองใช้กับผู้ใช้งาน	ได้แก่	นักออกแบบ	ผู้ผลิต

สินค้าที่เกี่ยวข้องการออกแบบเรขศิลป์	และผู้ใช้งานได้แก่ประชาชนทั่วไป	ท�าให้ได้ตัวอย่าง

เรขศิลป์รูปแบบใหม่ที่มีความหลากหลาย	ทั้งในเชิงรูปแบบทางกายภาพขององค์ประกอบ

เรขศิลป์ไม่ว่าจะเป็นรูปร่าง	 การจัดวาง	 โทนสี	 และความหลากหลายในเชิงแรงบันดาลใจ

ของลวดลายประดับสถาปัตยกรรมในพื้นที่จังหวัดอุดรธานีที่ถูกน�ามาใช้ในเรขศิลป์	 ท�าให้

เรขศิลป์ร่วมสมัยจากลวดลายประดับสถาปัตยกรรมจังหวัดอุดรธานีมีความหลากหลาย

และปรับเปลี่ยนได้อย่างยืดหยุ่น	และสามารถน�าไปประยุกต์ใช้เป็นลวดลายเรขศิลป์บนผลิตภัณฑ์

และบรรจุภัณฑ์เพื่อใช้ในเชิงพานิชย์ได้ต่อไป	ดังตัวอย่าง	ภาพที่	16

 

 

ภำพที่	15	ตัวอย่างการออกแบบเรขศิลป์ร่วมสมัยบนผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์

	 จากการทดลองใช้งานแพลตฟอร์มแอพพลิเคชั่น	 ผู้วิจัยได้ท�าการประเมินผล

ความพึงพอใจของผู้ใช้งานมีต่อเรขศิลป์ร่วมสมัยจากลวดลายประดับสถาปัตยกรรมจังหวัด

อุดรธานีและต้นแบบแอพพลิเคชั่น	 โดยวิธีการคัดเลือกแบบเฉพาะเจาะจง	 (Purposive	

Selection)	จ�านวน	100	คน	พบว่า	มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก	(ค่าเฉลี่ย	4.15)	

และมีความพึงพอใจรายด้าน	ได้แก่	ความพึงพอใจที่มีต่อกระบวนการมีส่วนร่วมของผู้ใช้งาน 
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ได้แก่ กระบวนการคัดเลือก กระบวนการปรับแต่ง และกระบวนออกแบบการจัดวาง อยู่ใน

ระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.21) รูปแบบของเรขศิลป์คลิปอาร์ตมีความหลากหลายทั้งด้าน

อิทธิพลทางวัฒนธรรม และรูปแบบเชิงรูปธรรม อยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 3.81) ความ

ยืดหยุ่นจากองค์ประกอบเรขศิลป์คลิปอาร์ต ที่สามารถปรับแต่งได้อย่างมีพลวัต อยู่ใน

ระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 3.85) ประสิทธิภาพของนวัตกรรมการมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบกับผู้ใช้

งานของต้นแบบแอพพลิเคชั่น อยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.32) และความร่วมสมัยของ

เรขศิลป์ที่ได้จากการออกแบบผ่านแพลตฟอร์มแอพพลิเคชั่น ในบริบทที่แสดงถึงความ

หลากหลายทางวัฒนธรรม และความสามารถในการปรับเปลี่ยนได้อย่างยืดหยุ่น และการ

ใช้นวัตกรรมเพื่อเกิดการมีส่วนร่วมของผู้ใช้งาน อยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.56 )

อภิปรายผล

	 จังหวัดอุดรธานีนั้นมีต้นทุนทางวัฒนธรรมที่มีความหลากหลาย โดยเฉพาะอย่าง

ยิ่งในความหลากหลายทางศิลปวัฒนธรรมที่ปรากฏในรูปแบบของลวดลายประดับใน

สถาปัตยกรรม โดยจากการส�ำรวจศึกษาที่พบความหลากหลายทั้งทางอิทธิพลวัฒนธรรม

ของลวดลายประดับ และความหลากหลายเชิงรูปธรรม ซึ่งความหลากหลายของลวดลาย

ประดับสถาปัตยกรรมในพื้นที่จังหวัดอุดรธานีนี้ สามารถน�ำมาเป็นต้นทางวัฒนธรรมในการ

ประยุกต์สู่การสร้างสรรค์การออกแบบร่วมสมัยได้อย่างอย่างหลากหลาย สอดคล้องกับ

แนวคิดของวาริน บุญญาพุทธิพงศ์ และคณะ (2555) ที่กล่าวว่าลวดลายประดับใน

สถาปัตยกรรม ซึ่งเป็นหนึ่งในรูปแบบอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมพื้นถิ่นอีสานที่ถูกจัดไว้ใน

ประเภทศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นทางสถาปัตยกรรม ที่สามารถน�ำมาเป็นต้นทุนในการออกแบบ

ร่วมสมัยได้อย่างอย่างหลากหลาย ซึ่งลวดลายประดับสถาปัตยกรรมในพื้นที่จังหวัดอุดรธานี

ที่มีความหลากหลายนี้ สามารถเปิดโอกาสให้นักออกแบบสามารถคัดเลือกและหยิบยกน�ำ

มาสร้างสรรค์เป็นผลงานการออกแบบได้อย่างหลากหลายมากยิ่งขึ้น

	 โดยเฉพาะอย่างยิ่งในบริบทของการออกแบบเรขศิลป์ร่วมสมัย ที่ในงานวิจัยนี้ได้

น�ำเอาความหลากหลายของลวดลายประดับสถาปัตยกรรมในพื้นที่จังหวัดอุดรธานีมาใช้

เป็นต้นทุนในการออกแบบเรขศิลป์ ผ่านกระบวนการออกแบบแนวทางใหม่ที่เน้นความ

หลากหลายของแรงบันดาลใจ น�ำมาออกแบบสร้างสรรค์ปรับแต่งอย่างยืดหยุ่น โดย

การสร้างสรรค์เรขศิลป์ร่วมสมัยจากลวดลายประดับสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น จังหวัดอุดรธานี
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กระบวนการมีส่วนร่วมของผู้ใช้งานด้วยการใช้นวัตกรรมแอพพลิเคชั่นเป็นเครื่องมือหรือ

แพลตฟอร์มที่ช่วยให้เกิดงานเรขศิลป์ที่มีความร่วมสมัยมากยิ่งขึ้น กระบวนการออกแบบ

เรขศิลป์ร่วมสมัยแนวทางดังกล่าวนี้สอดคล้องกับแนวคิดของกลุ่ม Ministero della Grafica 

(2008) ที่กล่าวว่าการออกแบบเรขศิลป์ร่วมสมัยในปัจจุบันควรมีลักษณะที่คล้ายกับระบบ

ที่สามารถแก้ไขเพิ่มเติมหรือดัดแปลงได้ มีการผสมผสานของหลากหลายเชื้อชาติ หรือจน

มีลักษณะกลายพันธุ์ (Hybrid) จากรูปแบบดั้งเดิม ซึ่งแนวทางการสร้างเรขศิลป์ร่วมสมัยนี้

ขึ้นอยู่กับการมีส่วนร่วม การวิจัย นวัตกรรม และความยืดหยุ่น 

	 แนวทางการสร้างสรรค์เรขศิลป์ร่วมสมัยรูปแบบใหม่ที่ได้น�ำเทคโนโลยีแอพพลิเคชั่น 

มาใช้เป็นเครื่องมือในการสร้างกระบวนการมีส่วนร่วมของผู้ใช้งาน เป็นการสร้างประสบการณ์

การออกแบบเรขศิลป์รูปแบบใหม่ให้ผู้ใช้งาน ผ่านการออกแบบระบบปฏิสัมพันธ์ผู้ใช้งาน 

(user interface) ที่ท�ำให้ผู้ใช้งานสามารถใช้งานได้ง่ายไม่ซับซ้อน ท�ำให้กระบวนการมีส่วน

ร่วมในครั้งนี้เป็นไปได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดกระบวนการออกแบบ

อย่างมีส่วนร่วม ของ Visser (2007 อ้างถึงในอรชกระแสอินทร์, 2557) ที่เน้นความ

ต้องการผู้ใช้ให้แสดงออกมา (Enhancing emphathy) การท�ำให้ผู้เข้าร่วมเกิดแรงบันดาลใจ

หรือแรงจูงใจที่จะร่วมออกแบบ (Providing inspiration) และการสนับสนุนให้เกิดกระบวนการ

ออกแบบอย่างมีส่วนร่วมระหว่างผู้เข้าร่วมกับนักออกแบบ (Supporting engagement) 

	 การมีส่วนร่วมของผู้ใช้งานดังกล่าวนี้ ส่งผลท�ำให้งานเรขศิลป์ร่วมสมัยที่เกิดขึ้นมี

ความหลากหลายและยืดหยุ่นมากยิ่งขึ้น โดยเฉพาะเรขศิลป์ที่เกิดจากจากมุมมองในการ

สร้างสรรค์ของกลุ่มคนที่มีความหลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นผู้ประกอบการหรือบุคคลทั่วไปที่

ไม่ได้มีพื้นฐานหรือความเชี่ยวชาญด้านการออกแบบ สอดคล้องกับแนวคิดของ Hanna (2000 

อ้างถึงใน อรช กระแสอินทร์, 2557) ที่กล่าวว่าการมีส่วนร่วมนั้นเป็นการกระท�ำที่ให้ 

องค์ความรู้ใหม่ และถ่ายทอดหรือกระจายความรู้เหล่านั้นสู่ผู้อื่นที่ได้เข้าร่วม รวมถึงยังได้

มองประโยชน์ของการมีส่วนร่วมจากการได้ความรู้ของผู้ที่ไม่เชี่ยวชาญหรือ “non-expert” 

หรือ “non-mainstream” ที่เข้ามามีส่วนต่อความคิดสร้างสร้างสรรค์

	 เรขศิลป์ร่วมสมัยที่ได้จากกระบวนออกแบบแนวทางใหม่นี้จึงเป็นแนวทางเชิง

ทดลองแนวทางหนึ่งท่ีสามารถขยายความเป็นไปได้ในการสร้างสรรค์งานออกแบบรูปแบบใหม่ 

รวมไปถึงการสร้างสรรค์ตัวตนหรืออัตลักษณ์เชิงศิลปวัฒนธรรมของพื้นที่จังหวัดอุดรธาน ี

ให้มีความหลากหลาย ไม่หยุดนิ่งอยู่ในกรอบเดิมๆ ได้อย่างน่าสนใจต่อไป  	
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	 งานวิจัยชิ้นนี้ศึกษาพฤติกรรมการจัดการ การคัดแยก และการน�ำขยะอินทรีย์ไป

ใช้ประโยชน์จากผู้สูงอายุที่อาศัยอยู่ภายในคอนโดมิเนียม โดยน�ำทฤษฎีมนุษย์ปัจจัยส�ำหรับ

การออกแบบมาใช้ควบคู่กับการเก็บข้อมูลภาคสนามจากพฤติกรรมการใช้งานทิ้งขยะ

อินทรีย์ของผู้สูงอายุด้วยเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบศึกษา แบบค้นหา และการ

คัดเลือกการใช้ผลิตภัณฑ์กรองขยะอินทรีย์จ�ำนวน 3 รูปแบบ ผู้วิจัยคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างผู้

สูงอายุ ภายในกรุงเทพมหานครฯ และท�ำการทดลองเปรียบเทียบผลิตภัณฑ์กรองขยะ

อินทรีย์จ�ำนวน 3 แบบ ได้แก่ M1 M2 และ M3 น�ำไปให้กลุ่มตัวอย่างผู้สูงอายุ 8 ท่าน ที่

อาศัยอยู่ภายในคอนโดมิเนียมทดลองใช้งานเป็นระยะเวลา 4 สัปดาห์ โดยผู้วิจัยท�ำการ

เก็บรวบรวมข้อมูลแบ่งออกเป็น 3 ช่วงเวลา ได้แก่ 1) ก่อนใช้งาน 2) หลังจากการใช้งาน

ไป 1 สัปดาห์ และ 3) หลังจากการใช้งาน 4 สัปดาห์ รวมทั้งก�ำหนดเกณฑ์การประเมิน

และวัดผลจากคุณสมบัติของผลิตภัณฑ์

	 ผลการวิจัยพบว่า 1) วัสดุกรองขยะอินทรีย์ตามท้องตลาดทั่วไป ได้แก่ ผ้า โลหะ 

ซิลิโคน และพลาสติก 2) ผู้สูงอายุมีพฤติกรรมการจัดการ การคัดแยก และการทิ้งขยะ

อินทรีย์ภายในคอนโดมิเนียม โดยการคัดแยกขยะอินทรีย์หลังจากการรับประทานอาหาร

ด้วยวิธีการใส่ถุงพลาสติก (M1) ภาชนะพลาสติก (M2) และแผ่นซิลิโคน (M3) เนื่องจาก

การใช้งานยังคงมีน�้ำที่ไหลจากขยะอินทรีย์ ท�ำให้ผู้สูงอายุจ�ำเป็นต้องน�ำถุงพลาสติกมารอง

รับน�้ำอีกชั้นหนึ่ง และหลังจากการใช้งานเสร็จสิ้นแล้ว ผู้สูงอายุน�ำขยะและน�้ำจากขยะ

อินทรีย์ไปทิ้งทุกครั้งหลังจากการประกอบและรับประทานอาหารในถังขยะอินทรีย์เป็น 

ขั้นตอนสุดท้าย และ 3) ส่วนใหญ่ผู้สูงอายุเลือกผลิตภัณฑ์ภาชนะพลาสติกส�ำหรับกรองขยะ

อินทรีย์ (M2) เนื่องจากมีข้อดีในการใช้งานสะดวกและง่ายต่อการจัดการหลังจากการ

ใช้งาน และข้อเสียคือมีขนาดสัดส่วนของผลิตภัณฑ์ขนาดใหญ่เกินไปส�ำหรับพื้นที่การใช้งาน

ส�ำหรับผู้ใช้งาน งานวิจัยชิ้นนี้สามารถน�ำไปต่อยอดทางด้านการออกแบบวัสดุกรองขยะ

อินทรีย์ส�ำหรับผู้สูงอายุและคนทั่วไปภายในพื้นที่พักอาศัยที่มีขนาดจ�ำกัดต่อไปในอนาคต

ค�ำส�ำคัญ: ขยะอินทรีย์, วัสดุผลิตภัณฑ์กรองขยะ, ผู้สูงอายุ, คอนโดมิเนียม
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Abstract

	 The research aimed to examine the behaviors of elderlies living in a 
condominium with regards to the management, segregation, and usage of organic 
waste. The theory of human factors for design was employed to integrate with 
the data involving human behaviors in the context of organic waste disposal 
among elderlies. The research instruments comprised the study form, the seeking 
form, and the selection form for three types of organic waste filters. The study 
population included elderlies living in Bangkok. A series of experiments were 
undertaken to assess and evaluate the quantities of 3 organic waste filter 
materials including M1, M2, and M3 among a sample group of eight elderlies 
living in a condominium. The duration of the study was four weeks. The data was 
collected by the researcher and categorized into 3 distinct time periods: 1) the 
pre-use period, 2) the post-one-week usage period, and 3) the post-four-week 
usage period. The determination of assessment and measurement criteria were 
determined from the properties of the products.
	 The findings from the study showed that 1) organic waste filter materials 
generally found in the market were cloth, metal, silicone, and plastic. 2) The 
elderlies living in the condominium had organic waste management, segregation, 
and disposal behaviors by segregating organic waste into plastic bags (M1), 
plastic containers (M2), and silicone sheet (M3). According to the usability, 
water ran through organic waste and the elderlies needed to bring a plastic bag 
to collect the water. The elderlies disposed of organic waste and water from the 
organic waste every time after they finished cooking and eating food in an 
organic waste bin. 3) Most of the elderlies chose a plastic container to filter 
organic waste (M2) since it was convenient for use and easy to manage after 
they finished using it. The disadvantage was the product size is too big for a 
working space and users. Further development of this research could involve the 
design of organic waste filter materials specifically for the elderlies and other 
people living in houses or residences with limited space.

Keywords: Organic Waste, Filter Materials, Elderly People, Condominium

A STUDY OF ORGANIC WESTE FILTER MATERIALS TO DETERMINE THE ORGANIC TRASH MODEL 
FOR THE ELDERLY WITHIN THE CONDOMINIUM
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บทนำ�

	 ปัจจุบันพื้นที่อยู่อาศัยในรูปแบบคอนโดมิเนียมเป็นที่ได้รับความนิยมและมีการ

ขยายตัวอย่างรวดเร็ว โดยเฉพาะในเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑล พื้นที่ตั้งของ

คอนโดมิเนียมส่วนใหญ่จะตั้งอยู่ในบริเวณเขตพื้นที่เศรษฐกิจ และคอนโดมิเนียมมีรูปแบบ

ไม่ตอบสนองต่อทางเลือกในการด�ำเนินชีวิตของผู้สูงอายุมากนัก (เจริญจิตต์ ผจงวิริยาทร, 

2559) ธุรกิจประเภทอสังหาริมทรัพย์เริ่มเล็งเห็นกลุ่มตลาดสังคมผู้สูงอายุ จึงเน้นการจัดหา

สิ่งอ�ำนวยความสะดวกและการจัดการสภาพแวดล้อมให้แก่ผู้สูงอายุ ได้แก่ การบริการรถเข็น

ภายนอกและภายในอาคาร การท�ำทางลาดใช้ส�ำหรับรถเข็น การสร้างพื้นที่จอดรถเฉพาะผู้

สูงอายุ มีโครงการหมู่บ้านจัดสรรและคอนโดมิเนียมส�ำหรับผู้สูงอายุ (สิริฉัตร ศิริสรรหิรัญ, 

2560) รวมทั้งมีการออกแบบบ้านเอื้ออาทรชั้นล่างส�ำหรับผู้สูงอายุ ซึ่งการออกแบบดังกล่าว

ยังไม่สามารถตอบสนองต่อความต้องการของผู้สูงอายุบางกลุ่มได้ (ดังปรากฏในภาพที่ 1) 

โดยเฉพาะกลุ่มผู้สูงอายุที่มีการรักษาสิ่งแวดล้อมและธรรมชาติ มีความรับผิดชอบต่อสังคม

และส่วนรวม ถือเป็นกลุ่มตลาดที่พักอาศัยส�ำหรับผู้สูงอายุที่ก�ำลังเติบโตแบบก้าวกระโดด 

(จรัสวรรณ เทียนประภาส และพัชรี ตันศิริ, 2536)  และมีช่องว่างทางการตลาดให้ออกแบบ

ผลิตภัณฑ์เพื่อตอบสนองต่อความต้องการของผู้สูงอายุกลุ่มนี้อีกหลากหลายช่องทาง

	 การเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจก่อให้เกิดปัญหาขยะมูลฝอยและสิ่งปฏิกูลเพิ่มสูง

ขึ้นอย่างต่อเนื่อง เมืองใหญ่เฉกเช่นกรุงเทพมหานครที่มีปัญหาดังกล่าวส่งผลกระทบต่อ 

สุขภาวะ คุณภาพชีวิต และสภาพแวดล้อมภายในที่พักอาศัย จึงควรด�ำเนินการแก้ไขปัญหา

นี้อย่างเร่งด่วนและเหมาะสม แนวโน้มการจัดการปัญหาเรื่องขยะมูลฝอยประสบปัญหา

ความยุ่งยากหลังจากขั้นตอนเม่ือผู้บริโภคท�ำการทิ้งและน�ำต่อไปคัดแยกประเภทขยะมี

อุปสรรคเพิ่มขึ้น (วราวุฒิ มหามิตร, 2566) รวมทั้งการขาดการมีส่วนร่วมของผู้สูงอายุ

ที่พักอาศัยอยู่ภายในคอนโดมิเนียม มีพื้นที่ค่อนข้างจ�ำกัดต่อการจัดการ การจัดเก็บ การทิ้ง 

การคัดแยกขยะมูลฝอยและสิ่งปฏิกูล โดยเฉพาะการน�ำขยะฝอยหรือสิ่งปฏิกูลประเภท

ขยะอินทรีย์เพื่อท�ำการแปรสภาพให้เป็นปุ๋ยหมักและสามารถใช้ประโยชน์ในการเป็น

อาหารสัตว์หรือบ�ำรุงดินในขั้นตอนต่อไป
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ภำพที่ 1 แสดงผลจากการส�ารวจความคิดเห็นของผู้สูงอายุที่มีต่อการเลือกที่พักอาศัยหลังเกษียณ	

ที่มา:	บริษัท	ออล	พร็อพเพอร์ตี้	มีเดีย	จ�ากัด,	(2562)

	 หลักการการออกแบบผลิตภัณฑ์เพื่อผู้สูงอายุ	(Design	for	elderly	people)	คือ	

แนวทางการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ที่มีความสะดวก	 ความยืดหยุ่นหรือลดภาระแรง 

และความท�าความเข้าใจในการสื่อสารต่อการใช้งานอุปกรณ์หรือผลิตภัณฑ์นั้น	ในพื้นที่ขนาด

จ�ากัดและสภาพแวดล้อมเพื่อตอบสนองต่อพฤติกรรมการใช้งาน	 โดยเฉพาะกลุ่มตัวอย่าง

ในผู้สูงอายุ	ผู้พิการ	และผู้ที่มีความทุพลภาพบางส่วนของร่างกาย	บางกรณีควรมีออกแบบ

อุปกรณ์หรือผลิตภัณฑ์บางชิ้นส่วนเพิ่มเติมจากเป็นพิเศษ	 และสามารถให้ผู้ใช้งานทุกคน

ทุกเพศทุกวัยใช้งานได้อย่างเท่าเทียม	 ไม่จ�ากัดลักษณะทางกายภาพและการเคลื่อนไหวต่อ

ผู้ใช้งาน	และแนวคิดการออกแบบตามหลักการยศาสตร์	(Ergonomics	design)	จากการ

ดัดแปลงอุปกรณ์หรือผลิตภัณฑ์ให้ง่าย	 สะดวก	 และเหมาะสมต่อพฤติกรรมของผู้ใช้งาน

อุปกรณ์หรือผลิตภัณฑ์ให้ตอบสนองต่อการใช้งานอย่างเป็นขั้นตอนและเหมาะสมส�าหรับ

ผู้สูงอายุ	 โดยผู้วิจัยท�าการศึกษาเกี่ยวกับพฤติกรรมในการใช้งานระหว่างกลุ่มตัวอย่างผู้สูง

อายุและผลิตภัณฑ์ว้สดุกรองขยะอินทรีย์ภายในคอนโดมิเนียมที่มีพื้นที่ขนาดเล็กหรือพื้นที่

จ�ากัดต่อการด�าเนินชีวิตในปัจจุบัน

	 ปัจจุบันกรุงเทพมหานครมีประชากรอาศัยอยู่	 5.5	 ล้านคน	 ถือเป็นเมืองที่มี

ประชากรอาศัยอยู่อย่างหนาแน่นและมีปริมาณขยะมูลฝอยต่อวันมากที่สุดในประเทศ	 เมื่อ

เปรียบเทียบกับปริมาณขยะภายในจังหวัดอื่นๆ	 ส่งผลให้กรุงเทพมหานครรับภาระค่าใชจ้่าย	
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FOR THE ELDERLY WITHIN THE CONDOMINIUM



60 วารสารศิลปกรรมและการออกแบบแห่งเอเªีย 
JOURNAL of ASIA ARTS and DESIGN

2,000	ล้านบาทต่อปี	และการก�าจัดขยะมูลฝอย	11,500	ตันต่อวัน	ปริมาณขยะมูลฝอยที่

จัดเก็บต่อวันร้อยละ	 12	 น�าไปท�าปุ๋ยหมัก	 น�าไปเผาในเตาเผาขยะร้อยละ	 5	 และน�าไป

ก�าจัดด้วยวิธีฝังกลบร้อยละ	83		(ธงชัย	ทองทวี,	2553)	ส�านักงานก�าจัดมูลฝอยและสิ่ง

ปฏิกูล	 ส�านักสิ่งแวดล้อม	 (2562)	 พบว่า	 การศึกษาองค์ประกอบของขยะมูลฝอยในเขต

กรุงเทพมหานครมีปริมาณขยะอินทรีย์ร้อยละ	50	 จากปริมาณขยะมูลฝอยที่จัดเก็บต่อวัน	

(ดังปรากฏในภาพที่	 2)	 หากประชาชนสามารถลด	 จัดการ	 และคัดแยกขยะอินทรีย์จาก

แหล่งต้นก�าเนิดเพื่อน�าไปใช้ประโยชน์	ได้แก่	การน�าไปเลี้ยงสัตว์ภายในครัวเรือน	การหมัก

ท�าปุ๋ยอินทรีย์	การผลิตน�้าหมักชีวภาพ	และน�้ายาอเนกประสงค์	จะสามารถช่วยลดปริมาณ

ขยะอินทรีย์	ลดค่าใช้จ่ายในการจัดการขยะมูลฝอยและสิ่งปฏิกูลในเขตกรุงเทพมหานครได้

อย่างมหาศาล

 

ภำพที่ 2	แสดงการไหลเวียนของขยะชุมชน	ปี	พ.ศ.	2556	

ที่มา:	กรมควบคุมมลพิษ,	(2556)

	 กระบวนการและการจัดการขยะอินทรีย์ภายใต้แผนการบริหารจัดการเมืองใน

ระยะยาว	ยุทธศาสตร์ชาติที่	 20	พ.ศ.	2561-2580	ด้านการสร้างการเติบโตบนคุณภาพ

การศึกษาวัสดุกรองขยะอินทรีย์เพื่อก�หนดรูปแบบถังขยะอินทรีย์ส�หรับผู้สูงอายุภายในคอนโดมิเนียม
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ชีวิตที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม โดยค�ำนึงถึงฐานทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม การปรับ

เปลี่ยนพฤติกรรมของประชากรให้เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม ผ่านมาตรการต่างๆ ที่มุ่งเน้นให้

เกิดความยั่งยืน และแผนพัฒนากรุงเทพมหานคร 20 ปี พ.ศ. 2556-2575 มีวิสัยทัศน์

และยุทธศาสตร์ด้านสิ่งแวดล้อมระบุว่า “มหานครแห่งเอเชีย (Vibrant of Asia): มหานคร

ปลอดภัย มหานครสีเขียว สะดวกสบาย มหานครส�ำหรับทุกคน มหานครกระทัดรัด 

มหานครแห่งประชาธิปไตย มหานครแห่งเศรษฐกิจและการเรียนรู้” และ “ภายใน 10 ปี

แรกของแผนฯ กรุงเทพมหานครต้องเป็นมหานครปลอดภัยและเป็นมหานครที่มีความสะดวก

สบาย ประหยัดและเป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม” (ส่วนขยะมูลฝอยชุมชน กองจัดการกากของ

เสียและสารอันตราย กรมควบคุมมลพิษ กระทรวงทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม, 

2563) กรุงเทพมหานครควรมีระบบการจัดการน�้ำเสีย ขยะ มลพิษทางอากาศ โดยเพิ่ม

พื้นที่สีเขียว การจัดการพลังงาน การจัดการระบบขนส่ง และการปรับปรุงทัศนียภาพให้

สวยงาม รวมทั้งมุ่งเน้นการจัดการขยะ การจัดเก็บ และการก�ำจัดให้ครอบคลุมทุกพื้นที่

ภายในเขตกรุงเทพมหานครตามหลักวิชาการ จากการลดและการคัดแยกจากต้นทางหรือ

ครัวเรือน โดยเฉพาะขยะมูลฝอยประเภทขยะอินทรีย์ที่สามารถย่อยสลายได้

	 ดังนั้น การจัดการขยะมูลฝอยและขยะอินทรีย์ภายในคอนโดมิเนียมเป็นอีกปัจจัย

หนึ่งที่ส�ำคัญต่อการพัฒนาระบบโครงสร้างสาธารณูปโภคพื้นฐานต่อการจัดการของเสีย

ภายในที่พักอาศัย โดยเฉพาะในปัจจุบันวิถีชีวิตต่อการพักอาศัยเพียงล�ำพังและพฤติกรรม

การใช้งานผลิตภัณฑ์เพื่อการจัดการ การจัดเก็ฐ และการทิ้งขยะอินทรีย์ของผู้สูงอายุใน

ประเทศไทยซึ่งก�ำลังก้าวเข้าสู่สังคมผู้สูงอายุในปี พ.ศ. 2565 โดยมีจ�ำนวนประชากรผู้สูง

อายุเพิ่มสูงขึ้นร้อยละ 15 ต่อปี (นาฎธิชา จ้อยปาน, 2558) จากแนวโน้มดังกล่าวส่งผลต่อ

การพักอาศัยภายในคอนโดมิเนียมแบบถาวรของผู้สูงอายุ จึงท�ำให้เกิดปริมาณขยะอินทรีย์

ในกิจวัตรประจ�ำวันเป็นจ�ำนวนมากในการประกอบและการบริโภคอาหาร จึงควรมีผลิตภัณฑ์

เพื่อตอบสนองต่อพฤติกรรมการด�ำเนินชีวิตที่เปลี่ยนแปลงไปส�ำหรับผู้สูงอายุต่อการ

จัดการคัดแยกและการทิ้งขยะอินทรีย์ ผู้วิจัยจึงสนใจศึกษาวัสดุที่เหมาะสมต่อการกรอง

ขยะอินทรีย์ส�ำหรับผู้สูงอายุภายในคอนโดมิเนียม เพื่อสะดวกต่อการคัดแยก การทิ้ง และ

น�ำเสนอแนวทางในการคัดเลือกวัสดุเพื่อน�ำมาใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์กรองขยะ

อินทรีย์ภายในคอนโดมิเนียมส�ำหรับผู้สูงอายุในขั้นตอนต่อไป

A STUDY OF ORGANIC WESTE FILTER MATERIALS TO DETERMINE THE ORGANIC TRASH MODEL 
FOR THE ELDERLY WITHIN THE CONDOMINIUM



62 วารสารศิลปกรรมและการออกแบบแห่งเอเชีย 
JOURNAL of ASIA ARTS and DESIGN

วัตถุประสงค์การศึกษา

	 1. เพื่อศึกษาวัสดุที่เหมาะสมส�ำหรับกรองขยะอินทรีย์

	 2. เพื่อศึกษาพฤติกรรมการทิ้ง การจัดการขยะอินทรีย์ และขนาดสัดส่วนการใช้

งานตามหลักการยศาสตร์ผสานการออกแบบส�ำหรับผู้สูงอายุภายในคอนโดมิเนียม

	 3. เพื่อคัดเลือกวัสดุกรองขยะอินทรีย์ในการก�ำหนดรูปแบบถังขยะส�ำหรับผู้สูงอายุ

ภายในคอนโดมิเนียม

แนวคิดและวิธีการวิจัย

	 ประเทศแถบเอเชียตะวันออกกลางมีปริมาณขยะอินทรีย์จากผลผลิตทางการ

เกษตรแปรรูปจากอาหาร การขนส่งและการเก็บรักษาอาหาร และกิจกรรมการบริโภคของ

มนุษย์ภายในประเทศเป็นจ�ำนวนมาก ได้แก่ อินเดีย สิงคโปร์ มาเลเซีย อินโดนีเซีย และไทย 

ควบคู่กับเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืนด้านความมั่นคงทางอาหาร การปกป้องสิ่งแวดล้อม 

และการใช้พลังงานอย่างมีประสิทธิภาพ เป็นตัวขับเคลื่อนหลักส�ำหรับการประเมินมูลค่า

ของเสียและเศษอาหารในประเทศแถบเอเชีย นอกจากนี้ยังมีการพัฒนาอุปกรณ์ส�ำหรับคัดแยก

ขยะอินทรีย์ โดยการดัดแปลงทางชีวภาพต่อการก�ำจัดเศษอาหาร (Khai Lun Ong et al. 2018) 

และ Markiwicz et al. (2020) ระบุว่า การจัดการน�้ำเสียภายในโรงงานอุตสาหกรรมควร

จะมีตัวกรองสิ่งปฏิกูล ก่อนที่จะปล่อยน�้ำสู่แหล่งน�้ำสาธารณะ งานวิจัยดังกล่าวข้างต้นระบุ

ว่า วัสดุกรองขยะอินทรีย์สามารถแบ่งออกได้เป็น 4 ประเภท ได้แก่ ผ้า โลหะ ซิลิโคน และ

พลาสติก จากการทบทวนข้อมูลทางด้านการตลาดของวัสดุกรองขยะอินทรีย์ที่ขายตาม

ท้องตลาดทั่วไป ทั้งหมดจ�ำนวน 3 แบบ M1 M2 และ M3 (ดังปรากฎในภาพที่ 3) มีการ

ออกแบบที่แตกต่างกัน ทั้ง 3 แบบ ถูกน�ำมาใช้ในครัวเรือนและมีราคาค่อนข้างสูงเมื่อ

เปรียบเทียบกับคุณภาพของสินค้า

	 พรีมาดา ฉลองชัยสิทธิ์ (2558) และ อมร อภิสิทธิ์อมร (2561) ระบุว่าขยะ

มูลฝอยจากคอนโดมิเนียมมีการจัดการจากเจ้าหน้าที่ฝ่ายนิติบุคคลของอาคาร โดยการ

รวบรวมขยะในแต่ละชั้นก่อนน�ำมารวมในช่องเก็บขยะของคอนโดมิเนียม หลังจากนั้นฝ่าย

รักษาความสะอาดของส�ำนักงานเขตน�ำรถเก็บขยะมารับขยะ เพื่อน�ำขยะไปทิ้งและก�ำจัดใน

การศึกษาวัสดุกรองขยะอินทรีย์เพื่อกำ�หนดรูปแบบถังขยะอินทรีย์สำ�หรับผู้สูงอายุภายในคอนโดมิเนียม
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แต่ละเขตพื้นที่ของกรุงเทพมหานคร	 ภาณุวัฒน์	 อ่อนเทศ	 (2563)	 กล่าวว่าส่วนใหญ่

ปริมาณขยะมูลฝอยมาจากเศษอาหารของผู้พักอาศัยภายในคอนโดมิเนียมจากการบริโภค

อาหารไม่หมดในแต่ละวัน	 การจัดการเศษขยะมูลฝอยประเภทดังกล่าวของหน่วยงานขยะ

มูลฝอยชุมชน	 กองจัดการกากของเสียและสารอันตราย	 กรบควบคุมมลพิษ	 กระทรวง

ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม	(2563)	จึงท�าได้เพียงการคัดแยกขยะ	เพื่อลดปัญหา

ขยะมูลฝอยหรือขยะอินทรีย์ภายในที่พักอาศัยประเภทคอนโดมิเนียม	 โดยแบ่งแยกขยะ

ประเภทต่าง	 ๆ	 ได้แก่	 ขยะมูลฝอยทั่วไป	 ได้แก่	 มูลฝอยสด	 เศษอาหาร	 กระดาษ	 โฟม	

พลาสติก	ขวด	แก้ว	โลหะ	และขยะอันตราย	ได้แก่	มูลฝอยติดเชื้อจากโรงพยาบาล	กาก

สารเคมี	 สารเคมีก�าจัดแมลง	 กากน�้ามัน	 หลอดไฟฟลูออเรสเซนต์	 และแบตเตอรี่ใช้แล้ว

ภายในที่พักอาศัย

 

ภำพที่ 3 กระบวนการวิธีและกรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิจัย

	 	 แนวคิดการออกแบบตามหลักการยศาสตร์	(Ergonomics	design)	เริ่มต้น

ข้ึนจากการปรับเปลี่ยนผลิตภัณฑ์ให้เหมาะสมต่อพฤติกรรมของผู้ใช้งานผลิตภัณฑ์และ

อุปกรณ์ต่างๆ	ให้เป็นระบบและเหมาะสมส�าหรับกลุ่มผู้สูงอายุ	โดยผู้วิจัยท�าการศึกษาเกี่ยว

กับพฤติกรรมในการใช้งานระหว่างกลุ่มตัวอย่างผู้สูงอายุและผลิตภัณฑ์ว้สดุกรองขยะ

อินทรีย์	ดังนั้น	นักออกแบบผลิตภัณฑ์จึงสามารถสร้างแนวความคิดในการออกแบบอุปกรณ ์

เครื่องมือ	เครื่องใช้ให้เหมาะสมแก่ผู้บริโภคกลุ่มผู้สูงอายุหรือผู้ใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ

และเกิดประโยชน์สูงสุด	 เป็นการป้องกันท่าทางบางส่วนที่อาจจะกระทบต่อลักษณะทาง

กายภาพที่เปลี่ยนแปลงจากความอันตรายจากการด�าเนินชีวิต	 ได้แก่	 อาการปวดต้นคอ	

อาการปวดหลัง	อาการปวดไหล่	อาการปวดสะโพก	และอาการปวดบริเวณอื่นๆ	ที่เกิดขึ้น

จากหลายสาเหตุ	 อาทิเช่น	 ท่าทางในการเอื้อมมือทิ้งขยะหรือช่องทิ้งขยะที่มีระดับส่วนสูง
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ต�่ำไม่ถูกต้องตามหลักการยศาสตร์ ขนาดสัดส่วนความสูง ความยาว และความกว้างชิ้น

ส่วนของผลิตภัณฑ์ที่ใช้งาน โดยสิ่งต่างๆ เหล่านี้จะได้รับการแก้ไขหรือปรับปรุงให้ดีขึ้นได้ 

หากมีการศึกษาและท�ำความเข้าใจในหลักการยศาสตร์ ในปัจจุบันมีผู้เชี่ยวชาญและ 

นักออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ค�ำนึงถึงหลักทางด้านการยศาสตร์ เป็นผู้ท�ำการศึกษาและออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ผสานการใช้งานที่เหมาะสมต่อพื้นที่ เพื่อให้สอดคล้องกับผู้ใช้งานหรือผู้สูงอายุ

ได้อย่างง่าย สะดวก และเหมาะสม เพื่อช่วยในการออกแบผลิตภัณฑ์ อุปกรณ์ และสิ่งของ

เครื่องใช้ให้สามารถขจัดอุปสรรคทาง เช่น การออกแบบถังขยะตามหลักการยศาสตร์ จ�ำเป็น

ต้องเน้นที่สรีระของผู้บริโภคเป็นส�ำคัญ ความสูงของถังขยะควรอยู่ในระดับที่สามารถทิ้งขยะ

ได้สะดวกและง่าย ไม่ควรก้มหลังหรือเอื้อมตัวสูงเกินขีดความสามารถของร่างกาย (ตวงพร 

นุตบุญเลิศ และคณะ, 2560) และ จิตติมา เชาว์แก้ว (2565) ระบุว่า การออกแบบเพื่อ

ผู้สูงอายุ (Design for elderly people) คือ แนวทางการออกแบบผลิตภัณฑ์ พื้นที่ใช้งาน 

และสภาพแวดล้อม โดยไม่จ�ำเป็นต้องปรับเปลี่ยนหรือออกแบบเพิ่มเติมจากเดิมเป็นพิเศษ 

และผู้ใช้งานทุกคนทุกเพศทุกวัยสามารถใช้งานได้อย่างครอบคลุม โดยไม่จ�ำกัดคุณสมบัติ

ทางด้านกายภาพและการเคลื่อนไหวส�ำหรับผู้ใช้งาน โดยเฉพาะกลุ่มผู้สูงอายุและผู้พิการมี

หลักการในการออกแบบ 7 ประการ ได้แก่ ความเสมอภาคเท่าเทียมกัน ความยืดหยุ่นใน

การใช้งาน ความง่ายและเข้าใจง่ายต่อการใช้งาน ความชัดเจนของข้อมูลที่น�ำเสนอ ความ

ผิดพลาดหลังจากการใช้งานมีระบบป้องกันอันตราย ความใช้แรงน้อยต่อการใช้งาน และ

ขนาดสัดส่วนพื้นที่ต่อการใช้งานที่เหมาสมส�ำหรับกลุ่มผู้สูงอายุ

	 งานวิจัยนี้เป็นการวิจัยเพื่อการส�ำรวจ (Exploratory Research) โดยมีเครื่องมือ

ที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลเชิงปริมาณผสานเชิงคุณภาพ วัสดุกรองขยะอินทรีย์ จ�ำนวน 

3 รูปแบบ (M1 M2 และ M3) โดยคณะผู้วิจัยแบ่งการศึกษาวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องกับ

วัสดุกรองขยะอินทรีย์ การเก็บรวบรวมข้อมูลจากการค้นหาและคัดเลือกวัสดุเบื้องต้นตาม

ท้องตลาดโดยทั่วไป และการศึกษาพฤติกรรมการทิ้งและการจัดการขยะอินทรีย์ของผู้สูง

อายุภายในคอนโดมิเนียม ดังนี้

	 ระยะที่ 1 คณะผู้วิจัยท�ำการทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องกับวัสดุ การเก็บ

รวบรวมข้อมูล และการวิเคราะห์ SWOT Analysis เพื่อคัดเลือกวัสดุที่เหมาะสมส�ำหรับ

การสร้างต้นแบบวัสดุกรองขยะอินทรีย์

	 ระยะที่ 2 คณะผู้วิจัยท�ำการศึกษาพฤติกรรมการทิ้งและการจัดการขยะอินทรีย์

การศึกษาวัสดุกรองขยะอินทรีย์เพื่อกำ�หนดรูปแบบถังขยะอินทรีย์สำ�หรับผู้สูงอายุภายในคอนโดมิเนียม
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ของผู้สูงอายุภายในคอนโดมิเนียม จ�ำนวน 3 แห่ง โดยคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างจากความ

สมัครใจเขตละ 2-3 คน ได้แก่ 1) เขตลาดกระบัง 2) เขตมีนบุรี และ 3) เขตสะพานสูง 

กรุงเทพมหานครฯ เนื่องจากกลุ่มตัวอย่างผู้สูงอายุมีคุณลักษณะที่แตกต่างจากช่วงวัยอื่นๆ 

จากการที่คณะผู้วิจัยสังเกตพฤติกรรมการทิ้ง การคัดแยกขยะ และการจัดการเศษขยะ

อินทรีย์ด้วยการน�ำไปเป็นปุ๋ยให้แก่ต้นไม้ การน�ำไปใช้เป็นน�้ำหมักชีวภาพ และการน�ำเศษ

ขยะอินทรีย์ไปเป็นอาหารให้แก่สัตว์เลี้ยง จึงท�ำให้คณะผู้วิจัยตั้งข้อสันนิษฐานเบื้องต้นจาก

พฤติกรรมดังกล่าว และเป็นแนวความคิดในการท�ำวิจัยในโครงการ ดังนี้

	 1. วิธีการคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม

	 	 1.1 กลุ่มตัวอย่างผู้สูงอายุที่อาศัยอยู่ภายในคอนโดมิเนียม ผู้วิจัยเก็บข้อมูล

จากการศึกษาพฤติกรรมการใช้งาน การทิ้ง และการคัดแยกขยะอินทรีย์ โดยผู้วิจัยคัด

เลือกประชากรและกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จ�ำนวนทั้งหมด 8 

คน เนื่องจากการเก็บข้อมูลในงานวิจัยชิ้นนี้อยู่ในช่วงสถานการณ์โรคระบาด Covid-19 จึง

ท�ำให้การด�ำเนินวิธีวิจัยค่อนข้างไม่ได้รับการยินยอมจากกลุ ่มตัวอย่างผู ้สูงอายุจาก

กระบวนการที่ผู้วิจัยวางแผนงานไว้ในการเก็บข้อมูลรูปแบบการสนทนากลุ่ม (Focus 

groups) ผู้วิจัยคาดการณ์จ�ำนวนประชากรและกลุ่มตัวอย่างผู้สูงอายุไว้ในเบื้องต้นจ�ำนวน 

8-9 คน 

	 	 1.2 กลุ่มตัวอย่างวัสดุกรองขยะอินทรีย์ ผู้วิจัยได้ท�ำการเก็บและรวบรวม

ข้อมูลจากวัสดุผลิตภัณฑ์กรองขยะอินทรีย์ในครั้งนี้ คือ แบบโลหะ (M1) แบบซิลิโคน 

(M2) และ แบบพลาสติก (M3) เนื่องจากวัสดุกรองขยะอินทรีย์ดังกล่าวมีลักษณะและรูป

แบบใกล้เคียงกัน ผู้วิจัยคัดเลือกต้นแบบวัสดุกรองขยะอินทรีย์จากวัสดุ 3 ชนิด ได้แก่ 1) 

โลหะ 2) ซิลิโคน และ 3) พลาสติก เข้าร่วมในการเก็บและรวบรวมข้อมูลในงานวิจัยจาก

ความคิดเห็นของผู้สูงอายุที่อาศัยอยู่ภายในคอนโดมิเนียม รวมทั้งได้รับค�ำแนะน�ำและข้อ

เสนอแนะเพื่อน�ำไปใช้ในการวิจัยในขั้นตอนต่อไป

	 2. การค้นหาวัสดุกรองขยะอินทรีย์

	 	 วัสดุกรองขยะอินทรีย์ทั้ง 3 ประเภท ถูกน�ำมาทดลองใช้งาน ขณะที่ผู้วิจัย

สร้างวัสดุกรองขยะอินทรีย์มาอีก 1 แบบ (หลังจากจากการวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูล

จากผลการวิจัยในบทความนี้แล้ว) รวมทั้งสิ้นจ�ำนวน 4 แบบ (M1 M2 M3 และ M4) เพื่อ

การพิจารณาคุณสมบัติการคัดกรองเศษขยะอินทรีย์ ความคงทนในการใช้งาน และความ
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แข็งแรงในการน�าไปจัดการในขั้นตอนต่อไป	 ในการวิเคราะห์และประเมินผลการการใช้งาน

จากกลุ่มผู้สูงอายุที่อาศัยภายในคอนโดมิเนียม	 โดยการใช้งานเป็นระยะเวลา	 4	 สัปดาห์	

(ตั้งแต่วันที่	1	สิงหาคม–31	สิงหาคม	พ.ศ.	2565)	ภายในถังขยะขนาด	12	มิลลิลิตร	โดย

ผู้วิจัยส่งตัวอย่างผลิตภัณฑ์กรองขยะอินทรีย์ไปให้ผู้ใช้งานผ่านช่องทางไปรษณีย์เพื่อลด

การสัมผัสและการแพร่เชื้อโรคระบาด	(Covid-19)	โดยผู้ใช้งานทดลองใช้งานวัสดุกรองขยะ

อินทรีย์	จ�านวน	3	รูปแบบ	ได้แก่		โลหะ	ซิลิโคน	และพลาสติก	(ดังปรากฏในภาพที่	4)

 

ภำพที่ 4	ลักษณะวัสดุกรองขยะอินทรีย์	3	รูปแบบ	M1,	M2,	M3,	M4

ที่มา:	Shopee	website.	(2021)

 3. ขั้นตอนในกำรวิเครำะห์และกำรเก็บข้อมูลหลังจำกกำรใช้งำนวัสดุกรอง

ขยะอินทรีย์จำกกลุ่มตัวอย่ำงผู้สูงอำยุภำยในคอนโดมิเนียมจ�ำนวน 8 คน

	 	 3.1	 การคัดเลือกเลือกวัสดุกรองขยะอินทรีย์ที่มีอยู่ทั้งหมดเป็นระยะเวลา	 2	

สัปดาห์	โดยการคัดเลือกวัสดุคัดกรอง	จ�านวน	3	รูปแบบ	ได้แก่	M1	คือ	แผ่นกรองเศษ

อาหาร	(กว้าง	15	ซม.*ยาว	15	ซม.)		M2	คือ	ถุงกรองเศษอาหาร	(กว้าง	25	ซม.*ยาว	

18	 ซม.*สูง	 10	 ซม.)	 และ	M3	 คือ	 ตะแกรงแยกเศษอาหาร	 (กว้าง	 9	 ซม.*ยาว	 20	

ซม.*สูง	22.5	ซม.)	ข้อมูลจากรายงานในเว็บไซส์	Shopee	website	(2015)	และการเก็บ

รวบรวมข้อมูลวัสดุกรองขยะอินทรีย์ทางท้องตลาดทั่วไป	เพื่อค้นหาวัสดุกรองขยะอินทรีย์ที่

เหมาะสม	 เพื่อใช้ในการทดสอบและวัสดุกรองขยะอินทรีย์ถูกคัดเลือกมา	3	 รูปแบบ	จาก

ความสนใจของกลุ่มผู้บริโภคที่ถูกเลือกซื้อมากที่สุด	 3	 อันดับแรก	 ที่ผู้บริโภคชาวไทยจาก

การส�ารวจของเว็บไซต์	Shopee	website	และเป็นวัสดุกรองอาหาร	3	รูปแบบที่ขายดีที่สุด	

และการคัดเลือกผลิตภัณฑ์ทั้งหมด	3	รูปแบบ	ผู้วิจัยใช้เกณฑ์การคัดเลือกจากวัสดุและรูป

แบบของผลิตภัณฑ์

การศึกษาวัสดุกรองขยะอินทรีย์เพื่อก�หนดรูปแบบถังขยะอินทรีย์ส�หรับผู้สูงอายุภายในคอนโดมิเนียม
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	 	 3.2 การน�ำผลิตภัณฑ์กรองเศษอาหารและตะแกรงแยกเศษมาทดสอบคุณสมบัติ

ในการใช้งานเป็นระยะเวลา 2 สัปดาห์ (M1 M2 และ M3) เพื่อน�ำเสนอวัสดุกรองขยะ

อินทรีย์ที่ผู้วิจัยคิดค้นขึ้นมาในรูปแบบ M4 ขั้นตอนต่อไปในอนาคต

	 	 3.3 การศึกษาความเปลี่ยนแปลงของวัสดุกรองขยะอินทรีย์และขยะอินทรีย์

แบ่งออกเป็น 3 ช่วงเวลา ได้แก่ 1) ก่อนใช้งาน 2) หลังจากการใช้งานไป 1 สัปดาห์ และ 

3) หลังจากการใช้งาน 4 สัปดาห์ เนื่องจากในแต่ละช่วงระยะเวลาทั้งหมด 3 ระยะ การ

เปลี่ยนแปลงกายภาพของขยะอินทรีย์และกลิ่นที่ส่งผลต่อกลุ่มตัวอย่าง จึงท�ำให้ผู้วิจัยแบ่ง

ช่วงเวลาเพ่ือใช้ในการเก็บข้อมูลตามระยะดังกล่าวข้างต้นในการศึกษาผลิตภัณฑ์วัสดุกรอง

ขยะอินทรีย์

	 4. เกณฑ์การคัดเลือกวัสดุกรองขยะอินทรีย์

	 	 การน�ำผลการวิเคราะห์และทดสอบวัสดุมาเปรียบเทียบในแต่ละแบบ 

จ�ำนวน 3 แบบ (M1 M2 และ M3) โดยเลือกแบบที่สามารถกรองขยะอินทรีย์ได้ดีที่สุดต่อ

การใช้งานส�ำหรับผู้สูงอายุภายในคอนโดมิเนียม หลังจากนั้นผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์

จะถูกรวมอยู่ในแนวทางการออกแบบผลิตภัณฑ์คัดกรองเศษขยะอินทรีย์เพื่อก�ำหนดรูปแบบ

ถังขยะส�ำหรับผู้สูงอายุภายในคอนโดมิเนียม โดยการประเมินจากลักษณะและคุณสมบัติ

จากวัสดุคัดกรอง ได้แก่ 1) ความทนทานต่อการใช้งาน 2) รองรับคราบน�้ำมัน 3) รองรับ

การดับกลิ่น 4) รองรับการระบายของเหลวที่เกิดขึ้นจากขยะอินทรีย์ และ 5) ได้มาตรฐาน

ต่อการท�ำความสะอาดหลังจากการใช้งาน

ผลการวิจัย

1. การค้นหาวัสดุที่เหมาะสมส�ำหรับกรองขยะอินทรีย์ส�ำหรับผู้สูงอายุภายในคอนโดมิเนียม

	 ผู้วิจัยค้นหาวัสดุกรองขยะอินทรีย์ตามท้องตลาดโดยทั่วไป และคัดเลือกตัวอย่าง

ผลิตภัณฑ์คัดกรองเศษขยะอินทรีย์ที่ได้รับความนิยมจากการจัดจ�ำหน่ายในเว็บไซต์ Shopee 

หลังจากน้ันผู้วิจัยน�ำผลิตภัณฑ์คัดกรองเศษขยะอินทรีย์ดังกล่าวไปให้กลุ่มตัวอย่างผู้สูงอายุ

ที่อาศัยอยู่ภายในคอนโดมิเนียมทดลองใช้งานเป็นระยะเวลา 4 สัปดาห์ โดยท�ำการประเมิน

และวัดผลจากคุณสมบัติทั้ง 5 ด้าน ได้แก่ (1) ความสะดวกในการรองรับขยะอินทรีย์ (2) 

ความคงทนต่อการใช้งานของวัสดุ (3) การสัมผัสชิ้นส่วนขยะอินทรีย์ให้น้อยที่สุด (4) การ
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คัดแยกขยะอินทรีย์ออกจากขยะทั่วไป	และ	(5)	การจัดเก็บขยะอินทรีย์เพื่อใช้ประโยชน์ใน

ด้านอื่น	ๆ	ซึ่งมีตัวอย่างผลิตภัณฑ์คัดกรองเศษขยะอินทรีย์	3	รูปแบบ	(ดังปรากฏในภาพที่	

5)	โดยส่วนใหญ่กลุ่มตัวอย่างผู้สูงอายุค่อนข้างปฏิเสธลักษณะหรือรูปแบบของผลิตภัณฑ์ที่

พวกเขาไม่มีประสบการณ์ในการใช้งาน	และให้ความส�าคัญกับพฤติกรรมการใช้งานลักษณะ

และรูปแบบผลิตภัณฑ์เดิมที่คุ้นเคยต่อการใช้งานสะดวกและง่ายต่อการจัดการมากกว่า

การเรียนรู้การใช้งานผลิตภัณฑ์ใหม่	 เนื่องจากผลิตภัณฑ์ใหม่ท�าให้ผู้สูงอายุรู้สึกว่าล�าบาก

และต้องเรียนรู้วิธีการเพิ่มเติม	 รวมทั้งอาจจะสร้างความยุ่งยากในการด�าเนินชีวิตแบบเดิม

ของกลุ่มตัวอย่างผู้สูงอายุ

 

ภำพที่ 5 วัสดุกรองขยะอินทรีย์	3	แบบ	ได้แก่	ภาชนะพลาสติก	(M1)	ถุงพลาสติก	(M2)	

และแผ่นรองซิลิโคน	(M3)

2. กำรศึกษำพฤติกรรมกำรทิ้งและกำรจัดกำรเศษขยะอินทรีย์ของผู้สูงอำยุ

	 ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลพฤติกรรมการใช้งานผลิตภัณฑ์คัดกรองเศษขยะอินทรีย์

จากกลุ่มตัวอย่างผู้สูงอายุที่อาศัยอยู่ในคอนโดมิเนียมจ�านวน	 8	 ท่าน	 โดยข้อมูลแบ่งออก

เป็น	 3	 ส่วน	 ได้แก่	 1)	 ข้อมูลทั่วไป	 2)	 ข้อมูลพฤติกรรมการใช้งานผลิตภัณฑ์กรองขยะ

อินทรีย์	และ	3)	ข้อมูลความคิดเห็นเพิ่มเติม	ดังนี้

	 ผู้ใช้งานท่านที่	1	เป็นผู้สูงอายุเพศชาย	อายุ	60	ปี	สถานภาพสมรส	การศึกษา

ระดับปริญญาเอก	อาชีพข้าราชการ/พนักงานรัฐ	มีรายได้เฉลี่ย	50,000	บาทขึ้นไป/เดือน	

จ�านวนผู้พักอาศัยอยู่ภายในคอนโดมิเนียมจ�านวน	 2	 ท่าน	 และมีประสบการณ์ในการพัก

อาศัยอยู่ภายในคอนโดมิเนียม	 15	 ปี	 ส่วนใหญ่ผู้ใช้งานซื้ออาหารมารับประทานและไม่ได้

ประกอบอาหารทานเอง	ช่วงเวลาที่ผู้ใช้งานใช้ผลิตภัณฑ์คัดแยกขยะอินทรีย์	คือ	วันธรรมดา

การศึกษาวัสดุกรองขยะอินทรีย์เพื่อก�หนดรูปแบบถังขยะอินทรีย์ส�หรับผู้สูงอายุภายในคอนโดมิเนียม
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จันทร์-ศุกร์ช่วงเวลาตอนเย็น โดยใช้เวลาในการจัดเตรียมอาหาร 5-10 นาที และหลังจากผู้

ใช้งานทานอาหารเสร็จสิ้นแล้ว ผู้ใช้งานจะทิ้งขยะอินทรีย์ทุกครั้ง โดยการแยกขยะอินทรีย์

ใส่ถุงพลาสติก ผู้ใช้งานเลือกผลิตภัณฑ์ถุงพลาสติกกรองขยะอินทรีย์ (M2) เนื่องจากมี

ข้อดี ได้แก่ ใช้งานสะดวก วัสดุทนทานต่อการใช้งาน และสามารถคัดแยกขยะอินทรีย์ออก

จากขยะทั่วไปได้ และข้อเสีย ได้แก่ ควรเปลี่ยนวัสดุเป็นกระดาษเพื่อสามารถย่อยสลายได้

ง่ายพร้อมทิ้งรวมกับขยะอินทรีย์ได้ ควรมีคุณสมบัติในการยึดติดกับขอบอ่างล้างจาน ควร

แขวนเก็บได้เมื่อไม่ใช้งาน โดยไม่จ�ำเป็นต้องติดกับขอบอ่างล้างจานตลอดเวลา อาจท�ำให้

เปลืองพื้นที่ในกรณีที่อ่างล้างจานภายในห้องมีขนาดเล็ก และควรมีภาชนะรองรับน�้ำที่เกิด

จากเศษขยะอินทรีย์ที่มีอายุการใช้งาน 3-4 วัน/การทิ้ง 1 ครั้ง เพื่อลดการเกิดกลิ่นเน่า

เหม็นที่อาจจะเกิดขึ้น (ดังปรากฏในตารางที่ 1)

	 ผู้ใช้งานท่านที่ 2 เป็นผู้สูงอายุเพศชาย อายุ 63 ปี สถานภาพโสด การศึกษา

ระดับปริญญาโท อาชีพพนักงานบริษัทเอกชน มีรายได้เฉลี่ย 40,000-45,000 บาท/เดือน 

จ�ำนวนผู้พักอาศัยอยู่ภายในคอนโดมิเนียมจ�ำนวน 1 ท่าน และมีประสบการณ์ในการพัก

อาศัยอยู่ภายในคอนโดมิเนียม 3-5 ปี ส่วนใหญ่ผู้ใช้งานซื้ออาหารมารับประทานและไม่ได้

ประกอบอาหารทานเอง ช่วงเวลาที่ผู้ใช้งานใช้ผลิตภัณฑ์คัดแยกขยะอินทรีย์ คือ วันธรรมดา

จันทร์-ศุกร์ช่วงเวลาตอนเย็น โดยใช้เวลาในการจัดเตรียมอาหาร 15-20 นาที และหลังจาก

ผู้ใช้งานทานอาหารเสร็จสิ้นแล้ว ผู้ใช้งานจะทิ้งขยะอินทรีย์ทุกครั้ง โดยการแยกขยะอินทรีย์

ใส่ถุงพลาสติก ผู้ใช้งานเลือกผลิตภัณฑ์ถุงพลาสติกกรองขยะอินทรีย์ (M2) เนื่องจากมี

ข้อดี ได้แก่ ใช้งานสะดวก ไม่ต้องสัมผัสชิ้นส่วนขยะอินทรีย์ และสามารถคัดแยกขยะ

อินทรีย์ออกจากขยะทั่วไปได้ และข้อเสีย ได้แก่ ช่องระบายน�้ำจากเศษขยะอินทรีย์เล็กเกิน

ไป ควรมีการปรับขนาดสัดส่วนให้เหมาะสมตามหลักการยศาสาตร์และการใช้งาน ควร

เพิ่มต�ำแหน่งกันลื่นบนตัวของผลิตภัณฑ์กรองขยะอินทรีย์ ควรมีคุณสมบัติในการยึดติดกับ

ขอบอ่างล้างจานและสามารถถอดเก็บได้เมื่อไม่ใช้งาน (ดังปรากฏในตารางที่ 1)

	 ผู้ใช้งานท่านที่ 3 เป็นผู้สูงอายุเพศชาย อายุ 62 ปี สถานภาพสมรส การศึกษา

ระดับปริญญาโท อาชีพพนักงานบริษัทเอกชน มีรายได้เฉลี่ย 40,000-45,000 บาท/เดือน 

จ�ำนวนผู้พักอาศัยอยู่ภายในคอนโดมิเนียมจ�ำนวน 2 ท่าน และมีประสบการณ์ในการพัก

อาศัยอยู่ภายในคอนโดมิเนียม 5 ปีขึ้นไป ส่วนใหญ่ผู้ใช้งานซื้ออาหารมารับประทานและไม่

ได้ประกอบอาหารทานเอง ช่วงเวลาที่ผู้ใช้งานใช้ผลิตภัณฑ์คัดแยกขยะอินทรีย์ คือ วันธรรมดา
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จันทร์-ศุกร์ช่วงเวลาตอนเย็นและวันหยุดเสาร์-อาทิตย์ช่วงเวลาตอนเช้า/กลางวัน/เย็น โดย

ใช้เวลาในการจัดเตรียมอาหาร 30-50 นาที และหลังจากผู้ใช้งานทานอาหารเสร็จสิ้นแล้ว 

ผู้ใช้งานจะทิ้งขยะอินทรีย์ทุกครั้ง โดยการแยกขยะอินทรีย์ใส่ถุงพลาสติก ผู้ใช้งานเลือก

ผลิตภัณฑ์ภาชนะพลาสติกกรองขยะอินทรีย์ (M3) เนื่องจากมีขนาดสัดส่วนเหมาะสมกับ

อ่างล้างจาน แต่ควรมีการปรับขนาดสัดส่วนให้เหมาะสมตามหลักการยศาสาตร์และการใช้

งานส�ำหรับผู้สูงอายุได้ ควรเพิ่มคุณสมบัติในการยืดหดขนาดสัดส่วนและสามารถถอดเก็บ

ได้เมื่อไม่ใช้งาน (ดังปรากฏในตารางที่ 1)

	 ผู้ใช้งานท่านที่ 4 เป็นผู้สูงอายุเพศชาย อายุ 74 ปี สถานภาพสมรส การศึกษา

ระดับปริญญาตรี อาชีพข้าราชการเกษียณ มีรายได้เฉลี่ย 30,000-35,000 บาท/เดือน 

จ�ำนวนผู้พักอาศัยอยู่ภายในคอนโดมิเนียมจ�ำนวน 2 ท่าน และมีประสบการณ์ในการพัก

อาศัยอยู่ภายในคอนโดมิเนียม 8 ปีขึ้นไป ส่วนใหญ่ผู้ใช้งานซื้ออาหารมารับประทานและ

ประกอบอาหารทานเองบางครั้ง ช่วงเวลาที่ผู้ใช้งานใช้ผลิตภัณฑ์คัดแยกขยะอินทรีย์ คือ 

วันธรรมดาจันทร์-อาทิตย์ช่วงเวลาตอนเช้า ตอนกลางวัน และตอนเย็น โดยใช้เวลาในการ

จัดเตรียมอาหาร 15-45 นาที และหลังจากผู้ใช้งานทานอาหารเสร็จสิ้นแล้ว ผู้ใช้งานจะทิ้ง

ขยะอินทรีย์ทุกครั้ง โดยการแยกขยะอินทรีย์ใส่ถุงพลาสติก ผู้ใช้งานเลือกผลิตภัณฑ์ภาชนะ

พลาสติกกรองขยะอินทรีย์ (M3) เนื่องจากมีต่อการใช้งานร่วมกับอ่างล้างจาน ควรมีการปรับ

ขนาดสัดส่วนให้เหมาะสมตามหลักการยศาสาตร์ให้ผู้สูงอายุสามารถใช้งานเพียงล�ำพังได้ 

และควรเพิ่มคุณสมบัติในการยืดหดขนาดสัดส่วนได้เมื่อไม่ใช้งาน (ดังปรากฏในตารางที่ 1)

	 ผู้ใช้งานท่านที่ 5 เป็นผู้สูงอายุเพศหญิง อายุ 68 ปี สถานภาพสมรส การศึกษา

ระดับปริญญาโท อาชีพข้าราชการเกษียณ มีรายได้เฉลี่ย 50,000-55,000 บาท/เดือน 

จ�ำนวนผู้พักอาศัยอยู่ภายในคอนโดมิเนียมจ�ำนวน 2 ท่าน และมีประสบการณ์ในการพัก

อาศัยอยู่ภายในคอนโดมิเนียม 8 ปีขึ้นไป ส่วนใหญ่ผู้ใช้งานซื้อวัตถุดิบมาประกอบอาหาร

รับประทานเอง ช่วงเวลาที่ผู้ใช้งานใช้ผลิตภัณฑ์คัดแยกขยะอินทรีย์ คือ ทุกวันจันทร์-อาทิตย์

ช่วงเวลาตอนเช้าและตอนเย็น โดยใช้เวลาในการจัดเตรียมอาหาร 15-60 นาที และหลัง

จากผู้ใช้งานทานอาหารเสร็จสิ้นแล้ว ผู้ใช้งานจะทิ้งขยะอินทรีย์ทุกครั้ง โดยการแยกขยะ

อินทรีย์ใส่ถุงพลาสติก ผู้ใช้งานเลือกผลิตภัณฑ์ถุงพลาสติกกรองขยะอินทรีย์ (M2) เนื่องจาก

มีความคุ้นเคยกับการใช้งานและทิ้งลงถังขยะส่วนกลางของคอนโดมิเนียมได้สะดวก แต่ควรมี

การปรับขนาดสัดส่วนและความสูงของการติดต้ังให้เหมาะสมกับการออกแบบส�ำหรับผู้สูง

การศึกษาวัสดุกรองขยะอินทรีย์เพื่อกำ�หนดรูปแบบถังขยะอินทรีย์สำ�หรับผู้สูงอายุภายในคอนโดมิเนียม
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อายุและควรเพิ่มคุณสมบัติในการยึดติดฝาผนังหรือแขวนเก็บตอนใช้งาน (ดังปรากฏใน

ตารางที่ 1)

	 ผู้ใช้งานท่านที่ 6 เป็นผู้สูงอายุเพศหญิง อายุ 70 ปี สถานภาพโสด การศึกษา

ระดับปริญญาโท อาชีพพนักงานข้าราชการบ�ำนาญ มีรายได้เฉลี่ย 60,000-75,000 บาท/

เดือน จ�ำนวนผู้พักอาศัยอยู่ภายในคอนโดมิเนียมจ�ำนวน 1 ท่าน และมีประสบการณ์ในการ

พักอาศัยอยู่ภายในคอนโดมิเนียม 10 ปี ส่วนใหญ่ผู้ใช้งานซื้ออาหารมารับประทานและ

น้อยครั้งที่จะประกอบอาหารทานเอง ช่วงเวลาที่ผู้ใช้งานใช้ผลิตภัณฑ์คัดแยกขยะอินทรีย์ 

คือ วันธรรมดาจันทร์-ศุกร์ช่วงเวลาตอนเช้าและตอนเย็น โดยใช้เวลาในการจัดเตรียมอาหาร 

30 นาที และหลังจากผู้ใช้งานทานอาหารเสร็จสิ้นแล้ว ผู้ใช้งานจะทิ้งขยะอินทรีย์ 1 ครั้งต่อ

วัน โดยการแยกขยะอินทรีย์ใส่ถังหมักปุ๋ยพลาสติก ผู้ใช้งานเลือกผลิตภัณฑ์ภาชนะกรอง

พลาสติก (M3) เนื่องจากมีข้อดี ได้แก่ ใช้งานง่าย ไม่เกะกะ สัมผัสชิ้นส่วนขยะอินทรีย์

น้อย และสามารถจัดการขยะอินทรีย์ออกจากน�้ำที่ติดมากับเศษขยะอินทรีย์ได้ และข้อเสีย 

ได้แก่ ช่องระบายน�้ำจากภาชนะพลาสติกใหญ่เกินไป ควรมีการปรับขนาดสัดส่วนให้เหมาะ

สมตามการใช้งานจริง ควรเพิ่มต�ำแหน่งการหยิบจับหรือถือเพื่อกันลื่นบนตัวของภาชนะ

กรองพลาสติกให้กับขยะอินทรีย์ ควรมีคุณสมบัติในการยึดติดกับขอบหรือผนังอ่างล้างจาน

และสามารถถอดเก็บได้เมื่อไม่ต้องการใช้งาน (ดังปรากฏในตารางที่ 1)

	 ผู้ใช้งานท่านที่ 7 เป็นผู้สูงอายุเพศหญิง อายุ 64 ปี สถานภาพสมรส การศึกษา

ระดับปริญญาโท อาชีพพนักงานบริษัทเอกชน มีรายได้เฉลี่ย 50,000-65,000 บาท/เดือน 

จ�ำนวนผู้พักอาศัยอยู่ภายในคอนโดมิเนียมจ�ำนวน 2 ท่าน และมีประสบการณ์ในการพัก

อาศัยอยู่ภายในคอนโดมิเนียม 7 ปีขึ้นไป ส่วนใหญ่ผู้ใช้งานซื้ออาหารมารับประทานและไม่

ได้ประกอบอาหารทานเอง ช่วงเวลาที่ผู้ใช้งานใช้ผลิตภัณฑ์คัดแยกขยะอินทรีย์ คือ วัน

ธรรมดาจันทร์-ศุกร์ช่วงเวลาตอนเย็นและวันหยุดเสาร์-อาทิตย์ช่วงเวลาตอนเช้า โดยใช้เวลา

ในการจัดเตรียมอาหาร 30 นาที และหลังจากผู้ใช้งานทานอาหารเสร็จสิ้นแล้ว ผู้ใช้งานจะ

ทิ้งขยะอินทรีย์ 1 ครั้งต่อวัน โดยการแยกขยะอินทรีย์ใส่ถุงพลาสติก ผู้ใช้งานเลือกผลิตภัณฑ์

ถุงพลาสติกกรองขยะอินทรีย์ (M2) เนื่องจากสะดวกและง่ายต่อการคัดแยก การทิ้ง และ

การจัดการขยะ

	 ผู้ใช้งานท่านที่ 8 เป็นผู้สูงอายุเพศหญิง อายุ 65 ปี สถานภาพสมรส การศึกษา

ระดับปริญญาตรี อาชีพข้าราชการเกษียณ มีรายได้เฉลี่ย 45,000-50,000 บาท/เดือน 

A STUDY OF ORGANIC WESTE FILTER MATERIALS TO DETERMINE THE ORGANIC TRASH MODEL 
FOR THE ELDERLY WITHIN THE CONDOMINIUM
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จ�านวนผู้พักอาศัยอยู่ภายในคอนโดมิเนียมจ�านวน	 1	 ท่าน	 และมีประสบการณ์ในการพัก

อาศัยอยู่ภายในคอนโดมิเนียม	3	ปีขึ้นไป	ส่วนใหญ่ผู้ใช้งานซื้ออาหารมารับประทานและไม่

ได้ประกอบอาหารทานเอง	 ช่วงเวลาที่ผู้ใช้งานใช้ผลิตภัณฑ์คัดแยกขยะอินทรีย์	 คือ	 วัน

ธรรมดาจันทร์-ศุกร์ช่วงเวลาตอนเช้า	ตอนกลางวัน	และตอนเย็น	ส่วนวันหยุดเสาร์-อาทิตย์

ช่วงเวลาตอนเช้า	และตอนกลางวันหรือตอนเย็นมีการรับประทานอาหารนอกบ้านกับเครือ

ญาติและกลุ่มเพื่อน	โดยมีการใช้เวลาจัดเตรียมอาหาร	30-45	นาที	และหลังจากผู้ใช้งาน

ทานอาหารเสร็จสิ้นแล้ว	 ผู้ใช้งานจะทิ้งขยะอินทรีย์ทันทีทุกมื้ออาหาร	 โดยการแยกขยะ

อินทรีย์ใส่ถุงพลาสติก	ผู้ใช้งานเลือกผลิตภัณฑ์ถุงพลาสติกกรองขยะอินทรีย์	(M2)	เนื่องจาก

สะดวกและง่ายต่อการทิ้งขยะอินทรีย์	(ดังปรากฏในตารางที่	1)

ตำรำงที่ 1	ข้อมูลจากผู้สูงอายุที่อาศัยอยู่ภายในคอนโดมิเนียมหลังจากการใช้งานผลิตภัณฑ์

กรองขยะอินทรีย์

ผู้ใช้
งาน

แผ่นรองซิลิ
โคน	(M1)

ถุงพลาสติก	
(M2)

ภาชนะกรอง
พลาสติก	
(M3)

ข้อดี-ข้อเสียของรูปแบบ
ผลิตภัณฑ์คัดกรองเศษ
ขยะอินทรีย์ทั้ง	3	แบบ

คนที่	
1

ขั้นตอนที่ 1 
ผู้ใช้งานติดตั้ง
ผลิตภัณฑ์แผ่น
กรองขยะอินทรีย์	
M1	บริเวณช่อง
ระบายน�้าของอ่าง
ล้างจาน

ขั้นตอนที่ 1 
ผู้ใช้งานติดตั้ง
ผลิตภัณฑ์กรอง
ขยะอินทรีย์	M2	
ใกล้กับบริเวณที่
ประกอบอาหาร

ขั้นตอนที่ 1 
ผู้ใช้งานติดตั้ง
ผลิตภัณฑ์กรอง
ขยะอินทรีย์	M3	
กับอ่างล้างจาน

ผู้ใช้งำนเลือกรูปแบบถุง
พลำสติก (M2)

ถุงพลำสติก (M2)
ข้อดี:
-	ถุงพลาสติกคัดกรองเศษ
ขยะอินทรีย์	ผู้ใช้งานเคยมี
ประสบการณ์ใช้งานมาบ้าง
ข้อเสีย:
-	ควรมีภาชนะรองรับเมื่อ
ต้องน�าเศษขยะอินทรีย์ไปทิ้ง
รวมกันในถังขยะใหญ่	อาจจะ
ท�าให้น�้าจากเศษขยะอินทรีย์
ไหลลงมาได้	ถ้ามีภาชนะ
รองรับ	อาทิเช่น	ขวดน�้า	
พลาสติกขนาด	5	ลิตร	และ

การศึกษาวัสดุกรองขยะอินทรีย์เพื่อก�หนดรูปแบบถังขยะอินทรีย์ส�หรับผู้สูงอายุภายในคอนโดมิเนียม
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ผู้ใช้
งาน

แผ่นรองซิลิ
โคน	(M1)

ถุงพลาสติก	
(M2)

ภาชนะกรอง
พลาสติก	
(M3)

ข้อดี-ข้อเสียของรูปแบบ
ผลิตภัณฑ์คัดกรองเศษ
ขยะอินทรีย์ทั้ง	3	แบบ

ขั้นตอนที่ 2 
หลังจากผู้ใช้งาน
รับประทานอาหาร
เสร็จเรียบร้อยแล้ว 
ผู้ใช้งานท�าความ
สะอาดภาชนะใส่
อาหารบริเวณอ่าง
ล้างจานและเศษ
ขยะอินทรีย์จะติด
ลงบนผลิตภัณฑ์
แผ่นกรองขยะ
อินทรีย์หลังจาก
ที่ท�าการล้างจาน
เสร็จสิ้น

ขั้นตอนที่ 3
ผู้ใช้งานจะน�า
ผลิตภัณฑ์แผ่น
กรองขยะอินทรีย์
ที่มีเศษขยะ
อินทรีย์	น�าไปเท
ในถุงพลาสติกอีก	
1	รอบ	ในขั้นตอน	
สุดท้าย

ขั้นตอนที่ 2
หลังจากผู้ใช้งาน
รับประทาน
อาหารเสร็จ
เรียบร้อยแล้ว	
ผู้ใช้งานจะเทเศษ
ขยะอินทรีย์ลง
ภายในผลิตภัณฑ์
กรองขยะอินทรีย์
ก่อนที่จะท�าการ
ล้างจานในขั้น
ตอนต่อไป

ขั้นตอนที่ 3
ผู้ใช้งานจะน�า
ผลิตภัณฑ์กรอง
ขยะอินทรีย์ที่มี
เศษขยะอินทรีย์	
น�าไปใส่ในถุง
พลาสติกอีก	1	
รอบ	ในขั้นตอน
สุดท้าย

ขั้นตอนที่ 2
หลังจากผู้ใช้งาน
รับประทาน
อาหารเสร็จ
เรียบร้อยแล้ว	ผู้
ใช้งานจะเทเศษ
ขยะอินทรีย์ลง
ภายในผลิตภัณฑ์
กรองขยะอินทรีย์
ก่อนที่จะท�าการ
ล้างจานในขั้น
ตอนต่อไป	

ขั้นตอนที่ 3 
ผู้ใช้งานจะน�า
ผลิตภัณฑ์กรอง
ขยะอินทรีย์ที่มี
เศษขยะอินทรีย์	
น�าไปเททิ้งลง
ภายในถังขยะ
ส�าหรับเศษขยะ
อินทรีย์ใบใหญ่
อีก	1	รอบ	ในขั้น
ตอนสุดท้าย

สวมถุงคัดกรองเศษขยะ
อินทรีย์	M2	ลงไปให้พอดีจะ
มีประสิทธิภาพในการใช้งาน
ได้ดีมากยิ่งขึ้น	รวมทั้งวัสดุที่
น�ามาจัดท�าถุงหรือภาชนะคัด
กรองเศษขยะอินทรีย์ควร
ค�านึงถึงการป้องกันกลิ่น
เหม็น	และวัสดุที่จะน�ามาใช้
ควรย่อยสลายได้	
แผ่นรองซิลิโคน (M1)
ข้อดี: -
ข้อเสีย:
1)	หลังจากการใช้งานจะมี
เศษอาหารชิ้นเล็กๆ	ลงไปติด
ในช่องระบายน�้าของอ่างล้าง
จาน	ถ้าไม่มีตะแกรงรองอีก
ชั้นหนึ่ง	อาจท�าให้เศษอาหาร
ชิ้นเล็กลงไปยังท่อระบายน�้าได้
2)	เมื่อผู้ใช้งานใช้ตะแกรง
รองบริเวณช่องระบายน�้าใน
อ่างล้างจานร่วมด้วย	ความ
หนาของแผ่นคัดกรองจะท�าให้
ตัวแผ่นยางสีขาวด้านข้างปูด
ขึ้นมามีช่องว่าง	จึงท�าให้เศษ
อาหารชิ้นเล็กสามารถเข้าไป
ติดบริเวณช่องระบายน�้าได้
3)	ผู้ใช้งานเสนอแนะว่า	ถ้า
แผ่นกรองขยะอินทรีย์มีขอบ
หนาด้านข้างติดลงมาเป็น
แนวลึก	เพื่อกันเศษอาหารลง
ไปในท่อระบายน�้าของอ่าง
ล้างจานจะสามารถเพิ่ม
ประสิทธิภาพการใช้งานได้ดีขึ้น
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ผู้ใช้
งาน

แผ่นรองซิลิ
โคน	(M1)

ถุงพลาสติก	
(M2)

ภาชนะกรอง
พลาสติก	
(M3)

ข้อดี-ข้อเสียของรูปแบบ
ผลิตภัณฑ์คัดกรองเศษ
ขยะอินทรีย์ทั้ง	3	แบบ

ภำชนะกรองพลำสติก (M3)
ข้อดี:
-	ภาชนะกรองขยะอินทรีย์ใช้
งานได้ดีและมีประสิทธิภาพ
ในการคัดกรองเศษขยะ
อินทรีย์	แต่ควรใช้ควบคู่กับ
ตะแกรงกรองเศษอาหารที่	
เป็นสะดืออ่างล้างจาน
ข้อเสีย:
-	ควรเพิ่มที่แขวนหรือห้อย	
เวลาไม่ใช้งานจะได้ไม่เกะกะ	
เมื่อต้องล้างจาน

คนที่	
2

ขั้นตอนที่ 1
ผู้ใช้งานติดตั้ง
ผลิตภัณฑ์แผ่น
กรองขยะอินทรีย์	
M1	บริเวณช่อง
ระบายน�้าของอ่าง
ล้างจาน

ขั้นตอนที่	2
หลังจากผู้ใช้งาน
รับประทาน
อาหารเสร็จ
เรียบร้อยแล้ว	ผู้ใช้
งานท�าความ	
สะอาดและฉีดน�้า
ไล่เศษอาหารให้อยู่

ขั้นตอนที่ 1 
ผู้ใช้งานติดตั้ง
ผลิตภัณฑ์กรอง
ขยะอินทรีย์	M2	
ใกล้กับบริเวณ
อ่างล้างจาน
ขั้นตอนที่ 2
หลังจากนั้นผู้ใช้
งานเทเศษขยะ
อินทรีย์ลงภายใน
ผลิตภัณฑ์กรอง
ขยะอินทรีย์ก่อน
ที่จะท�าการล้าง
จาน
ขั้นตอนที่ 3
ผู้ใช้งานน�าเศษ
ขยะอินทรีย์น�าไป
ทิ้งในถังขยะ

ขั้นตอนที่ 1
ผู้ใช้งานติดตั้ง
ผลิตภัณฑ์กรอง
ขยะอินทรีย์	M3	
กับอ่างล้างจาน
และเทเศษขยะ
อินทรีย์ลงภายใน
ผลิตภัณฑ์คัด
กรองเศษขยะ
อินทรีย์ก่อนที่จะ
ท�าการล้างจานใน
ขั้นตอนต่อไป

ขั้นตอนที่ 2	ผู้ใช้
งานรอน�้า	ระบาย
ออกให้หมด	จึงน�า

ผู้ใช้งำนเลือกรูปแบบถุง
พลำสติก (M2)

ถุงพลำสติก (M2)
ข้อดี:
-	ใช้ง่าย	เทแล้วทิ้งเหมาะ
ส�าหรับการรับประทาน
อาหารมื้อใหญ่
ข้อเสีย:
-	ไม่คุ้มค่าส�าหรับการรับ
ประทานอาหารมื้อเล็กที่มี
เศษอาหารปริมาณน้อย	
ท�าให้เปลืองและกลายเป็น
ขยะพลาสติก	
-	รูระบายน�้าเล็กและระบาย
น�้าไม่สม�่าเสมอ
แผ่นรองซิลิโคน (M1)
ข้อดี: - 
ข้อเสีย:
-	เศษขยะอินทรีย์ชิ้นเล็กอาจ
ลงไปติดในช่องระบายน�้าของ

ขั้นตอนที่	2
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ผู้ใช้
งาน

แผ่นรองซิลิ
โคน	(M1)

ถุงพลาสติก	
(M2)

ภาชนะกรอง
พลาสติก	
(M3)

ข้อดี-ข้อเสียของรูปแบบ
ผลิตภัณฑ์คัดกรองเศษ
ขยะอินทรีย์ทั้ง	3	แบบ

บนแผ่นกรองขยะ
อินทรีย์	M1	บาง
ครั้งต้องใช้มือจับ
เศษอาหารเพื่อให้
เศษอาหารอยู่บน
แผ่นกรองแล้ว
ค่อยเทเศษขยะ
อินทรีย์ไปทิ้งใน
ถุงพลาสติก

ผลิตภัณฑ์คัด
กรองเศษขยะ
อินทรีย์ที่มีเศษ
ขยะอินทรีย์น�าไป
เททิ้งลงภายในถัง
ขยะ

อ่างล้างจาน	ท�าให้เศษขยะ
อนิทรย์ีไหลลงไปยงัท่อระบายน�า้
-	แผ่นคัดกรองท�าให้ตัวแผ่น
ยางสีขาวด้านข้าง	ปูดขึ้นมามี
ช่องว่าง	จึงท�าให้เศษอาหาร	
ชิ้นเล็กสามารถเข้าไปติด
บริเวณช่องระบายน�้าได้
-	ต้องใช้มือทุกครั้งในการไล่
เศษอาหารเพื่อให้เศษอาหาร
อยู่บนแผ่นกรอง
ภำชนะกรองพลำสติก (M3)
ข้อดี:
-	ติดตั้งง่าย
ข้อเสีย:
-	ตัวดูดไม่ค่อยดูด	ท�าให้ล่วง
หล่นตลอดระยะเวลาในการ
ใช้งาน
-	ส�าหรับเศษอาหารที่เป็นชิ้นเล็ก
หรือมีความละเอียดของขยะ
อินทรีย์	ท�าให้น�้าระบายได้ช้า
-	ปล่อยเศษขยะอินทรีย์ทิ้งไว้
ไม่ได้เนื่องจากมีมดและ
แมลงวันตอม	รวมทั้งการใช้
งานเกะกะและกีดขวางพื้นที่
การล้างจานเมื่อไม่ได้ใช้งาน

คนที่	
3

ขั้นตอนในกำรใช้
งำน	ผลิตภัณฑ์
แผ่นกรองขยะผู้
ใช้งานไม่ค่อยได้	
ใช้งาน	เนื่องจาก

ขั้นตอนในกำรใช้
งำน	ผู้ใช้งานใช้
ผลิตภัณฑ์ถุง
พลาสตกิคดักรอง	
เศษขยะอินทรีย์

ขั้นตอนในกำรใช้
งำน	หลังจากผู้ใช้
งานท�ากับข้าว
สามารถกวาด
เศษขยะอินทรีย์

ผู้ใช้งำนเลือกรูปแบบภำชนะ
กรองพลำสติก (M3)
ภำชนะกรองพลำสติก (M3)
ข้อดี:	-	ขนาดสัดส่วนเข้ากับ
อ่างล้างจาน	ท�าให้เศษอาหาร
เป็นระเบียบไม่จ�าเป็นต้อง
เก็บล้างผลิตภัณฑ์คัดกรอง
เศษอาหารเยอะ
ข้อเสีย: -

ขั้นตอนในกำรใช้ ขั้นตอนในกำรใช้ ขั้นตอนในกำรใช้

A STUDY OF ORGANIC WESTE FILTER MATERIALS TO DETERMINE THE ORGANIC TRASH MODEL 
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ผู้ใช้
งาน

แผ่นรองซิลิ
โคน (M1)

ถุงพลาสติก 
(M2)

ภาชนะกรอง
พลาสติก 
(M3)

ข้อดี-ข้อเสียของรูปแบบ
ผลิตภัณฑ์คัดกรองเศษ
ขยะอินทรีย์ทั้ง 3 แบบ

อาหารเป็นน�้ำ
แกงที่มีคราบมัน 
จึงจ�ำเป็นต้องล้าง
อ่างล้างจานทุก
ครั้งหลังจากการ
ใช้งาน ส่งผลให้ผู้
ใช้งานไม่สะดวก
ต่อการท�ำความ
สะอาดหลังจาก
ใช้งาน

หลังจากท�ำ
อาหารเสร็จ ยัง
ใช้ถุงพลาสติกอยู่
ท�ำให้รู้สึกว่าเป็น
ระเบียบและ
สะอาดต้อง แต่ผู้
ใช้งานจ�ำเป็นต้อง
วางถุงพลาสติกที่
ใส่เศษอาหารทิ้ง
ไว้ 1 คืน เพื่อให้
น�้ำสะเด็ดออก
ทั้งหมด

ลงถังแยกได้ทันที 
เมื่อล้างจานจะทิ้ง
เศษขยะอินทรีย์
ทั้งหมดก่อนล้าง 
และฉีดน�้ำลง
ภาชนะกรอง
พลาสติกแยก 
เพื่อให้ไม่มีคราบ
อาหาร และให้
เหลือเพียงเศษ
อาหารเท่านั้น 
หลังจากนั้นผู้ใช้
งานทิ้งเศษขยะ
อินทรีย์ลงถังขยะ 
และเมื่อล้างจาน
เสร็จจึงล้าง
ภาชนะกรองขยะ
อินทรีย์อีกครั้งนึง
ถือเป็นขั้นตอน
สุดท้าย

แผ่นรองซิลิโคน (M1)
ข้อดี:
- ต้องใช้มือช้อนเศษขยะที่เท
ลงไป ซึ่งถ้าเทใส่ถุงน่าจะง่าย
กว่าการเททิ้งในอ่างล้างจาน
และถ้าเป็นอาหารที่มีคราบ
มันจ�ำเป็นต้องท�ำให้ความ
สะอาดอ่างล้างจานในการใช้
ทุกครั้ง
ข้อเสีย:
- ต้องใช้มือช้อนเศษขยะที่เท
ลงไป ซึ่งถ้าเทใส่ถุงน่าจะง่าย
กว่าการเททิ้งในอ่างล้างจาน
และถ้าเป็นอาหารที่มีคราบ
มันต้องท�ำให้ล้างอ่างล้างจาน
ทุกครั้ง
ถุงพลาสติก (M2)
ข้อดี: -
ข้อเสีย:
- ถุงพลาสติกที่ให้มาไม่
เหมาะสมกับการน�ำไปทิ้งถัง
ขยะ เนื่องจากมีรูขนาดเล็ก
บริเวณก้นถุงท�ำให้น�้ำหยด 
จึงจ�ำเป็นต้องมีถังแยกเป็น
แหล่งสะสมสิ่งสกปรก
- สิ้นเปลือง เนื่องจากไม่ได้
ประกอบอาหารในปริมาณ
มากหรือหลายเมนูต่อครั้ง

คนที่ 
4

- ปฏิเสธการใช้
งาน

ขั้นตอนในการใช้
งาน ผู้ใช้งานใช้
ถุงหูหิ้วพลาสติก
ในการรองรับเศษ
ขยะอินทรีย์ทั้ง

- ปฏิเสธการใช้
งาน

ผู้ใช้งานเลือกรูปแบบถุง
พลาสติก (M3)
ภาชนะกรองพลาสติก (M3)
ข้อดี: -
ข้อเสีย: -

การศึกษาวัสดุกรองขยะอินทรีย์เพื่อกำ�หนดรูปแบบถังขยะอินทรีย์สำ�หรับผู้สูงอายุภายในคอนโดมิเนียม



77ป‚ที่ 4 ©บับที่ 2 กรก®าคม - ธันวาคม 2566
Vol. 4 N0. 2 July – December 2023

ผู้ใช้
งาน

แผ่นรองซิลิ
โคน	(M1)

ถุงพลาสติก	
(M2)

ภาชนะกรอง
พลาสติก	
(M3)

ข้อดี-ข้อเสียของรูปแบบ
ผลิตภัณฑ์คัดกรองเศษ
ขยะอินทรีย์ทั้ง	3	แบบ

ชิ้นส่วนและน�้า
จากขยะอินทรีย์
เป็นประจ�าทุกมื้อ
อาหาร	จึงขอแสดง
ความคิดเห็นด้วย
การพูดคุยกับผู้
วิจัยมากกว่า
การน�ากลับไปใช้
งานภายในห้อง
พักของตนเอง

แผ่นรองซิลิโคน (M1)
ข้อดี: -
ข้อเสีย: -
ถุงพลำสติก (M2)
ข้อดี: -
ข้อเสีย: -

คนที่	
4

-	ปฏิเสธการใช้
งาน

ขั้นตอนที่ 1-3 
ผู้ใช้งานใช้ถุง
พลาสติกเหลือทิ้ง
ภายใน
คอนโดมิเนียม	
น�ามากรองขยะ
อินทรีย์หลังจาก
ท�าอาหารเสร็จ	
ผู้ใช้งานกล่าวว่า
รู้สึกสะดวกและ
ง่ายต่อการทิ้ง
และการจัดการ
ขยะอินทรีย์
ภายในห้องพัก
และผู้ใช้งานวาง
ถุงพลาสติกที่ใส่
ขยะอินทรีย์วาง	
ทิ้งไว้ภายในครัว

-	ปฏิเสธการใช้
งาน

ผู้ใช้งำนเลือกรูปแบบถุง
พลำสติก (M2)

ถุงพลำสติก (M2)
ข้อดี:
-	วัสดุและขนาดสัดส่วนใช้
งานง่ายต่อการคัดแยกและ
การทิ้งในถังขยะส่วนกลาง
ของคอนโดมิเนียม	สามารถ
รองรับได้ทั้งชิ้นและน�้าจาก
ขยะอินทรีย์ในคราวเดียวกัน
ข้อเสีย:	-
แผ่นรองซิลิโคน (M1)
ข้อดี: - 
ข้อเสีย:
- จ�าเป็นต้องใช้มือหยิบเศษ
ขยะอินทรีย์ที่เทลงไปในอ่าง
ล้างจานทุกครั้ง	รู้สึกไม่
ปลอดภัยต่อเชื้อโรคที่จะติดมา
ตามซอกเล็บหรือนิ้วมือในทุกๆ	
ครั้งที่ต้องหยิบชิ้นส่วนของขยะ
อินทรีย์	จึงไม่สนใจและ
ยินยอมใช้งานผลิตภัณฑ์ชิ้นนี้

A STUDY OF ORGANIC WESTE FILTER MATERIALS TO DETERMINE THE ORGANIC TRASH MODEL 
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ผู้ใช้
งาน

แผ่นรองซิลิ
โคน	(M1)

ถุงพลาสติก	
(M2)

ภาชนะกรอง
พลาสติก	
(M3)

ข้อดี-ข้อเสียของรูปแบบ
ผลิตภัณฑ์คัดกรองเศษ
ขยะอินทรีย์ทั้ง	3	แบบ

ของห้องพักเป็น
เวลา	1	สัปดาห์	
จึงจะน�าไปทิ้งที่ถัง
ขยะส่วนกลาง
ของ
คอนโดมิเนียม

ภำชนะกรองพลำสติก (M3)
ข้อดี: -
ข้อเสีย:
-	ภาชนะกรองพลาสติกที่	ให้
มาไม่เหมาะสมกับต่อการใช้
งานหลังจากการประกอบ
อาหาร	เนื่องจากพลาสติกจะ
ติดคราบความมันจากอาหาร
ประเภททอดและต้ม	จึง
ท�าให้ไม่สนใจในต่อการใช้
งานผลิตภัณฑ์ชิ้นนี้	เนื่องจาก
ผลิตภัณฑ์สามารถแยกได้
เพียงชิ้นส่วนขยะอินทรีย์	แต่
ไม่สามารถรองรับน�้า	จาก
ขยะอินทรีย์ได้
-	ผลิตภัณฑ์ราคาค่อนข้างสูง
และรู้สึกสิ้นเปลือง	เนื่องจาก
ผู้พักอาศัยประกอบอาหารใน
จ�านวนเมนูน้อยต่อครั้ง	แต่มี
ปริมาณเศษอาหารเยอะมาก
ต่อการประกอบอาหารต่อครั้ง

คนที่	
5

ขั้นตอนในกำรใช้
งำน	ผลิตภัณฑ์
แผ่นกรองขยะผู้
ใช้งานไม่ให้ความ
สนใจต่อการใช้งาน  
เนื่องจากไม่อยาก
สัมผัสเศษขยะ
หลังจาก	การ
ท�าความ	สะอาด
ในทุกมื้ออาหาร

-	ปฏิเสธการใช้
งาน

ขั้นตอนในกำรใช้
งำน	ผู้ใช้งานท�า
กับข้าวเสร็จสิ้น	
สามารถกวาด
เศษขยะอินทรีย์
ลงในภาชนะ
กรอง	พลาสติก
เพื่อคัดแยกเศษ
อาหาร	และน�้า
จากขยะอินทรีย์ได้

ผู้ใช้งำนเลือกรูปแบบภำชนะ
กรองพลำสติก (M3)

ภำชนะกรองพลำสติก (M3)
ข้อดี:
-	ผู้ใช้งานรู้สึกว่าขนาดของ
ภาชนะกรองพลาสติกเข้ากับ
อ่างล้างจาน	สามารถกรอง
ทั้งเศษและแยกน�้าได้ในคราว
เดียวกัน	ซึ่งแตกต่างจาก
ผลิตภัณฑ์คัดกรองขยะ
อินทรีย์รูปแบบอื่น
ข้อเสีย: -

ขั้นตอนในกำรใช้ ขั้นตอนในกำรใช้

การศึกษาวัสดุกรองขยะอินทรีย์เพื่อก�หนดรูปแบบถังขยะอินทรีย์ส�หรับผู้สูงอายุภายในคอนโดมิเนียม



79ปีที่ 4 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม - ธันวาคม 2566
Vol. 4 N0. 2 July – December 2023

ผู้ใช้
งาน

แผ่นรองซิลิ
โคน (M1)

ถุงพลาสติก 
(M2)

ภาชนะกรอง
พลาสติก 
(M3)

ข้อดี-ข้อเสียของรูปแบบ
ผลิตภัณฑ์คัดกรองเศษ
ขยะอินทรีย์ทั้ง 3 แบบ

จึงท�ำให้สะดวก
และง่ายต่อการ
ท�ำความสะอาด
ในขั้นตอน
สุดท้าย

แผ่นรองซิลิโคน (M1)
ข้อดี: -
ข้อเสีย:
- ผู้ใช้งานแยกการคัดแยก
และการทิ้งขยะอินทรีย์ใน
บริเวณระเบียงของหัองพัก 
เนื่องจากการเกรงว่ากลิ่นจะ
รบกวนเข้ามาถึงในห้องนอน 
จึงท�ำให้ผู้ใช้งานไม่ค่อยให้
ความสนใจกับแผ่นรองซิลิโคน
ถุงพลาสติก (M2)
ข้อดี: -
ข้อเสีย:
- ถุงพลาสติกที่ให้มาไม่แตก
ต่างจากถุงหูหิ้วพลาสติกทั่วไป 
จึงไม่จ�ำเป็นต้องมีผลิตภัณฑ์
ถุงพลาสติกดังกล่าวก็ได้
- ผู้ใช้งานเห็นว่าไม่ควรมี
ผลิตภัณฑ์ชิ้นนี้เพื่อมา
ทดแทนถุงหูหิ้วพลาสติก 
เนื่องจากไม่ได้ประกอบ
อาหารในปริมาณน้อยหรือมี
เพียงไม่กี่เมนูต่อครั้งในการ
ประกอบอาหาร

คนที่ 
6

- ปฏิเสธการใช้
งาน

ขั้นตอนในการใช้
งาน ผู้ใช้งานใช้
ถุงหูหิ้วพลาสติก
ในการรองรับเศษ
ขยะอินทรีย์ทั้งชิ้น
ส่วนและน�้ำจาก
ขยะอินทรีย์เป็น
ประจ�ำทุกมื้ออาหาร 
จึงขอแสดงความ
คิดเห็นด้วยการ
พูดคุยกับผู้วิจัย

- ปฏิเสธการใช้
งาน

ผู้ใช้งานเลือกรูปแบบถุง
พลาสติก (M3)
ภาชนะกรองพลาสติก (M3)
ข้อดี: -
ข้อเสีย: -
แผ่นรองซิลิโคน (M1)
ข้อดี: -
ข้อเสีย: -
ถุงพลาสติก (M2)
ข้อดี: -
ข้อเสีย: -
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ผู้ใช้
งาน

แผ่นรองซิลิ
โคน (M1)

ถุงพลาสติก 
(M2)

ภาชนะกรอง
พลาสติก 
(M3)

ข้อดี-ข้อเสียของรูปแบบ
ผลิตภัณฑ์คัดกรองเศษ
ขยะอินทรีย์ทั้ง 3 แบบ

มากกว่าการน�ำ
กลับไปใช้งาน
ภายในห้องพัก
ของตนเอง

คนที่ 
8

- ปฏิเสธการใช้
งาน

ขั้นตอนในการใช้
งาน ผู้ใช้งานใช้
ถุงหูหิ้วพลาสติก
ในการรองรับเศษ
ขยะอินทรีย์ทั้งชิ้น
ส่วนและน�้ำจาก
ขยะอินทรีย์เป็น
ประจ�ำทุกมื้อ
อาหาร จึงขอ
แสดงความคิด
เห็นด้วยการพูด
คุยกับผู้วิจัย
มากกว่าการน�ำ
กลับไปใช้งาน
ภายในห้องพัก
ของตนเอง

- ปฏิเสธการใช้
งาน

ผู้ใช้งานเลือกรูปแบบถุง
พลาสติก (M2)

ภาชนะกรองพลาสติก (M3)
ข้อดี: -
ข้อเสีย: -
แผ่นรองซิลิโคน (M1)
ข้อดี: -
ข้อเสีย: -
ถุงพลาสติก (M2)
ข้อดี: -
ข้อเสีย: -

	 กลุ่มตัวอย่างผู้สูงอายุทั้งหมดจ�ำนวน 8 คน ทดลองใช้งานวัสดุกรองขยะอินทรีย์

ก่อน-หลังท�ำการประกอบและจัดเตรียมอาหารในบริเวณอ่างล้างจาน ได้แก่ บริเวณใกล้ตู้

เก็บอุปกรณ์เครื่องครัว และชั้นวางภาชนะใส่อาหาร เนื่องจากพฤติกรรมการใช้งานที่สะดวก

และง่ายต่อการหยิบอุปกรณ์และภาชนะต่างๆ รวมทั้งหลังจากรับประทานอาหารเสร็จสิ้นแล้ว 

ผู้ใช้งานสามารถจัดการคัดแยก และทิ้งขยะอินทรีย์ในบริเวณดังกล่าวได้อย่างรวดเร็ว ไม่เกิด

กลิ่นเน่าเหม็น ไม่เกิดแมลงตอม และไม่เกิดความเฉอะแฉะของน�้ำที่ไหลจากขยะอินทรีย์ 

เหตุผลที่ส�ำคัญอีกข้อนึงคือ ภูมิประเทศแถบเอเชียตะวันออกกลางและเอเชียตะวันออกเฉียงใต ้

(ไม่รวมประเทศอินเดีย)มีอากาศค่อนข้างร้อนชื้น จึงท�ำให้อาหารเน่าเสียได้ง่ายแตกต่างจาก

ภูมิประเทศแถบอเมริกา ยุโรป หรือออสเตรเลีย โดยหลังจากผู้วิจัยเก็บข้อมูลภาคสนาม

การศึกษาวัสดุกรองขยะอินทรีย์เพื่อกำ�หนดรูปแบบถังขยะอินทรีย์สำ�หรับผู้สูงอายุภายในคอนโดมิเนียม
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สามารถสรุปแนวทางการออกแบบและพัฒนารูปแบบถังขยะอินทรีย์ส�ำหรับผู้สูงอายุภายใน

คอนโดมิเนียม (ดังปรากฏในตารางที่ 2)

ตารางที่ 2 แนวทางการออกแบบและพัฒนารูปแบบถังขยะอินทรีย์ส�ำหรับผู้สูงอายุภายใน

คอนโดมิเนียม

การประเมิน
และวัดผล

แนวทางการออกแบบและพัฒนา รูปแบบ ลักษณะ 
และคุณสมบัติของถังขยะอินทรีย์

พฤติกรรมการใช้งาน
และความต้องการ
ของผู้สูงอายุ

1. ความ
สะดวกในการ
รองรับขยะ
อินทรีย์

1.1 รูปแบบ
- รูปทรงควรมีรูปทรงเหลี่ยมและมีมุมโค้งเพื่อสอดคล้อง
ต่อการติดตั้งและจัดวางในพื้นที่ค่อนข้างจ�ำกัด
- การติดตั้งต้องสามารถแขวนห้อยฝาผนังหรือผนังตู้อ่างล้าง
จานและควรวางผลิตภัณฑ์บนพื้นเพื่อสะดวกต่อการใช้งานได้
1.2 ลักษณะ
- ผลิตภัณฑ์ถังขยะอินทรีย์ควรมีการแบ่งลักษณะที่เหมาะ
สมต่อการใช้งานและพฤติกรรมส�ำหรับผู้สูงอายุแบ่งเป็น 3 
ส่วน (1) ชิ้นส่วนของผลิตภัณฑ์เพื่อรองรับเศษอาหาร (2) 
ชิ้นส่วนของผลิตภัณฑ์ที่รองรับเศษน�้ำจากอาหาร และ (3) 
ชิ้นส่วนของผลิตภัณฑ์ที่ท�ำหน้าที่ระบายอาหารลดกลิ่น
เหม็นภายในผลิตภัณฑ์
- ขนาดสัดส่วนของผลิตภัณฑ์ควรแบ่งออกเป็น 3 ขนาด 
เพื่อตอบสนองต่อพฤติกรรมการใช้งาน ได้แก่ (1) ขนาด
บรรจุ 0.5 ลิตร เพื่อสามารถทิ้งเศษขยะอินทรีย์ทันทีหลัง
มื้ออาหาร (2) ขนาดบรรจุ 1 ลิตร เพื่อสามารถทิ้งเศษ
ขยะอินทรีย์ทันทีหลังมื้ออาหารต่อ 1 วัน และ (3) ขนาด
บรรจุ 3 ลิตร เพื่อทิ้งเศษขยะอินทรีย์ทันทีหลังมื้ออาหาร
ในระยะเวลา 3-5 วัน หรือบางกรณีทิ้งเศษขยะอินทรีย์
ภายใน 1 สัปดาห์
- ขนาดสัดส่วนของผลิตภัณฑ์ควรมีความกว้าง 25 ซม. 
ความยาว 18 ซม. และความสูง 25 ซม. และความลึก 
12 ซม. (กว้าง*ยาว*สูง*ลึก: หน่วยเซนติเมตร)
- ผลิตภัณฑ์ควรใช้วัสดุพลาสติกหรือกระดาษรีไซเคิลใน
การผลิตต้นแบบผลิตภัณฑ์

****

*****

*****

*****

***
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การประเมิน
และวัดผล

แนวทางการออกแบบและพัฒนา รูปแบบ ลักษณะ 
และคุณสมบัติของถังขยะอินทรีย์

พฤติกรรมการใช้งาน
และความต้องการ
ของผู้สูงอายุ

1.3 คุณสมบัติ
- การติดตั้งและจัดวางควรอยู่บริเวณใกล้กับระเบียงของ
ห้องพักภายในคอนโดมิเนียม เนื่องจากมีการระบาย
อากาศ การระบายกลิ่น และการสะดวกต่อการประกอบ
อาหาร สอดคล้องกับพื้นที่การใช้งานและสะดวกต่อการ
จัดการขยะอินทรีย์ส�ำหรับผู้สูงอายุ
- ผลิตภัณฑ์ถังขยะอินทรีย์ควรหรือต้องสามารถใช้งาน
ควบคู่กับการสร้างประสบการณ์ต่อผู้สูงอายุด้วยการสวม
ถุงพลาสติกบรรจุอาหารที่ได้รับจากการซื้อกับข้าวมารับ
ประทานอาหารที่บ้าน เนื่องจากกลุ่มตัวอย่างผู้สูงอายุคุ้น
เคยกับการน�ำถุงพลาสติก(ถุงแกง)เพื่อน�ำไปใช้งานต่อได้
สะดวกและง่ายต่อการรองรับขยะอินทรีย์ภายในที่พักอาศัย

****

*****

2. ความ
คงทนต่อการ
ใช้งานของ
วัสดุ

2.1 รูปแบบ
- รูปทรงควรมีความแข็งแรงและทนทานต่อการใช้งาน
2.2 ลักษณะ
- ลักษณะของผลิตภัณฑ์ควรมีชิ้นส่วนต่างๆ โค้งมน เพื่อ
สอดคล้องต่อการใช้งานส�ำหรับผู้สูงอายุหรือผู้ทุพพลภาพอื่น
- ส่วนของชิ้นงานเพื่อจัดเก็บเศษขยะอินทรีย์ควรถอด
ประกอบและเก็บล้างได้ง่าย
2.3 คุณสมบัติ
- ชิ้นส่วนของผลิตภัณฑ์ต้องทนต่อการกัดกร่อนจากสารเคมี

3. การสัมผัส
ชิ้นส่วนขยะ
อินทรีย์ให้
น้อยที่สุด

3.1 รูปแบบ
- ผลิตภัณฑ์ควรมีรูปแบบพื้นผิวหยาบหรือด้านเล็กน้อย
เพื่อสะดวกและง่ายต่อการเทเศษขยะอินทรีย์ในการทิ้ง
3.2 ลักษณะ
- ชิ้นส่วนของผลิตภัณฑ์ควรมีบริเวณที่สื่อสารให้ผู้ใช้งาน
สามารถหยิบ จับ หิ้ว หรือยกได้ โดยการสื่อสารจากรูป
ทรง เพื่อประโยชน์ต่อการใช้งานและผู้ใช้งานสัมผัสชิ้นงาน
น้อยที่สุด
3.3 คุณสมบัติ
- วัสดุที่ควรน�ำมาผลิตต้นแบบจริงควรทนต่อการกัดกร่อน
จากสารเคมี แต่ต้องสามารถย่อยสลายได้ตามธรรมชาติ
และเป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม

****

*****

*****
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การประเมิน
และวัดผล

แนวทางการออกแบบและพัฒนา รูปแบบ ลักษณะ 
และคุณสมบัติของถังขยะอินทรีย์

พฤติกรรมการใช้งาน
และความต้องการ
ของผู้สูงอายุ

4. การคัด
แยกขยะ
อินทรีย์ออก
จากขยะ
ทั่วไป

4.1 รูปแบบ
- ผลิตภัณฑ์จ�ำเป็นต้องมีการแบ่งพื้นที่การใช้งานภายใน
ชิ้นส่วนของผลิตภัณฑ์ตามวัตถุประสงค์ที่ตอบสนองต่อ
พฤติกรรมและการใช้งาน ได้แก่ 1) ภาชนะใส่เศษขยะ
อินทรีย์ 2) พื้นที่รองน�้ำที่ได้จากเศษขยะอินทรีย์ และ 3) 
ผลิตภัณฑ์รูปแบบถังขยะอินทรีย์ควรแยกออกจากถังขยะ
ทั่วไป เพื่อสามารถจัดการและทิ้งขยะในขั้นตอนต่อไปได้
อย่างเป็นระบบ
4.2 ลักษณะ
- ช่องหรือขนาดที่ใช้ส�ำหรับทิ้งขยะควรสอดคล้องต่อ
ประเภทของอาหาร อาทิเช่น เศษอาหารจากร้านข้าวแกง 
เศษผักและเปลือกผลไม้ และถุงพลาสติ(ถุงแกง) เพื่อ
สอดรับต่อการใช้งานของผู้สูงอายุที่อาศัยอยู่ในแถบเอเชีย
กลางและเอเชียตะวันออกเฉียงใต้(ไม่รวมประเทศอินเดีย)ได้
4.3 คุณสมบัติ
- ผลิตภัณฑ์รูปแบบถังขยะอินทรีย์จะมีความน่าสนใจ หาก
มีการเพิ่มกลไก นวัตกรรม และเทคโนโลยี (Artificial 
Intelligence: AI) ในการจัดการ การจัดเก็บ การบีบอัด 
การคลุกเคล้า การระบายอากาศ และลดกลิ่นเพื่อตอบ
สนองต่อการเปลี่ยนแปลงวิถีชีวิตของผู้สูงอายุต่อไปใน
อนาคต

**

***

*****

5. การจัด
เก็บขยะ
อินทรีย์เพื่อ
ใช้ประโยชน์
ในด้านอื่น ๆ

5.1 รูปแบบ
- ผลิตภัณฑ์ควรมีพื้นที่ส�ำหรับจัดเก็บและรองรับเศษขยะ
อินทรีย์ในปริมาตรเพื่อตอบสนองต่อการด�ำเนินชีวิตของผู้
สูงอายุภายในคอนโดมิเนียม ซึ่งมีพื้นที่ขนาดเล็กและจ�ำกัด
5.2 ลักษณะ
- ผลิตภัณฑ์และวัสดุที่ใช้ผลิตต้นแบบจริง ควรมีการบ่ง
บอกและแบ่งช่องส�ำหรับการใช้งานเพื่อบ่งบอกให้ผู้สูงอายุ
ใช้งานได้อย่างชัดเจนและเหมาะสม
5.3 คุณสมบัติ
- ผลิตภัณฑ์จ�ำเป็นต้องมีช่องหรือพื้นที่จัดเก็บเศษขยะ
อินทรีย์ส�ำหรับน�ำไปใช้ประโยชน์ เช่น การท�ำปุ๋ยหมัก 
การท�ำน�้ำชีวภาพ และการน�ำไปใช้อาหารสัตว์ ในขั้นตอนต่อไป

****

*****

****
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การวัดและประเมินผลแบ่งออกเป็น 5 ระดับ ได้แก่ มากที่สุด = ***** / มาก = **** / 

พอใช้ = *** / น้อย = ** / น้อยที่สุด = *

	 การเก็บรวบรวมข้อมูลจากผู้สูงอายุที่อาศัยอยู่ภายในคอนโดมิเนียมทั้ง 3 เขต ได้แก ่

(1) เขตลาดกระบัง จ�ำนวน 3 คน (2) เขตมีนบุรี จ�ำนวน 3 คน และ (3) เขตสะพานสูง 

จ�ำนวน 2 คน ภายในกรุงเทพมหานครฯ ทั้งหมดจ�ำนวน 8 คน หลังจากการใช้งาน

ผลิตภัณฑ์กรองขยะอินทรีย์เป็นระยะเวลา 4 สัปดาห์ สามารถสรุปผลได้ว่า ส่วนใหญ่กลุ่ม

ตัวอย่างผู้สูงอายุที่เป็นผู้ใช้งานเลือกรูปแบบผลิตภัณฑ์กรองขยะอินทรีย์ (M2) เนื่องจาก

พฤติกรรมที่คุ้นชินต่อการใช้งานหลังจากการรับประทานอาหาร ความสะดวกต่อการคัดแยก

บริเวณอ่างล้างจาน และการทิ้งขยะอินทรีย์ลงถังขยะทั่วไปส�ำหรับเศษอาหารเป็นขั้นตอนสุดท้าย

3. การค้นหาและคัดเลือกวัสดุกรองขยะอินทรีย์เพื่อก�ำหนดรูปแบบถังขยะส�ำหรับ 

ผู้สูงอายุภายในคอนโดมิเนียม 

	 ผู้วิจัยน�ำเสนอผลการวิจัยจากการทบทวนวรรณกรรม การเก็บข้อมูลภาคสนาม

จากค้นหา การคัดเลือก และการศึกษาการใช้ผลิตภัณฑ์กรองขยะอินทรีย์  และงานวิจัยที่

เกี่ยวข้องกับวัสดุกรองขยะอินทรีย์ เพื่อน�ำข้อมูลดังกล่าวมาวิเคราะห์และสังเคราะห์ในการน�ำ

ไปปรับปรุง และน�ำไปใช้เป็นแนวทางในการคัดเลือกวัสดุพลาสติกเพื่อน�ำมาใช้ในการออกแบบ

ในการะบวนการผลิตต้นแบบผลิตภัณฑ์ขยะอินทรีย์ส�ำหรับผู้สูงอายุภายในคอนโดมิเนียม 

โดยผู้วิจัยน�ำข้อมูลมาจากการเก็บรวบรวมจากกลุ่มตัวอย่างผู้สูงอายุตัวอย่างผลิตภัณฑ์

กรองขยะอินทรีย์จ�ำนวน 3 รูปแบบ ได้แก่ (1) ภาชนะพลาสติก M1 (2) ถุงพลาสติก M2  

และ (3) แผ่นซิลิโคน M3 โดยแสดงแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ์วัสดุกรองขยะอินทรีย์

รูปแบบที่ 1 ควเพิ่มถุงใส่เศษขยะอินทรีย์เพื่อสะดวกต่อการทิ้งและการน�ำไปใช้ปะรโยชน์ใน

สถานการณ์ที่ผู้สูงอายุต้องการต่อไป (ดังปรากฏในภาพที่ 7) ได้แก่ S01) มุมมองทัศนภาพ 

(Perspective view) พร้อมใช้งาน S02) และมุมมองทัศนภาพ (Perspective view) พับ

เก็บหลังจากไม่ใช้งาน และแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ์วัสดุกรองขยะอินทรีย์รูปแบบที่ 2 

ควเพิ่มแผ่นกรองเศษขยะอินทรีย์ระหว่างแบบชิ้นและน�้ำของเศษขยะอินทรีย์ เพื่อน�ำไปใช้

ประโยชน์ในขั้นตอนต่อไป (ดังปรากฏในภาพที่ 8) ได้แก่ T01) มุมมองทัศนภาพ  

(Perspective view) พร้อมใช้งาน T02) มุมมองทัศนภาพเพื่อการติดตั้ง (Perspective view) 

และ T03) มุมมองทัศนภาพด้านหน้าส�ำหรับการใช้งานทิ้งและคัดกรองขยะอินทรีย์

การศึกษาวัสดุกรองขยะอินทรีย์เพื่อกำ�หนดรูปแบบถังขยะอินทรีย์สำ�หรับผู้สูงอายุภายในคอนโดมิเนียม
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ภำพที่ 6	การคัดเลือกวัสดุกรองขยะอินทรีย์รูปแบบที่	1	

 

ภำพที่ 7	การคัดเลือกวัสดุกรองขยะอินทรีย์รูปแบบที่	2	

	 จากภาพที่	6	ก�าหนดรูปแบบถังขยะเพื่อพับเก็บหลังจากไม่ใช้งานได้	S01)	มุม

มองทัศนภาพ	(Perspective	view)	พร้อมใช้งาน	S02)	และมุมมองทัศนภาพ	(Perspective	

view)	พับเก็บหลังจากไม่ใช้งาน	ในภาพที่	7	ก�าหนดรูปแบบถังขยะเพื่อติดตั้งกับฝาผนัง

หรือแขวนและตั้งวางกับพื้น		T01)	มุมมองทัศนภาพ	(Perspective	view)	พร้อมใช้งาน	

T02)	มุมมองทัศนภาพเพื่อการติดตั้ง	(Perspective	view)	และ	T03)	มุมมองทัศนภาพ

ด้านหน้า	 (Front	 view)	 ส�าหรับการใช้งานทิ้งและคัดกรองขยะอินทรีย์	 โดยมีขนาด

สัดส่วน	ความกว้าง	29.5	ซม.	ความยาว	22	ซม.	และความสูง	17	ซม.	และความลึก	

12.5	ซม.	(กว้าง*ยาว*สูง*ลึก:	หน่วยเซนติเมตร)
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	 การทบทวนวรรณกรรมและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับวัสดุกรองขยะอินทรีย์ รวมทั้ง

การเก็บรวบรวมข้อมูลภาคสนามจากการการค้นหา การคัดเลือก และการศึกษาพฤติกรรม

การใช้งานผลิตภัณฑ์กรองขยะอินทรีย์ของผู้สูงอายุ จุดเด่นจากลักษณะและคุณสมบัติของ

ผลิตภัณฑ์กรองขยะอินทรีย์ตามท้องตลาดโดยทั่วไป ได้แก่ 1) ภาชนะส�ำหรับรองรับเศษ

ขยะอินทรีย์ควรมีลักษณะปิด ท�ำให้แมลงหรือมดไม่มารบกวน 2) ภาชนะควรมีตะแกรง

รองรับและแยกขยะอินทรีย์ท่ีมีลักษณะชิ้นและน�้ำท่ีไหลออกมาจากภาชนะของชิ้นส่วน

ผลิตภัณฑ์ และ 3) ภาชนะในการจัดเก็บขยะอินทรีย์ควรมีระบบกึ่งปิดและเมื่อเปิดใช้งาน 

ไม่ควรส่งกลิ่นเหม็นจากขยะอินทรีย์สู่ผู้ใช้งาน และจุดด้อยจากลักษณะและคุณสมบัติของ

ผลิตภัณฑ์กรองขยะอินทรีย์ตามท้องตลาดโดยทั่วไป ได้แก่ (1) ภาชนะส�ำหรับรองรับเศษ

ขยะอินทรีย์ไม่มีผลิตภัณฑ์หรือสารลดกลิ่นที่เกิดจากขยะอินทรีย์ (2) ภาชนะบางส่วนไม่

ตอบสนองต่อพฤติกรรมการใช้งานภายในที่พักอาศัยขนาดเล็ก เนื่องจากผู้สูงอายุที่พักอาศัย

อยู่ภายในคอนโดมิเนียมมีการจัดการทิ้งและคัดแยกขยะอินทรีย์ต่อมือหรือต่อวัน ซึ่งแตกต่าง

จาภาชนะหรือผลิตภัณฑ์ที่มีอยู่ตามท้องตลาดที่มีการใช้งานจากแถบประเทศยุโรป อเมริกา 

และจีน และ (3) ขนาดสัดส่วนของภาชนะส่งผลต่อการรองรับเศษขยะอินทรีย์ เนื่องจาก

ปัจจุบันจ�ำนวนผู้สูงอายุท่ีพักอาศัยอยู่ภายในคอนโดมิเนียมมีการอาศัยภายในห้องพักเพียง

ล�ำพัง จึงไม่ต้องการสร้างภาระในการจัดการทิ้งและคัดแยกขยะอินทรีย์เป็นช่วงระยะเวลา

ยาวนานมากนักเมื่อเปรียบเทียบกับผู้สูงอายุท่ีอาศัยในแถบประเทศที่มีภูมิประเทศและ 

ภูมิอากาศหนาวเย็น หลังจากนั้นผู้วิจัยน�ำข้อมูลดังกล่าวมาสังเคราะห์และน�ำเสนอแนวทาง

การคัดเลือกวัสดุท่ีเหมาะสมส�ำหรับการสร้างต้นแบบผลิตภัณฑ์จากวัสดุกรองขยะอินทรีย์

ส�ำหรับผู้สูงอายุภายในคอนโดมิเนียม แนวทางการออกแบบและพัฒนารูปแบบถังขยะอินทรีย์

ควรมีรูปทรงที่สามารถรองรับเศษขยะอินทรีย์ทั้ง 2 แบบ ทั้งแบบชิ้นส่วนเศษและน�้ำของ

เศษขยะอินทรีย์ ลักษณะของถังขยะควรมีรูปแบบของชิ้นส่วนเพื่อแยกชิ้นของเศษขยะอินทรีย์

และน�้ำออกจากกัน ถังขยะอินทรีย์ควรมีขนาดสัดส่วนแบ่งออกเป็น 3 ขนาด เพื่อสอดคล้อง

กับพฤติกรรมการจัดการ การทิ้ง การจัดเก็บ และการน�ำไปใช้ประโยชน์ในขั้นตอนต่อไป 

ได้แก่ (1) ขนาดบรรจุ 0.5 ลิตร เพื่อตอบสนองต่อผู้บริโภคที่รับประทานอาหารต่อมือ 

และทิ้งเศษขยะอินทรีย์ทันทีหลังมื้ออาหาร (2) ขนาดบรรจุ 1 ลิตร เพื่อตอบสนองต่อผู้สูง

อายุที่รับประทานอาหารต่อ 1 วัน และทิ้งเศษขยะอินทรีย์ทันทีหลังมื้ออาหารต่อวัน และ 

(3) ขนาดบรรจุ 3 ลิตร เพื่อตอบสนองต่อผู้บริโภคที่รับประทานอาหาร 3-5 วัน และทิ้ง

การศึกษาวัสดุกรองขยะอินทรีย์เพื่อกำ�หนดรูปแบบถังขยะอินทรีย์สำ�หรับผู้สูงอายุภายในคอนโดมิเนียม
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เศษขยะอินทรีย์ทันทีหลังมื้ออาหารภายใน 3-5 วัน หรือในผู้สูงอายุบางรายจัดการทิ้ง 1 สัปดาห ์

รวมทั้งมีการจัดวางบริเวณใกล้กับระเบียงของห้องพักภายในคอนโดมิเนียม เนื่องจากมีการ

ระบายอากาศ การระบายกลิ่น และการสะดวกต่อการประกอบอาหาร สอดคล้องกับพื้นที่

การใช้งานและสะดวกต่อการจัดการขยะอินทรีย์ส�ำหรับผู้สูงอายุภายในคอนโดมิเนียม โดย

สามารถติดตั้งผลิตภัณฑ์ดังกล่าวได้ในบริเวณใกล้กับอ่างล้างจาน ตู้เก็บอุปกรณ์เครื่องครัว 

และชั้นวางภาชนะใส่อาหารที่มีขนาดความกว้าง 25 ซม. ความยาว 18 ซม. และความสูง 

25 ซม. และความลึก 12 ซม. (กว้าง*ยาว*สูง*ลึก: หน่วยเซนติเมตร) และใช้วัสดุพลาสติก

หรือกระดาษรีไซเคิลในการผลิตต้นแบบผลิตภัณฑ์ เพื่อสร้างประสบการณ์ให้ผู้ใช้งานสวมถุง

พลาสติกที่ได้รับจากการซ้ือกับข้าวมารับประทานอาหารที่บ้านน�ำไปใช้ต่อได้ง่ายและสะดวก

หลังจากการรับประทานอาหารภายในที่พักอาศัยเสร็จ รวมทั้งสามารถรองรับเศษขยะอินทรีย์

ในรูปแบบชิ้นและรูปแบบน�้ำหลังจาการรับประทานอาหาร และอ�ำนวยความสะดวกในการ

จัดการขยะอินทรีย์ที่ผู้พักอาศัยต้องการทิ้งได้ง่ายมากยิ่งขึ้น

อภิปรายผล 

	 การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์คือการคัดเลือกวัสดุที่เหมาะสมเพื่อกรองขยะ

อินทรีย์ส�ำหรับผู้สูงอายุภายในคอนโดมิเนียม โดยการเก็บรวบรวมข้อมูลจากการค้นหา การ

คัดเลือก และการศึกษาการใช้งานผลิตภัณฑ์กรองขยะอินทรีย์ ผู้วิจัยสามารถวิเคราะห์แนวทาง

การเลือกใช้วัสดุเพื่อน�ำมาใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์กรองขยะอินทรีย์ส�ำหรับผู้สูงอายุ

ภายในคอนโดมิเนียมแบ่งออกเป็น 5 ด้าน ได้แก่ 1) ความสะดวกในการรองรับขยะอินทรีย์

มีค่อนข้างน้อย เนื่องจากปัจจุบันผู้ใช้งานหาผลิตภัณฑ์เหลือทิ้งภายในที่พักอาศัยดัดแปลงเพื่อมา 

รองรับขยะอินทรีย์ จึงท�ำให้ประโยชน์ใช้สอยบางด้านไม่ตอบโจทย์ต่อการใช้งานส�ำหรับผู้สูง

อายุที่พักอาศัยอยู่ภายในคอนโดมิเนียมที่มีจ�ำนวนเพิ่มสูงขึ้น สอดคล้องกับ เกศกนก อู่แสงทอง 

และสันติธร ภูริภักดี (2554) ได้กล่าวว่า การตัดสินใจซื้อผลิตภัณฑ์ภายในคอนโดมิเนียม

ของผู้สูงอายุในเขตกรุงเทพมหานคร ผู้สูงอายุให้ความส�ำคัญต่อประโยชน์ใช้สอยที่สอดคล้อง

กับการด�ำเนินชีวิต พฤติกรรมการอุปโภคบริโภค และลักษณะการเคลื่อนไหวทางภายภาพ 

โดยผู้สูงอายุให้เหตุผลว่าสิ่งที่ควรค�ำนึงในแต่ละด้าน ได้แก่ ด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ตาม

หลักการยศาสตร์ผสานการออกแบบเพื่อผู้สูงอายุ ด้านสิ่งอ�ำนวยความสะดวกต่อการใช้งาน 
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ด้านความปลอดภัยและการช่วยเหลือเป็นกรณีพิเศษมากกว่าเหตุผลในด้านความสวยงาม

และราคาย่อมเยาว์ 2) ความคงทนต่อการใช้งานของวัสดุพลาสติกมีมากกว่าซิลิโคน เนื่องจาก

เมื่อใช้งานเป็นระยะเวลานาน วัสดุซิลิโคนมีการสึกบริเวณขอบของผลิตภัณฑ์ฉีดขาดหลุด

ลอกออกตามระยะเวลาในการใช้งาน 3) การสัมผัสชิ้นส่วนขยะอินทรีย์ให้น้อยที่สุดนั้น 

หลังจากผู้ใช้งานทดลองใช้ ผลิตภัณฑ์กรองขยะอินทรีย์ในท้องตลาดโดยทั่วไปทั้งหมด 3 

รูปแบบ (M1 M2 และ M3) ไม่มีบริเวณที่ให้ผู้ใช้งานหยิบหรือจับผลิตภัณฑ์ จึงท�ำให้ผู้ใช้

งานสัมผัสชิ้นส่วนของขยะอินทรีย์ตลอดการใช้งาน สอดคล้องกับ บุญญิสา แสงจันทร์ 

(2556) ระบุว่าสิ่งคุกคามสุขภาพส�ำหรับผู้ปฏิบัติหน้าที่ในการจัดการขยะมูลฝอย ได้แก่ 

ฝุ่นละออง แสงแดด ชีวภาพ และสารเคมีที่ปนเปื้อนสารเคมีอันตรายและควรหลีกเลี่ยงลด

การสัมผัสกับขยะมูลฝอยโดยตรง 4) การคัดแยกขยะอินทรีย์ออกจากขยะทั่วไปไม่มีถุง

หรือภาชนะรองรับในการคัดแยกขยะอินทรีย์ออกจากขยะทั่วไป หรือแม้แต่การคัดแยก

ขยะอินทรีย์และน�้ำท่ีได้จากขยะอินทรีย์ยังไม่มีผลิตภัณฑ์ในท้องตลาดโดยทั่วไปมารองรับ

พฤติกรรมการใช้ผลิตภัณฑ์กรองขยะอินทรีย์ส�ำหรับผู้สูงอายุภายในคอนโดมิเนียมหรือ

พื้นที่พักอาศัยที่มีขนาดเล็ก สอดคล้องกับ จรัสวรรณ เทียนประภาส และพัชรี ตันศิริ 

(2536) ได้กล่าวว่าพฤติกรรมในการด�ำเนินชีวิตและข้อจ�ำกัดในทางด้านร่างกายส่งผลต่อ

คุณภาพชีวิตที่ดีส�ำหรับผู้สูงอายุ และ 5) การจัดเก็บขยะอินทรีย์เพื่อใช้ประโยชน์ในด้าน

อื่นๆ นั้น สอดคล้องกับ ไพบูลย์ แจ่มพงษ์ (2555) ได้ระบุว่าขยะมูลฝอยภายในที่พักอาศัย

ย่อยสลายได้ด้วยกระบวนการทางชีวภาพและมีจุลินทรีย์ท�ำหน้าที่ย่อยสลาย เช่น เศษอาหาร 

เศษพืชผักและผลไม้ เศษหญ้า เศษใบไม้และกิ่งไม้ รวมทั้งซากและมูลสัตว์ต่างๆ สามารถ

น�ำกลับมาใช้ประโยชน์ในรูปแบบการน�ำมาท�ำปุ๋ยหมักได้ โดยผู้ใช้งานจ�ำนวน 1 ใน 3 มี

การน�ำเศษขยะอินทรีย์ไปใช้ในการท�ำเป็นปุ๋ย เพื่อบ�ำรุงต้นไม้ในห้องพักและบริเวณใกล้เคียง

ของที่พักอาศัยภายในคอนโดมิเนียม

ข้อเสนอแนะ

	 การศึกษาคร้ังนี้ค้นพบแนวทางการคัดเลือกวัสดุที่เหมาะสมต่อผลิตภัณฑ์กรอง

ขยะอินทรีย์ส�ำหรับผู้สูงอายุภายในคอนโดมิเนียมนั้น จะสามารถเป็นประโยชน์ต่อนักออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ นักออกแบบเพื่อผู้สูงอายุ และนักออกแบบเพื่อความยั่งยืน โดยวัสดุกรองขยะ

การศึกษาวัสดุกรองขยะอินทรีย์เพื่อกำ�หนดรูปแบบถังขยะอินทรีย์สำ�หรับผู้สูงอายุภายในคอนโดมิเนียม
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อินทรีย์มีความเหมาะสมต่อผลิตภัณฑ์จัดเก็บขยะผสานหลักการการยศาสตร์ผสานการ

ออกแบบเพื่อผู้สูงอายุและพฤติกรรมในการใช้งานส�ำหรับผู้สูงอายุภายในที่พักอาศัยที่มี

พื้นที่จ�ำกัด เพื่อลดภาชนะที่ไม่เอื้อต่อการใช้งานในการคัดแยกและจัดทิ้งขยะอินทรีย์ การ

เพิ่มประสิทธิภาพให้แก่ผลิตภัณฑ์ในการทิ้งขยะอินทรีย์ส�ำหรับผู้สูงอายุ การก�ำหนดข้อมูล

เบื้องต้นบริเวณที่ติดตั้งผลิตภัณฑ์กรองขยะอินทรีย์ผู้ใช้งานควรค�ำนึงถึงความเหมาะสมใน

การจัดเตรียมอาหารก่อน-หลังการประกอบอาหาร การศึกษาพฤติกรรมการคัดแยกและ

การทิ้งขยะอินทรีย์ภายในที่พักอาศัย รวมทั้งการค�ำนึงถึงขนาดสัดส่วนของผลิตภัณฑ์ที่ส่ง

ผลต่อการใช้งานก่อนรับประทานอาหารและหลังจากการใช้งานควรพับเก็บง่ายเป็นส�ำคัญ 

เพื่อประหยัดพื้นที่ภายในที่พักอาศัยและไม่ให้เกะกะพื้นที่ใช้งาน การศึกษางานวิจัยครั้งต่อ

ไปควรมีการออกแบบตามขนาดสัดส่วนของพฤติกรรมการจัดการ การคัดแยก และการทิ้ง

ขยะอินทรีย์ส�ำหรับผู้สูงอายุภายในที่พักอาศัยที่มีพื้นที่จ�ำกัด โดยการออกแบบผลิตภัณฑ์

หรือภาชนะที่เกี่ยวข้องส�ำหรับการจัดเก็บและคัดแยกขยะอินทรีย์ส�ำหรับผู้สูงอายุ เพื่อตอบ

สนองต่อพฤติกรรมการน�ำไปท้ิงหรือการท�ำเป็นปุ๋ยที่เอื้อต่อการด�ำเนินชีวิตของสังคมผู้สูง

อายุที่เปลี่ยนแปลงไปในอนาคต
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	 การวิจัยนี้ มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อศึกษาความเป็นมาและลวดลายบนซุ้มประตู

ของพระธาตุเจดีย์พระพุทธบาทบัวบก 2) เพื่อออกแบบผลิตภัณฑ์อาร์ตทอยด้วยการประยุกต์

ลวดลายบนซุ้มประตูของพระธาตุเจดีย์พระพุทธบาทบัวบก 3) เพื่อประเมินความพึงพอใจ

ของผู้บริโภคที่มีต่อผลิตภัณฑ์อาร์ตทอยที่ออกแบบใหม่ เก็บข้อมูลจจากกลุ่มตัวอย่าง  ได้แก่  

ผู้ทรงคุณวุฒิผู้เชี่ยวชาญด้านลวดลายศิลปกรรมล้านช้าง และผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ

อาร์ตทอย แบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อผลิตภัณฑ์อาร์ตทอยจากกลุ่มผู้ที่สนใจและ 

ชื่นชอบในงาน ของเล่น ของสะสม จ�ำนวน 100 คน โดยเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยคือ แบบ

สัมภาษณ์ แบบประเมินความคิดเห็น วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และ

ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า การออกแบบอาร์ตทอยด้วยแรงบันดาลใจจาก

ลวดลายบนซุ้มประตูของพระธาตุเจดีย์พระพุทธบาทบัวบก โดยการน�ำลวดลายสัตว์ประจ�ำ

ทิศทั้ง 4 ทิศ มาใช้ในการออกแบบเป็นออกแบบผลิตภัณฑ์อาร์ตทอยจ�ำนวน 5 แบบ ได้แก่ 

ครุฑ นาค ช้างเอราวัณ ช้าง และสิงห์ ผลิตจากเรซิ่น โดยขึ้นรูปด้วยเครื่องพิมพ์สามมิติ 

(3D Printer) ซึ่งท�ำให้มีน�้ำหนักเบาและผิวเรียบ สามารถตกแต่งสีผิวได้ เหมาะส�ำหรับ

กลุ่มผู้ที่สนใจและชื่นชอบในงานของเล่น ของสะสม และออกแบบโมเดลซุ้มประตูทั้ง 4 ซุ้ม

จากลวดลายซุ้มทั้ง 4 ทิศพร้อมบรรจุภัณฑ์  ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมาย 

พบว่า อาร์ตทอยที่ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด คืออาร์ตทอยครุฑ (ค่าเฉลี่ย 4.56) 

อาร์ตทอยนาค (ค่าเฉลี่ย 4.53) ส่วนอาร์ตทอยที่ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก คือ ทอยช้าง

เอราวัณ (ค่าเฉลี่ย 4.49) อาร์ตทอยช้าง (ค่าเฉลี่ย 4.49) และอาร์ตทอยสิงห์ (ค่าเฉลี่ย 

4.39)

ค�ำส�ำคัญ:	 อาร์ตทอย, ลวดลายซุ้มประตู, พระพุทธบาทบัวบก

บทคัดย่อ

การออกแบบอาร์ตทอยด้วยแรงบันดาลใจจากลวดลายบนซุ้มประตูของพระธาตุเจดีย์พระพุทธบาทบัวบก จังหวัดอุดรธานี
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Abstract

	 This	study	aimed	to	1)	to	study	the	history	and	patterns	of	Phra	Buddhabat	

Bua	Bok	temple	arch,	2)	to	design	art	toys	inspired	by	Phra	Buddhabat	Bua	Bok	

temple	arch,	and	3)	to	evaluate	the	participants’	satisfaction	towards	the	designed	

art	 toys.	The	 research	 instruments	comprised	of	an	 interview	 for	 interviewing	

experts	 including	 a	 Lan	 Chang	 artistic	 pattern	 expert	 and	 an	 art-toy	 design	

expert,	and	a	questionnaire	for	surveying	satisfaction	towards	the	designed	art	

toys	of	100	participants	who	were	interested	in	toys	and	collectibles.	The	data	

was	 analyzed	 by	 using	 descriptive	 statistics	 including	 percentage,	 mean	 and	

standard	deviation.	The	results	illustrated	that	the	designed	art	toys,	which	were	

inspired	 by	 patterns	 of	 guardian	 animal	 located	 at	 the	 temple	 arches	 in	 four	

directions,	 consisted	 of	 5	 designs	 including	 Garuda,	 Naga,	 Erawan	 Elephant,	

Elephant	and	Singha.	They	were	made	of	resin	molded	by	employing	3D	Printing	

technique	that	generate	light	weight	as	well	as	smooth	and	paintable	surface.	

The	evaluation	result	of	participants’	satisfaction	towards	the	designed	art	toys	

elucidated	the	highest	level	of	satisfaction	on	the	Garuda	art	toy	( 	=	4.56),	

and	 the	 Naga	 art	 toy	 ( 	 =	 4.53).	 In	 addition,	 there	 was	 a	 high	 level	 of	

satisfaction	on	Erawan	Elephant	art	toy	( 	=	4.49),	the	Elephant	art	toy	(  = 

4.49),	and	the	Singha	art	toy	( 	=	4.39).

Keywords:	Arts	Toy,	Temple	Arch	Patterns,	Phra	Buddhabat	Bua	Bok

ความเปšนมาและความสÓคัÞ

	 พระธาตุเจดีย์พระพุทธบาทบัวบกตั้งอยู่ในเขตอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาทบน

ไหล่เขา	 ภูพาน	หมู่บ้านติ้ว	 ต�าบลเมืองพาน	 อ�าเภอบ้านผือ	 จังหวัดอุดรธานี	 อยู่ห่างจาก

ชุมชนบ้านติ้วประมาณ	 6	 กิโลเมตร	 ห่างจากที่ท�าการอุทยานประวัติศาสตร์ประมาณ	

1,500	เมตร	ภูพระบาท	แต่เดิมชื่อ	ภูกูเวียน	เป็นเทือกเขาหนึ่งในภูพาน	ต่อมาเมื่อ	ครูบา

THE ART TOY DESIGN INSPIRED BY PHRA BUDDHABAT BUA BOK TEMPLE ARCH PATTERNS IN UDON THANI PROVINCE



96 วารสารศิลปกรรมและการออกแบบแห่งเอเชีย 
JOURNAL of ASIA ARTS and DESIGN

ศรีทัด สุวรรณมาโจ ธุดงค์มาแสวงหาความวิเวกที่ภูพระบาท ได้พบรอยพระพุทธบาทบน

ไหล่เขาภูพาน จึงรื้ออุบมงเล็กที่ครอบรอยพระบาทออก แล้วสร้างเจดีย์ครอบรอยพระพุทธบาท

ไว้ ซึ่งก็คือเจดีย์พระพุทธบาทบัวบกในปัจจุบัน โดยลักษณะเจดีย์เป็นเจดีย์ศิลปกรรมล้านช้าง 

องค์เจดีย์จ�ำลองแบบพระธาตุพนมมาทุกอย่าง ยกแต่ขนาดและความสูงเจดีย์เป็นเจดีย์เหลี่ยม

รูปดอกบัว ฐานสูง ฐานกว้างด้านละ 8.50 เมตร สูง 45 เมตร เป็นเจดีย์ซ้อนชั้นสูงขึ้นไป 

5 ชั้น ชั้นฐานครอบรอยพระพุทธบาทไว้ ชั้นที่ 1 - 2 ประดับลวดลายปูนปั้นชั้นที่ 3 ประดับ

กระจกและลวดลายปูนปั้น และบรรจุแก้วแหวนเงินทอง ของมีค่าที่มีผู้ศรัทธาถวายเป็น

พุทธบูชา ยอดเจดีย์เป็นรูปบัวเหลี่ยมสูงเพรียว มีฉัตร 9 ชั้นประดับ พระพุทธบาทกว้าง 

90 เซนติเมตร ยาว 1.93 เมตร เจดีย์ครอบรอยพระพุทธบาทบัวบกนี้ ครูบาศรีทัดและหมู่

ศรัทธาทั้งหลายใช้เวลาก่อสร้างในปีพศ. 2463 และส�ำเร็จเรียบร้อยในปี พ.ศ. 2476 เหตุ

ที่ได้ชื่อว่าวัดพระพุทธบาทบัวบก เพราะบริเวณที่ตั้งของศาสนสถานแต่เดิมเป็นป่าเขือน�้ำ 

หรือต้นบัวบกอุดมสมบูรณ์ (หน่วยอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมศิลปกรรมท้องถิ่นจังหวัดอุดรธานี, 

2543: 49-50) จากข้อมูลทางประวัติศาสตร์พบว่าพระธาตุเจดีย์พระพุทธบาทบัวบกมีรูปแบบ

งานศิลปะประเภทหนึ่งนั้นก็คือ “ศิลปะลาว” ซึ่งใช้ในความหมายศิลปะของชนชาติลาวทั้งที่

พบในสาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาวและในประเทศไทย โดยใช้ครอบคลุมตั้งแต่

แรกเริ่มที่มีหลักฐานทางศิลปกรรมมาจนถึงปัจจุบัน ศิลปะล้านช้าง เป็นชื่อเรียกศิลปะ

อาณาจักรโบราณของลาวคือ อาณาจักรล้านช้าง มีอายุระหว่างพุทธศตวรรษที่ 19 ถึงต้น

พุทธศตวรรษที่ 28 แต่ในปัจจุบันบางครั้งยังเรียกอาณาจักรหรือคนลาวว่า ล้านช้าง ด้วย

เช่นกัน ค�ำเรียก “ศิลปะล้านช้าง” ยังใช้กับหลักฐานทางศิลปกรรมที่พบในประเทศไทยส่วน

หนึ่งในอดีตที่เคยรวมอยู่ในอาณาจักรล้านช้าง ดังนั้นในการศึกษาศิลปะจึงเรียกรวมว่า ศิลปะ

ลาว-ล้านช้างเพื่อสื่อความหมายในสองนัยดังกล่าว (ศักดิ์ชัย สายสิงห์, 2560: 594) โดย

พระธาตุเจดีย์พระพุทธบาทบัวบกมีศิลปกรรมล้านช้างท่ีน่าสนใจโดยเป็นรูปแบบศิลปกรรม

ตรงซุ้มเหนือกรอบประตูพระธาตุเจดีย์พระพุทธบาทบัวบก เป็นงานปูนปั้นระบายสีประดับ

กระจก ส่วนล่างเป็นกรอบซุ้มที่เกิดจากวงโค้งหลายวงประกอบกันปลายซุ้มม้วนเข้าประดับ

ปูนปั้นรูปช้างเป็นประธานตรงกลางของวงโค้งด้านใน ปลายซุ้มประดับรูปสิงห์หันหน้าเข้าหากัน

เหนือกรอบซุ้มประดับปูนปั้นมีพ้ืนหลังเป็นลายกระหนกใบไม้ม้วนระบายสีที่มีลักษณะ

คล้ายใบระกาหรือฝักเพกาขนาดใหญ่ ส่วนล่างของแต่ละใบประดับรูปเทพธิดาอยู่ในท่านั่ง

พนมมือซึ่งเป็นงานศิลปะทางประวัติศาสตร์ (ธีระวัฒน์ แสนค�ำ, 2560: 8) ส่วนอาร์ตทอย

การออกแบบอาร์ตทอยด้วยแรงบันดาลใจจากลวดลายบนซุ้มประตูของพระธาตุเจดีย์พระพุทธบาทบัวบก จังหวัดอุดรธานี
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หรือดีไซน์เนอร์ทอย เป็นงานของเล่นประเภทของสะสมที่ถูกสร้างสรรค์โดยศิลปินและนัก

ออกแบบ วัสดุที่ใช้ในการผลิต อาร์ตทอย มีตั้งแต่ พลาสติก ผ้า ไวนิล ไม้ โลหะ และเรซิ่น 

นักออกแบบงาน อาร์ตทอย หลายท่านอาจมาจากสายอาชีพที่หลากหลายเช่น นักออกแบบ

กราฟิกนักวาดภาพประกอบ นักเขียนกาตูน ศิลปะ อาร์ตทอย เริ่มปรากฏขึ้นราวปี พ.ศ. 

2553 และมีความนิยมเพิ่มขึ้นเรื่อยมา (โกเมศ กาญจนพายัพ, 2559: 1) ด้วยงานอาร์ต

ทอยเป็นงานออกแบบของเล่นที่มีหัวใจหลักนั้นคือการสร้างคาแรคเตอร์ ที่สื่อถึงสไตล์งาน

ของนักออกแบบเอง หรือมาจากการหาแรงบันดาลใจได้ด้วยเช่นกัน จึงท�ำให้งานอาร์ตทอย

เป็นที่ดึงดูดต่อตลาดเฉพาะกลุ่ม (Niche Market) ด้วยความเฉพาะกลุ่มจึงท�ำให้ของเล่น

อย่างอาร์ตทอยเป็นงานคอลเล็กชั่นที่หายาก และมีจ�ำนวนการผลิตที่น้อยเลยท�ำให้เป็นงาน

เฉพาะกลุ่มของนักสะสม

	 ดังนั้นผู ้วิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะศึกษาแนวทางการออกแบบอาร์ตทอยด้วย 

แรงบันดาลใจจากลวดลายบนซุ้มประตูพระธาตุเจดีย์พระพุทธบาทบัวบก จังหวัดอุดรธานี 

ด้วยลวดลายศิลปกรรมล้านช้างท่ีปรากฏบนซุ้มประตูพระธาตุเจดีย์มีความวิจิตรแปลกใหม ่

และน่าสนใจจากลักษณะของศิลปกรรมดังกล่าว จึงท�ำให้ผู้วิจัยเห็นถึงการน�ำลวดลายมา

ประยุกต์ และพัฒนาการออกแบบของเล่นประเภทอาร์ตทอย (Art Toys) ซี่งเป็นผลิตภัณฑ์

ของเล่นเฉพาะกลุ่มของนักสะสม ซึ่งอาร์ตทอยเป็นงานออกแบบที่มีความเป็นงานศิลปะสูง 

ดังนั้นเพื่อเป็นการสื่อสารงานศิลปกรรมล้านช้างจากซุ้มประตูพระธาตุเจดีย์พระพุทธบาท

บัวบก จังหวัดอุดรธานี น�ำมาใช้ในการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของเล่นอาร์ตทอย ซึ่งจะเป็นการ

ช่วยสร้างการรับรู้ศิลปกรรมที่มีคุณค่าของจังหวดอุดรธานีในรูปแบบใหม่ในรูปแบบของเล่น

ของสะสม

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

	 1.	 เพื่อศึกษาความเป็นมาและลวดลายบนซุ้มประตูของพระธาตุเจดีย์พระพุทธบาท

บัวบก

	 2.	เพ่ือออกแบบผลิตภัณฑ์อาร์ตทอยด้วยแรงบันดาลใจจากลวดลายบนซุ้มประตู

ของพระธาตุเจดีย์พระพุทธบาทบัวบก

	 3. เพื่อประเมินความพึงพอใจของผู้บริโภคที่มีต่อผลิตภัณฑ์อาร์ตทอยที่ออกแบบใหม่
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ระเบียบวิธีวิจัย

1. กลุ่มประชากรที่ใช้ในการศึกษาและให้ข้อมูลประกอบด้วย

	 1.1	กลุ่มผู้เชี่ยวชาญการออกแบบอาร์ตทอย และผู้เชี่ยวชาญด้านลวดลาย

ศิลปกรรมล้านช้าง จ�ำนวน 2 ท่าน ประกอบด้วย

	 	 1.1.1 นายนมัสวิน นาคศิริ นักโบราณคดีปฏิบัติการอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท 

ผู้เชี่ยวชาญด้านลวดลายศิลปกรรมปูนปั้นล้านช้าง 

	 	 1.1.2 นายวรวิทย์ หทัยวี   เจ้าของ HW Studio สตูดิโอที่ท�ำงานเกี่ยวกับการ

ออกแบบประติมากรรม อาร์ตทอย ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบอาร์ตทอย และงานเรซิ่น 

เจ้าของผลงาน หนุมาน	

	 1.2 กลุ่มผู้ใช้ ได้แก่ ผู้ที่สนใจและชื่นชอบในงาน ของเล่น ของสะสม จ�ำนวน 100 คน  

2. เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัยประกอบด้วย

	 2.1 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

	 	 2.1.1 แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง ส�ำหรับสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านการ

ออกแบบอาร์ตทอย และผู้เชี่ยวชาญด้านลวดลายศิลปกรรมล้านช้าง

	 	 2.1.2 แบบสอบถามความพึงพอใจ แบบประเมินค่า (Rating Scale) 5 ระดับ 

ส�ำหรับผู้บริโภคกลุ่มชายหญิงทุกเพศวัย นักสะสมอาร์ตทอย ผู้ที่ชื่นชอบในการสะสมของ

เล่นอาร์ตทอย 

3. การเก็บรวบรวมข้อมูล

	 3.1 การเก็บข้อมูลจากการสัมภาษณ์ มีขั้นตอนดังนี้

	 	 3.1.1 รวบรวมข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับวัสดุ การออกแบบอาร์ตทอยด้วยแรงบันดาลใจ

จากลวดลายบนซุ้มประตูของพระธาตุเจดีย์พระพุทธบาทบัวบกจังหวัดอุดรธานี สร้างประเด็น

การสัมภาษณ์ให้ตรงตามวัตถุประสงค์งานวิจัย

	 	 3.1.2 น�ำแบบสัมภาษณ์ที่สร้างเสร็จแล้วไปปรึกษากับอาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อตรวจสอบ

ให้ครอบคลุมประเด็นในงานวิจัย

	 	 3.1.3 ท�ำการแก้ไขแบบสัมภาษณ์ แบบสอบถามตามค�ำแนะน�ำของอาจารย์ที่ปรึกษา

	 	 3.1.4 ติดต่อประสานงานกับผู้เชี่ยวชาญการออกแบบในด้านการออกแบบอาร์ตทอย

และผู้เชี่ยวชาญด้านลวดลายศิลปกรรมล้านช้าง        

	 	 3.1.5 ท�ำการสัมภาษณ์ตามกรอบประเด็นงานวิจัย ทั้งนี้โดยการจดบันทึก บันทึกเสียง

การออกแบบอาร์ตทอยด้วยแรงบันดาลใจจากลวดลายบนซุ้มประตูของพระธาตุเจดีย์พระพุทธบาทบัวบก จังหวัดอุดรธานี
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	 	 3.1.6 น�ำข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ตามกรอบประเด็นวิจัยเพื่อสรุปและเสนอ

อาจารย์ที่ปรึกษา

	 3.2 การเก็บข้อมูลจากแบบสอบถาม

	 	 น�ำแบบสอบถามความพึงพอใจ น�ำไปสอบถามกลุ่มผู้สนใจทุกเพศวัย ได้แก่ กลุ่ม

ผู้ที่สนใจและชื่นชอบในงาน ของเล่น ของสะสม จ�ำนวน 100 ชุด

4. การวิเคราะห์ข้อมูล 

	 4.1	 วิเคราะห์ข้อมูลแบบสัมภาษณ์ โดยการน�ำข้อมูลจากการสัมภาษณ์การออกแบบ

อาร์ตทอย และผู้เชี่ยวชาญด้านลวดลายศิลปกรรมล้านช้าง โดยใช้กระบวนการวิเคราะห์

เชิงพรรณนาในการสรุปประเด็นส�ำคัญ ตามวัตถุประสงค์การวิจัยด้านการออกแบบอาร์ต

ทอยด้วยแรงบันดาลใจจากลวดลายบนซุ้มประตูของพระธาตุเจดีย์พระพุทธบาทบัวบก

จังหวัดอุดรธานี	

	 4.2 การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจ การออกแบบอาร์ตทอย

ด้วยแรงบันดาลใจจากลวดลายบนซุ้มประตูของพระธาตุเจดีย์พระพุทธบาทบัวบกจังหวัด

อุดรธานี วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ย (Mean) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 

Deviation) ของระดับความเหมาะสมโดยน�ำเป็นรายด้านภาพรวมทุกด้านน�ำเสนอในรูปแบบ

ตาราง และค�ำบรรยายประกอบ

สรุปผลการศึกษา

1. ผลการศึกษาความเป็นมาและลวดลายบนซุ้มประตูของพระธาตุเจดีย์พระพุทธบาท

บัวบก

	 ความเป็นมาของลวดลายบนซุ้มประตูของพระธาตุเจดีย์พระพุทธบาทบัวบก แต่เดิม

ก่อนซึ่งจะมีการสร้างพระธาตุเจดีย์มีการสร้างอุโมงค์ครอบตัวพระธาตุซึ่งอุโมงค์มีลักษณะ

คล้ายกับเจดีย์ล้านอุโมงค์ก่อด้วยอิฐและก็พังทลายลงหลังจากนั้นก็ได้มีพระอาจารย์สีทัตถ์ 

สุวรรณมาโจ ได้เข้ามาบูรณสร้างพระธาตุเจดีย์ซึ่งใช้เวลาสร้าง 14 ปีจนแล้วเสร็จในปี พ.ศ. 

2478 โดยต้นแบบของพระธาตุเจดีย์ท่านได้มาจากพระธาตุพนมจังหวัดนครพนมเพราะ

พระอาจารย์สีทัตถ์ท่านเป็นพระจากจังหวัดนครพนมท่านจึงได้น�ำต้นแบบของพระธาตุมา

ใช้ในการสร้างจึงเห็นได้ว่ารูปร่าง รูปทรงและลวดลายจะจ�ำลองมาจากพระธาตุพนมเก่าก่อน

บูรณะเพราะฉะนั้นต้นแบบของลวดลายต่างๆ คือลวดลายดั้งเดิมของพระธาตุพนมด้วยต้นทาง
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ของลวดลายมีการผสมผสานศิลปะมากมายทั้งศิลปะจากเขมร พม่า ลาว หรือแม้แต่จีน ซึ่ง

มาจากการค้าขายของคนสมัยโบราณจากฝั่งอินเดียโดยทางผู้สร้างลวดลายในสมัยนั้นได้

เห็นถึงศิลปกรรมต่างๆ ของแต่ละประเทศที่ท�ำการค้าขายจึงน�ำมาประยุกต์ใช้และผสมผสาน

กันจนเป็นศิลปะที่เห็นจนถึงในปัจจุบัน

	 วิวัฒนาการด้านลวดลายจะมีสัตว์ รูปคน รูปคนขี่สัตว์เป็นพาหนะอยู่ ซึ่งมีการ

ตีความหมายเป็นภาพของเทวดาหรือท่ีผู้สร้างตั้งใจจะให้เหมือนเทวดาที่รักษาตัวพระธาตุ 

หรือมีการตีความว่าเป็นรูปกษัตริย์ผู้ที่ท�ำการสร้างซึ่งอิงจากต�ำนานอุรังคธาตุตามต�ำนาน

การสร้างโดยเหล่ากษัตริย์ในสมัยสมเด็จพระไชยเชษฐาธิราช เจ้ากษัตริย์ล้านช้างที่ครองราชย์

ใน พ.ศ. 2091-2114 รูปบุคคลต่างๆ ขี่ม้าช้าง อาจจะหมายถึงตัวผู้น�ำในสมัยพุทธศตวรรษ

ที่ 21 ลักษณะลวดลายได้แก่

	 1.	ลวดลายสัตว์ประจ�ำทิศ ก่อนจะเข้าสู่สมัยล้านช้างสมัยก่อนที่จะมีการนับถือ

พระพุทธศาสนา แต่ที่เป็นของดั้งเดิมจริงๆ คือศาสนสถานที่ไม่ได้เป็นพุทธมาก่อนคือศาสนา

พราหมณ์ฮินดูซึ่งตามประตูประสาทจะมักสร้างเทพประจ�ำทิศเอาไว้เช่นเทพทิศตะวันออก

คือพระอินทร์ทรงช้างเอราวัณ ซึ่งเห็นเป็นลวดลายช้างบนซุ้มประตู พบว่าเป็นช้างสามเศียร

ซึ่งเป็นสัตว์พาหนะของพระอินทร์จนมาถึงรุ่นหลังมีการดัดแปลงให้ตัวพระอินทร์นั้นหายไป

ให้เหลือแค่ช้างเอราวัณ รูปแบบนี้อาจจะเป็นร่องรอยเดิมของซากเก่าโบราณหลังมีการเปลี่ยน

ความเชื่อก็มีการดัดแปลงเทพที่เป็นเทพฮินดูออกไป

	 2. ลายใบไม้ม้วนหรือลายพฤกษาซึ่งต้นทางมาจากอินเดียและส่งต่อให้กับเขมรไทย

แถบทวีปเอเชียจนลายใบไม้ม้วนของอินเดียลงเหลือเป็นลายกนกของไทยซึ่งก็เป็นสิ่งจ�ำลอง

ใบพฤกษาพวกใบไม้ดอกไม้เป็นต้น

	 3. ลายสักเพกาหรือมะลิไม้ซึ่งเป็นลายของฝั่งพม่าที่ส่งต่อให้กับศิลปะล้านนาเพราะ

ว่าพม่าได้เข้ามาครองตัวอาณาจักรล้านนาในสมัยอยุธยาอยู่ประมาณ 200 ปีได้ จนมาเป็น

อิสระช่วงตอนต้นรัชกาลที่ 1 โดยสรุปได้ว่าตลาด 200 ปีที่ล้านนาอยู่กับพม่าจึงรับอิทธิพล

ศิลปะพม่าเข้ามาผสมผสานกับล้านนา

	 4.	พระพุทธเจ้าประดับตรงกลางสวนด้านข้างทั้งสองข้างคือพุทธศาสนิกชนอุบาสก

อุบาสิกาหรือ เป็นเทวดาที่มาเข้าเฝ้าพระพุทธเจ้าซึ่งตัวลวดลายเหล่านี้มีมาในสมัยที่ตัวพระ

ธาตุเป็นพระพุทธศาสนาแล้ว

การออกแบบอาร์ตทอยด้วยแรงบันดาลใจจากลวดลายบนซุ้มประตูของพระธาตุเจดีย์พระพุทธบาทบัวบก จังหวัดอุดรธานี
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2. ผลการออกแบบผลิตภัณฑ์อาร์ตทอยด้วยการประยุกต์ลวดลายบนซุ้มประตูของ

พระธาตุเจดีย์พระพุทธบาทบัวบก

	 2.1 แนวคิดการออกแบบ (Concept Design)

	 	 2.1.1 ด้านผลิตภัณฑ์ (Product) การออกแบบอาร์ตทอย โดยได้แรงบันดาลใจ

จากลวดลายบนซุ้มประตูพระธาตุเจดีย์พระพุทธบาทบัวบกการน�ำเอาเอกลักษณ์ของ

ลวดลายสัตว์ประจ�ำทิศมาออกแบบเป็นตัวคาแรคเตอร์อาร์ตทอยที่มีขนาดความสูง 15 ซม. 

ประกอบด้วย อาร์ตทอย 5 แบบ

	 	 2.1.2 ด้านแรงบันดาลใจ (Inspiration) การน�ำเอาลวดลายสัตว์ประจ�ำทิศบนซุ้ม

ประตูพระธาตุเจดีย์พระพุทธบาทบัวบก จังหวัดอุดรธานี มาใช้ในการออกแบบ วิเคราะหแ์รง

บันดาลใจจากลวดลายลักษณะของลวดลายบนซุ้มประตูจะมีสัตว์ประจ�ำทิศอยู่ 4 ทิศซึ่งมี

ทั้งหมด 4 ประตูโดยประกอบไปด้วย ครุฑ นาค ช้าง ช้างเอราวัณ และมีสิงห์ประจ�ำเป็นคู่

ของแต่ละซุ้มประตูทั้ง 4 ซุ้มโดยรูปแบบดังกล่าวมีลักษณะของสี รูปร่าง ท่าทาง ลักษณะ

การเคลื่อนไหว และจุดเด่นของลักษณะสัตว์ประจ�ำทิศ

	 	 2.1.3 ด้านกลุ่มเป้าหมาย (Target Group) กลุ่มผู้ที่สนใจและชื่นชอบในงาน

ของเล่น ของสะสมอายุ 20-40 ปี ขึ้นไปเป็นเจ้าของกิจการ นักสะสมหรือผู้ที่มีอาชีพและ

รายได้ที่มั่นคง มีความชื่นชอบอาร์ตทอยกับงานของเล่นเป็นทุนเดิมอยู่แล้ว ซึ่งลักษณะของ

ผู้บริโภคอาจจะเป็นนักรีวิวของเล่นนักสะสมของเล่นโดยอาร์ทอยเป็นผลิตภัณฑ์ของเล่น

ของสะสมที่เป็นตลาดเฉพาะท่ีข้ึนอยู่กับตัวผู้บริโภคเองในการเลือกซ้ือสินค้าประเภทนี้ 

เพราะอาร์ทอยเป็นเหมือนของเล่นที่มีมูลค่าทางจริงใจของผู้ที่ชื่นชอบงานอาร์ตหรืองาน

ศิลปะชนิดหนึ่ง

	 	 2.1.4 ด้านวัสดุและวิธีการผลิต (Material) ขั้นตอนในการออกแบบอาร์ตทอย เริ่ม

จากขึ้นแบบ 3D ปรินต์ โดยใช้เครื่องปรินต์แบบเรซิ่นหรือเครื่องปรินต์ประเภท SLA ซึ่งจะ

ท�ำให้ไม่ต้องมีขั้นตอนการทําแม่พิมพ์ซิลิโคนเพื่อหล่อเรซิ่นแล้วท�ำสีเพื่อท�ำให้ตัวอาร์ตทอย

มีความสวยงามตามแบบที่ต้องการ

	 	 หลังจากการวิเคราะห์แนวคิดในการออกแบบ ผู้วิจัยได้น�ำลวดลายสัตว์ประจ�ำทิศ

บนซุ้มประตูพระธาตุเจดีย์พระพุทธบาทบัวบก จังหวัดอุดรธานี มาท�ำการถอดแบบเป็น

ลวดลาย ดังตารางที่ 1
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ตำรำงที่	1	การถอดแบบลวดลายจากแรงบันดาลใจ

ล�ำดับ ลวดลำยซุ้มประตู กำรถอดแบบ

1 ลวดลายครุฑ

2 ลวดลายนาค

3 ลวดลายช้างเอราวัณ

4 ลวดลายช้าง

5 ลวดลายสิงห์

การออกแบบอาร์ตทอยด้วยแรงบันดาลใจจากลวดลายบนซุ้มประตูของพระธาตุเจดีย์พระพุทธบาทบัวบก จังหวัดอุดรธานี
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	 หลังจากการถอดรูปแบบลวดลาย	ผู้วิจัยได้น�ารูปแบบที่ได้จากการถอดแบบมาท�าการ

วิเคราะห์รูปร่างรูปทรงเพื่อออกแบบเป็นอาร์ตทอย	โดยการออกแบบ	3	มิติ	ดังนี้

	 1.	 การออกแบบอาร์ตทอยจากการถอดแบบลวดลายครุฑ	 โดยการดึงเอาลักษณะ

เด่นของลวดลายครุฑจากซุ้มประตูจะเห็นได้ว่าครุฑที่มีลักษณะของจะงอยเขาใบหน้าที่ดูมี

แก้มที่ใหญ่และลักษณะปีกด้านข้างล�าตัวบริเวณแขนทั้งสองข้าง	 และดึกโทนสีจากลวดลาย

ครุฑมาปรับโทนสีให้มีความสดสว่าง	ซึ่งมีสีที่ใช้ในตัวอาร์ตทอยครุฑอยู่	4	สีคือ	สีครีม	สี

เขียวมะนาว	สีเหลืองไล่ระดับ	และสีส้มอิฐ	โดยน�าเอาสไตล์ร่วมสมัยมาใช้ในการออกแบบ

อาร์ตทอยครุฑ	โดยมีจุดเด่น	และรูปร่างรูปทรงที่เรียบง่ายจากการประยุกต์ใช้ลวดลาย	

การถอดแบบ	การตัดทอน	จนได้ตัวอาร์ตทอยครุฑ

 

ภำพที่	1	การออกแบบอาร์ตทอยจากการถอดแบบลวดลายครุฑ

	 2.	 การออกแบบอาร์ตทอยจากการถอดแบบลวดลายนาค	 โดยการดึงเอาลักษณะ

เด่นของลวดลายนาคโดยลักษณะหัวนาคมี	 2	 เศียรและมีล�าตัวเหมือนงูแต่ให้สามารถเพิ่ม

ขาด้านหน้าของนาคเพื่อจะท�าให้ตัวอาร์ตทอยนั้นตั้งได้อย่างสมดุล	 ด้านบนหัวมีเศียรที่เหมือน

กับมงกุฎปากที่มีเขี้ยวยาวเหมือนยักษ์ดวงตากลมโตและแก้มทั้งสองข้างที่เห็นได้ชัด

ลักษณะของขนตาทั้งสองข้างที่เด่นชัดและเกรดบริเวณใต้คางทั้งสองข้างจึงน�ามาวิเคราะห์

ตัดทอนออกแบบให้เหมาะสม	และดึกโทนสีจากลวดลายนาคมาปรับโทนสีให้มีความสดสว่าง 

ซึ่งมีสีที่ใช้ในตัวอาร์ตทอยนาคอยู่	4	สีคือ	สีครีม	สีเขียวมะนาวไล่ระดับ	สีเหลือง	และสีส้มอิฐ	
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โดยน�าเอาสไตล์ร่วมสมัยมาใช้ในการออกแบบอาร์ตทอยนาค	โดยมีจุดเด่น	และรูปร่างรูปทรง

ที่เรียบง่ายจากการประยุกต์ใช้ลวดลาย	การถอดแบบ	การตัดทอน	จนได้ตัวอาร์ตทอยนาค

 

ภำพที่	2	การออกแบบอาร์ตทอยจากการถอดแบบลวดลายนาค

	 3.	 การออกแบบอาร์ตทอยจากการถอดแบบลวดลายช้างเอราวัณ	 โดยการดึงเอา

ลักษณะเด่นของส่วนหัวช้างเอราวัณทั้ง	3	เศียรกับใบหูของช้างเอราวัณที่มีลวดลายด้านข้าง

เจาะฉลุ	 และดึกโทนสีจากลวดลายช้างเอราวัณมาปรับโทนสีให้มีความสดสว่าง	 ซึ่งมีสีที่ใช้

ในตัวอาร์ตทอยช้างเอราวัณอยู่	1	สีคือ	สีเขียวมะนาวไล่ระดับ	โดยน�าเอาสไตล์ร่วมสมัยมา

ใช้ในการออกแบบอาร์ตทอยช้างเอราวัณ	 โดยมีจุดเด่น	 และรูปร่างรูปทรงที่เรียบง่ายจาก

การประยุกต์ใช้ลวดลาย	การถอดแบบ	การตัดทอน	จนได้ตัวอาร์ตทอยช้างเอราวัณ

 

ภำพที่	3	การออกแบบอาร์ตทอยจากการถอดแบบลวดลายช้างเอราวัณ
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	 4.	 การออกแบบอาร์ตทอยจากการถอดแบบลวดลายช้าง	 โดยการดึงเอาลักษณะ

เด่นของรูปหน้าและใบหูที่เป็นเอกลักษณ์ด้วยลวดลายกนกจึงน�ามาตัดทอนลวดลายให้

เหมาะสมกับอาร์ตทอยโดยลักษณะเด่นอีกอย่างก็คือโทนสีเขียวแก่ที่เห็นได้ชัดบนลวดลาย

ช้าง	และดึกโทนสีจากลวดลายช้างมาปรับโทนสีให้มีความสดสว่าง	ซึ่งมีสีที่ใช้ในตัวอาร์ตทอย

ช้างอยู่	 1	สีคือ	สีเขียวอมฟ้าไล่ระดับ	โดยน�าเอาสไตล์ร่วมสมัยมาใช้ในการออกแบบ

อาร์ตทอยช้าง	โดยมีจุดเด่น	และรูปร่างรูปทรงที่เรียบง่ายจากการประยุกต์ใช้ลวดลาย	การ

ถอดแบบ	การตัดทอน	จนได้ตัวอาร์ตทอยช้าง

 

ภาพที่	4	การออกแบบอาร์ตทอยจากการถอดแบบลวดลายช้าง

	 5.	 การออกแบบอาร์ตทอยจากการถอดแบบลวดลายสิงห์	 โดยการดึงเอาลักษณะ

เด่นของใบหน้าท่ียืดยาวของสิงห์และหนวดเคราด้านล่างใต้คางของสิงห์ที่เป็นเอกลักษณ์ที่

เห็นได้เด่นชัดส่วนของหาง	 เขี้ยวฟันที่แหลมคม	 และตาที่มีความแหลมคมที่เหมือน

หน้ากากที่ยาวเหนือศีรษะ	 และดึกโทนสีจากลวดลายสิงห์มาปรับโทนสีให้มีความสดสว่าง	

ซึ่งมีสีที่ใช้ในตัวอาร์ตทอยสิงห์อยู่	1	สีคือ	สีครีมไล่ระดับ	โดยน�าเอาสไตล์ร่วมสมัยมาใช้ใน

การออกแบบอาร์ตทอยสิงห์	โดยมีจุดเด่น	และรูปร่างรูปทรงที่เรียบง่ายจากการประยุกต์ใช้

ลวดลาย	การถอดแบบ	การตัดทอน	จนได้ตัวอาร์ตทอยสิงห์
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ภำพที่	5	การออกแบบอาร์ตทอยจากการถอดแบบลวดลายสิงห์

3.	ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจของผู้บริโภคที่มีต่อผลิตภัณฑ์อำร์ตทอยที่ออกแบบใหม่

ตำรำงที่	2	แสดงผลการประเมินความพึงพอใจที่มีต่ออาร์ตทอย

รายการประเมิน

อาร์ตทอย
ครุฑ

อาร์ตทอย
นาค

อาร์ตทอยช้าง
เอราวัณ

อาร์ตทอย
ช้าง

อาร์ตทอย
สิงห์

S.D S.D S.D S.D S.D

1.1	ความเหมาะสมใน
การน�าลวดลายประดับ
บนซุ้มประตูของพระธาตุ
เจดีย์พระพุทธบาทบัวบก	
มาใช้ในการออกแบบ
อาร์ตทอย

4.49 0.71 4.50 0.73 4.44 0.84 4.54 0.65 4.42 0.78

1.2	ความเหมาะสมของ
การใช้วัสดุเรซิ่นเป็นวัสดุ
ในการผลิตอาร์ตทอย

4.55 0.65 4.55 0.70 4.49 0.70 4.49 0.74 4.41 0.80

1.3	ความเหมาะสมในการ
ออกแบบโทนสีของอาร์ต

4.54 0.65 4.58 0.67 4.46 0.78 4.51 0.77 4.38 0.81

1.4	ความแข็งแรงทนทาน
ของอาร์ตทอย

4.59 0.62 4.51 0.69 4.54 0.71 4.46 0.78 4.37 0.83

การออกแบบอาร์ตทอยด้วยแรงบันดาลใจจากลวดลายบนซุ้มประตูของพระธาตุเจดีย์พระพุทธบาทบัวบก จังหวัดอุดรธานี
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รายการประเมิน

อาร์ตทอย
ครุฑ

อาร์ตทอย
นาค

อาร์ตทอยช้าง
เอราวัณ

อาร์ตทอย
ช้าง

อาร์ตทอย
สิงห์

S.D S.D S.D S.D S.D

1.5	ความเหมาะสมของ
ขนาดอาร์ตทอย	(สูง	15	
ซม.	กว้าง	13	ซม.)

4.57 0.62 4.50 0.69 4.45 0.82 4.51 0.67 4.37 0.78

1.6	จุดเด่น	ความน่าสนใจ
ของรูปแบบอาร์ตทอย

4.60 0.65 4.57 0.65 4.52 0.73 4.48 0.75 4.43 0.80

1.7	ความสวยงามของรูป
แบบท่าทางของอาร์ตทอย

4.57 0.62 4.50 0.71 4.52 0.71 4.53 0.70 4.39 0.81

1.8	คุณค่าความสวยงาม
ของรูปแบบ	แนวคิด	
ของอาร์ตทอย	ที่ใช้แรง
บันดาลใจจากลวดลาย
บนซุ้มประตูของพระธาตุ
เจดีย์พระพุทธบาทบัวบก	
จังหวัดอุดรธานี

4.58 0.67 4.45 0.79 4.52 0.78 4.48 0.75 4.35 0.83

1.9	ความสวยงามเป็น
เอกลักษณ์เฉพาะที่สื่อถึง
ลวดลายฃจากลวดลาย
บนซุ้มประตูของพระธาตุ
เจดีย์พระพุทธบาทบัวบก	
จังหวัดอุดรธานี

4.54 0.70 4.52 0.71 4.48 0.74 4.47 0.73 4.40 0.81

1.10	ความเหมาะสม
สวยงามโดยรวมของ
อาร์ตทอย

4.58 0.60 4.56 0.68 4.46 0.74 4.47 0.75 4.34 0.85

1.11	ศักยภาพของ
อาร์ตทอยที่สามารถ
น�าไปต่อยอด	และน�า
ไปผลิตเพื่อการ
จ�าหน่ายได้

4.57 0.65 4.55 0.65 4.48 0.70 4.49 0.71 4.38 0.82

เฉลี่ยรวมทุกด้ำน 4.56 0.66 4.53 0.70 4.49 0.75 4.49 0.73 4.39 0.81
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	 จากตารางที่	 2	 พบว่า	 ด้านความเหมาะสมในการน�าลวดลายประดับบนซุ้มประตู

ของพระธาตุเจดีย์พระพุทธบาทบัวบก	มาใช้ในการออกแบบอาร์ตทอย	อาร์ตทอยช้างมี

ความพึงพอใจสูงที่สุด	( =	4.54)	ส่วนที่ความพึงพอใจน้อยที่สุดคืออาร์ตทอยสิงห์	 ( = 

4.42)	ด้านความเหมาะสมของการใช้วัสดุเรซิ่นเป็นวัสดุในการผลิตอาร์ตทอย	อาร์ตทอย

ครุฑและอาร์ตทอยนาคมีความพึงพอใจสูงที่สุด	( =	4.55)	ส่วนที่ความพึงพอใจน้อยที่สุด

คืออาร์ตทอยสิงห์	( =	4.41)	ความเหมาะสมในการออกแบบโทนสีของอาร์ตทอย	อาร์ตทอย

นาคมีความพึงพอใจสูงที่สุด	 ( =	4.58)	ส่วนที่ความพึงพอใจน้อยที่สุดคืออาร์ตทอยสิงห์	

( =	 4.38)	 ด้านความแข็งแรงทนทานของอาร์ตทอย	 อาร์ตทอยครุฑมีความพึงพอใจสูง

ที่สุด	( =	4.59)	ส่วนที่ความพึงพอใจน้อยที่สุดคืออาร์ตทอยสิงห์	( =	4.37)	ด้านความ

เหมาะสมของขนาดอาร์ตทอย	อาร์ตทอยครุฑมีความพึงพอใจสูงที่สุด	( =	4.57)	ส่วนที่

ความพึงพอใจน้อยที่สุดคืออาร์ตทอยสิงห์	( =	4.37)	ด้านจุดเด่นความน่าสนใจของรูปแบบ

อาร์ตทอย	 อาร์ตทอยครุฑมีความพึงพอใจสูงที่สุด	 ( =	 4.60)	 ส่วนที่ความพึงพอใจน้อย

ที่สุดคืออาร์ตทอยสิงห์	 ( =	 4.43)	 ด้านความสวยงามของรูปแบบท่าทางของอาร์ตทอย	

อาร์ตทอยครุฑมีความพึงพอใจสูงที่สุด	( =	4.57)	ส่วนที่ความพึงพอใจน้อยที่สุดคืออาร์ต

ทอยสิงห์	( =	4.39)	ด้านคุณค่าความสวยงามของรูปแบบ	แนวคิดของอาร์ตทอยที่ใช้

แรงบันดาลใจจากลวดลายบนซุ้มประตูของพระธาตุเจดีย์พระพุทธบาทบัวบก	จังหวัดอุดรธาน ี

อาร์ตทอยครุฑมีความพึงพอใจสูงที่สุด	( =	4.58)	ส่วนที่ความพึงพอใจน้อยที่สุดคือ

อาร์ตทอยสิงห์	 ( =	 4.35)	 ด้านความสวยงามเป็นเอกลักษณ์เฉพาะที่สื่อถึงลวดลายจาก

ลวดลายบนซุ้มประตูของพระธาตุเจดีย์พระพุทธบาทบัวบก	จังหวัดอุดรธานี	อาร์ตทอยครุฑ

มีความพึงพอใจสูงที่สุด	 ( =	4.54)	ส่วนที่ความพึงพอใจน้อยที่สุดคืออาร์ตทอยสิงห์	

( =	4.40)	ด้านความเหมาะสมสวยงามโดยรวมของอาร์ตทอย	อาร์ตทอยครุฑมีความ

พึงพอใจสูงที่สุด	( =	4.58)	ส่วนที่ความพึงพอใจน้อยที่สุดคืออาร์ตทอยสิงห์	( =	4.34)	

ด้านศักยภาพของอาร์ตทอยที่สามารถน�าไปต่อยอด	 และน�าไปผลิตเพื่อการจ�าหน่ายได้	

อาร์ตทอยครุฑมีความพึงพอใจสูงที่สุด	( =	4.57)	ส่วนที่ความพึงพอใจน้อยที่สุดคือ

อาร์ตทอยสิงห์	 ( =	 4.38)	 หากรวมเฉลี่ยทุกด้าน	พบว่า	 อาร์ตทอยครุฑ	 ( =	 4.56)	

และอาร์ตทอยนาค	( =	4.53)	มีความพึงพอใจสูงที่สุด	อยู่ในระดับมากที่สุด	ส่วนอาร์ตทอย

ช้างเอราวัณ	( =	4.49)	อาร์ตทอยช้าง	( =	4.49)	อาร์ตทอยสิงห์	( =	4.39)	มีความ

พึงพอใจอยู่ในระดับมาก

การออกแบบอาร์ตทอยด้วยแรงบันดาลใจจากลวดลายบนซุ้มประตูของพระธาตุเจดีย์พระพุทธบาทบัวบก จังหวัดอุดรธานี
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อภิปรายผลการวิจัย

	 ในการศึกษาการออกแบบอาร์ตทอยด้วยแรงบันดาลใจจากลวดลายบนซุ้มประตูของ

พระธาตุเจดีย์พระพุทธบาทบัวบก จังหวัดอุดรธานี สามารถอภิปรายผลการวิจัยได้ดังต่อไปนี้

	 1. ด้านการน�ำลวดลายมาใช้ในการออกแบบอาร์ตทอย การน�ำลวดลายซุ้มประตู

พระธาตุเจดีย์พุทธบาทบัวบกจังหวัดอุดรธานี มาประยุกต์ใช้ในการออกแบบอาร์ตทอย ซึ่ง

เป็นการใช้ศิลปะและวัฒนธรรมไทยและเป็นศิลปะวัฒนธรรมที่อยู่ในท้องถิ่นชุมชนน�ำมา

ต่อยอดเพ่ือสร้างการรับรู้และท�ำให้เกิดมูลค่าเป็นรูปแบบและรูปทรงที่มีความทันสมัยเข้า

กับกลุ่มเป้าหมายที่ไม่ใช่แค่วัยผู้ใหญ่แต่ยังสามารถเข้ากับกลุ่มวัยรุ่นได้ ซึ่งสอดคล้องกับ

นโยบายและแนวคิดเรื่องของการน�ำทุนทางวัฒนธรรมมาใช้ให้เกิดมาใช้ให้เกิดประโยชน์ใน

เรื่องของการสร้างมูลค่า สอดคล้องกับ อริยาพร สุรนาทยุทธ์ (ดา นานาวัน, 2559: 9)  

ผู้อ�ำนวยการส่วนพัฒนาส่งเสริมการตลาดผลิตภัณฑ์ชุมชน ส�ำนักพัฒนาอุตสาหกรรมชุมชน 

กรมส่งเสริมอุตสาหกรรม กล่าวว่า การน�ำทุนทางวัฒนธรรม (Cultural Capital) มาสู่การ

พัฒนาผลิตภัณฑ์เชิงพาณิชย์ทุนทางวัฒนธรรมและภูมิปัญญานั้น เพื่อต้องการถ่ายทอด

เสน่ห์วัฒนธรรม และภูมิปัญญาของไทยโดยการพัฒนาองค์ความรู้ที่มีอยู่ในท้องถิ่น แล้วน�ำ

มาพัฒนาผลิตภัณฑ์ในเชิงวัฒนธรรมและภูมิปัญญาให้กับวิสาหกิจชุมชนในเชิงพาณิชย ์

เพื่อสร้างความแตกต่าง มีมูลค่าเพิ่ม มีเอกลักษณ์ (Unique) ให้เกิดความโดดเด่นและการ

สร้างความประทับใจ และยังสอดคล้องกับเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของ ปรเมธี วิมลศิริ (2553: 

ออนไลน์) กล่าวว่า การจัดการความรู้เพื่อเศรษฐกิจสร้างสรรค์ Creative Knowledge 

Management คือความรู้ที่เป็นเอกลักษณ์ของประเทศไทยทุกประเภท อาทิ วัฒนธรรม 

ประเพณี ศิลปะ ภูมิปัญญาท้องถิ่น ประวัติศาสตร์ ฯลฯ ซึ่งเอกลักษณ์เหล่านี้จะเป็นเสมือน

ทรัพยากรหรือปัจจัยน�ำเข้าของกระบวนการผลิตผลิตภัณฑ์และบริการในอุตสาหกรรม

สร้างสรรค์ และสามารถสร้างความแตกต่างอย่างมีคุณค่าให้กับผลิตภัณฑ์และบริการได้ 

และยังสอดคล้องกับนโยบาย และแนวคิดเรื่องของ “Soft Power” ซึ่งอิทธิพล คุณปลื้ม 

(2565: ออนไลน์)  กล่าวว่ารัฐบาลมีนโยบายการใช้ Soft Power ด้วยมิติทางวัฒนธรรม 

โดยให้ความส�ำคัญในศักยภาพของความเป็นไทยทั้งในด้าน อาหารไทย เทศกาลประเพณี 

ภาพยนตร์ การออกแบบและแฟชั่น และมวยไทย เพื่อเป็นเครื่องมือในการพัฒนาประเทศ

ทั้งในมิติสังคม เศรษฐกิจ ภาพลักษณ์ที่ดีของไทยในเวทีโลก ซึ่งที่ผ่านมารัฐบาล โดย
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กระทรวงวัฒนธรรม และหน่วยงานภาครัฐที่เกี่ยวข้อง ได้มีการสนับสนุนเชิงนโยบาย มาตรการ 

และงบประมาณแก่ภาคส่วนต่างๆ อาทิ  การฟื้นฟูเยียวยาศิลปิน บุคลากร แรงงานในภาค

ศิลปวัฒนธรรม รวมถึงกลุ่มเครือข่ายอุตสาหกรรมบันเทิง และกลุ่มศิลปินที่มีอายุเกิน 65 ป ี

ในช่วงสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 รวมทั้งยังมีมาตรการ

จูงใจให้ต่างชาติเข้ามาถ่ายท�ำภาพยนตร์ในไทยที่ก�ำหนดการคืนเงิน (Cash Rebate) ให้

กับกองถ่ายฯ ที่เข้ามาถ่ายท�ำภาพยนตร์ในประเทศไทย การเพิ่มขีดความสามารถในการ

แข่งขันของผู้ผลิต ผู้ประกอบการ และผู้สร้างสรรค์ภาพยนตร์และวีดิทัศน์ กว่า 100 โครงการ  

ก่อให้เกิดสร้างงาน สร้างรายได้ ช่วยกระตุ้นเศรษฐกิจของประเทศ

	 2. ด้านวัสดุในการผลิต วัสดุเรซิ่นเป็นวัสดุที่มีความเหมาะสมในการผลิตอาร์ตทอย 

เพราะมีคุณสมบัติมากมายอาทิ ไม่ผุกร่อน ไม่กรอบแตก ทนความร้อนและแสง UV ได้ดี 

อายุการใช้งานนานมากกว่า 30 ปี มีน�้ำหนักเบา เนื้อผิวไฟเบอร์มีความละเอียดสูงซึ่งท�ำให้

มีผิวสัมผัสที่ดี ป้องกันกลิ่นได้ดี มีความแข็งแรงของวัสดุและสามารถลงสีได้เห็นเด่นชัด

สวยงาม และราคาที่ถูกมีแหล่งที่ผลิตจ�ำนวนมากเหมาะส�ำหรับผู้ที่สนใจในการผลิตโมเดล

หรืออาร์ตทอย ซึ่งสอดคล้องกับวรวิทย์ หทัยวีศ์ (2565) กล่าวว่ามีวัสดุเช่นเรซิ่น ไวนิล

และไม้มาแกะสลัก แต่ส่วนมากจะนิยมใช้วัสดุเรซิ่นเพราะวัสดุเรซิ่นเป็นวัสดุที่ผลิตจ�ำนวน

มากออกมาได้ง่ายโดยในทางโปรดักชั่นแล้วจะนิยมกันแต่ในปัจจุบันก็มีการเริ่มน�ำ 3D Printer 

เพราะตอนนี้เราสามารถใช้ 3D Printer ผลิตออกมาขายได้เลยทันทีแต่ก็มีข้อเสียคือตัวน�้ำ

ยาปริ้นนั้ันไม่สามารถระบุได้ว่าถ้าถูกอากาศร้อนอากาศเย็นตัวอาร์ตทอยจะแฟบหรือเปล่า

จะคงทนอยู่ได้นานเท่าไร แต่ข้อดีคือสะดวกสามารถพิมพ์ 3 มิติ และน�ำออกมาทาสีและ

จ�ำหน่ายได้เลยทันทีแต่ตัวเรซิ่นได้ถูกทดสอบมาหลายสิบปีว่าตัวเรซิ่นสามารถอยู่กับเราได้

ยาวนานมากกว่า 30 ปี โดยที่ไม่แตกสลาย  

	 3.	ด้านการออกแบบ ออกแบบอาร์ตทอยด้วยแรงบันดาลใจจากลวดลายบนซุ้มประตู

ของพระธาตุเจดีย์พระพุทธบาทบัวบก จังหวัดอุดรธานี 5 ตัว 1 คอลเลคชั่น โดยมี อาร์ตทอย

ครุฑ นาค ช้างเอราวัณ ช้าง และสิงห์ พร้อมโมเดลซุ้มประตู่กับกล่องบรรจุภัณฑ์อาร์ตทอย

โดยใช้แรงบันดาลใจจากลวดลายบนซุ้มประตูของพระธาตุเจดีย์พระพุทธบาทบัวบก จังหวัด

อุดรธานี มาประยุกต์ใช้พัฒนาตัวผลิตภัณฑ์ ดึกโทนสีจากลวดลายมาปรับโทนสีให้สดสว่าง

สะดุดตา โดยน�ำเอาสไตล์ร่วมสมัยมาใช้ในการออกแบบอาร์ตทอย โดยมีจุดเด่น และรูปร่าง 

รูปทรงที่เรียบง่ายจากการประยุกต์ใช้ลวดลาย การถอดแบบ การตัดทอน จนได้ตัวผลิตภัณฑ์ 

การออกแบบอาร์ตทอยด้วยแรงบันดาลใจจากลวดลายบนซุ้มประตูของพระธาตุเจดีย์พระพุทธบาทบัวบก จังหวัดอุดรธานี
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อาร์ตทอย ของเล่น ของสะสม ซึ่งตรงตามแนวคิดที่มาจากการใช้ทุนทางวัฒนธรรมหรือ

งานด้านศิลปะมาใช้ สอดคล้องกับ กัลยรัตน์ ไม้น้อย (2564: ออนไลน์) กล่าวว่า อาร์ตทอย 

คืองานศิลปะที่ผลิตโดยศิลปิน อยู่ในรูปแบบของเล่น ของสะสม โดยผลิตในจ�ำนวนจ�ำกัดมี

ตัวเลขก�ำกับชิ้นงาน อาจเริ่มต้นผลิตตั้งแต่ 1-5 ตัว จนไปถึง 1,000 ตัว กลายเป็นของหายาก 

ราคาสูง มูลค่าแต่ละตัวจะเพิ่มขึ้นตามชื่อเสียงศิลปินและความนิยมของนักสะสม เลยท�ำให้

ต่างจากของเล่นทั่วไปที่เน้นผลิตจ�ำนวนมาก ตามความต้องการของตลาด เพราะอาร์ตทอย

เป็นงานศิลปะที่ไม่มีเนื้อหามารองรับ ศิลปินมีอิสระที่จะสร้างสรรค์ปั้นขึ้นรูปได้หลากหลาย 

ศิลปินหลายคนจึงเลือกที่จะเล่าผ่านมุมมองความเชื่อท่ีถูกปรับเปล่ียนให้เข้ากับคอนเซ็ปต์

ของตนอย่างร่วมสมัย และน�ำมาตีความใหม่ หรือน�ำท่าทางของรูปเคารพมาปรับให้เข้ากับ

คาแรกเตอร์อื่นๆ ตามแนวคิดของศิลปินนั้นเอง

	 4. ด้านประโยชน์ใช้สอย การออกแบบอาร์ตทอยด้วยแรงบันดาลใจจากลวดลายบน

ซุ้มประตูของพระธาตุเจดีย์พระพุทธบาทบัวบก จังหวัดอุดรธานี โดยได้น�ำลวดลายมาประยุกต์

ใช้พัฒนารูปร่าง รูปทรง ความสวยงามให้เหมาะสมและตอบสนองต่อความต้องการของ

กลุ่มเป้าหมายที่ไม่ใช่แค่ผู้ใหญ่แต่สามารถดึงความสนใจกับกลุ่มวัยรุ่นได้ด้วย โดยลักษณะ

ในการใช้งานของ อาร์ตทอย จะเหมาะสมในการประดับตกแต่งจัดวางเพื่อเพิ่มความสวยงาม

และบรรยากาศในพื้นที่นั้นๆ หรือจะใส่ตู้กระจกประดับเป็นคอลเลคชั่นของสะสม มีการใช้

โทนสีที่สดสว่างสะดุดตา และออกแบบให้อยู่ในสไตล์ร่วมสมัยมีน�้ำหนักที่เบาหยิบจับได้ง่าย

และมีผิวสัมผัสที่ดี สอดคล้องกับ Bareo-Isyss (GALLERY HOME,  2019: ออนไลน์) 

ด้านงานออกแบบตกแต่งที่น่าอัศจรรย์ ที่ไม่ว่าของสะสมเหล่านั้นจะมีขนาดเล็ก หรือขนาด

ใหญ่ หากแต่ว่าเป็นสิ่งที่รักของนักสะสมมักจะมีไอเดียในการหาพื้นที่เพื่อจัดแสดงสิ่งของ

เหล่านี้ออกมาเป็น Gallery Home ที่สมบูรณ์แบบ เช่น ของเล่นชิ้นเล็ก ของสะสมไปจนถึง

รถยนต์ที่มีขนาดใหญ่ ล้วนแต่สามารถใช้เป็นของตกแต่งได้หลากหลาย ส่วนของบ้าน ไม่ว่า

จะเป็นห้องรับแขกไปจนถึงห้องนอน แต่สิ่งส�ำคัญก็คือ ต้องมีการจัดวางพื้นที่ไว้อย่างเหมาะสม 

และดูว่าของชิ้นไหนเหมาะส�ำหรับอยู่ที่ใด เช่นให้ของสะสมชิ้นโปรดที่เด่นกว่าของชิ้นอื่นๆ 

ก็ควรวางให้โดดเด่นออกมาชิ้นเดียว หรือวางล้อมรอบด้วยของชิ้นเล็กๆ นอกจากนี้การใช้

โทนสีที่เข้ากันในการจัดวาง ยังเป็นอีกหนึ่งเคล็ดลับที่จะท�ำให้ของสะสมของคุณดูสวยงาม

น่ามองมากยิ่งขึ้น     

THE ART TOY DESIGN INSPIRED BY PHRA BUDDHABAT BUA BOK TEMPLE ARCH PATTERNS IN UDON THANI PROVINCE
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	 งานหัตถกรรมกระเบ้ืองเคลือบเชี่ยนฉือเป็นงานหัตถกรรมพื้นบ้านในพื้นที่ฉาวซ่าน

ของมณฑลกวางตุ้ง ประเทศจีน ด้วยการตกแต่งทางสถาปัตยกรรมที่มีอัตลักษณ์ของท้องถิ่น

และคงความเป็นวัฒนธรรมดั้งเดิมของฉาวซ่าน งานวิจัยนี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อ 1) เพื่อศึกษา

อัตลักษณ์ทางศิลปะของงานหัตถกรรมกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือในพื้นที่ฉาวซ่าน 2) เพื่อ

วิเคราะห์คุณค่าสุนทรียศาสตร์ทางศิลปะที่มีอยู่ในงานหัตถกรรมกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ

ในพื้นที่ฉาวซ่าน 3) เพื่อประยุกต์คุณค่าทางสุนทรียศาสตร์ทางศิลปะงานหัตถกรรมกระเบื้อง

เคลือบเชี่ยนฉือสู่การสร้างสรรค์งานศิลปะร่วมสมัย ศึกษาข้อมูลด้วยการรวบรวมวรรณกรรม 

การวิจัยแบบสหวิทยาการและการส�ำรวจภาคสนาม ผลการวิจัยพบว่า งานหัตถกรรม

กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือมีอัตลักษณ์ทางศิลปะท่ีส�ำคัญของภูมิภาคและคุณค่าทาง

สุนทรียศาสตร์ทางศิลปะอันยาวนาน โดยผสมผสานประวัติศาสตร์ วัฒนธรรม และงาน

หัตถกรรมเข้าด้วยกัน การผสมผสานระหว่างสุนทรียศาสตร์และเทคโนโลยีสมัยใหม่ งาน

หัตถกรรมกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือไม่เพียงแต่สามารถสืบทอดอย่างสร้างสรรค์เท่านั้น แต่

ยังคาดว่าจะได้รับวิธีการใช้งานในด้านการสร้างสรรค์ผลงานสมัยใหม่ในพื้นที่กลางแจ้งอีกด้วย 

เพื่อให้การสนับสนุนทางทฤษฎีและข้อเสนอแนะเชิงปฏิบัติส�ำหรับการสืบทอดและพัฒนา

งานศิลปะงานหัตถกรรมกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ

ค�ำส�ำคัญ: พื้นที่ฉาวซ่าน, กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ, อัตลักษณ์ทางศิลปะ, คุณค่าทาง

สุนทรียศาสตร์ทางศิลปะ

Abstract

	 Porcelain inlay craft is a folk art from the Chaoshan area of Guangdong 

Province, China. It stands as a distinctive architectural decoration and epitomizes 

the traditional culture of Chaoshan. This research, conducted through literature 

review, interdisciplinary studies, and field investigations, aims to unveil the artistic 

characteristics and aesthetic values of porcelain inlay and to explore its potential 

applications in modern creative works. The study results indicate that the porcelain 

บทคัดย่อ
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inlay craft embodies significant regional artistic features and profound aesthetic 

values, integrating history, art, culture, and craftsmanship. Merging with modern 

aesthetics and technology, the porcelain inlay craft can not only undergo innovative 

inheritance but also stands to find new applications in modern creative works for 

outdoor spaces. This offers theoretical support and practical recommendations for 

the further inheritance and development of porcelain inlay art.

Keywords: Chaoshan area, Porcelain inlay, Artistic features, Aesthetic value

บทนำ�

	 ศิลปะพื้นบ้านของจีนมีประวัติศาสตร์มาเป็นระยะเวลานาน ทั้งยังเป็นการแสดงออก

ให้เห็นถึง อัตลักษณ์อันโดดเด่นแบบดั้งเดิมของชาติพันธุ์ ซึ่งมีลักษณะเด่นแบบพหุนิยม 

มากด้วยความหลากหลายและเป็นลักษณะเฉพาะในท้องถิ่น จนกลายเป็นรูปแบบของศิลปะ

พื้นบ้านที่มีชื่อเสียง จากการพัฒนาอย่างต่อเนื่องของยุคสมัย ผู้คนเริ่มหันมาให้ความส�ำคัญ

ในอัตลักษณ์ของชาติพันธุ์และวัฒนธรรมท้องถิ่นในงานสถาปัตยกรรมมากขึ้น รูปแบบงาน

สถาปัตยกรรมแบบดั้งเดิม ที่พบได้บ่อยไม่ว่าจะเป็นไม้แกะสลัก อิฐแกะสลัก การแกะสลักหิน 

ตลอดจนเทคนิคการฝังเครื่องเคลือบ  ซึ่งเป็นทักษะการฝังเครื่องเคลือบแบบดั้งเดิมในสิ่งของ

เครื่องใช้และเครื่องประดับชั้นสูง เช่น เครื่องเงินหรือหยกก็มีประวัติมาอย่างยาวนาน รวม

ถึงเทคนิคการฝังกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือยังถือเป็นหนึ่งของศิลปะการฝังเคลือบดั้งเดิม

ชนิดหนึ่งในการตกแต่งเชิงสถาปัตยกรรม

	 จากลักษณะคุณสมบัติทางกายภาพของเครื่องเคลือบดินเผาที่แตกต่าง ท�ำให้งาน

ศิลปหัตถกรรมกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือสามารถปรับตัวให้เข้ากับสภาพอากาศชื้นและฝน

ได้ดี อีกทั้งยังทนต่อลมและแสงแดด ซึ่งไม่ว่าจะระยะเวลาจะผ่านไปกี่ร้อยปีชิ้นงานก็ยังคง

ความงามอันโดดเด่นไว้ไม่เปลี่ยน ส่งผลให้มีความแตกต่างจากงานศิลปหัตถกรรมตกแต่ง

เชิงสถาปัตยกรรมที่พบเห็นทั่วไป โดยกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือมีลักษณะและอัตลักษณ์ใน

แต่ละพื้นที่ ส�ำหรับประเทศจีนสามารถพบได้มากในพื้นที่ฉาวซ่าน มณฑลกวางตุ้ง ทาง

ตอนใต้ของฝูเจี้ยนและไต้หวัน 

	 อัตลักษณ์ทางศิลปะของกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือสะท้อนให้เห็นในสี รูปแบบและ
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เนื้อหาที่หลากหลายเป็นเอกลักษณ์ ซึ่งกลายมาเป็นสัญลักษณ์ทางวัฒนธรรมที่มีอัตลักษณ์ 

การตกแต่งมักพบบริเวณบนยอดหลังคาของบ้านเรือน วัดและตามศาลเจ้าหลายแห่งใน

ฉาวซ่าน โดยจะเห็นลักษณะลวดลายอันสวยงาม ซึ่งเป็นสถาปัตยกรรมที่มีอัตลักษณ์ โดย

เฉพาะในงานสถาปัตยกรรมของวัดถือเป็นการตกแต่งที่โดดเด่นที่สุด เนื่องจากใช้รูปแบบ

การตกแต่งด้วยกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือขนาดใหญ่ กอปรกับวัสดุที่ใช้ค่อนข้างมีความสมบูรณ์

มาก ทั้งยังเป็นลักษณะพิเศษทางท้องถิ่นที่ห้อมล้อมไปด้วยอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม ความ

เชื่อทางศาสนาตลอดจนประเพณีทางสังคม 

	 ศิลปะกระเบ้ืองเคลือบเชี่ยนฉือได้รับความเสียหายอย่างหนักในช่วงการปฏิวัติ

วัฒนธรรมหลังการก่อตั้งประเทศจีนใหม่ เนื่องจากความเชี่ยวชาญด้านเทคนิคการผลิตที่

ไม่สมบูรณ์ มีการเลือกใช้วัสดุที่ไม่เหมาะสม รวมถึงการขาดความตระหนักรู้ในการอนุรักษ์ 

และความไม่สอดคล้องกับสุนทรียศาสตร์ร่วมสมัย ฯลฯ ด้วยสาเหตุเหล่านี้ส่งผลให้ความ

โดดเด่นในงานสถาปัตยกรรมการตกแต่งด้วยกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือจ�ำนวนมากขาดการ

บูรณะ สีเริ่มจางและหลุดลอก ส่งผลให้รูปแบบของงานค่อยๆ ลดความส�ำคัญ และเริ่มเลือน

หายจากสายตาของผู้คน (Lin, 2531: 70)

	 ถึงแม้ว่าปัจจุบัน ศิลปะกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือถูกยกให้เป็นมรดกภูมิปัญญาทาง

วัฒนธรรม แต่ในการส�ำรวจพบว่า ศิลปะแขนงนี้ยังไม่เป็นที่คุ้นเคยเท่าไหร่นัก ทั้งยังพบเห็น

ได้น้อยมากส�ำหรับการน�ำไปปรับประยุกต์ใช้ในศิลปะแขนงอื่นๆ ศิลปหัตถกรรมกระเบื้อง

เคลือบเชี่ยนฉือที่ควรจะกลายเป็นความภาคภูมิใจของฉาวซ่านก�ำลังเผชิญกับปัญหาการไร้

ผู้สืบทอด และใกล้จะสูญหายไป อีกทั้งศิลปะแขนงนี้ยังไม่ค่อยเป็นที่รู้จักในพื้นที่ทั่วไปใน

ประเทศจีน แนวโน้มการพัฒนาของศิลปะกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือในปัจจุบันจึงเป็นเรื่องที่

น่ากังวล กลายเป็นปัญหาและอุปสรรคที่จ�ำเป็นต้องได้รับการพิจารณาและหาแนวทางแก้ไข 

กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือไม่เพียงแต่เป็นงานหัตถกรรมเท่านั้น แต่ยังแสดงถึงการตกตะกอน

ทางประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม สะท้อนให้เห็นถึงการแสวงหาทางจิตวิญญาณและความ

ปรารถนาที่จะมีชีวิตที่ดีขึ้น ซึ่งมีคุณค่าทางวัฒนธรรมและศิลปะที่กว้างขวาง และคุ้มค่า

ส�ำหรับการศึกษาและการวิจัยอย่างลึกซึ้ง ด้วยเหตุนี้ กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือจ�ำเป็นต้อง

ได้รับการนวัตกรรมและการพัฒนาอย่างเร่งด่วน และจ�ำเป็นต้องได้รับการฟื้นฟูพลังชีวิตใหม่

ผ่านการประยุกต์ใช้ทางนวัตกรรม

	 ด้วยเหตุนี้ผู้วิจัยจึงเชื่อว่า การศึกษาค้นคว้าอัตลักษณ์ทางศิลปะของกระเบื้องเคลือบ

เชี่ยนฉือในรูปแบบสถาปัตยกรรมในพื้นที่ฉาวซ่านของจีน จึงเป็นประโยชน์ต่อการจ�ำแนก
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รูปแบบและอัตลักษณ์เฉพาะของลักษณะกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือในฉาวซ่าน ทั้งยังเป็นการ

ศึกษาเพิ่มเติมข้อมูลในส่วนที่เกี่ยวข้องให้มีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น ตลอดจนเพิ่มช่องทางการ

เผยแพร่งานฝีมือแบบดั้งเดิมของศิลปะแขนงนี้ ในการค้นหาวิธีการที่เป็นไปได้และทิศทาง

ใหม่ของกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือที่เหมาะสมเพื่อประยุกต์กับการพัฒนาในยุคใหม่ที่มีภูมิหลัง

ทางวัฒนธรรมแตกต่าง และน�ำไปสู่แนวทางการสืบทอดศิลปะดั้งเดิมอันล�้ำค่านี้ กระเบื้อง

เคลือบเชี่ยนฉือจึงไม่ควรเป็นเพียงแค่ศิลปหัตถกรรมดั้งเดิมประเภทหนึ่งเท่านั้น หากควรเป็น

งานศิลปะที่แสดงให้เห็นถึงวิถีชีวิต กลายเป็นอีกช่องทางในการยกระดับการรับรู้ทางวัฒนธรรม

และการเข้าใจร่วมกันของความเป็นชาติพันธุ์ส�ำหรับผู้คนได้ ขณะเดียวกันอาจกล่าวได้ว่า 

สิ่งที่ส�ำคัญที่สุดคือ ความเข้าใจในคุณค่าทางศิลปวัฒนธรรมร่วมสมัยของงานกระเบื้องเคลือบ

เชี่ยนฉือ และอาจมีความเป็นไปได้ในการน�ำนวัตกรรมจากหลายแง่มุมไปใช้บูรณาการกับ

ศิลปะแขนงอื่นๆ เพื่อการพัฒนาในอนาคต

วัตถุประสงค์ของการศึกษา

	 1.	 เพื่อศึกษาอัตลักษณ์ทางศิลปะของงานหัตถกรรมกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือใน

พื้นที่ฉาวซ่าน 

	 2.	เพื่อวิเคราะห์คุณค่าสุนทรียศาสตร์ทางศิลปะที่มีอยู่ในงานหัตถกรรมกระเบื้อง

เคลือบเชี่ยนฉือในพื้นที่ฉาวซ่าน

	 3. เพื่อประยุกต์คุณค่าทางสุนทรียศาสตร์ทางศิลปะงานหัตถกรรมกระเบื้องเคลือบ

เชี่ยนฉือสู่การสร้างสรรค์งานศิลปะร่วมสมัย

ขอบเขตของการศึกษา

	 ศึกษาภูมิหลังทางประวัติศาสตร์ที่เกี่ยวข้องในพื้นที่ฉาวซ่านแล้ว จะมีการวิเคราะห์

อัตลักษณ์ทางศิลปะของงานหัตถกรรมกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ ครอบคลุมถึงเนื้อหา  

องค์ประกอบ สี และแง่มุมอื่นๆ วิเคราะห์ความเชื่อมโยงอย่างใกล้ชิดกับวัฒนธรรมเฉาซ่าน 

และขุดค้นคุณค่าสุนทรียศาสตร์ทางศิลปะของกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือจากแง่มุมของ 

ภูมิหลังทางวัฒนธรรมและแนวคิดทางสุนทรียศาสตร์
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วิธีการวิจัย

	 งานวิจัยนี้ ศึกษาค้นคว้าเอกสารหนังสือ ต�ำรา งานวิจัย บทความวิชาการ รวมถึงข้อมลู

จากเว็บไซต์ต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง เตรียมข้อมูลพื้นฐานทางทฤษฎี ข้อมูลเชิงประวัติศาสตร์ 

ตลอดจนวิเคราะห์รูปแบบ พัฒนาการของศิลปะงานกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือในพื้นที่ฉาวซ่าน 

โดยน�ำความรู้ในแง่มุมการวิจัยสหวิทยาการ สาขาวิชาแขนงต่างๆ มาประยุกต์ใช้ในงานวิจัย 

เช่น สาขาศิลปะการออกแบบ สาขาประวัติศาสตร์ศิลปะ สาขาสถาปัตยกรรม ฯลฯ ทฤษฏี

ศิลปะ หลักเหตุผลทางสุนทรียศาสตร์ ฯลฯ รวบรวมความหมายเชิงนัยและวิเคราะห์คุณค่า

ทางวัฒนธรรมของศิลปะกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ อีกทั้งท�ำการอภิปรายถึงความสัมพันธ์

ระหว่างศิลปะกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือกับประเพณีวัฒนธรรม รูปแบบทางสถาปัตยกรรมที่

ปรากฏในพื้นที่ฉาวซ่าน เพื่อสะท้อนให้เห็นถึงองค์ความรู้ของการวิจัยแบบสหวิทยาการ

	 นอกจากนี้ยังใช่วิธีการส�ำรวจพื้นที่ภาคสนามและการศึกษา มาผสมผสานกับทฤษฎี

และการปฏิบัติ โดยน�ำข้อมูลที่ได้ทั้งหมดมารวบรวมท�ำการวิเคราะห์และตรวจสอบเชิงลึก 

เพื่อให้ท�ำความเข้าใจอย่างครอบคลุมเกี่ยวกับกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ ทั้งกระบวนการผลิต 

ด้วยการรวบรวม อัตลักษณ์ลักษณะพิเศษทางศิลปะของกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือในพื้นที่

ฉาวซ่านและท�ำการวิเคราะห์ข้อจ�ำกัดการพัฒนากระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ น�ำไปสู่แนวทาง

การปรับปรุงและเสนอแนะ ด้วยรูปแบบการส่งเสริมและสร้างสรรค์ผลงานประยุกต์ในการ

ผสมผสานศิลปหัตถกรรมกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือในงานศิลปะงานออกแบบร่วมสมัย

ผลการวิจัย

1. ผลการศึกษาอัตลักษณ์ทางศิลปะของกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือในพื้นที่ฉาวซ่าน

	 กระเบื้องเคลือบเช่ียนฉือถือเป็นส่วนส�ำคัญของการตกแต่งทางสถาปัตยกรรม

ดั้งเดิมในพื้นที่ฉาวซ่าน ด้วยรูปแบบและการพัฒนางานฝีมือในมุมมองของลักษณะด้าน

สุนทรียศาสตร์และการตกแต่ง ในการวิเคราะห์และน�ำเสนออัตลักษณ์ทางศิลปะกระเบื้อง

เคลือบเชี่ยนฉือในพื้นที่ฉาวซ่าน สามารถแบ่งประเภทของรูปแบบได้ดังนี้

	 1.1	รูปทรงและเรื่องราวการสร้างสรรค์ของกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ

	 	 ในการสร้างสรรค์รูปทรงและเรื่องราวของศิลปะกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ ถูกน�ำ

คุณค่าทางสุนทรียศาสตร์ของกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือในพื้นที่ฉาวซ่าน ประเทศจีน เพื่อประยุกต์ใช้ในงานสร้างสรรค์ร่วมสมัย
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มาจากวิถีชีวิต	ภูมิศาสตร์สภาพแวดล้อม	รวมไปถึงเรื่องราวเชิงประวัติศาสตร์และวรรณกรรม	

การยกย่อง	วีรบุรุษ	ภายใต้ภูมิหลังทางวัฒนธรรมความเชื่อพิเศษของฉาวซ่าน	บนพื้นฐาน

ของวัฒนธรรมการค้าทางทะเลและแนวคิดเชิงสัญลักษณ์	 ทั้งจากธรรมชาติ	 พืชและสัตว์ที่

เกี่ยวข้องกับมหาสมุทรเป็นลักษณะเด่นของหัวข้อกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือในพื้นที่ฉาวซ่าน	

สามารถแบ่งลักษณะย่อยที่ปรากฎได้ดังนี้

  1.1.1 ลวดลำยมงคล

	 	 	 ลวดลายมงคลเป็นลวดลายการตกแต่งที่สื่อถึงความหมายในเชิงบวก	รื่นเริง

และงดงามผ่านแนวคิดเชิงเปรียบเทียบและความหมายแฝง	 ในลวดลายตกแต่งแบบดั้งเดิม

ของจีน	จากค�ากล่าวสมัยราชวงศ์หมิงและราชวงศ์ชิงที่ว่า	“ภาพต้องมีความหมาย	ความหมาย

ต้องเป็นมงคล”	(Huang,	2549)	ดังนั้นรูปแบบเชิงสัญลักษณ์ตามคติของสิ่งที่เป็นรูปธรรม

หรือความเป็นรูปธรรมของความคิดแบบนามธรรม	ในศิลปะกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ	ลวดลาย

มงคลมีสัดส่วนมากที่สุด	นอกจากการแสดงฉากและเรื่องราว	ผลงานทั้งหมดล้วนมีความหมาย

แฝงในเชิงบวก	 มีพลังทางศิลปะและมีพลังในการแสดงออกที่แข็งแกร่ง	 รูปแบบผลงาน

สัญลักษณ์ที่เป็นตัวแทนของกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือที่ได้แก่	“ฝูโซ่วซวงฉวน”	“อู่กู่เฟิงเติง”		

เป็นต้น

	 	 	 สัตว์ที่เป็นมงคลเป็นอีกประเภทหนึ่ง	 โดยเฉพาะ	 นก	 มักเป็นส่วนที่ส�าคัญ

ของลวดลายมงคล	(ภาพที่	1)	รวมถึงสัตว์ในจินตนาการเช่น	มังกร	หงส์	กิเลน	และสัตว์ที่

มีความหมายมงคลตามคคติความเชื่อ	 เช่น	 เสือ	 ไก่ตัวผู้	 แกะ	 เป็นต้น	 ซึ่งในผลงาน

กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือมักใช้ลวดลายมังกรและหงส์มากที่สุด

ภำพที่ 1	กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือลวดลายมงคล	(หงส์	สิงโต	และกิเลน)	ที่ศาลบรรพบุรุษ

สวี่กงในหมู่บ้านต้าเหลียว	เมืองซัวเถา	
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	 	 	 นอกจากนี้ยังมีการประดับลวดลายอื่นๆ	 ที่มีลักษณะเชิงความหมายของ

ความเชื่อที่แฝงอยู่ในของใช้ชีวิตประจ�าวัน	 เช่น	 กระถางธูป	 แจกันดอกไม้	 ผัก	 ผลไม้	

แตง	ฯลฯ	ซึ่งการประดับรูปแบบสิ่งของเครื่องใช้เหล่านี้มักจะปรากฏที่มุมของอาคารในการ

ตกแต่งเพื่อให้องค์ประกอบสมบูรณ์

  1.1.2 เรื่องรำวจำกมหำสมุทร

	 	 	 ด้วยพื้นที่ฉาวซ่าน	 เป็นพื้นที่ทางวัฒนธรรมการค้าทางทะเล	 ลักษณะของ

ภูมิภาคฉาวซ่านเกิดขึ้นภายใต้อิทธิพลของปัจจัยต่างๆ	เช่น	สภาพแวดล้อม	ปัจจัยมนุษย์และ

การค้าสัตว์น�้าทางทะเลที่เจริญรุ่งเรือง	เช่น	ปลา	กุ้ง	ปู	หอย	หอยทาก	ปะการัง	สาหร่าย

ทะเลและสัตว์น�้าและพืชอื่นๆ	 ดังนั้นในการตกแต่งองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม	 จึงน�า

เอาลักษณะพิเศษนี้มาใช้เป็นรูปแบบในองค์ประกอบฉาก	เช่น	แนวปะการังและน�้าทะเล	

ล้วนถูกสร้างขึ้นโดยศิลปินกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือและมีความหมายที่ลึกซึ้ง

	 	 	 เรื่องราวจากมหาสมุทร	มักแสดงฉากใต้ทะเลเป็นหลัก	โดยใช้เป็นองค์ประกอบ

ประดับดอกไม้บนซานฮวา		หรือประดับในตกแต่งในศิลปะงานกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือขนาด

ใหญ่ด้วยการจัดวางให้กระจายอยู่รอบๆ	 องค์ประกอบอื่นๆ	 และมีบางส่วนที่ถูกใช้ประกอบ

ในการตกแต่งองค์ประกอบหลัก	 โดยลักษณะทั้งหมดนั้น	 สัญลักษณ์	 “ปลา”	 ถูกน�ามาใช้

มากที่สุด	นอกจากนี้	 รูปแบบของน�้าทะเลและสาหร่ายทะเลก็ถูกน�ามาใช้ด้วยเช่นกัน	และ

สัญลักษณ์อื่นๆ	ที่เกี่ยวข้องกับทะเลเกือบทั้งหมด	มักถูกน�ามาใช้เป็นองค์ประกอบรวมเป็นการ

ประดับตกแต่งหรือลวดลายหลักเพื่อเพิ่มลักษณะพิเศษของมหาสมุทร	(ภาพที่	2)	รูปแบบ

ของน�้าทะเลมักจะจับคู่กับลวดลายมังกรโดยใช้เป็นเรื่องราวของมังกรโลดแล่นไปในทะเล

และมังกรเมฆ	ท�าให้ฉากมีความงดงามมากขึ้น

 

ภำพที่ 2 มังกรหวงหลงพ่นน�้า	ศิลปะกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือในหมู่บ้านต้าเหลียว	เมืองซัวเถา

คุณค่าทางสุนทรียศาสตร์ของกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือในพื้นที่ฉาวซ่าน ประเทศจีน เพื่อประยุกต์ใช้ในงานสร้างสรรค์ร่วมสมัย
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  1.1.3 เรื่องรำวจำกตัวละคร

	 	 	 ในบรรดาการตกแต่งศิลปะกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือนั้น	การใช้เรื่องราวและ

เนื้อหาของตัวละครมีความส�าคัญค่อนข้างมาก	สามารถแบ่งตัวละครได้จาก	เรื่องราววรรณกรรม

จางฮุยและอุปรากรฉางโจว	 โดยเฉพาะเนื้อหาของอุปรากรฉาวโจว	 ประกอบด้วยเรื่องราว

ในประวัติศาสตร์	 นิทานและต�านาน	 ซึ่งน�ามาประกอบในการตกแต่งลักษณะของภาพฉาก

และเรื่องราวที่ปรากฎในสถาปัตยกรรม	โดยแยกเป็นหัวข้อ	ดังนี้

	 	 	 1)	ตัวละครในอุปรากร

	 	 	 	 อุปรากรฉาวโจว	 เป็นอุปรากรจีนพื้นเมืองโบราณที่ขับร้องเป็นภาษาฉาวโจว 

กิจกรรมทางศาสนาของคนในท้องถิ่นมักจะเกี่ยวข้องกับเรื่องราวของอุปรากรฉาวโจว	 โดย

ในเทศกาลส�าคัญชุนชน	ยังคงรักษาประเพณีการร้องเพลงอุปรากรฉาวโจวหน้าหอบรรพบุรุษ 

ภายใต้ความนิยมมาอย่างยาวนาน	อุปรากรบางเรื่องเป็นที่รู้จักในทุกครัวเรือน	(Lin,	2543)	

และถูกน�ามาใช้เป็นองค์ประกอบเรื่องราวด้วยศิลปะกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ	 ถ่ายทอด

เรื่องราววัสดุหลากหลายในการสร้างสรรค์	 ตัวละครอุปรากรคลาสสิกที่ได้รับความนิยมใน

อุปรากรฉาวโจวได้แก่	“เหลียงจู้”	“ตี๋ชิงชูซาย”	“ฮวามู่หลาน”	“เซว่เหรินกุ้ยเจิงตง”		รวมถึง

ตัวละครอื่นๆ	 ยังเป็นลักษณะเชิงสัญลักษณ์ที่ช่างฝีมือในการตกแต่งด้วยกระเบื้องเคลือบ

เชี่ยนฉือนิยมเลือกใช้	และได้รับความชื่นชอบของสาธารณชนทั่วไป

	 	 	 2)	เนื้อหาของวีรบุรุษ

	 	 	 	 ด้วยการพัฒนาของสินค้าทางเศรษฐกิจและการเติบโตของชนชั้น

พลเมืองในสมัยราชวงศ์	หมิงและราชวงศ์ชิง	เรื่องราวของ	“วีรบุรุษเขาเหลียงซาน	(สุ่ยหูจ้วน)” 

“สามกก	(ซานกั๋วเหยี่ยนยี่)”	มักเป็นที่นิยม	เนื่องจากได้รับการส่งเสริมรวมถึงวรรณกรรม

จางฮุยกลายเป็นยุคที่รุ่งเรือง	ด้วยเรื่องราวคลาสสิกหลายร้อยเรื่องในงานวรรณกรรม	และ

เป็นที่มาของแนวคิดในการตกแต่งกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ	 โดยเรื่องราวส่วนมากถูกเลือก

มาเพื่อเผยแพร่แนวคิดเชิงบวกหรือคุณธรรมดั้งเดิมของวีรบุรุษในวรรณกรรมนั้น

ภำพที่ 3	การต่อสู้ของเจียงจือหยาในศิลปะกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือของเรื่องราว“เฟิงเสินเหยียนยี”่
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  1.1.4 รูปทรงเรขำคณิตเชิงนำมธรรม

	 	 	 ลักษณะของรูปทรงเรขาคณิตเชิงนามธรรมในผลงานกระเบ้ืองเคลือบเช่ียนฉือ 

ส่วนใหญ่ใช้ตกแต่งเฉพาะบริเวณขอบของผลงานหลัก	โดยเลือกลักษณะโดยรอบและจัด

เป็นลายทางสีเดียว	เพื่อให้ตอบสนองและจับคู่เข้ากับการตกแต่งองค์ประกอบอื่นๆ	(Chen,	

2558:	53-56)	แม้ว่าจะมีการประยุกต์ใช้องค์ประกอบทางเรขาคณิตเชิงนามธรรมไม่มากนัก 

หากปัจจุบันศิลปะกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือได้มีการปรับประยุกต์ใหม่ภายใต้ภูมิหลังของสังคม

ร่วมสมัย	การทดลองใช้แนวคิดเกี่ยวกับสุนทรียภาพสมัยใหม่มาเป็นองค์ประกอบด้วยรูปทรง

เรขาคณิตเชิงนามธรรม	จึงเป็นการเปิดเส้นทางสู่การพัฒนาการสร้างสรรคอ์งค์ประกอบ

ใหม่ของกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ	ดังภาพที่	4

ภำพที่ 4	กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือตกแต่งขอบด้วยองค์ประกอบเรขาคณิตในวัดคายหยวน

 1.2 วิธีกำรตกแต่งองค์ประกอบภำพของกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ

	 	 เนื่องจากวางต�าแหน่งและรูปแบบโดยเฉพาะของศิลปะกระเบื้องเคลือบเช่ียนฉือ	

ไม่แสดงองค์ประกอบที่หลากหลายเหมือนกับศิลปะตกแต่งภาพ	แต่ส่วนมากเป็นการผสม

ผสานระหว่างความสมดุลความสมมาตรและองค์ประกอบทางทัศนศิลป์	ดังนี้

  1.2.1 ควำมสมดุลและควำมสมมำตร

	 	 	 รูปแบบของสถาปัตยกรรมดั้งเดิมของฉาวซ่านนั้นมีความซับซ้อนและ

ประณีต	จากภาพรวมในองค์ประกอบระยะไกลท�าให้ผู้คนรู้สึกถึงความเคร่งขรึมและเป็น

ระเบียบ	เหตุเพราะการจัดองค์ประกอบภาพแบบสมมาตรท�าให้ภาพแสดงออกถึงความ

เคร่งขรึม	ความเป็นระเบียบ	ความสงบและความมั่นคง	ในการประดับตกแต่งกระเบื้องเคลือบ

เชี่ยนฉือ	 จึงใช้การสมมาตร	 โดยมีความสมมาตรสัมบูรณ์และความสมดุลสัมพัทธ์ทั้งสอง

ประเภท	(Zheng,	2557:	21-23)	ความสมมาตรสัมบูรณ์	หมายถึง	ส่วนบน	ล่าง	ซ้าย	ขวา	
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ด้านหน้าและด้านหลังขององค์ประกอบภาพที่เหมือนกันหรือสมดุลกัน	 หมายความว่า

รายละเอียดและปริมาตร	มีความสมมาตรโดยสมบูรณ์	แต่เทคนิคประเภทนี้ใช้ในกระเบื้อง

เคลือบเชี่ยนฉือค่อนข้างน้อย	

	 อีกส่วนหนึ่งคือความสมมาตรโดยใช้ความสมดุลสัมพัทธ์	ซึ่งเป็นผลของความสมดุล

แบบมุมมองมหภาค	มีความเคลื่อนไหวแต่อาจไม่สอดคล้องกันอย่างสมบูรณ์	เพราะมีความ

ไม่เท่ากันในรายละเอียดที่มีการปรับเปลี่ยน	แต่ทว่ายังคงมีความสมดุลที่ตายตัว	เช่น	ศิลปะ

การตกแต่งกระเบื้องเชี่ยนฉือวัดตระกูลผู่เหม่ยเฉิน	เขตเฉิงไห่	เมืองซัวเถา	ซึ่งมีรูปแบบไม่

เท่ากัน	แต่โดยรวมค่อนข้างสมมาตร	โดยจัดวางไว้อย่างหนาแน่น	สม�่าเสมอ	และทั่วถึง	ให้

ความรู้สึกของความมีชีวิตชีวา

ภำพที่ 5	วัดตระกูลผู่เหม่ยเฉิน	เขตเฉิงไห่	เมืองซัวเถา	

  1.2.2 กำรผสมผสำนองค์ประกอบทำงทัศนศิลป

	 	 	 การผสมผสานองค์ประกอบทางทัศนศิลป์	 โดยปกติแล้ว	 รูปแบบของการ

แสดงออกจะมีความชัดเจน	แต่ไม่ได้เป็นการแสดงออกหลัก	เพราะส่วนมากถูกใช้ในผลงาน

กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือที่ค่อนข้างเล็ก	 โดยใช้ประดับขอบ	การประดับหลังคาของต�าหนัก

ด้านข้างหรือต�าแหน่งของซานฮวาภายใต้ชายคาด้านหน้าของคานหลังคาหลักในงาน

สถาปัตยกรรมดั้งเดิมฉาวซ่าน	 มีพื้นที่ส�าหรับการสร้างสรรค์ไม่มาก	 แต่ส�าหรับศิลปิน

กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือที่ชาญฉลาดจะไม่ยอมสูญเสียพื้นที่เลยแม้แต่นิดเดียว	 โดยมักจะ

ตกแต่งด้วยลวดลายอื่นๆ	 เช่น	 ลายดอกไม้ที่กระจัดกระจายแบบ	 “จุด”	 ลายใบไม้สีเขียว

หรือแบบ	“เส้น”	ของเถาวัลย์	เพื่อให้เข้ากับสีของพื้นหลัง	วิธีนี้ใช้ส�าหรับการตกแต่งหลังคา

ห้องโถงของต�าหนักฉุนซินซ่านถัง	 เมืองซัวเถา	 ใบไม้จ�านวนมากมักประกอบขึ้นมาจากจุด

จ�านวนมาก	และมีลักษณะเด่นของพุ่มไม้โดยรวมจัดเรียงเป็นเส้นขึ้นลง	ซ้ายขวาแบบซ�้า	ที่

ดูเหมือนจะขยายได้อย่างไม่มีที่สิ้นสุด	ซึ่งมีจังหวะและรูปแบบที่งดงามมาก	
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ภำพที่ 6	กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือที่มุมของต�าหนักฉุนซินซ่านถัง	เมืองซัวเถา

	 	 	 การผสมผสานการผสมผสานองค์ประกอบทางทัศนศิลป์มักจะปรากฏใน

รูปแบบขององค์ประกอบที่เป็นแถบบริเวณซานฉาที่ปลายทั้งสองด้านของสถาปัตยกรรม

ดั้งเดิม	 ซึ่งลวดลายที่พบเห็นได้บ่อยคือ	 สัตว์	 พืชและลวดลายเรขาคณิต	 กระเบื้องเคลือบ

เชี่ยนฉือซานฉาภายนอกของวัดเฉิงหวง	 เมืองผู่หนิง	 ใช้ลวดลายกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ

ลายแถบหลายชั้นเรียงตามซานฉา	และแต่ละด้านประดับด้วยกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ

สี่เหลี่ยมสีแดง	แบ่งการตกแต่งออกเป็นห้าส่วนเพื่อน�ามาตกแต่งด้วยดอกไม้	นก	แมลง

และปลา	เพื่อเพิ่มสีสันให้กับอิฐสีแดงแบบดั้งเดิม

ภำพที่ 7	กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือซานฉาภายนอกของวัดเฉิงหวง	เมืองผู่หนิง

	 	 	 รูปแบบ	ทั้งหมดนี้สะท้อนถึงเอกลักษณ์ทางศิลปะที่โดดเด่นของกระเบื้องเคลือบ

เชี่ยนฉือในพื้นที่ฉาวซ่านในแง่ของเนื้อหา	องค์ประกอบภาพ	และสี	รวมถึงคติ	ความหมาย

แฝงทางวัฒนธรรมและศิลปะที่หลากหลายอยู่เบื้องหลัง		

คุณค่าทางสุนทรียศาสตร์ของกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือในพื้นที่ฉาวซ่าน ประเทศจีน เพื่อประยุกต์ใช้ในงานสร้างสรรค์ร่วมสมัย



125ปีที่ 4 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม - ธันวาคม 2566
Vol. 4 N0. 2 July – December 2023

	 1.3 วิธีการจับคู่สีของกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ

	 	 สีมักถูกหยิบยกขึ้นมาศึกษาในประเด็นของศิลปะการวาดภาพของจีนมาเป็น

เวลานาน ระเบียบและวิธีการใช้สีของกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือนั้น สอดคล้องกับ “การให้สี

ตามจ�ำพวก” ในทฤษฎีสีของจีน โดยมีลักษณะของการเลือกใช้สีให้สอดคล้องกับสีดั้งเดิม

ของวัตถุซึ่งเป็นทฤษฎีการระบายสีของ Xie He แห่งราชวงศ์หนานเฉาเสนอใน “บันทึก

ภาพวาดโบราณ” 

	 	 นอกเหนือจากการพิจารณาปัจจัยของวัตถุแล้ว สีของกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือยัง

ต้องมีลักษณะการชี้น�ำเชิงสัญลักษณ์ ภายใต้อัตลักษณ์ของสถาปัตยกรรมฉาวซ่าน ศาล

บรรพบุรุษและวัดในฐานะที่เป็นกลุ่มอาคารสถาปัตยกรรมที่ส�ำคัญและพิเศษ จ�ำเป็นต้องใช้

สีที่แวววาวและสะดุดตา ด้วยการใช้หลักทฤษฎีห้าสีของจีนซึ่งมีปรากฏขึ้นตั้งแต่ช่วงต้นของ

ราชวงศ์ซางส่งผลอิทธิพลต่อกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ โดยทฤษฎีปัญจธาตุทั้ง 5 สี ได้แก่ 

น�้ำเงิน แดง เหลือง ขาวและด�ำ ซึ่งมีความสอดคล้องกับธาตุทั้งห้าตามล�ำดับ ท�ำให้ช่างฝีมือ

กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือบางคนให้ความสนใจกับคุณสมบัติปัญจธาตุในงานสถาปัตยกรรม

ด้วย โดยวิเคราะห์จากความต้องการด้านการใช้งานของอาคาร และสอดคล้องกับหลักแห่ง

ปัญจธาตุ 

	 	 ในกระบวนการใช้งานจริงของการผสมสีของกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ มีการผสม

สีจ�ำนวนมาก การผสมผสานของสีต่างๆ ช่วยให้เกิดอัตลักษณ์ทางสุนทรียภาพหลากหลาย

ในเวลาเดียวกัน แต่ยังคงมีสีแดงและสีเขียวรวมกันเป็นส่วนใหญ่ การใช้สีคู่ตรงข้ามที่ตัด

กันยังท�ำให้กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือดูแพรวพราวและโดดเด่นมากยิ่งขึ้น

	 	 หลักส�ำคัญส�ำหรับการใช้สีในกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ มักสอดคล้องกับ

สุนทรียภาพแบบดั้งเดิมของจีน โดยพิจารณาถึงความหมายของสี เช่น สีแดงแสดงถึงความ

ร้อนแรง ความหลงใหล ความปิติยินดี และความกระตือรือร้น สีเหลืองแสดงถึงอ�ำนาจ 

ความมีชีวิตชีวา ความมั่งคั่ง ศักดิ์ศรีและความหวัง สีเขียวแสดงถึงความมีชีวิตชีวา ความ

สดชื่น สีฟ้าแสดงถึงความเงียบสงบและความสงบสุข สีด�ำแสดงถึงความซื่อสัตย์ ความ

ลึกลับ สีม่วงแสดงถึงความฝันและความสง่างาม (Zhang, 2544) ศิลปินจะเลือกสีหลักที่

เหมาะสมกับเรื่องราวและพื้นที่ รวมถึงความต้องการที่แตกต่างกัน โดยมีการเลือกสีอื่นๆ 

ที่เข้ากัน เพื่อให้เกิดความหมายแฝงและประสบการณ์ทางทัศนศิลป์ และยังเป็นสะท้อน

ทางด้านอารมณ์และการแสวงหาทางจิตวิญญาณของคนในท้องถิ่น 
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	 	 ในบรรดาสีทั้งหมดของกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ สิ่งที่ควรค่าแก่การกล่าวถึงเป็น

พิเศษคือสีแดง ในประเทศจีน สีแดงใช้เป็นสัญลักษณ์ของการบูชาอย่างแพร่หลาย โดย

เฉพาะอย่างยิ่งในภูมิภาคฉาวซ่าน วิถีชีวิตของชาวฉาวซ่านผูกพันกับสีแดง โดยเฉพาะใน

ช่วงเทศกาล ถนนและตรอกซอกซอยดูราวกับเป็นมหาสมุทรสีแดง และการบูชาสีแดงมีต้น

ก�ำเนิดมาจากดวงอาทิตย์ สัมพันธ์กับการบูชาไฟและการบูชาเลือด ภายในนั้น การบูชา

เลือดนั้นมีความเกี่ยวข้องอย่างใกล้ชิดกับวัฒนธรรมของตระกูลจีน ไม่สามารถแยกออก

จากกันได้ ชาวฉาวซ่านให้ความส�ำคัญกับความผูกพันของตระกูลอยู่เสมอ ในด้าน

พฤติกรรมทางสังคม ได้เสริมสร้างประเพณีนี้ ด้วยจิตส�ำนึกในการสืบทอดตระกูลโดยเน้น

ความสัมพันธ์ทางสายเลือดเป็นหลัก

2. ผลการศึกษาคุณค่าทางสุนทรียศาสตร์ทางศิลปะของกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ

	 ในฐานะที่ เป ็นงานฝีมือเพื่อการตกแต่งในงานสถาปัตยกรรมที่ เต็มไปด้วย

เอกลักษณ์ของท้องถิ่น ด้วยความพิเศษของต�ำแหน่งของการตกแต่ง สุนทรียศาสตร์ของ

กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือจึงเกิดขึ้นจากมองเป็นส่วนใหญ่ ด้วยรูปแบบของการตกแต่ง

สถาปัตยกรรมที่มีเอกลักษณ์ของท้องถิ่น สุนทรียศาสตร์ของกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือมัก

สะท้อนให้เห็นเรื่องราวหลากหลายและสีสันที่งดงามเป็นหลัก แต่ละชิ้นงานจึงเปรียบเสมือน

ดอกไม้ที่ผลิบานนับร้อย ในการวิเคราะห์คุณค่าทางศิลปะและวัฒนธรรมที่อยู่เบื้องหลัง

กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ จึงมีคุณค่าในการศึกษาเชิงลึกด้านศิลปะและสุนทรียศาสตร์ของ

ความงามในกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ

	 2.1 คุณค่าทางสุนทรียศาสตร์ 

	 	 กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือมีรูปทรงที่แข็งแกร่ง องค์ประกอบภาพกระเบื้องเคลือบ

เชี่ยนฉือเกือบทั้งหมดส่วนใหญ่มีสร้างสรรค์อย่างสมจริง แนวโน้มที่สมจริงนี้แบ่งภาพออก

เป็น 2 ประเภทคือ ภาพวิถีชีวิตและบรรยากาศธรรมชาติ  และอิทธิพลที่ได้รับจากการวาด

ภาพสมจริงแบบดั้งเดิมของจีน

		  2.1.1 ภาพวิถีชีวิตและบรรยากาศธรรมชาติ

	 	 	 ในศิลปะกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือฉาวซ่าน การแสวงหาความสมจริงเป็น

แนวโน้มการออกแบบที่ชัดเจน ถือเป็นสัดส่วนที่ใหญ่ที่สุด ส่วนใหญ่เน้นไปที่ลวดลายของ

สัตว์และพรรณพืชพฤกษา ตรงกันข้ามกับลักษณะของนามธรรมและเสี่ยอี้ ความสมจริงและ
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ไบโอนิค	 มักใช้สัตว์และพรรณพืชพฤกษาเป็นหลัก	 เพื่อดึงรูปแบบธรรมชาติและ

แสดงออกด้วยรูปแบบภาพวาดที่เหมือนจริง	ให้ความส�าคัญกับรูปทรง	แสงและเงา	สี	และ

ความสัมพันธ์เชิงพื้นที่เป็นหลัก	 โดยเฉพาะอย่างยิ่งในการควบคุมมุมมองชองสัดส่วนเชิง

พื้นที่	 เช่น	 ลวดลายดอกไม้ที่ถูกน�ามาใช้มากที่สุด	 ในระหว่างการสร้างสรรค์	 เพื่อแสดง

ความเหมือนจริงของกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ	 ช่างฝีมือจ�าเป็นต้องใช้เทคนิคซ้อนทับดอกไม้

ที่บานเป็นชั้นๆ	 เพื่อแสดงความสัมพันธ์ระหว่างกลีบดอกและใบในมุมมองระนาบ	 ในขณะ

เดียวกันยังให้ความรู้สึกและการรับรู้ของมิติ	 บนพื้นฐานของความสมจริงแบบธรรมชาติ	

โดยการกระจายตัวและจัดเรียงตามรูปทรงในการตกแต่ง

 

ภำพที่ 8	การตกแต่งดอกไม้ประดับที่มุม	วัดเทพเจ้าเมืองผู่หนิง			

  

	 	 	 เทคนิคการแสดงออกที่เหมือนจริงในการสร้างสรรค์ลวดลายสัตว์	 ถูกน�ามา

ใช้อย่างช�านาญมากขึ้น	 เป็นการเลียนแบบท่วงท่าที่งดงามและแสดงความเติบโตที่แตกต่าง	

ลักษณะทางธรรมชาติแสดงถึงความมีชีวิตชีวา	 รวมถึงรายละเอียดของขนและผิวภายนอก

ให้มีความสง่างาม	 ทั้งให้คงามรู้สึกแข็งแรงและอ่อนนุ่ม	 จากชิ้นส่วนการประดับของ

กระเบื้องเคลือบในการจัดเรียงอย่างประณีต	 เช่นภาพก�าแพงกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือใน

ต�าบลหลงตู	เขตเฉิงไห่	เมืองซัวเถา	แสดงฉากธรรมชาติการใช้ชีวิตของกวางอูฐ	ภาพกวาง

ทั้งตัวฝังด้วยกระเบื้องสีเหลืองยาวและกระเบื้องโค้งสีขาวในการตกแต่งขนกวางและจุดต่างๆ 

ท�าให้ภาพมีความโปร่งใสจากด้านหน้าไปด้านหลัง	 สอดคล้องกันจากซ้ายไปขวา	 เป็นการ

สร้างสรรค์และแสดงออกได้อย่างสมบูรณ์
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ภำพที่ 9	ก�าแพงภาพกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือในต�าบลหลงตู	เขตเฉิงไห่	เมืองซัวเถา

	 	 	 นอกจากลวดลายสัตว์เสมือนจริงแล้ว	 ยังมีการตกแต่งภาพสัตว์ในจินตนาการ

และสัตว์มงคล	เช่น	มังกร	หงส์	และกิเลน	ซึ่งออกแบบตามสัดส่วนที่เหมาะสมและอ้างอิง

เสมือนจริง	ตัวอย่างเช่น	ซวนหนี่		สัตว์มงคลในกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือของวัดคายหยวน	

ก�าลังมองดูดอกไม้	โดยยกขาและหาง	ให้ความรู้สึกเคลื่อนไหว	สมจริงและเป็นอิสระ

ภำพที่ 10	ซวนหนี่	สัตว์มงคลในกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือของวัดคายหยวน

ที่มา:	https://www.sohu.com/a/117413284_481639	(2566)

  2.1.2 ภำพตัวละครและเรื่องรำวแบบสมจริง

	 	 	 ศิลปินกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือมักใช้ลักษณะของวัสดุ	ตัวละครและฉากที่มี

ความซับซ้อน	ส่วนใหญ่ใช้รูปทรงพิเศษของกระเบื้องเพื่อการแสดงออกแบบสมจริง	โดยไม่

ได้ท�าให้รูปร่างของวัตถุดูเกินจริง	 แต่เป็นการเน้นไปที่เทคนิคการใช้เรือนร่างและการ

ออกแบบที่ให้ความรู้สึกแข็งแกร่งรวมถึงการใช้สีสันเพิ่มความสดใสของฉาก	(Lu,	2548)	

การเปลี่ยนแปลงพลวัต	สัดส่วน	ลักษณะเฉพาะหรือรายละเอียดอย่างเหมาะสม	และเสมือนจริง	
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เช่น	 รูปปั้นกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือฉาวซ่านที่ตั้งอยู่ที่ศาลชุ้นซินชานตังในสวนสาธารณะ

เล็กของเมืองซัวถือเป็นตัวแทนลักษณะสุนทรียะในการสร้างสรรค์ตัวละครได้อย่างดีที่สุด	

ภำพที่ 11	“การต่อสู้เกิงชิง”	รูปปั้นกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ	ศาลฉุนซินชานถาง

	 	 	 นอกจากนี้ยังมี	ตัวละครผลงานสร้างสรรค์จากกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือในศาล

ฉุนซินชานถางรูปแบบส่วนใหญ่เป็นต�านานเทพปกรณัมและเรื่องราวทางประวัติศาสตร์	

การแสดงออกของรูปร่าง	 โครงสร้างและปริมาตรของตัวละคร	 ช่างฝีมือจ�าเป็นต้องเลือกสี

และรูปแบบของกระเบื้องที่เหมาะสมในส่วนเฉพาะ	 และต้องพิจารณาอย่างเหมาะสม	 อาทิ	

การตัดกระเบื้องที่มีความโค้งตามขอบปากของชามกระเบื้อง	เพื่อแสดงความโค้งและท่าทาง

ของชุดอาภรณ์คนโบราณ	 ในแง่ของรูปร่างโดยรวม	 มักจะล้อมรอบด้วยเข็มขัดที่ผูกรอบ

เอว	 ในส่วนบนและส่วนล่างจะใช้ชิ้นส่วนกระเบื้องขนาดใหญ่ที่มีส่วนโค้งต่างกันเพื่อให้

ลักษณะรูปลักษณ์โดยรวมท่าทางของตัวละครดูมีชีวิตชีวา	ด้วยการใช้เทคนิคพิเศษด้วย

กระเบื้องที่มันวาวของตัวละคร	จึงให้ความหรูหราและเต็มไปด้วยเสน่ห์ของความสมจริง

 2.2 คุณค่ำเชิงสุนทรียศำสตร์โดยสัญญะ

	 	 กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือถือเป็นศิลปะพื้นบ้านของฉาวซ่าน	 ที่พัฒนาในสภาพ

แวดล้อมที่มีภูมิหลังทางวัฒนธรรม	โดยกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือแต่ละชิ้นมีความหมาย

เฉพาะและมีลักษณะพิเศษทางสุนทรียภาพสะท้อนให้เห็นการเลือกเรื่องราว	 ลวดลายและ

การก�าหนดสี	 และช่างฝีมือจะใส่แนวคิดและจิตวิญญาณเข้าไปในกระบวนการสร้างสรรค์

อย่างมีนัยยะและความหมายแฝง	 แรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงานเครื่องเคลือบก็

เหมือนกับงานหัตถกรรมพื้นบ้านอื่นๆ	นั่นคือการสะท้อนถึงขนบธรรมเนียมท้องถิ่น	และ

แสดงออกถึงลักษณะของภูมิภาคที่แข็งแกร่งและกลิ่นอายพื้นบ้านอย่างชัดเจน
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  2.2.1 สัญญะในวิถีชีวิตประจ�ำวัน

	 	 	 แม้ว่าเรื่องราวของวิถีชีวิตจะไม่ใช่ประเด็นหลักในการตกแต่งกระเบื้อง

เคลือบเชี่ยนฉือ	แต่ด้วยความหลากหลายและไม่มีกฎเกณฑ์พิเศษ	จึงมักมีพื้นที่สร้างสรรค์

ขนาดใหญ่ส�าหรับช่างฝีมือ	 รูปแบบและเรื่องราวลวดลายจึงเป็นที่สนใจของผู้คน	 เพราะ

เป็นการเติมพลังชีวิตและพลังการสร้างสรรค์	แม้ว่าจะดูธรรมดาแต่ก็มีความงดงามและน่า

สนใจ	ส�าหรับเด็กๆ	การมองกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือที่ปรากฏบริเวณใต้คานบ้าน	โดยไม่มี

ค�าอธิบายจากผู้ใหญ่	 อาจเป็นเรื่องยากในการเข้าใจในความหมายและเบื้องหลังในการ

สร้างสรรค์	 แต่พวกเขามักให้ความสนใจเพราะรูปแบบที่เห็นนั้นเป็นสิ่งที่สามารถพวก

เขาพบได้ในชีวิตประจ�าวัน	 แต่กลับถูกถ่ายทอดในรูปแบบของงานประดับตกแต่ง	 ขณะ

เดียวกัน	 ส�าหรับผู้ที่ไม่คุ้นเคยกับงานศิลปะกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ	 ก็สามารถเข้าใจเรื่อง

ราววิถีชีวิตที่ถ่ายทอดอย่างธรรมดา	เป็นการมองอย่างชื่นชม	ดังนั้นความงามของกระเบื้อง

เชี่ยนฉือในแง่ของสุนทรียศาสตร์จึงมีคุณค่าท�าให้ผู้คนมีความรู้สึกร่วมและเข้าใจได้ง่าย

ภำพที่ 12	กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือบนซานฉาลวดลายผลไม้และดอกไม้ในหมู่บ้านผูเหม่ย	

เขตเฉิงไห่	เมืองซัวเถา	

  

  2.2.2 สัญญะและควำมหมำยแฝงในลวดลำยมงคล

	 	 	 ลวดลายมงคลในกระเบื้องเคลือบเช่ียนฉือส่วนมากจะตกแต่งในรูปแบบของ

สัญญะแห่งการเฉลิมฉลอง	 ความมั่งคั่ง	 อายุยืน	 ความดีงาม	 และอื่นๆ	 ซึ่งแก่นส�าคัญคือ

การสื่อสารบางสิ่งที่มีความหมายแฝงผ่านการสร้างสรรค์ในงานศิลปะ	 และถือว่าสิ่งเหล่านั้น

เป็นมงคลผ่านค�าพ้องเสียงหรือความหมาย	 การสร้างสรรค์ผลงานลักษณะพิเศษนี้มักใช้ใน

ลวดลายสัตว์และพรรณพฤกษา	ยกตัวอย่างเช่น	ดอกบัว	บ่งบอกถึงความบริสุทธิ์	เป็ดยวนยาง	
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แสดงถึงมิตรภาพ ดอกโบตั๋น แสดงถึงความงดงาม ซงเห่อเหยียนเหนียน แสดงถึงอายุ

ยืนยาว หรือแม้แต่ ซี่ซ่ายเหมยซาว (喜上梅梢) ที่ออกเสียงเหมือนกับ ซี่เชว่ (喜鹊) และ 

เหมย (梅) กับ เหมย (眉) มีเสียงที่ใกล้กัน เช่นเดียวกับซี่ซ่ายเหมยซาว (喜上梅梢) 

เยี่ยนจื่อ (燕子) และเยี่ยน (宴) มีเสียงเดียวกัน ซึ่งหมายถึง การรอคอยให้แขกพิเศษมา

เยี่ยม เป็นต้น		

	 	 	 นอกจากรูปแบบของสัตว์และพรรณพฤกษาที่พบเห็นโดยทั่วไป ยังมี

สัตว์มงคลและสัตว์ปีกที่มีนัยยะแฝงอีกด้วย ในบรรดากระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ สัญลักษณ์

สัตว์มงคลคือ มังกรและหงส์ถูกน�ำมาใช้มากที่สุด เนื่องจากในเขตฉาวซ่านให้ความส�ำคัญ

กับความเชื่อเรื่องการบูชา สัญลักษณ์มังกร หมายถึง ความสูงส่ง อ�ำนาจ และความสามัคคี 

หงส์ หมายถึง ความสง่างาม ความสูงส่งและความยิ่งใหญ่ หอบรรพบุรุษและสถาปัตยกรรม

ภายในวัดต่างๆ มักตกแต่งด้วยองค์ประกอบของมังกรและหงส์ ในขณะที่เรือนอยู่อาศัยของ

คนทั่วไป มักไม่ปรากฏลักษณะของมังกรและหงส์ ซึ่งแสดงให้เห็นถึงระดับและความส�ำคัญ

ของนัยยะความหมายแฝงในมังกรและหงส์ รวมถึงข้อก�ำหนดด้านงานฝีมือของผลงาน

กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือหัวข้อมังกรและหงส์มีความเข้มงวดมาก ในด้านของการให้ความ

เคารพและการเสริมด้านบารมีในทุกหนแห่ง ซึ่งไม่เพียงมังกรและหงส์แล้ว สัตว์และนก

มงคลต่างๆ ยังแฝงไปด้วยความหมายเชิงบวกและเป็นมงคล สะท้อนถึงความปรารถนาดี

ของชาวฉาวซ่าน เช่น กิเลน ถือเป็นภาพโปรดของผู้คนในราชวงศ์ที่ผ่านมา บ่งบอกถึง

ความยิ่งใหญ่ ความสูงส่ง และใจกว้าง ในวัฒนธรรมฉาวซ่านหมายถึง การปัดเป่าสิ่งชั่วร้าย

และดึงดูดทรัพย์สมบัติ จึงเป็นสัญลักษณ์ของความแข็งแกร่ง และนกอินทรี (鹰 – Ying) มี

เสียงเดียวกับ “英” (Ying) ซึ่งมีความหมายถึงวีรบุรุษ 

	 	 2.2.3 สัญญะและความหมายแฝงของสัตว์น�้ำในมหาสมุทร

	 	 	 มหาสมุทรสีฟ้าเป็นพื้นหลังทางวัฒนธรรมของฉาวซ่าน และเป็นรากของ

วัฒนธรรมที่น�ำไปสู่ความเจริญรุ่งเรืองทางเศรษฐกิจทางทะเลของฉาวซ่าน น�ำมาซึ่งแนวคิด

และวิถีชีวิตใหม่ๆ ส่งผลต่อลูกหลานของฉาวซ่าน สัญลักษณ์ทางทะเลไม่ว่าจะเป็นสัตว์ทะเล 

เช่น ปลา กุ้งหรือพืชทะเลเช่น สาหร่าย เหล่านี้ถูกออกแบบเพื่อแสดงถึงความเจริญรุ่งเรือง

และความอุดมสมบูรณ์ของพื้นที่ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของชาวฉาวซ่าน และความ

ปรารถนาในการรอคอยการออกทะเลและการประมง (Huang, 2558: 5) เห็นได้จากการ

ตกแต่งกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือบริเวณด้านบนของผนังกั้นวัดเทียนโฮ่วในเมืองซัวเถา ฉาก
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มหาสมุทรถูกสร้างขึ้นใหม่ในรูปแบบของการจัดองค์ประกอบรูปทรงแถบต่อเนื่องมีพื้นที่

ยาวหลายเมตร	 องค์ประกอบภายในภาพใช้ลวดลายของภาพปลาหลากหลายชนิด	 การ

เลือกสีกระเบื้องใช้หลากสีให้ใกล้เคียงกับสีของตัวปลา	และยังเสริมด้วยแผ่นกระเบื้องสีอ่อน

และสว่างเพื่อเพิ่มมิติให้กับท้องทะเล	คลื่น	สาหร่าย	ปะการังและองค์ประกอบอื่นๆ	กลาย

เป็นภาพฉากที่มีสุนทรียะของความมีชีวิตชีวาและร่าเริง	ช่างฝีมือออกแบบตัวปลาให้หันหน้า

เข้าหาคลื่น	 ดูราวกับก�าลังเคลื่อนที่ไปยังทิศทางต่างๆ	 โดยมีนัยยะของการแสดงให้เห็นถึง

ระบบนิเวศทางธรรมชาติที่สมบูรณ์

ภำพที่ 13	กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือหัวข้อมหาสมุทรที่ก�าแพงภาพเทียนโฮ่ว	เมืองซ่านโถว

  2.2.4. สัญญะของตัวละครเพื่อบอกเล่ำเรื่องรำว

	 	 	 ตัวละครภายใต้วรรณกรรมจางฮุย	มีพื้นฐานเหมือนกับตัวละครที่อยู่ภายใต้

อิทธิพลของอุปรากรจีนฉาวโจวในด้านของรูปแบบ	 แต่มีความแตกต่างคือ	 รูปแบบของการ

สร้างตัวละครที่มักจะเลือกใช้แบบเนื้อหาของงิ้วแต้จิ๋ว	 โดยถ่ายทอดบางฉากที่เป็นตัวละครหลัก 

การเลือกตัวละครที่ปรากฎมักอยู่ภายใต้อิทธิพลของวรรณกรรมแบบจางฮุยโดยใช้เรื่องราว

ของวีรบุรุษเป็นหลัก	ช่างฝีมือมักจะดึงและดัดแปลงจากตัวละครหรือเรื่องราวดังกล่าว	เช่น	

ผลงาน	“เซว่ติงซานเจิงซี”ในการสร้างสรรค์กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือในสมาคมงานฝีมือ

กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือในชุมชนต้าเหลียว	 เมืองซ่านโถว	 ช่างฝีมือเลือกเรื่องราวที่มีชีวิต

ชีวาและมีสีสันของอุปรากรจีนมาถ่ายทอด	 ลักษณะของตัวละครสร้างสรรค์ออกมาได้อย่าง

มีชีวิตและแข็งแกร่ง	 แสดงถึงฉากการต่อสู้ของเซว่ติงซานและนายพลที่สวมชุดเกราะต่อสู้	

และในมือถืออาวุธในสนามรบ	 ซึ่งเป็นฉากการสู้รบที่ได้สร้างวีรกรรมอย่างยิ่งใหญ่ให้แก่

ราชวงศ์ถัง

คุณค่าทางสุนทรียศาสตร์ของกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือในพื้นที่ฉาวซ่าน ประเทศจีน เพื่อประยุกต์ใช้ในงานสร้างสรรค์ร่วมสมัย
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ภำพที่ 14	ชุมชนต้าเหลียว	เมืองซ่านโถว	-	“เซว่ติงซานเจิงซี”		

	 	 	 เรื่องราวของวรรณกรรมจางฮุยมีรูปแบบต่างๆ	 มากมาย	 ทั้งเรื่องราวของ

วีรบุรุษ	การเลือกเนื้อหาที่โดดเด่น	ช่างฝีมือจะพิจารณาจากวัฒนธรรมดั้งเดิมอันดีงาม	และ

มีบทบาทชี้น�าในการสืบทอดทางศีลธรรม	เช่น	เรื่อง	“จ้าวหยุนจิ้วจู้”	ใน	“สามกก	(ซานกั๋ว

เหยี่ยนยี่)”	แสดงออกถึงความกล้าหาญที่โดดเด่นของจ้าวหยุน	ผ่านการแสดงออกของท่าทาง

และสีหน้า	 สะท้อนถึงภูมิปัญญาและความกล้าหาญ	 สามารถท�าให้นึกถึงฉากที่กล้าหาญ

ของจ้าวหยุนในการช่วยชีวิตลูกชายของหลิวเป้ย	ด้วยเทคนิคและองค์ประกอบของตัวละคร

ที่ดูราวกับก�าลังเคลื่อนไหว	การจัดวางซ้อนกันอย่างมีมิติและมีความประณีต	ภาพลักษณ์

ของตัวละครมีลักษณะคล้ายคลึงกันอย่างกลมกลืน	ทั้งรายละเอียดใบหน้าและเสื้อผ้า	ที่

สามารถถ่ายทอดเร่ืองราวของวรรณกรรมยอดนิยมให้กลายเป็นรูปแบบของศิลปะอย่าง

สร้างสรรค์ในงานฝีมือกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ

 

ภำพที่ 15	“จ้าวหยุนจิ้วจู้”	ในศาลเจ้าฉุนซิน	เมืองซัวเถา	
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3. การประยุกต์คุณค่าทางสุนทรียศาสตร์ทางศิลปะงานหัตถกรรมกระเบื้องเคลือบเชี่ยน

ฉือสู่การสร้างสรรค์งานศิลปะร่วมสมัย

	 3.1 การประยุกต์ใช้กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือพื้นที่ฉาวซ่านในงานสร้างสรรค์

ร่วมสมัย

	 	 ในช่วงไม่กี่ปีที่ผ่านมาความต้องการในการสร้างโถงบรรพบุรุษและประเพณีการ

บูชาบรรพบุรุษและเทพเจ้ายังคงมีอยู่ในพื้นที่ฉาวซ่าน ภายในช่วงเวลาสั้นๆ พื้นที่การมีอยู่

ของกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือนั้นจึงยังไม่เลือนหายไปอย่างสมบูรณ์ แต่อย่างไรก็ตาม กระเบื้อง

เคลือบเชี่ยนฉือยังคงถูกจ�ำกัดอยู่ในพื้นที่ดั้งเดิมเท่านั้น ท�ำให้พื้นที่การพัฒนาของศิลปะกระเบื้อง

เคลือบเชี่ยนฉือมีขนาดเล็กลงเรื่อยๆ เหลือเพียงแค่การฟื้นฟูความสัมพันธ์ที่ใกล้ชิดกับสังคม

สมัยใหม่เท่านั้น จึงจะสามารถพัฒนากระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือได้ดียิ่งขึ้น การวิเคราะห์สู่

การประยุกต์ใช้จึงปรับตามภูมิหลังของสังคมสมัยใหม่ วิเคราะห์แนวคิดในการขยายการ

ประยุกต์ใช้กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือในการตกแต่งสถาปัตยกรรมร่วมสมัย และออกแบบ

แผนการประยุกต์ใช้ที่สามารถใช้งานได้จริง

		  3.1.1 แนวทางการประยุกต์เทคนิคและลักษณะพิเศษของงานหัตถกรรมกระเบื้อง

เคลือบเชี่ยนฉือ

	 	 	 การผลิตของงานหัตถกรรมกระเบ้ืองเคลือบฉาวซ่านเป็นการสร้างสรรค์ทาง

ทางเทคนิคที่มีเอกลักษณ์ ซึ่งรวมไปถึงความเชี่ยวชาญและการประยุกต์ใช้ลักษณะพิเศษ

และกฎเกณฑ์ของวัสดุ เครื่องมือ และวิธีการผลิตบางประการ ซึ่งลักษณะพิเศษของมันอยู่

ที่ความเชี่ยวชาญและทักษะอันประณีตของศิลปินในทุกขั้นตอนตั้งแต่การเลือกวัสดุ การตัด 

ไปจนถึงการฝัง ภายในนั้นกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือมีสีและขนาดที่แตกต่างกัน ซึ่งตัดออก

จากโครงสร้างของรูปทรงเฉพาะด้วยคีมเหล็กตามรูปร่างที่ต้องการ สีรองพื้นและกาวติดใต้

กระเบื้องเป็นปูนที่ท�ำจากวัสดุพิเศษ กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือท�ำจากวัสดุแข็ง แน่น และ

เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม มีความทนทาน และทนต่อการกัดกร่อนสูง ซึ่งเหมาะส�ำหรับสภาพ

อากาศชื้นและมีฝนตกตลอดปี ด้วยเหตุนี้ ข้อดีด้านประสิทธิภาพทางกายภาพของผลงาน

กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือสามารถปรับให้เข้ากับสภาพแวดล้อมกลางแจ้งต่างๆ ได้เป็นอย่างดี 

และสามารถน�ำเสน่ห์ทางศิลปะที่ยั่งยืนมาสู่พื้นที่สาธารณะได้ 

		  3.1.2 แนวคิดการประยุกต์ใช้กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือในงานสร้างสรรค์ร่วมสมัย

	 	 	 ในการออกแบบและการตกแต่งร่วมสมัยอาจต้องเริ่มต้นจากสุนทรียภาพ
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สมัยใหม่ ดังนั้นในการสืบทอดศิลปะกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ ไม่เพียงการศึกษารูปแบบ 

ศิลปะ เทคนิค วิธีการผลิตและอัตลักษณ์ดั้งเดิมของกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ ด้วยการ

สังเคราะห์เนื้อหา ลวดลาย การจับคู่สี และวิธีการทางเทคนิค แล้วการประยุกต์โดยสรุป

องค์ประกอบลวดลาย สีและลักษณะทางศิลปะอื่นๆ สามารถถูกน�ำไปใช้ในการออกแบบ

เพื่อตกแต่งสถาปัตยกรรมร่วมสมัยผ่านแนวคิดในงานจิตรกรรมฝาผนังหรือภาพทิวทัศน์ 

ได้อีกด้วย (Lu, 2555)

	 	 	 จากการพัฒนาอย่างต่อเนื่องของการขยายตัวของเมือง  การเปลี่ยนแปลงรูปแบบ

สถาปัตยกรรม วัสดุก่อสร้างและสภาพแวดล้อมของสถาปัตยกรรม  ท�ำให้จ�ำนวนสถาปัตยกรรม

แบบดั้งเดิมลดลง พื้นที่ใช้สอยของกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือจึงถูกบีบลดลงอย่างต่อเนื่อง และ

ถูกแทนที่ด้วยสถาปัตยกรรมสมัยใหม่ ด้วยเหตุนี้ การประยุกต์กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ

เพื่อใช้ในการตกแต่งสถาปัตยกรรมร่วมสมัย สามารถท�ำให้งานฝีมือกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ

สอดคล้องกับรูปแบบสถาปัตยกรรมสมัยใหม่มากขึ้น และคงไว้ซึ่งความหมายแฝงและคุณค่า

ของวัฒนธรรมการตกแต่งสถาปัตยกรรมแบบดั้งเดิม จากการส�ำรวจศิลปะบนพื้นที่สาธารณะ

กลางแจ้ง เช่น ประติมากรรมและศิลปะจัดวางที่พบได้ทั่วไปในชีวิตประจ�ำวัน ในการปรับตัว

เข้ากับสภาพแวดล้อมกลางแจ้ง โดยทั่วไปมักท�ำจากวัสดุแข็ง เช่น หิน โลหะและไม้ ซึ่งใช้

แรงงานมากและมีราคาแพง ดังนั้นหากมีการรน�ำกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือมาใช้จะสามารถ

ท�ำให้ต้นทุนลดลง ขณะเดียวกันก็ยังสามารถมีคุณสมบัติทางกายภาพที่ดีกว่าในด้านความ

ทนทานและความต้านทานการกัดกร่อน

	 	 	 เทคนิคของกระเบ้ืองเคลือบเชี่ยนฉือมีวิธีการแสดงออกมากมายและมี

เนื้อหาที่ใช้ได้อย่างกว้างขวาง เหมาะสมส�ำหรับการสร้างสรรค์ผลงานที่มีเนื้อหาต่างกันส�ำหรับ

สถานที่ต่างๆ และมีการใช้งานที่หลากหลาย (Wang, 2556)  ไม่ว่าจะเป็นการผลิตในแบบ

ดั้งเดิมหรือสังเคราะห์องค์ประกอบและวิธีการแสดงออก ล้วนสามารถสะท้อนเอกลักษณ์

ของภูมิภาคฉาวซ่าน ซึ่งสามารถให้ความหมายแฝงทางวัฒนธรรม คุณค่าเชิงสุนทรียศาสตร์

และความเป็นศิลปะที่ตอบสนองความต้องการของชีวิตทางวัฒนธรรม เช่น แนวคิดการน�ำ

ศิลปะการตกแต่งกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือมาใช้ในเชิงสัญลักษณ์บริเวณพื้นที่ขนส่ง

สาธารณะของภูมิภาคฉาวซ่าน ท�ำให้ผู้คนสามารถพบเห็นศิลปะกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ

ได้ทุกที่ในเมือง หรือการสร้างชิ้นงานที่เป็นสัญลักษณ์ในสถานที่ที่มีผู้คนหนาแน่นในเมือง

หรือสถานที่ท่องเที่ยวต่างๆ ซึ่งจะส่งเสริมการประชาสัมพันธ์ของเมืองต่างๆ ในภูมิภาคฉาวซ่าน

อย่างมาก
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	 	 	 การใช้งานกระเบ้ืองเคลือบเชี่ยนฉือในพ้ืนที่กลางแจ้งจ�ำเป็นต้องมีขนาด

ใหญ่ แผ่นกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือส่วนมากมีขนาดใหญ่ ด้วยเหตุนี้ความประทับใจแรก

ทางทัศนศิลป์คือ ความหยาบ แต่ในความหยาบมีความบอบบางที่แฝงด้วยสุนทรียภาพของ

ความงาม เนื่องจากกระเบื้องแตกมาจากชามและจานที่บอบบาง เศษกระเบื้องแตกแต่ละ

ชิ้นจึงมีความโค้งเล็กน้อย มีจังหวะและความเลื่อนไหลในตัวเอง ท�ำให้ผลงานสามารถ

สร้างสรรค์ได้อย่างอิสระ ในรูปทรง นอกจากนี้เทคนิคการฝังกระเบื้องแตกหลายชั้น ท�ำให้

เกิดการเปลี่ยนไปมาระหว่างชั้นที่หลากหลาย ในรายละเอียดยังใช้แผ่นกระเบื้องที่มีรูปทรง

และขนาดต่างๆ และควบคู่ไปกับการตกแต่งของสี ท�ำให้แสดงลักษณะเฉพาะตัวที่มีทั้ง

หยาบและละเอียด   

	 3.2 แนวทางการสร้างสรรค์งานศิลปะร่วมสมัยด้วยการประยุกต์คุณค่าทาง

สุนทรียศาสตร์ทางศิลปะงานหัตถกรรมกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ

	 การตกแต่งพื้นที่สาธารณะกลางแจ้งสามารถเพิ่มทัศนียภาพท่ีสวยงามให้เข้ากับ

เมือง ท�ำให้เมืองมีชีวิตชีวาและมีความหมายแฝงทางวัฒนธรรมมากขึ้น ไม่เพียงแต่สามารถ

ปรับปรุงความสวยงามและภาพลักษณ์ของเมืองเท่านั้น แต่ยังท�ำให้สภาพแวดล้อมที่น่าอยู่

อีกด้วย ขณะเดียวกันก็เป็นวิธีการสืบทอดและการแลกเปลี่ยนทางวัฒนธรรม ซึ่งสามารถ

แสดงถึงประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมท้องถิ่น ศิลปะดั้งเดิม และเอกลักษณ์ของท้องถิ่น 

ท�ำให้ประชาชนและนักท่องเที่ยวเข้าใจถึงมรดกทางวัฒนธรรมท้องถิ่นได้ดียิ่งขึ้น

	 3.2.1 แนวคิดในการออกแบบ 

	 	 ในการเพื่อเพิ่มแนวภูมิทัศน์เมืองเพื่อสร้างบรรยากาศทางศิลปะและวัฒนธรรม

ให้กับเมือง พิจารณาจากมุมมองของการรับรู้และการประชาสัมพันธ์และในการเลือกพื้นที่ 

ผู้วิจัยได้วิเคราะห์โดยเลือกพื้นที่ขนส่งมวลชนซึ่งเป็นพ้ืนท่ีมีผู้คนสัญจรไปมามากท่ีสุดและ

สามารถท�ำให้เกิดการรับรู้ของผู้คนได้มากที่สุด การน�ำพื้นที่นี้มาเป็นแนวทางในกรณีศึกษา

สู่การประยุกต์เพื่อการออกแบบสร้างสรรค์ผลงานศิลปะกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ โดยการ

ประยุกต์ใช้งานพื้นที่มีความเหมาะสม ด้านความสัมพันธ์กับสภาพแวดล้อมหรือการแสดงออก

ของรูปแบบในการผสมผสานของแรงบันดาลใจจากศิลปะกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือกับพื้นที่

และการประสานกับสิ่งแวดล้อมถูกน�ำมาพิจารณาอย่างรอบด้าน เพราะเมื่อรวมเข้ากับความ

ต้องการด้านสุนทรียภาพของคนร่วมในการออกแบบจึงเน้นไปที่แนวคิดขององค์ประกอบ

แบบนามธรรม และการฟื้นฟูโดยการน�ำศิลปะกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือมาสร้างสรรค์โดย

คุณค่าทางสุนทรียศาสตร์ของกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือในพื้นที่ฉาวซ่าน ประเทศจีน เพื่อประยุกต์ใช้ในงานสร้างสรรค์ร่วมสมัย
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ประยุกต์การใช้เทคนิคและองค์ประกอบของศิลปะกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือฉาวซ่าน เพื่อ

ท�ำให้กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือมีความร่วมสมัยมากขึ้น (Zhang, 2550) 

	 3.2.2 ผลการสร้างสรรค์ผลงาน

	 	 เนื้อหาของกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือแบบดั้งเดิมเช่น ตัวละครและสัตว์ มักเกี่ยวข้อง

กับภูมิหลังทางวัฒนธรรมและแนวคิดสุนทรียศาสตร์เฉพาะ และขอบเขตของการประยุกต์

นั้นก็ยากที่จะเกิดความรู้สึกร่วมกับสุนทรียศาสตร์ร่วมสมัยหรือวัฒนธรรมของภูมิภาคนอก

พื้นที่ฉาวซ่าน ดังนั้น แผนการออกแบบนี้จึงเลือกเนื้อหามหาสมุทร เนื่องจากภูมิภาคฉาวซ่าน

ตั้งอยู่ริมทะเล และเนื้อหานี้สามารถสะท้อนอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมของกระเบื้องเคลือบ

เชี่ยนฉือในภูมิภาคได้ ขณะเดียวกันก็สามารถก้าวข้ามข้อจ�ำกัดทางภูมิศาสตร์ ด้านหนึ่ง 

สามารถน�ำไปใช้ยังเมืองชายฝั่งอื่นๆ ได้ อีกด้านหนึ่ง ในฐานะที่เป็นภาพจิตรกรรมฝาผนัง

เพื่อการตกแต่ง ยังสามารถน�ำไปใช้ในสถานที่ต่างๆ ในรูปแบบของสุนทรียศาสตร์ด้าน

ทัศนศิลปร์่วมสมัย จากพื้นฐานดังกล่าว ฉากของภาพของแผนการออกแบบนี้จึงถูกเลือก

จากเมืองอื่นๆ จากมุมมองของนวัตกรรมการตกแต่ง องค์ประกอบมหาสมุทรมีพื้นที่การใช้

งานและรูปแบบการแสดงออกที่หลากหลาย เมื่อน�ำมารวมเข้ากับเทคนิคทางศิลปะร่วมสมัย

เช่น นามธรรม การลดความซับซ้อน ที่ก้าวข้ามกรอบของการตกแต่งแบบดั้งเดิม และน�ำ

เสนอรูปแบบที่ทันสมัยมากขึ้น ในการออกแบบ ผู้วิจัยค�ำนึงถึงขอบเขตการประยุกต์และ

หลักการปรับพื้นที่ให้เข้ากับสิ่งแวดล้อม ผู้วิจัยเลือกการแสดงออกในรูปแบบของจิตรกรรม

ฝาผนัง ซึ่งสามารถใช้ได้กับพื้นที่ขนส่งสาธารณะหลายแห่งเช่น สถานีรถไฟฟ้าใต้ดิน สถานี

ขนส่ง และสนามบิน 

	 	 ในกระบวนการสร้างสรรค์ เส้นของคลื่นที่ลื่นไหลท�ำให้ผลรวมทางภาพที่ทันสมัย

มากยิ่งขึ้น ตรงกลางสลับกับกระเบื้องหลากสี แสดงองค์ประกอบปลา ปะการังและสัตว์อื่นๆ 

และพืชในทะเลในรูปแบบนามธรรม เพื่อให้ภาพสมบูรณ์ขึ้น ในด้านการเลือกใช้สี รักษาวิธี

การจับคู่สีสันสดใสและสว่างของกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ โดยใช้สีฟ้าเป็นหลักเพื่อแสดงถึง

ความกว้างใหญ่และความลึกของท้องทะเล โดยมีสีขาวและสีน�้ำเงินเป็นสีเสริม เพื่อช่วย

เน้นเกลียวคลื่นและคลื่นในทะเล ผลงานชิ้นนี้ไม่เพียงแต่น�ำเสนอสีสันสดใสและความแวววาว

สูงเท่านั้น แต่ยังน�ำความสุขและความซาบซึ้งใจมาสู่ผู้คนอีกด้วย (ภาพที่ 16) และภาพการ

จ�ำลองการใช้งานจริงในสถานีรถไฟใต้ดิน (ภาพที่ 17)
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ภำพที่ 16	 ภาพร่างแนวการออกแบบและลักษณะโดยรวมของภาพการประยุกต์เทคนิค

กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือในงานออกแบบจิตรกรรมฝาผนัง			

ภำพที่ 17	ภาพจ�าลองการติดตั้งงานออกแบบในสถานีรถไฟใต้ดิน	(สถานีรถไฟฟ้าใต้ดินเมือง 

หนานชาง	มณฑลเจียงซี	ประเทศจีน)	

 

	 	 สรุปจากการวิเคราะห์การประยุกต์ใช้เทคนิคกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือในศิลปะ

การตกแต่งร่วมสมัย	ผสมผสานเข้ากับแผนการที่ผู้วิจัยก�าหนด	ค้นพบว่า	การประยุกต์ใช้

กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือในด้านต่างๆ	 โดยเฉพาะอย่างยิ่งพื้นที่ในร่มและกลางแจ้ง	 และมี

แนวโน้มการใช้งานอย่างกว้างขวาง	 และยังเป็นทิศทางที่ควรส�ารวจและทดลองเพิ่มเติมใน

กระบวนการพัฒนากระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือในอนาคต	การขยายตัวและการประยุกต์ใช้

กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือฉาวซ่าน	 โดยเน้นไปที่การสืบทอดวัฒนธรรมที่เป็นเอกลักษณ์ของ

คุณค่าทางสุนทรียศาสตร์ของกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือในพื้นที่ฉาวซ่าน ประเทศจีน เพื่อประยุกต์ใช้ในงานสร้างสรรค์ร่วมสมัย



139ปีที่ 4 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม - ธันวาคม 2566
Vol. 4 N0. 2 July – December 2023

ภูมิภาค ซึ่งไม่เพียงแต่การใช้เทคนิคและรูปแบบอย่างง่าย บนพื้นผิวของกระเบื้องเคลือบ

เชี่ยนฉือ แต่เป็นการสังเคราะห์แก่นทางวัฒนธรรมในกระบวนการทางประวัติศาสตร์ของ

เมือง และจ�ำเป็นต้องเชื่อมโยงอย่างใกล้ชิดและปรับให้เข้ากับสภาพแวดล้อม

สรุปและอภิปรายผลการวิจัย

	 จากการประยุกต์และการส�ำรวจคุณค่าอัตลักษณ์ของกระเบ้ืองเคลือบเชี่ยนฉือใน

การตกแต่งสถาปัตยกรรมร่วมสมัย ผู้วิจัยได้รับผลลัพธ์และข้อสรุปดังต่อไปนี้

	 1. งานวิจัยนี้ตั้งอยู่บนพื้นฐานทฤษฎีการจัดการวัฒนธรรมและศิลปะ ทฤษฎี

สุนทรียศาสตร์ ทฤษฎีการออกแบบศิลปะร่วมสมัยและการประยุกต์ใช้ ตลอดจนทฤษฎี

และวิธีการอื่นๆ ที่เกี่ยวข้อง ผ่านการวิจัยอัตลักษณ์ทางศิลปะ คุณค่าและการประยุกต์ใช้

กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ พบว่าสอดคล้องกับทฤษฎีข้างต้น ซึ่งพิสูจน์ได้ว่าสอดคล้องกับ

ทฤษฎีดังกล่าว เพื่อให้กรอบความคิดที่สมเหตุสมผลส�ำหรับผู้วิจัย ในการเข้าใจสุนทรียภาพ

ของกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ และให้เป็นข้อมูลอ้างอิงส�ำหรับวิธีการประยุกต์ใช้การผสมผสาน

กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือและวัฒนธรรมสุนทรียศาสตร์ร่วมสมัย

	 2. วัฒนธรรมอันยอดเยี่ยมเป็นรากของการพัฒนาประเทศจีน กระเบื้องเคลือบ

เชี่ยนฉือในพื้นที่ฉาวซ่านเป็นทักษะที่มีอัตลักษณ์ของท้องถิ่น ไม่เพียงแต่จ�ำเป็นต้องได้รับ

การคุ้มครองเท่านั้น แต่จ�ำเป็นต้องสืบทอดให้เกิดการด�ำรงอยู่ กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ

ของฉาวซ่านแสดงให้เห็นถึงรูปแบบที่เป็นอัตลักษณ์หลายด้าน เช่น รูปทรง องค์ประกอบภาพ 

และลักษณะเด่น คุณค่าทางสุนทรียภาพ เรื่องราวและสีสันที่หลากหลาย ผลงานกระเบื้อง

เคลือบเชี่ยนฉือสะท้อนถึงความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการที่แข็งแกร่ง และสร้างความ

เพลิดเพลินทางสุนทรียภาพผ่านทางภาพ โดยผสมผสานประวัติศาสตร์ท้องถิ่น ประเพณี

พื้นบ้าน วัฒนธรรมและองค์ประกอบอื่น ๆ อย่างมีนัยยะทางวัฒนธรรมที่เป็นอัตลักษณ์

	 3. กระบวนการผลิตผลงานกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือต้องอาศัยความคุ้นเคยกับวัสดุ

ของช่างฝีมือและการจับรายละเอียดต่างๆ อย่างแม่นย�ำ พวกเขาใช้องค์ประกอบและสัดส่วน

ที่กลมกลืนกันตลอดจนการจับคู่สีและการประมวลผลรูปร่าง และการแสวงหาวัสดุและ 

รายละเอียดต่างๆ สะท้อนให้เห็นถึงงานฝีมือและจิตส�ำนึกด้านสุนทรียภาพของศิลปิน ท�ำให้

ผลงานกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือมีคุณค่าทางศิลปินสูง มันสามารถมีบทบาทในการศึกษา

สาธารณะในสังคม และยังมีการอ้างอิงที่ดีและมีความส�ำคัญส�ำหรับสาขาอื่น ๆ
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	 4. กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือได้ค้นพบพื้นที่การใช้งานใหม่ในการตกแต่งสถาปัตยกรรม

ร่วมสมัย และกระบวนการความคิดด้านการออกแบบ และขยายความเป็นไปได้ส�ำหรับ

การขยายการประยุกต์ใช้กระเบ้ืองเคลือบเชี่ยนฉือในอนาคตและการบูรณาการเข้ากับ

ศิลปะแขนงอื่นๆ ด้วยการเปลี่ยนแปลงของสังคมและการแลกเปลี่ยนทางวัฒนธรรม ท�ำให้

ผลงานกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือมีองค์ประกอบที่หลากหลายมากขึ้น และการผสมผสาน

เข้ากับสังคมสมัยใหม่ จะท�ำให้ได้รับความสนใจและน�ำไปสู่แนวโน้มที่ดีต่อการพัฒนา 

	 5. ข้อเสนอแนะด้านการจัดการในอนาคตของกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือ จ�ำเป็นต้อง

ให้ความส�ำคัญด้านการพัฒนานวัตกรรมรูปแบบและเทคนิคในศิลปะของกระเบื้องเคลือบ

เชี่ยนฉือ รวมถึงการน�ำไปใช้เพื่อสามารถประยุกต์ใช้ประโยชน์จากศิลปะในการตกแต่ง

กระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือได้อย่างเต็มที่ และการใช้งานกระเบื้องเคลือบเชี่ยนฉือควรค�ำนึง

ถึงความสามารถในการปรับตัวด้านสิ่งแวดล้อม เพื่อตอบสนองความต้องการที่ต่างกันของ

สถานที่ต่างๆ ยังเป็นแนวทางส�ำคัญต่อการสืบทอดและการพัฒนาวัฒนธรรมในท้องถิ่น 

โดยเน้นการผสมผสานองค์ประกอบทางวัฒนธรรมท้องถิ่นเข้ากับการออกแบบ เพื่อแสดง

ถึงอัตลักษณ์ของวัฒนธรรมท้องถิ่น
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 กำรออกแบบและพัฒนำผลิตภัณฑ์ชุมชนเพื่อยกระดับเศรษฐกิจฐำนรำก ภำยใต้

แรงบันดำลใจ “เทิดไท้เจ้ำฟ้ำองค์สิริศิลปิน” กรณีศึกษำผลิตภัณฑ์ชุมชน ต�ำบลหลุ่งประดู่ 

อ�ำเภอห้วยแถลง จังหวัดนครรำชสีมำ มีวัตถุประสงค์ในกำรวิจัย คือ 1) เพื่อออกแบบและ

พัฒนำผลิตภัณฑ์ชุมชนเพื่อยกระดับเศรษฐกิจฐำนรำก ภำยใต้แรงบันดำลใจ “เทิดไท้เจ้ำฟ้ำ

องค์สิริศิลปิน” 2) เพื่อประเมินผลกำรออกแบบและพัฒนำผลิตภัณฑ์ชุมชน  งำนวิจัยนี้เป็นวิจัย

เชิงปริมำณที่เก็บข้อมูลโดยกำรสัมภำษณ์ และแบบสอบถำมจำกกลุ่มตัวอย่ำง ดังนี ้1) แบบ

สัมภำษณ์  และ แบบสอบถำมใช้กับกลุ่มทอเสื่อ และกลุ่มจักสำนผลิตภัณฑ์ชุมชน ต�ำบล

หลุ่งประดู่ จ�ำนวน 18 คน คิดเป็นร้อยละ 72 จำกทั้งหมด 25 คน ใช้วิธีสุ่มตัวอย่ำงแบบ

ง่ำย 2) แบบสอบถำมใช้กับกลุ่มผู้เชี่ยวชำญด้ำนกำรออกแบบ 3 คน ใช้วิธีสุ่มตัวอย่ำงแบบ

เจำะจง และ  3) แบบสอบถำมใช้กับผู้บริโภคที่เข้ำมำเลือกซื้อสินค้ำ 50 คน  ใช้วิธีสุ่ม

ตัวอย่ำงแบบบังเอิญผลประเมินควำมพึงพอใจด้ำนกำรออกแบบผลิตภัณฑ์ที่น�ำแรงบันดำลใจ

จำกลวดลำย “ขอเจ้ำฟ้ำสิริวัณณวรีฯ” ยกระดับผลิตภัณฑ์ชุมชนได้ในระดับดีมำก ค่ำเฉลี่ย

อยู่ที่ ( = 4.94) และ ลวดลำยจำกแรงบันดำลใจภำพวำดฝีพระหัตถ์ในสมเด็จเจ้ำฟ้ำฯ 

กรมพระศรีสวำงควัฒน วรขัตติยรำชนำรี ชุด “หลำกลำยหลำยชีวิต” ยกระดับผลิตภัณฑ์

ชุมชนได้ในระดับดีมำก ค่ำเฉลี่ยอยู่ที่ (  = 4.88) ซึ่งกำรน�ำลวดลำยจำกแรงบันดำลใจ 

“เทิดไท้เจ้ำฟ้ำองค์สิริศิลปิน” เป็นกำรยกระดับเศรษฐกิจฐำนรำก จำกผลกำรวิจัยพบว่ำ

เมื่อน�ำรำยได้มำเปรียบเทียบก่อนและหลังน�ำลวดลำยมำใช้พบว่ำผู้ประกอบอำชีพแปรรูป

เสื่อทอมีก�ำไรจำกยอดขำยผลิตภัณฑ์ชุมชนเพิ่มขึ้นจำกเดิมมำกกว่ำ 200% 

ค�าส�าคัญ: กำรออกแบบ, ผลิตภัณฑ์ชุมชน, เศรษฐกิจฐำนรำก, สิริศิลปิน

ABSTRACT

 The Design and Development of Local Products to Enhance the Grassroots 

Economy Inspired by Honoring the Sirisinlapin Artist: The Case Study of Community 

Products at Lung Pradu Subdistrict, Huai Thalaeng District, Nakhon Ratchasima 

Province aimed 1) to design and develop community products to enhance the 

บทคัดย่อ

THE DESIGN AND DEVELOPMENT OF LOCAL PRODUCTS TO ENHANCE THE GRASSROOTS ECONOMY INSPIRED BY HONORING 
THE SIRISINLAPIN ARTIST: THE CASE STUDY OF COMMUNITY PRODUCTS AT LUNG PRADU SUBDISTRICT, HUAI THALAENG 

DISTRICT, NAKHON RATCHASIMA PROVINCE
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grassroots economy inspired by “Honoring the Sirisinlapin Artist,” and 2) to 

evaluate the design and development of community products. The present study 

employed a quantitative method, with interviews as the primary data collection. 

The research instruments comprised of an interview and questionnaires including 

1) the interview was used to gather data from 18 entrepreneurs of the mat 

weaving and the basketry product communities in Lung Pradu Subdistrict, 

representing 72 percent of the total population of 25 producers selected for the 

interview using a simple random sampling, 2) The questionnaire for designing and 

developing products were utilized with 3 design experts using purposive sampling, 

and 3) the questionnaire for evaluating satisfaction of 50 consumers of the 

communities using random sampling. The results elucidated a high level of 

satisfaction towards the designed and developed products inspired by “Princess 

Sirivannavari’s Hook Pattern” ( = 4.94) and a high level of satisfaction towards 

the designed and developed products using the pattern of “Various Pattern, 

Diversity of Life” by Her Royal Highness Princess Chulabhorn Krom Phra 

Srisavangavadhana (  = 4.88). Implementing patterns inspired by “Honoring the 

Sirisinlapin Artist” has resulted in enhancements to the grassroots economy, as 

evidenced by increased income levels observed before and after integrating these 

patterns. It was discovered that entrepreneurs gained a higher profit, over 200%, 

from the previous sales of community products.

Keywords: Design, Community Product, Grassroots Economy, Sirisinlapin Artist

บทน�

 แผนแม่บทภำยใต้ยุทธศำสตร์ชำติประเด็นเศรษฐกิจฐำนรำก (2561 – 2580) จำก

บทวิเครำะห์ของสถำบันพัฒนำองค์กรชุมชน (องค์กรมหำชน) : พอช. ได้วิเครำะห์ระบบ

เศรษฐกิจฐำนรำกกันอย่ำงจริงจัง พบว่ำชุมชนไทยตั้งแต่อดีตอำชีพหลักหรือเศรษฐกิจหลัก

ขึ้นอยู่กับทรัพยำกรธรรมชำติในท้องถิ่นคือ เขำ นำ ป่ำ ทะเล นั่นคือคนไทยมีอำชีพท�ำสวน 

การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนเพื่อยกระดับเศรษฐกิจฐานราก ภายใต้แรงบันดาลใจเทิดไท้เจ้าฟ้าองค์สิริศิลปิน : กรณีศึกษา
ผลิตภัณฑ์ชุมชน ต�บลหลุ่งประดู่  อ�เภอห้วยแถลง จังหวัดนครราชสีมา
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ท�ำไร่ ท�ำนา และการประมง ที่ท�ำมาหากินบนฐานทรัพยากรที่หลากหลายของแต่ละท้องถิ่น 

โดยระบบเศรษฐกิจในอดีตของไทยได้ก่อให้เกิดภูมิปัญญาต่างๆ เช่น ภูมิปัญญาด้านการ

ปลูกพืชที่หลากหลายในลักษณะเกษตรยั่งยืน ภูมิปัญญาด้านการจักสานเพื่อยังชีพ ภูมิปัญญา

ด้านงานศิลปหัตถกรรม ซึ่งภูมิปัญญาในอดีตเหล่านี้ไม่ได้หวังสร้างขึ้นมาเพื่อค้าขาย แต่

เป็นส่วนหนึ่งของวิถีชีวิตปกติ เช่น การจักสานเครื่องมือจับสัตว์ การจักสานภาชนะในครัวเรือน 

การทอผ้า การทอเสื่อ ทั้งหมดนั้นสร้างเพื่อไว้ใช้หรือแลกเปลี่ยนกันเป็นต้น นี่คือสิ่งที่อยู่คู่

กับสังคมไทยมานานและเป็นปัจจัยที่ท�ำให้ระบบเศรษฐกิจฐานรากมีความม่ันคงแข็งแรง  

ซึ่งรัฐบาลในยุคปัจจุบันได้ค้นพบศักยภาพและความสามารถของชุมชน  จึงแก้ไขปัญหาความ

ยากจนเพื่อยกระดับชีวิตของคนในชุมชนให้มีความกินดีอยู่ดี  ดังค�ำที่ว่า “เศรษฐกิจชุมชน

ท้องถิ่นเข้มแข็ง มีศักยภาพในการแข่งขันสามารถพึ่งพาตนเอง ได้รับประโยชน์จากการพัฒนา

อย่างทั่วถึงและเป็นธรรม ยกระดับมาตรฐานการครองชีพและความเป็นอยู่ของประชาชน

ในชุมชนให้ดีขึ้น” รัฐบาลจึงเล็งเห็นความส�ำคัญของการพัฒนาเศรษฐกิจฐานรากที่แสดงถึง

วิถีชีวิตของชุมชนทั้งด้านภูมิปัญญา วัฒนธรรม ขนบธรรมและประเพณีมาใช้ในการพัฒนา

ผลิตภัณฑ์ชุมชนเพื่อเป็นการสร้างโอกาส สร้างงาน สร้างราย และการรวมกลุ่มเพื่อเพิ่ม

ศักยภาพในการผลิตให้มีความเข้มแข็งและสามารถพึ่งพาตนเองได้อย่างยั่งยืน (ส�ำนักงาน

สภาพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ. 2564: ออนไลน์)

        อุตสาหกรรมเชิงวัฒนธรรม (Cultural Industries) เป็นห่วงโซ่อุตสาหกรรมที่มีการ

ขยายตัวและมีมูลค่าเพิ่มสูงขึ้นเป็นอย่างมาก สามารถสร้างสินค้าใหม่ๆ ที่มีคุณค่าได้อย่าง

ต่อเนื่องโดยอุตสาหกรรมเชิงวัฒนธรรมให้ความส�ำคัญกับการใช้อัตลักษณ์หรือภูมิปัญญา

เป็นแรงบันดาลใจในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เพื่อการออกแบบสินค้าและบริการที่

สามารถแสดงและบ่งชี้สัญลักษณ์ทางวัฒนธรรมหรือภูมิปัญญาท้องถิ่น รวมถึงวิถีชีวิตใน

การด�ำเนินชีวิตของชุมชนและสังคมในภูมิภาคนั้น อย่างประสานสอดคล้องกับนวัตกรรม

และเทคโนโลยีเพื่อสร้างมูลค่าผลผลิตเข้าสู่ระบบธุรกิจ โดยในปัจจุบันอุตสาหกรรมเชิง

วัฒนธรรมไม่เพียงเป็นแต่ภาคอุตสาหกรรมที่มีการขยายตัวสูงในโลกการค้า แต่ยังมีศักยภาพ

ในการสร้างคน สร้างงาน สร้างรายได้และคุณภาพชีวิตให้กับชุมชน ซึ่งส่งผลต่อความ

มั่นคงทางสังคมและเป็นการด�ำรงไว้ซึ่งความหลากหลายทางวัฒนธรรมได้อย่างยั่งยืน โดย 

UNCTAD ได้แบ่งอุตสาหกรรมเชิงวัฒนธรรม 4 ประเภทดังนี้ 1) มรดกทางวัฒนธรรม 

เป็นกลุ่มอุตสาหกรรมประวัติศาสตร์โบราณคดี วัฒนธรรม ประเพณี ความเชื่อ และสภาพ

THE DESIGN AND DEVELOPMENT OF LOCAL PRODUCTS TO ENHANCE THE GRASSROOTS ECONOMY INSPIRED BY HONORING 
THE SIRISINLAPIN ARTIST: THE CASE STUDY OF COMMUNITY PRODUCTS AT LUNG PRADU SUBDISTRICT, HUAI THALAENG 

DISTRICT, NAKHON RATCHASIMA PROVINCE
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สังคม แบ่งเป็นกลุ่มการแสดงออกทางวัฒนธรรมดั้งเดิม เช่น ศิลปะและงานฝีมือ เทศกาล 

งานเฉลิมฉลอง และกลุ่มที่ตั้งทางวัฒนธรรม เช่นโบราณสถานและพิพิธภัณฑ์ 2) ศิลปะ 

เป็นกลุ่มอุตสาหกรรมสร้างสรรค์บนพื้นฐานของศิลปวัฒนธรรม คือ กลุ่มงานศิลปะ เช่น 

ภาพวาด รูปปั้น วัตถุโบราณ และกลุ่มการแสดง เช่น การแสดงดนตรี การแสดงละคร 

การเชิดหุ่นกระบอก 3) สื่อ เป็นกลุ่มผลิตงานสร้างสรรค์ที่สื่อสารกับคนกลุ่มใหญ่ แบ่ง

ออกเป็นงานสื่อสิ่งพิมพ์ประเภทต่างๆ และงานโสตทัศน์ เช่น ภาพยนตร์ โทรทัศน์ วิทยุ 4) 

ประโยชน์ใช้สอย เป็นกลุ่มของสินค้าและบริการที่ตอบสนองความต้องการของลูกค้า แบ่ง

เป็นสามกลุ่ม คือ กลุ่มการออกแบบ กลุ่มสื่อสมัยใหม่ และกลุ่มบริการทางความคิด

สร้างสรรค์ (สถาบันพัฒนาวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดย่อม. 2555: 6)

	 จังหวัดนครราชสีมาเป็นจังหวัดขนาดใหญ่ที่มีความหลากหลายของผลิตภัณฑ์ชุมชน 

และมีก�ำลังในการพัฒนาศักยภาพการแข่งขันในตลาดที่ค่อนข้างสูง โดยพื้นที่ที่เป็นแหล่ง

ผลิตและส่งออกผลิตภัณฑ์ชุมชนที่มีชื่อเสียงที่สุดแห่งหนึ่งของจังหวัดก็คือ ต�ำบลหลุ่งประดู่ 

อ�ำเภอห้วยแถลง จังหวัดนครราชสีมา ซึ่งเป็นแหล่งผลิตผ้าไหมและผ้าฝ้ายทอมือที่ได้รับ

การการันตรีถึงคุณภาพของผลิตภัณฑ์มาอย่างยาวนาน นอกจากผ้าทอแล้วในพื้นที่ยังมี

กลุ่มวิชาชีพด้านหัตถศิลป์ที่มีชื่อเสียงอีกหลายด้านอาทิ ทอเสื่อ จักสานพลาสติก ที่ได้รับ

การสนับสนุนในการพัฒนาต่อยอดผลิตภัณฑ์ เพื่อเป็นส่วนส�ำคัญในการพัฒนาเศรษฐกิจ

ฐานรากของชุมชน และแสวงหาแนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ทั้งรูปแบบ และลวดลาย

ภายใต้การผลักดันเอกลักษณ์ภูมิปัญญาให้เกิดการยกระดับคุณค่าและมูลค่าอย่างย่ังยืน 

(Lung Pradu Subdistrict Administrative Organization, 2022, online) จากการลงพื้น

ที่ส�ำรวจพบว่าผลิตภัณฑ์เสื่อทอจากต้นไหลนิยมทอเป็น ลายขอแก้ว ลายดอกบัว และน�ำ

ไปแปรรูปเป็นผลิตภัณฑ์ชุมชนประเภท เสื่อ ปลอกหมอน และ กระเป๋า โดยผลิตภัณฑ์

เสื่อแบบไม่ทอลวดลายจะจ�ำหน่ายในราคา 150 บาท,  ปลอกหมอนทอลวดลายจ�ำหน่ายใน

ราคา 150 บาท และ กระเป๋าคล้องแขนทอลวดลายจ�ำหน่ายในราคา 450 บาท ส�ำหรับ

ผลิตภัณฑ์จักสานจากเส้นพลาสติกนิยมสานเป็นลายขัดและสลับโครงสร้างสีเพื่อให้เกิด

ความสวยงามและน�ำไปผลิตเป็นกระเป๋า และ ตะกร้า จ�ำหน่ายอยู่ในราคา 150 – 350 

บาท ทั้งนี้ราคาของผลิตภุณฑ์ขึ้นอยู่กับขนาดและวัสดุที่น�ำมาตกแต่งผลิตภัณฑ์

        จากความส�ำคัญและปัญหาที่กล่าวมาในข้างต้นนี้ จึงเป็นที่มาของโครงการวิจัยการ

ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนเพื่อยกระดับเศรษฐกิจฐานราก ภายใต้แรงบันดาลใจ 

การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนเพื่อยกระดับเศรษฐกิจฐานราก ภายใต้แรงบันดาลใจเทิดไท้เจ้าฟ้าองค์สิริศิลปิน : กรณีศึกษา
ผลิตภัณฑ์ชุมชน ตำ�บลหลุ่งประดู่  อำ�เภอห้วยแถลง จังหวัดนครราชสีมา
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“เทิดไท้เจ้าฟ้าองค์สิริศิลปิน”กรณีศึกษาผลิตภัณฑ์ชุมชน ต�ำบลหลุ่งประดู่ อ�ำเภอห้วยแถลง 

จังหวัดนครราชสีมาโดยมุ่งที่กระบวนการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชน ภายใต้การ

ศึกษาเอกลักษณ์ของผลิตภัณฑ์ในท้องถิ่นผสมผสานกับการเพิ่มมูลค่าให้กับผลิตภัณฑ์โดย

ได้รับแรงบรรดาลใจจากลายพระราชทานของเจ้าฟ้าสิริวัณณวรีฯ และผลงานฝีพระหัตของ

สมเด็จพระเจ้าน้องนางเธอ เจ้าฟ้าจุฬาภรณวลัยลักษณ์ สิริราชกุมารีฯ เพิ่มประสิทธิภาพ

ให้การประกอบอาชีพในกับกลุ่มแม่บ้านในชุมชนให้มีความยั่งยืน สามารถสร้างคุณค่าให้

กับผลิตภัณฑ์และเพิ่มรายได้ให้กับชุมชนให้พึ่งพาตนเองได้อย่างเข้มแข็งสอดคล้องกับ

นโยบายของรัฐบาลที่ต้องการยกระดับเศรษฐกิจฐานรากผ่านการส่งเสริมและพัฒนา

ผลิตภัณฑ์ชุมชนได้  

	 ทั้งนี้เพื่อเป็นการลดใช้ค�ำฟุ่มเฟือยในบทความนี้ คณะผู้วิจัยขอนิยามความหมายค�ำ

ว่า ผลิตภัณฑ์ชุมชน หมายถึง ผลิตภัณฑ์ชุมชน ต�ำบลหลุ่งประดู่ อ�ำเภอห้วยแถลง จังหวัด

นครราชสีมา 

วัตถุประสงค์การวิจัย

	 1. เพื่อออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนเพื่อยกระดับเศรษฐกิจฐานราก ภายใต้

แรงบันดาลใจ “เทิดไท้เจ้าฟ้าองค์สิริศิลปิน” กรณีศึกษาผลิตภัณฑ์ชุมชน 

	 2. เพื่อประเมินผลการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนเพื่อยกระดับเศรษฐกิจ

ฐานราก ภายใต้แรงบันดาลใจ “เทิดไท้เจ้าฟ้าองค์สิริศิลปิน” กรณีศึกษาผลิตภัณฑ์ชุมชน

ในด้านการต่อยอดภูมิปัญญาและการยกระดับรายได้ของชุมชนกลุ่มเป้าหมาย

วิธีการศึกษา

	 การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนเพื่อยกระดับเศรษฐกิจฐานราก ภายใต้

แรงบันดาลใจ “เทิดไท้เจ้าฟ้าองค์สิริศิลปิน” กรณีศึกษาผลิตภัณฑ์ชุมชน ผู้วิจัยมีวิธีการ

ด�ำเนินงานโดยแบ่งเป็น 3 ล�ำดับขั้นตอนในการรวบรวมข้อมูลงานวิจัย ดังต่อไปนี้

        1. ขั้นตอนการศึกษาข้อมูลสู่การสร้างแรงบันดาลใจ เพื่อน�ำมาออกแบบและพัฒนา

ผลิตภัณฑ์ชุมชนเพื่อยกระดับเศรษฐกิจฐานราก ภายใต้แรงบันดาลใจ “เทิดไท้เจ้าฟ้าองค์

สิริศิลปิน”กรณีศึกษาผลิตภัณฑ์ชุมชน 

THE DESIGN AND DEVELOPMENT OF LOCAL PRODUCTS TO ENHANCE THE GRASSROOTS ECONOMY INSPIRED BY HONORING 
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		  1.1 กลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบลวดลาย ผู้เชี่ยวชาญด้านการ

ออกแบบผลิตภัณฑ์ และผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปะ โดยผู้วิจัยเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง 

        	1.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ ใช้แบบสอบถามกับกลุ่มตัวอย่าง คือ กลุ่มผู้

เชี่ยวชาญด้านการออกแบบลวดลาย ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ และผู้เชี่ยวชาญ

ด้านศิลปะ จ�ำนวน 3 ท่าน

        	1.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล คือ การสอบถามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญด้าน

การออกแบบลวดลาย ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ และผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปะ 

จ�ำนวน 3 ท่าน  ที่มีต่อผลงานการออกแบบที่ได้แรงบันดาลใจ “เทิดไท้เจ้าฟ้าองค์สิริศิลปิน” 

มาออกแบบและพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์ใหม่ในรูปแบบต่างๆ   

        	1.4 การวิเคราะห์ข้อมูล น�ำข้อมูลที่ได้จากการใช้แบบสอบถามมาวิเคราะห์และ

หาค่าเฉลี่ยความคิดเห็นที่ได้ผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน และสรุปข้อมูลที่ได้คะแนนจากผู้เชี่ยวชาญ

มากที่สุด

	 2.	ขั้นตอนการศึกษาประเภทและรูปแบบท่ีเหมาะสมเพ่ือหาแนวทางออกแบบและ

พัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชน 

        	2.1 กลุ่มตัวอย่าง คือ ตัวแทนกลุ่มหัตถกรรมแปรรูปต้นไหลและกลุ่มจักสาน

ผลิตภัณฑ์จ�ำนวน 18 คน โดยเลือกจากศักยภาพของกลุ่มชาวบ้านที่สามารถพัฒนาผลิตภัณฑ์

เป็นรูปแบบต่างๆ ได้ และ ผู้เชี่ยวชาญจ�ำนวน 3 คน รวมทั้งหมด 21 คน เพื่อให้กลุ่ม

ตัวอย่างมาประเมินแบบร่างผลงานการออกแบบ ทฤษฏีการเลือกกลุ่มตัวอย่างผู้วิจัยใช้ทฤษฏี

การเลือกแบบเจาะจง  

      		 2.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ ใช้แบบสัมภาษณ์กับกลุ่มตัวอย่างจ�ำนวน 18 คน  

และ แบบสอบถามกับผู้เชี่ยวชาญจ�ำนวน 3 คน 

		  2.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล คือ การใช้แบบสัมภาษณ์เพื่อหาความเหมาะสมใน

ขั้นตอนการผลิต และ แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อภาพร่างผลงานการออกแบบและ

พัฒนาผลิตภัณฑ์ โดยผู้วิจัยจะมีการร่างภาพผลิตภัณฑ์ในรูปแบบต่างๆ เพื่อน�ำมาใช้ประกอบ

กับแบบสอบถาม ที่มีข้อค�ำถามเกี่ยวกับการออกแบบด้านต่างๆ 

		  2.4 การวิเคราะห์ข้อมูล หาค่าเฉลี่ยความคิดเห็นที่ได้จากตัวแทนกลุ่มหัตถกรรม

แปรรูปต้นไหล, กลุ่มจักสานผลิตภัณฑ์ ต�ำบลหลุ่งประดู่ อ�ำเภอห้วยแถลง จังหวัดนครราชสีมา 

การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนเพื่อยกระดับเศรษฐกิจฐานราก ภายใต้แรงบันดาลใจเทิดไท้เจ้าฟ้าองค์สิริศิลปิน : กรณีศึกษา
ผลิตภัณฑ์ชุมชน ตำ�บลหลุ่งประดู่  อำ�เภอห้วยแถลง จังหวัดนครราชสีมา
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และ กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ ที่มีต่อภาพร่างผลงานการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์เพื่อใช้สรุป

ภาพร่างผลงานสู่แนวทางการออกแบบและสร้างต้นแบบผลิตภัณฑ์

	 3.	ขั้นตอนการศึกษาความพึงพอใจของผู้บริโภคท่ีมีต่อการออกแบบและพัฒนา

ผลิตภัณฑ์ชุมชนเพื่อยกระดับเศรษฐกิจฐานราก ภายใต้แรงบันดาลใจ “เทิดไท้เจ้าฟ้าองค์

สิริศิลปิน” กรณีศึกษาผลิตภัณฑ์ชุมชน ในการน�ำมาออกแบบและพัฒนาเพื่อยกระดับ

ผลิตภัณฑ์ชุมชนได้

        	3.1 กลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้บริโภคที่เข้ามาเลือกซื้อสินค้าในร้านจ�ำหน่ายผลิตภัณฑ์

ชุมชนของคณะมนุษย์ฯ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา หรือ ผู้บริโภคที่เข้ามาเดินชม

สินค้าในงานแสดงสินค้าผลิตภัณฑ์ชุมชนที่จัดโดย  หน่วยงานต่างๆของภาครัฐและเอกชน  

ในการเลือกกลุ่มตัวอย่างผู้วิจัยใช้วิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบบังเอิญ  จ�ำนวน 50 คน 

        	3.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย แบบสอบถามใช้กับกลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้บริโภคที่

เข้ามาเลือกซื้อสินค้าในร้านจ�ำหน่ายผลิตภัณฑ์ชุมชนของคณะมนุษย์ฯ มหาวิทยาลัยราชภัฏ

นครราชสีมา หรือ ผู้บริโภคที่เข้ามาเดินชมสินค้าในงานแสดงสินค้าผลิตภัณฑ์ชุมชนที่จัด

โดยหน่วยงานต่างๆของภาครัฐและเอกชน จ�ำนวน 50 คน

        	3.3 การรวบรวมข้อมูล เนื้อหาที่ใช้ในแบบสอบถาม คือ ความพึงพอใจที่มีต่อ

ต้นแบบการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนเพื่อยกระดับเศรษฐกิจฐานราก ภายใต้

แรงบันดาลใจ “เทิดไท้เจ้าฟ้าองค์สิริศิลปิน” ต่อการออกแบบด้านต่างๆ ดังนี้ 1) เป็นการ

ออกแบบที่มีหน้าที่ใช้สอยเหมาะกับชีวิตประจ�ำวัน 2) เป็นการออกแบบที่มีความสวยงามใน

ด้านรูปร่าง รูปทรง 3) เป็นการออกแบบที่มีสี และ ลวดลายสวยงาม  4) เป็นการออกแบบ

ที่มีความแข็งแรง 5) เป็นการออกแบบที่น�ำวัสดุมาใช้ในการผลิตได้เหมาะสม และ 6) เป็นการ

ออกแบบที่สามารถยกระดับผลิตภัณฑ์ชุมชนได้

        	3.4 การวิเคราะห์ข้อมูล  น�ำข้อมูลที่ได้จากการใช้แบบสอบถามความพึงพอใจมา

วิเคราะห์ข้อมูลและหาค่าเฉลี่ยความพึงพอใจของผู้บริโภคที่มีต่อการออกแบบผลิตภัณฑ์

จากต้นไหลประเภทต่างๆ ที่ได้จากกลุ่มตัวอย่าง มาแปลผลบรรยายสรุปจุดอ่อน จุดแข็ง  

เพื่อหาแนวทางการพัฒนา ปรับปรุง และประเมิน เพื่อน�ำไปออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์

ชุมชนเพื่อยกระดับเศรษฐกิจฐานราก ภายใต้แรงบันดาลใจ “เทิดไท้เจ้าฟ้าองค์สิริศิลปิน” 

กรณีศึกษาผลิตภัณฑ์ชุมชน เพื่อให้เกิดความยั่งยืน
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สรุปผลการศึกษา

	 จากการศึกษาลวดลาย “ขอเจ้าฟ้าสิริวัณณวรีฯ” พบว่า สมเด็จพระเจ้าลูกเธอ เจ้าฟ้า

สิริวัณณวรี นารีรัตนราชกัญญา ได้ประทานลายผ้าเป็นของขวัญปีใหม่ ในการนี้ ได้ประทาน

พระอนุญาตแบบลายมัดหมี่แก่ช่างทอผ้า ชื่อลาย “ผ้ามัดหมี่ลายขอเจ้าฟ้าสิริวัณณวรีฯ” 

ผ่านอธิบดีกรมการพัฒนาชุมชน เพื่อเป็นของขวัญปีใหม่และสื่อความหมายถึงการส่งมอบ

ความรักและความสุขให้แก่ชาวไทยทุกคน และประทานพระอนุญาตให้กลุ่มทอผ้าทุกกลุ่ม 

ทุกเทคนิค สามารถน�ำไปใช้ทอผ้า ผลิตผ้าได้ โดยลาย S หมายถึง Sirivannavari สมเด็จ

พระเจ้าลูกเธอ เจ้าฟ้าสิริวัณณวรี นารีรัตนราชกัญญา ลาย S จ�ำนวน 10 แถว หมายถึง 

พระบาทสมเด็จพระวชิรเกล้าเจ้าอยู่หัว รัชกาลที่ 10 ลายเชิงผ้ารูปหัวใจ หมายถึง ความรัก

ที่พระองค์มีต่อประชาชนชาวไทยทุกคน = Eternal Love เพื่อเป็นการจุดประกายความคิด

ในการพัฒนาลวดลายผ้าและพัฒนาผลิตภัณฑ์ผ้าไทยให้มีความร่วมสมัยเพื่อวิถีชุมชนที่

ยั่งยืน ดังนั้นการออกแบบลวดลายเสื่อทอจากต้นไหล ภายใต้แรงบันดาลใจ “เทิดไท้เจ้าฟ้า

องค์สิริศิลปิน” ชุดลายขอเจ้าฟ้าสิริวัณณวรีฯ จึงเป็นลวดลายที่ประชาชนชาวไทยสามารถ

น�ำไปใช้เพื่อน�ำไปต่อยอดพัฒนาผลิตภัณฑ์เพื่อความยั่งยืนในชุมชน ดังเช่นโครงการผ้าไทย

ใส่ให้สนุกที่ได้มีการประกวดผ้าทอลายขอเจ้าฟ้าสิริวัณณวรีฯ ที่น�ำมาประยุกต์ต่อยอดและ

สร้างสรรค์ในรูปแบบอื่นๆ จากการศึกษาสามารถสรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ วัตถุประสงค์ข้อที่ 1 

เพื่อออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนเพื่อยกระดับเศรษฐกิจฐานราก ภายใต้แรงบันดาลใจ 

“เทิดไท้เจ้าฟ้าองค์สิริศิลปิน” กรณีศึกษาผลิตภัณฑ์ชุมชน คณะผู้วิจัยใช้กรอบแนวคิดใน

การออกแบบลวดลายของ ชลูด นิ่มเสมอ ในการออกแบบลายหงษ์คู่ขอเจ้าฟ้าสิริวัณณวรีฯ 

โดยใช้จังหวะการซ�้ำ การลดหลั่น การต่อลาย การสลับด้าน และการกลมกลืน (ชลูด นิ่ม

เสมอ, 2559: 200) มาใช้ในการออกแบบดังนี้

การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนเพื่อยกระดับเศรษฐกิจฐานราก ภายใต้แรงบันดาลใจเทิดไท้เจ้าฟ้าองค์สิริศิลปิน : กรณีศึกษา
ผลิตภัณฑ์ชุมชน ตำ�บลหลุ่งประดู่  อำ�เภอห้วยแถลง จังหวัดนครราชสีมา
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ภาพที่ 1 แสดงกระบวนกำรออกแบบลวดลำยหงษ์คู่ขอเจ้ำฟ้ำสิริวัณณวรีฯ

        กำรออกแบบลวดลำยภำยใต้แรงบันดำลใจ “เทิดไท้เจ้ำฟ้ำองค์สิริศิลปิน” ในชุดลำย

ขอเจ้ำฟ้ำสิริวัณณวรีฯ จำกนั้นน�ำมำปรับประยุกต์เป็นลำยหงส์คู่งำมขอเจ้ำฟ้ำสิริวัณณวรีฯ 

ได้ผลกำรวิจัยดังนี้

ภาพที่ 2 แสดงกำรจับคู่สี 3 คู่สีส�ำหรับน�ำไปใช้เพื่อทอขึ้นรูป

 จำกภำพที่ 2 คือกำรจับคู่โครงสร้ำงสีเพื่อสื่อควำมหมำย โดยคู่สีขำว และ สีน�้ำเงิน  

สีขำว แปลควำมหมำยถึงบริสุทธิ์ สีน�้ำเงิน แปลควำมหมำยถึงน�้ำพระทัยของเจ้ำฟ้ำสิริวัณณวรีฯ 

ที่มอบลำย S หรือ ลำยขอเจ้ำฟ้ำสิริวัณณวรีฯ ให้กับปวงชนชำวไทยในกำรน�ำไปปรับใช้กับ

ผลิตภัณฑ์ชุมชนประเภทต่ำงๆ คู่สีฟ้ำ และ สีน�้ำเงิน โดยสีฟ้ำแปลควำมหมำยถึง ควำมชุ่มชื่น
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ในจิตใจ เปรียบดั่งหยำดฝนที่หลั่งชโลมจิตใจให้รู้สึกสดชื่น เบิกบำน สีน�้ำเงิน แปลควำม

หมำยถึง ควำมปลำบปลื้มปิติยินดีของปวงชนชำวไทย ที่รู้ซึ้งในพระมหำกรุณำธิคุณที่ทรง

พระรำชทำนลำยขอเจ้ำฟ้ำสิริวัณณวรีฯ ไปใช้กับผลิตภัณฑ์ชุมชนประเภทต่ำงๆ และ คู่สีเหลือง 

และ สีน�้ำเงิน โดยสีเหลืองแปลควำมหมำยถึงควำมเจริญรุ่งเรือง สีน�้ำเงิน แปลควำมหมำย

ถึงน�้ำพระทัยของเจ้ำฟ้ำสิริวัณณวรีฯ ที่มอบลำย S หรือ ลำยขอเจ้ำฟ้ำสิริวัณณวรีฯ ให้กับ

ปวงชนชำวไทยในกำรน�ำไปปรับใช้กับผลิตภัณฑ์ชุมชนประเภทต่ำงๆ 

ภาพที่ 3 แสดงกำรทอต้นไหลตำมคู่สี 3 คู่สี

 จำกภำพที่ 3 คือกำรน�ำโครงสร้ำงคู่สีทั้ง 3 คู่สี คือ 1) ขำว น�้ำเงิน 2) ฟ้ำ น�้ำเงิน 

3) เหลือง น�้ำเงินที่ได้จำกกำรจับคู่โครงสร้ำงคู่สีเพื่อกำรสื่อควำมหมำยที่ดี ที่เป็นสิริมงคลให้

กับชีวิต โดยกำรน�ำไปย้อมสีต้นไหลจำกนั้นน�ำมำทอขึ้นรูปเพื่อผลิตเป็นต้นแบบผลิตภัณฑ์

ตารางที่ 1 ผลกำรวิจัยกำรออกแบบลวดลำยที่ภำยใต้แรงบันดำลใจ “เทิดไท้เจ้ำฟ้ำองค์สิริ

ศิลปิน” ในชุดลำยขอเจ้ำฟ้ำสิริวัณณวรีฯ จำกนั้นน�ำมำปรับประยุกต์เป็นลำยหงส์คู่งำมขอ

เจ้ำฟ้ำสิริวัณณวรีฯ ( N = 3 )

รายการ S.D. ระดับความ
คิดเห็น

1. เป็นกำรออกแบบลวดลำยที่ใช้จังหวะกำรซ�้ำได้เหมำะสม 4.6. 0.57 ดีมำกที่สุด

2. เป็นกำรออกแบบลวดลำยที่ใช้กำรลดหลั่นของเส้นได้
เหมำะสม

4.3. 0.57 ดีมำกที่สุด

3. เป็นกำรออกแบบลวดลำยที่ใช้กำรต่อลำยได้เหมำะสม 5.00 0.00 ดีมำกที่สุด

4. เป็นกำรออกแบบลวดลำยที่มีควำมกลมกลืน 5.00 0.00 ดีมำกที่สุด

การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนเพื่อยกระดับเศรษฐกิจฐานราก ภายใต้แรงบันดาลใจเทิดไท้เจ้าฟ้าองค์สิริศิลปิน : กรณีศึกษา
ผลิตภัณฑ์ชุมชน ต�บลหลุ่งประดู่  อ�เภอห้วยแถลง จังหวัดนครราชสีมา
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รายการ S.D. ระดับความ
คิดเห็น

5. เป็นกำรออกแบบลวดลำยที่มีควำมสวยงำม 5.00 0.00 ดีมำกที่สุด

ค่าเฉลี่ยรวม 4.80 0.23 ดีมำกที่สุด

 จำกตำรำงที่ 1 ผลจำกกำรประเมินด้ำนลวดลำยที่ใช้แรงบันดำลใจ “เทิดไท้เจ้ำฟ้ำ

องค์สิริศิลปิน” ในชุดลำยขอเจ้ำฟ้ำสิริวัณณวรีฯ ที่ประยุกต์เป็นลำยหงส์คู่งำมขอเจ้ำฟ้ำสิริ

วัณณวรีฯ พบว่ำ ล�ำดับที่ 1 คะแนนเท่ำกันถึง 3 ด้ำน คือ เป็นกำรออกแบบลวดลำยที่ใช้

กำรต่อลำยได้เหมำะสม เป็นกำรออกแบบลวดลำยที่มีควำมกลมกลืน และเป็นกำรออกแบบ

ลวดลำยที่มีควำมสวยงำม โดยผู้เชี่ยวชำญเห็นว่ำทั้ง 3 ด้ำนเป็นกำรออกแบบที่อยู่ในระดับ

ดีมำกที่สุด ค่ำเฉลี่ย ( ) = 5.00  ต่อมำในล�ำดับที่ 2 คือ เป็นกำรออกแบบลวดลำยที่ใช้

จังหวะกำรซ�้ำได้เหมำะสม อยู่ในระดับดีมำกที่สุด ค่ำเฉลี่ย ( ) = 4.60  และ ล�ำดับที่ 3 

คือ เป็นกำรออกแบบลวดลำยที่ใช้กำรลดหลั่นของเส้นได้เหมำะสมอยู่ในระดับดีมำกที่สุด 

ค่ำเฉลี่ย ( ) = 4.30 คะแนน โดยทั้งหมดได้ค่ำเฉลี่ยรวมของทุกๆ ด้ำนของกำรออกแบบ

ลวดลำย อยู่ที่ ( ) = 4.80 คะแนน     

 กำรออกแบบลวดลำยภำยใต้แรงบันดำลใจ “เทิดไท้เจ้ำฟ้ำองค์สิริศิลปิน” เพื่อเทิดไท้

องค์สมเด็จเจ้ำฟ้ำฯ กรมพระศรีสวำงควัฒน วรขัตติยรำชนำรี ในชุด“หลำกลำย หลำยชีวิต” 

โดยใช้วิธีวิเครำะห์อัตลักษณ์ของสัตว์ซึ่งเป็นจุดเด่นภำยในพื้นที่ต�ำบลหลุ่งประดู่อันได้แก่ 

ผีเสื้อไหม (แมงกะบี้หรือตัวบี้) ซึ่งเป็นสัตว์เศรษฐกิจส�ำคัญของพื้นที่ซึ่งเป็นแหล่งผลิตผ้ำไหม

ที่มีชื่อเสียงแหล่งหนึ่งในจังหวัดนครรำชสีมำ โดยคณะผู้วิจัยได้มีกำรเชื่อมโยงลักษณะเด่น

ของสีสัน และลวดลำยของสัตว์เข้ำสู่กำรพัฒนำผลงำนออกแบบดังภำพ

ภาพที่ 4 ภำพหลำกลำย หลำยชีวิต กำรวิเครำะห์สู่แรงบันดำลใจในกำรออกแบบ
ที่มำ : สถำบันบัณฑิตศึกษำจุฬำภรณ์, (2565: ออนไลน์)
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ภาพ 5  ภำพร่ำงลวดลำยที่ได้จำกแรงบันดำลใจสัตว์ภำยใต้แนวคิด “หลำกลำย หลำยชีวิต”

ตารางที่ 2 ผลกำรวิจัยกำรออกแบบลวดลำยที่ใช้ภำยใต้แรงบันดำลใจ “หลำกลำย หลำยชีวิต” 

รายการ S.D. ระดับความ
คิดเห็น

1. เป็นกำรออกแบบลวดลำยที่แสดงถึงอัตลักษณ์ท้องถิ่น 4.60 0.57 ดีมำกที่สุด

2. เป็นกำรออกแบบที่ตัดทอนลวดลำยได้อย่ำงเหมำะสม 4.60 0.57 ดีมำกที่สุด

3. เป็นกำรออกแบบลวดลำยที่มีควำมสวยงำม 5.00 0.00 ดีมำกที่สุด

4. เป็นกำรออกแบบลวดลำยที่มีสีสันสวยงำมร่วมสมัย 4.3 0.57 ดีมำกที่สุด

5. เป็นกำรออกแบบลวดลำยที่สำมำรถสำนและผลิตงำน

ได้จริง

4.00 0.00 ดีมำกที่สุด

ค่าเฉลี่ยรวม 4.80 0.34 ดีมำกที่สุด

       

        จำกตำรำงที่ 2 ผลจำกกำรประเมินกำรออกแบบลวดลำยภำยใต้แรงบันดำลใจ “เทิดไท้

เจ้ำฟ้ำองค์สิริศิลปิน” เพื่อเทิดไท้องค์สมเด็จเจ้ำฟ้ำฯ กรมพระศรีสวำงควัฒน วรขัตติยรำชนำรี 

ในชุด “หลำกลำย หลำยชีวิต” พบว่ำ ล�ำดับที่ 1 เป็นกำรออกแบบด้ำนลวดลำยมีควำม

สวยงำม โดยผู้เชี่ยวชำญทั้ง 3 ท่ำน เห็นว่ำเป็นกำรออกแบบที่อยู่ในระดับดีมำกที่สุด ค่ำเฉลี่ย 

( ) = 5.00  ล�ำดับที่ 2 คะแนนเท่ำกัน 2 ด้ำน คือ ด้ำนลวดลำยที่แสดงถึงอัตลักษณ์ท้องถิ่น  

ด้ำนกำรออกแบบที่ตัดทอนลวดลำยได้อย่ำงเหมำะสม ค่ำเฉลี่ย ( ) = 4.60 ต่อมำใน

ล�ำดับที่ 3 คือ ด้ำนกำรออกแบบลวดลำยที่มีสีสันสวยงำมร่วมสมัย อยู่ในระดับดีมำกที่สุด 

ค่ำเฉลี่ย ( ) = 4.60 และ ล�ำดับที่ 4 คือ ด้ำนกำรออกแบบลวดลำยที่สำมำรถสำนและ

การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนเพื่อยกระดับเศรษฐกิจฐานราก ภายใต้แรงบันดาลใจเทิดไท้เจ้าฟ้าองค์สิริศิลปิน : กรณีศึกษา
ผลิตภัณฑ์ชุมชน ต�บลหลุ่งประดู่  อ�เภอห้วยแถลง จังหวัดนครราชสีมา
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ผลิตงำนได้จริง อยู่ในระดับดีมำกที่สุด ค่ำเฉลี่ย ( ) = 4.30 คะแนน โดยทั้งหมดได้ค่ำ

เฉลี่ยรวมของทุกๆ ด้ำนของกำรออกแบบลวดลำย อยู่ที่ ( ) = 4.80 คะแนน 

 ในส่วนของกำรออกแบบผลิตภัณฑ์ใช้กรอบแนวคิดหลักกำรออกแบบ ของ นวลน้อย 

บุญวงษ์ ด้ำนเป็นกำรออกแบบที่มีหน้ำที่ใช้สอยสะดวกสบำย กำรออกแบบที่มีควำมสวยงำม 

กำรออกแบบที่มีควำมแข็งแรง และกำรออกแบบที่เลือกใช้วัสดุได้เหมำะสม (นวลน้อย บุญวงษ์, 

2542: 112) โดยผู้วิจัยน�ำภำพร่ำงผลงำนกำรออกแบบให้กลุ่มจักสำนและทอเสื่อจ�ำนวน 18 คน 

และ กลุ่มผู้เชี่ยวชำญด้ำนกำรออกแบบลวดลำย และผู้เชี่ยวชำญด้ำนกำรออกแบบผลิตภัณฑ ์

และผู้เชี่ยวชำญด้ำนศิลปะ จ�ำนวน 3 ท่ำน รวมทั้งหมด 21 คน คัดเลือกผลงำนที่เหมำะสม 

ซึ่งมีรำยละเอียดดังนี้

ภาพที่ 6 ภำพร่ำงกำรออกแบบผลิตภัณฑ์กระเป๋ำ

 จำกภำพที่ 6 คือ กำรอธิบำยรำยละเอียดเกี่ยวกับขนำด และ กำรใช้งำนของ

ผลิตภัณฑ์ประเภทกระเป๋ำคล้องแขน กระเป๋ำสะพำยข้ำง และกระเป๋ำสะพำยไหล่ โดย

แนวคิดในกำรออกแบบ คือ ควำมเรียบง่ำย ดังนั้นรูปทรงของกระเป๋ำจึงออกแบบให้มีควำม

เรียบง่ำยแต่มีควำมร่วมสมัย มีควำมสวยงำย และผสมผสำนระหว่ำงวัสดุประเภทต้นไหล

กับวัสดุประเภทหนังซึ่งสำมำรถช่วยยกระดับผลิตภัณฑ์ให้มีมูลค่ำเพิ่มมำกขึ้น 
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ตารางที่ 3 ผลกำรวิจัยออกแบบผลิตภัณฑ์กระเป๋ำคล้องแขน กระเป๋ำสะพำยข้ำง และ 

กระเป๋ำสะพำยไหล่ 

รายการ S.D.
ระดับ

ความคิด
เห็น

กระเป๋า
คล้องแขน

กระเป๋า
สะพายข้าง

กระเป๋า
สะพายไหล่

1. เป็นกำรออกแบบให้มีหน้ำที่
ใช้สอยเหมำะกับชีวิตประจ�ำวัน

4.95 4.60 4.80 0.33 ดีมำกที่สุด

2. เป็นกำรออกแบบที่มีควำม
สวยงำมในด้ำนรูปร่ำง รูปทรง

4.90 4.75 4.90 0.44 ดีมำกที่สุด

3. เป็นกำรออกแบบที่มีควำม
แข็งแรงและมีควำมสะดวกใน
กำรใช้งำน

4.90 4.75 4.75 0.40 ดีมำกที่สุด

4. เป็นกำรออกแบบที่น�ำวัสดุ
มำใช้ในกำรผลิต และ ขึ้นรูป 
ได้อย่ำงเหมำะสม

4.85 4.75 4.8 0.41 ดีมำกที่สุด

5. เป็นกำรออกแบบที่สำมำรถ
ยกระดับผลิตภัณฑ์ชุมชนได้

4.70 4.95 4.90 0.46 ดีมำกที่สุด

ค่าเฉลี่ยรวม 4.86 4.76 4.83 0.41 ดีมำกที่สุด

   

 จำกตำรำงที่ 3 พบว่ำ ผลจำกกำรประเมินภำพร่ำงกระเป๋ำคล้องแขนมีควำมโดดเด่น

ในด้ำนกำรออกแบบให้มีหน้ำที่ใช้สอยเหมำะกับชีวิตประจ�ำวัน มีค่ำเฉลี่ย ( ) = 4.95 

กระเป๋ำสะพำยข้ำงมีควำมโดดเด่นในด้ำนเป็นกำรออกแบบที่สำมำรถยกระดับผลิตภัณฑ์

ชุมชนได้ มีค่ำเฉลี่ย ( ) = 4.95 และกระเป๋ำสะพำยไหล่มีควำมโดดเด่นในด้ำนเป็นกำร

ออกแบบที่มีควำมสวยงำมในด้ำนรูปร่ำง รูปทรง และ ด้ำนเป็นกำรออกแบบที่สำมำรถยก

ระดับผลิตภัณฑ์ชุมชนได้  มีค่ำเฉลี่ย ( ) = 4.90 โดยทั้งหมดได้ค่ำเฉลี่ยรวมด้ำนกำร

ออกแบบอยู่ที่ ( ) = 4.82

        วัตถุประสงค์ข้อที่ 2 เพื่อประเมินผลกำรออกแบบและพัฒนำผลิตภัณฑ์ชุมชนเพื่อ

ยกระดับเศรษฐกิจฐำนรำก ภำยใต้แรงบันดำลใจ “เทิดไท้เจ้ำฟ้ำองค์สิริศิลปิน” ในชุดลำย

ขอเจ้ำฟ้ำสิริวัณณวรีฯ กรณีศึกษำผลิตภัณฑ์ชุมชน ด้ำนกำรต่อยอดภูมิปัญญำและกำรยก

การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนเพื่อยกระดับเศรษฐกิจฐานราก ภายใต้แรงบันดาลใจเทิดไท้เจ้าฟ้าองค์สิริศิลปิน : กรณีศึกษา
ผลิตภัณฑ์ชุมชน ต�บลหลุ่งประดู่  อ�เภอห้วยแถลง จังหวัดนครราชสีมา
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ระดับรำยได้ของชุมชนกลุ่มเป้ำหมำยดังภำพ

ภาพที่ 7 ผลงำนต้นแบบผลิตภัณฑ์เทิดไท้เจ้ำฟ้ำองค์สิริวัณณวรีนำรีรัตน์

 ผลกำรวิจัยพบว่ำเมื่อน�ำลวดลำยหงส์คู่ขอเจ้ำฟ้ำสิริวัณณวรีฯ มำประยุกต์ใช้บน

กระเป๋ำคล้องแขน กระเป๋ำสะพำยข้ำง และกระเป๋ำสะพำยไหล่โดยน�ำมำสร้ำงเป็นต้นแบบ

ผลิตภัณฑ์และให้ผู้บริโภคจ�ำนวน 50 คน ประเมินควำมพึงพอใจ ดังนี้

ตารางที่ 4 ควำมพึงพอใจของผู้บริโภคที่มีต่อต้นแบบของผลิตภัณฑ์ชุมชนภำยใต้แรงบันดำลใจ 

“เทิดไท้เจ้ำฟ้ำองค์สิริศิลปิน” ในชุดลำยขอเจ้ำฟ้ำสิริวัณณวรีฯ 

รายการ S.D. ระดับความ
คิดเห็น

1. เป็นกำรออกแบบให้มีหน้ำที่ใช้สอยเหมำะกับชีวิตประจ�ำวัน 4.8 0.40 ดีมำกที่สุด

2. เป็นกำรออกแบบที่มีควำมสวยงำมในด้ำนรูปร่ำง รูปทรง 4.74 0.44 ดีมำกที่สุด

3. เป็นกำรออกแบบที่มีสี และ ลวดลำยสวยงำม 4.90 0.30 ดีมำกที่สุด

4. เป็นกำรออกแบบที่มีควำมแข็งแรงและมีควำมสะดวกใน
กำรใช้งำน

4.72 0.45 ดีมำกที่สุด

5. เป็นกำรออกแบบที่น�ำวัสดุมำใช้ในกำรผลิต และ ขึ้นรูป 
ได้อย่ำงเหมำะสม

4.82 0.38 ดีมำกที่สุด

6. เป็นกำรออกแบบที่สำมำรถยกระดับผลิตภัณฑ์ชุมชนได้ 4.94 0.23 ดีมำกที่สุด

ค่าเฉลี่ยรวม 4.82 0.37 ดีมำกที่สุด

 จำกตำรำงที่ 4 ผู้บริโภคมีควำมพึงพอใจต่อต้นแบบของผลิตภัณฑ์ชุมชนในด้ำนกำร

ออกแบบ โดยพบว่ำผู้บริโภคมีควำมพึงพอใจต่อผลงำนกำรออกแบบที่สำมำรถยกระดับ

THE DESIGN AND DEVELOPMENT OF LOCAL PRODUCTS TO ENHANCE THE GRASSROOTS ECONOMY INSPIRED BY HONORING 
THE SIRISINLAPIN ARTIST: THE CASE STUDY OF COMMUNITY PRODUCTS AT LUNG PRADU SUBDISTRICT, HUAI THALAENG 
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ผลิตภัณฑ์ชุมชนได้ในระดับดีมำกที่สุด มีค่ำเฉลี่ย ( ) = 4.94 เป็นล�ำดับแรก และ 

พึงพอใจต่อผลงำนกำรออกแบบที่มีสี และ ลวดลำยสวยงำมในระดับดีมำกที่สุด มีค่ำเฉลี่ย 

( ) = 4.90 ในล�ำดับรองลงมำ และพึงพอใจต่อผลงำนกำรออกแบบด้ำนควำมแข็งแรง

และมีควำมสะดวกในกำรใช้งำนในระดับดีมำกที่สุด โดยมีค่ำเฉลี่ย ( ) = 4.72 ซึ่งเป็น

ล�ำดับสุดท้ำย และควำมพึงพอใจต่อต้นแบบของผลิตภัณฑ์ชุมชนในด้ำนกำรออกแบบในทุกๆ 

ด้ำน โดยรวมมีค่ำเฉลี่ยอยู่ที่ ( ) = 4.82 ค่ำเบี่ยงเบน (S.D.) อยู่ที่ 0.37

ภาพที่ 8 ผลงำนต้นแบบผลิตภัณฑ์เทิดไท้เจ้ำฟ้ำองค์สมเด็จเจ้ำฟ้ำฯ กรมพระศรีสวำงควัฒน 

วรขัตติยรำชนำรี

ตารางที่ 5 ควำมพึงพอใจของผู้บริโภคที่มีต่อต้นแบบของผลิตภัณฑ์ชุมชน ภำยใต้แรงบันดำลใจ 

“เทิดไท้เจ้ำฟ้ำองค์สิริศิลปิน” เพื่อเทิดไท้องค์สมเด็จเจ้ำฟ้ำฯ กรมพระศรีสวำงควัฒน 

วรขัตติยรำชนำรี ในชุด “หลำกลำย หลำยชีวิต”

รายการ S.D. ระดับความ
คิดเห็น

1. มีควำมสวยงำม เป็นไปตำมแนวควำมคิด และ วัตถุประสงค์  4.83 0.38 ดีมำกที่สุด

2. มีรูปแบบสีสันที่ตอบสนองต่อผู้บริโภคในปัจจุบัน 4.78 0.42 ดีมำกที่สุด

3. มีประโยชน์ใช้สอยที่เหมำะสม 4.74 0.44 ดีมำกที่สุด

4. แสดงถึงเอกลักษณ์ของท้องถิ่น 4.78 0.38 ดีมำกที่สุด

5. สร้ำงคุณค่ำและมูลค่ำเพิ่มให้กับผลิตภัณฑ์ 4.86 0.35 ดีมำกที่สุด

6. สำมำรถผลิตและจ�ำหน่ำยในเชิงพำณิชย์ได้ 4.88 0.33 ดีมำกที่สุด

ค่าเฉลี่ยรวม 4.81 0.39 ดีมำกที่สุด

การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนเพื่อยกระดับเศรษฐกิจฐานราก ภายใต้แรงบันดาลใจเทิดไท้เจ้าฟ้าองค์สิริศิลปิน : กรณีศึกษา
ผลิตภัณฑ์ชุมชน ต�บลหลุ่งประดู่  อ�เภอห้วยแถลง จังหวัดนครราชสีมา
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 จำกตำรำงที่ 5 พบว่ำกำรประเมินผลงำนในส่วนของแนวคิดในกำรวิจัยต้นแบบของ

ผลิตภัณฑ์ชุมชน ภำยใต้แรงบันดำลใจ “เทิดไท้เจ้ำฟ้ำองค์สิริศิลปิน” เพื่อเทิดไท้องค์สมเด็จ

เจ้ำฟ้ำฯ กรมพระศรีสวำงควัฒน วรขัตติยรำชนำรี ในชุด “หลำกลำย หลำยชีวิต” พบว่ำ 

ผู้บริโภคมีควำมพึงพอใจต่อผลงำนกำรออกแบบที่สำมำรถผลิตและจ�ำหน่ำยในเชิงพำณิชย์

ได้ในระดับดีมำกที่สุด มีค่ำเฉลี่ย ( ) = 4.88 เป็นล�ำดับแรก และ พึงพอใจต่อผลงำนกำร

ออกแบบที่สำมำรถสร้ำงคุณค่ำและมูลค่ำเพิ่มให้กับผลิตภัณฑ์ในระดับดีมำกที่สุด มีค่ำเฉลี่ย 

( ) = 4.86 ในล�ำดับรองลงมำ และพึงพอใจต่อผลงำนกำรออกแบบด้ำนมีประโยชน์ใช้สอย

ที่เหมำะสมในระดับดีมำกที่สุด โดยมีค่ำเฉลี่ย ( ) = 4.74 ซึ่งเป็นล�ำดับสุดท้ำย และ

ควำมพึงพอใจต่อต้นแบบของผลิตภัณฑ์ชุมชนในด้ำนกำรออกแบบในทุกๆ ด้ำน โดยรวมมี

ค่ำเฉลี่ยอยู่ที่ ( ) = 4.81 ค่ำเบี่ยงเบน (S.D.) อยู่ที่ 0.39

 กำรประเมินผลศึกษำผลงำนออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนภำยใต้แรงบันดำลใจ “เทิดไท้

เจ้ำฟ้ำองค์สิริศิลปิน” ในกำรยกระดับเศรษฐกิจฐำนรำก โดยศึกษำจำกประมำณกำรผลก�ำไร

ก่อนคณะผู้วิจัยเข้ำไปส่งเสริมและพัฒนำผลิตภัณฑ์ โดยค�ำนวณจำกระยะเวลำ 1 เดือน 

ทอเสื่อ และ จักสำนชิ้นงำนใช้เวลำ 20 วัน วันละ 5 ชั่วโมง (100 ชั่วโมง) โดยจัดเรียง

ข้อมูลและเปรียบเทียบเป็นตำรำง ดังนี้

ตารางที่ 6 ผลประเมินก�ำไรของผลิตภัณฑ์ชุมชนภำยใต้แรงบันดำลใจ “เทิดไท้เจ้ำฟ้ำองค์

สิริศิลปิน”  

กระเป๋าทอจากต้นไหลในชุดลายขอเจ้าฟ้าสิริวัณณวรีฯ 1 ใบ

รายการต้นทุน/ค่าใช้จ่าย จ�านวนเงิน

ค่ำวัสดุจำกต้นไหล ค่ำสี ค่ำหนังเทียม ค่ำซิป ค่ำจ้ำงเย็บกระเป๋ำ 250

ค่ำแรง 5 ชั่วโมง 200

ผลิตภัณฑ์เดิมจ�ำหน่ำยผืนละ 150 บำท ก�ำไรผืนละ 50 บำท / 1 
เดือนผลิตได้ 20 ผืน

3,000

ผลิตภัณฑ์ใหม่จ�ำหน่ำยใบละ 750 ก�ำไร ใบละ 300 บำท ใน / 1 
เดือนผลิตได้ 10 ใบ

7,500

ก�ำไรผืนละ 50 บำท / 1 เดือนผลิตได้ 20 ผืน 1,000

THE DESIGN AND DEVELOPMENT OF LOCAL PRODUCTS TO ENHANCE THE GRASSROOTS ECONOMY INSPIRED BY HONORING 
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รายการต้นทุน/ค่าใช้จ่าย จ�ำนวนเงิน

ก�ำไรเพิ่มขึ้นจากใบละ 300 บาท ใน / 1 เดือนผลิตได้  10  ใบ 3,000 

ค�ำนวณก�ำไรเพิ่มขึ้นจากสูตร ก�ำไรหลังการพัฒนา – ก�ำไรก่อนการ
พัฒนา (3,000 – 1,000 = 2,000 ) คิดเป็นร้อยละด้วยสูตร ผล
ต่างของก�ำไร X 100 /ก�ำไรก่อนการพัฒนา 2,000X100/1,000

ก�ำไรเพิ่ม 
200%

หมายเหตุ 1. คิดต้นทุนค่าแรงวันละ 320 บาท/วัน (ชั่วโมงละ 40 บาท) 

ตารางที่ 7 การยกระดับเศรษฐกิจฐานรากที่ได้จากผลประเมินก�ำไรของผลิตภัณฑ์ชุมชน 

ภายใต้แรงบันดาลใจ “เทิดไท้เจ้าฟ้าองค์สิริศิลปิน” เพื่อเทิดไท้องค์สมเด็จเจ้าฟ้าฯ กรมพระ

ศรีสวางควัฒน วรขัตติยราชนารี

จักสานกระเป๋าพลาสติกทอ เทิดไท้องค์สมเด็จเจ้าฟ้าฯ กรมพระศรีสวางควัฒน 
วรขัตติยราชนารี 1 ใบ

รายการต้นทุน/ค่าใช้จ่าย จ�ำนวนเงิน

ค่าเส้นพลาสติก  ค่าซิป  ค่าสายกระเป๋า 100

ค่าแรง 5 ชั่วโมง 200

ผลิตภัณฑ์เดิมจ�ำหน่ายใบละ 150 บาท ก�ำไรใบละ 50 บาท / 1 
เดือนผลิตได้  20  ใบ

6,000

ผลิตภัณฑ์ใหม่จ�ำหน่ายใบละ 550 ก�ำไร ใบละ /250 บาท ใน / 1 
เดือนผลิตได้  15  ใบ

8,250

ก�ำไรใบละ 50 บาท / 1 เดือนผลิตได้  20  ใบ 1,000

ก�ำไรเพิ่มขึ้นจากใบละ 250 บาท ใน / 1 เดือนผลิตได้  15  ใบ 3,750 

ค�ำนวณก�ำไรเพิ่มขึ้นจากสูตร ก�ำไรหลังการพัฒนา – ก�ำไรก่อนการ
พัฒนา (3,750 – 1,000 = 2,750 ) คิดเป็นร้อยละด้วยสูตร ผล
ต่างของก�ำไร X 100 /ก�ำไรก่อนการพัฒนา 2,750X100/1,000

ก�ำไรเพิ่ม 
275%

หมายเหตุ 1. คิดต้นทุนค่าแรงวันละ 320 บาท/วัน (ชั่วโมงละ 40 บาท) 

        

	 จากตารางที่ 7 และ 8 พบว่าผลิตภัณฑ์ชุมชนหลังจากได้รับการพัฒนาด้านลวดลาย

ใหม่ โดยเป็นลวดลายที่มาจากผลงานทางศิลปะของเจ้าฟ้าองค์สิริศิลปินทั้ง 2 พระองค์  

สามารถส่งผลต่อการตัดสินใจเลือกซ้ือผลิตภัณฑ์ชุมชนประเภทนั้นๆไว้ครอบครองส่งผลให้

การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนเพื่อยกระดับเศรษฐกิจฐานราก ภายใต้แรงบันดาลใจเทิดไท้เจ้าฟ้าองค์สิริศิลปิน : กรณีศึกษา
ผลิตภัณฑ์ชุมชน ตำ�บลหลุ่งประดู่  อำ�เภอห้วยแถลง จังหวัดนครราชสีมา
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สามารถเพิ่มมูลค่าราคาสินค้าได้มากกว่า 200% ซึ่งเป็นการยกระดับเศรษฐกิจฐานราก

ที่มาจากผลิตภัณฑ์ในชุมชนนั้นๆ ได้อย่างยั่งยืน

อภิปรายผล 

	 การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนเพื่อยกระดับเศรษฐกิจฐานราก ภายใต้

แรงบันดาลใจ “เทิดไท้เจ้าฟ้าองค์สิริศิลปิน”กรณีศึกษาผลิตภัณฑ์ชุมชน  ได้แบ่งส่วนการ

ออกแบบเป็น 2 ชุดแรงบันดาลใจ คือ 1) ชุดแรงบันดาลใจจากลายขอเจ้าฟ้าสิริวัณณวรีฯ 

2) ชุด “หลากลาย หลายชีวิต” องค์สมเด็จเจ้าฟ้าฯ กรมพระศรีสวางควัฒน วรขัตติยราชนารี   

        วัตถุประสงค์งานวิจัยในข้อที่ 1 สามารถอภิปรายผลการวิจัยได้ว่าในชุดลวดลายขอ

เจ้าฟ้าสิริวัณณวรีฯ ประกอบด้วยโครงสร้างของลาย S จ�ำนวน 10 แถว และ มีลายหัวใจ

เป็นลายเชิง เดิมองค์เจ้าฟ้าสิริวัณณวรีฯ ประทานลายมอบให้กลุ่มทอผ้าเพื่อถอดลวดลาย

ไปมัดหมี่ จากการศึกษาพบว่ากระบวนการสร้างลายมัดหมี่คล้ายคลึงกับการสร้างลายขิด 

ซึ่งการทอลายเสื่อใช้กระบวนการเดียวกับการทอลายขิด ดังนั้นการออกแบบลวดลายใน

ชุดนี้น�ำหลักการวางลาย S แบบสลับข้างซ้ายขวา และวางหัวใจ 10 ดวง รอบลาย S โดย

ลายหัวใจมีขนาดลดหลั่นตามความเหมาะสม จากการน�ำลาย S จ�ำนวน 2 ตัวมาวางสลับ

ด้านซ้ายขวา และ ลายหัวใจ 10 ดวง มาจัดวางองค์ประกอบใหม่ ท�ำให้ลาย S คู่ ที่วาง

หัวใจ 1 ดวงไว้บนยอดหัวของตัว S มีลักษณะคล้ายกับตัวหงษ์คู่ที่สวมมงกุฏหันหน้าเข้าหากัน 

ท�ำให้เกิดเป็น “ลวดลายหงส์คู่ขอเจ้าฟ้าสิริวัณณวรีฯ” ในส่วนของลวดลายที่ได้รับแรงบันดาลใจ

จากชุด “หลากลาย หลายชีวิต” องค์สมเด็จเจ้าฟ้าฯ กรมพระศรีสวางควัฒน วรขัตติยราชนาร ี

พบว่าชุด “หลากลาย หลายชีวิต” มีสไตล์การสื่อสารและสร้างงานศิลปะในรูปแบบนาอีฟ  

เนื้อหางานศิลปะเกี่ยวกับความสวยงามของหลากชีวิตสัตว์น้อยใหญ่ที่มีอยู่ในผืนป่าผ่าน

การใช้โทนสีสันที่สดใส การออกแบบลวดลายในชุดนี้ได้สัตว์ซึ่งเป็นจุดเด่นภายในพื้นที่ต�ำบล

หลุ่งประดู่อันได้แก่ ผีเสื้อไหม (แมงกะบี้หรือตัวบี้) ซึ่งเป็นสัตว์เศรษฐกิจส�ำคัญของพื้นที่ซึ่ง

เป็นแหล่งผลิตผ้าไหมที่มีชื่อเสียงแหล่งหนึ่งในจังหวัดนครราชสีมา แมลงปอบ้านไร่ปีกทอง

เปื้อนซ่ึงเป็นสายพันธ์ท่ีพบได้มากในพื้นที่อันมีลักษณะเด่นคือมีปีกลายน�้ำตาลแต้มเหลือง

คล้ายลายเสือดาวซึ่งเป็นสัตว์ที่เป็นจุดเด่นที่สุดในนิทรรศการชุด “หลากลาย หลายชีวิต” 

โดยผู้วิจัยได้มีการเชื่อมโยงลักษณะเด่นของสีสัน และลวดลายของสัตว์ที่กล่าวถึงในข้างต้น 

สู่การพัฒนาผลงานออกแบบผ่านเทคนิคการสานแบบลายขัดเพื่อการขึ้นรูป   

THE DESIGN AND DEVELOPMENT OF LOCAL PRODUCTS TO ENHANCE THE GRASSROOTS ECONOMY INSPIRED BY HONORING 
THE SIRISINLAPIN ARTIST: THE CASE STUDY OF COMMUNITY PRODUCTS AT LUNG PRADU SUBDISTRICT, HUAI THALAENG 

DISTRICT, NAKHON RATCHASIMA PROVINCE
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 จำกวัตถุประสงค์งำนวิจัยในข้อที่ 2 สำมำรถอภิปรำยผลได้ว่ำผู้บริโภคมีควำมพึงพอใจ

ต่อต้นแบบของผลิตภัณฑ์จำกชุดแรงบันดำลใจจำกลำยขอเจ้ำฟ้ำสิริวัณณวรีฯ โดยพบว่ำผู้

บริโภคมีควำมพึงพอใจต่อผลงำนกำรออกแบบที่สำมำรถยกระดับผลิตภัณฑ์ชุมชนได้ใน

ระดับดีมำกที่สุด มีค่ำเฉลี่ย ( ) = 4.94 เป็นล�ำดับแรก และ พึงพอใจต่อผลงำนกำร

ออกแบบที่มีสี และลวดลำยสวยงำมในระดับดีมำกที่สุด มีค่ำเฉลี่ย ( ) = 4.90 ในล�ำดับ

รองลงมำ และพึงพอใจต่อผลงำนกำรออกแบบด้ำนควำมแข็งแรงและมีควำมสะดวกในกำร

ใช้งำนในระดับดีมำกที่สุด โดยมีค่ำเฉลี่ย ( ) = 4.72 ซึ่งเป็นล�ำดับสุดท้ำย และควำมพึง

พอใจต่อต้นแบบของผลิตภัณฑ์ชุมชนในด้ำนกำรออกแบบในทุกๆ ด้ำน โดยรวมมีค่ำเฉลี่ย

อยู่ที่ ( ) = 4.82  ค่ำเบี่ยงเบน (S.D.) อยู่ที่ 0.37 ซึ่งสอดคล้องกับชมจันทร์ ดำวเดือน 

(2558: 131) กำรพัฒนำและออกแบบผลิตภัณฑ์กระเป๋ำสตรีจำกผ้ำทอโบรำณ บ้ำนผำทั่ง 

จังหวัดอุทัยธำนี ได้กล่ำวไว้ว่ำ ในกำรออกแบบสำมำรถแบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ กำร

ออกแบบรูปทรงผลิตภัณฑ์และกำรจัดวำงลวดลำยลงบนผลิตภัณฑ์กระเป๋ำ  โดยผลิตภัณฑ์

ที่ดีย่อมเกิดมำจำกกำรออกแบบที่ดี นักออกแบบต้องค�ำนึงถึงองค์ประกอบและหลักกำร

ออกแบบโดย หลักกำรออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ควรค�ำนึงมีดังนี้  1) หน้ำที่ใช้สอย 2) ควำม

สะดวกสบำยในกำรใช้งำน  3) ควำมสวยงำม 4) วัสดุและกำรผลิต ซึ่งจะเห็นได้ว่ำในชุด

วิจัยนี้เน้นกำรน�ำหลักกำรออกแบบด้ำนหน้ำที่ใช้สอย ควำมสวยงำม และ วัสดุ มำเป็นข้อ

ค�ำนึงหลักในกำรออกแบบ และผู้บริโภคมีควำมพึงพอใจต่อต้นแบบของผลิตภัณฑ์ชุมชน 

ภำยใต้แรงบันดำลใจ “เทิดไท้เจ้ำฟ้ำองค์สิริศิลปิน” เพื่อเทิดไท้องค์สมเด็จเจ้ำฟ้ำฯ กรมพระ

ศรีสวำงควัฒน วรขัตติยรำชนำรี ในชุด “หลำกลำย หลำยชีวิต” พบว่ำ ผู้บริโภคมีควำม

พึงพอใจต่อผลงำนกำรออกแบบที่สำมำรถผลิตและจ�ำหน่ำยในเชิงพำณิชย์ได้ในระดับดี

มำกที่สุด มีค่ำเฉลี่ย ( ) = 4.88  เป็นล�ำดับแรก และ พึงพอใจต่อผลงำนกำรออกแบบ

ที่สำมำรถสร้ำงคุณค่ำและมูลค่ำเพิ่มให้กับผลิตภัณฑ์ในระดับดีมำกที่สุด มีค่ำเฉลี่ย ( ) = 4.86 

ในล�ำดับรองลงมำ และพึงพอใจต่อผลงำนกำรออกแบบด้ำนมีประโยชน์ใช้สอยที่เหมำะสม

ในระดับดีมำกที่สุด โดยมีค่ำเฉลี่ย ( ) = 4.74 ซึ่งเป็นล�ำดับสุดท้ำย และควำมพึงพอใจ

ต่อต้นแบบของผลิตภัณฑ์ชุมชนในด้ำนกำรออกแบบในทุกๆ ด้ำน โดยรวมมีค่ำเฉลี่ยอยู่ที่ 

( ) = 4.81 ค่ำเบี่ยงเบน (S.D.) อยู่ที่ 0.39 ซึ่งจะเห็นได้ว่ำในชุดวิจัยนี้มีควำมโดดเด่น

ด้ำนกำรออกแบบท่ีสำมำรถสร้ำงคุณค่ำและมูลค่ำเพิ่มให้กับผลิตภัณฑ์เนื่องจำกมีลวดลำย

ที่สวยงำม แสดงถึงอัตลักษณ์ท้องถิ่น ที่มีกำรตัดทอนลวดลำยได้อย่ำงเหมำะสม ซึ่งสอดคล้อง

การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนเพื่อยกระดับเศรษฐกิจฐานราก ภายใต้แรงบันดาลใจเทิดไท้เจ้าฟ้าองค์สิริศิลปิน : กรณีศึกษา
ผลิตภัณฑ์ชุมชน ต�บลหลุ่งประดู่  อ�เภอห้วยแถลง จังหวัดนครราชสีมา
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กับซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของญาณิศา ศรีบุญเรือง (2564: 100-103) แนวทางการยก

ระดับผลิตภัณฑ์แปรรูปจากเสื่อกกเพื่อเพิ่มมูลค่าสินค้าชุมชน บ้านหัวดง ต�ำบลหนองหมี 

อ�ำเภอราษีไศล จังหวัดศรีสะเกษ ที่กล่าวว่า กระบวนการให้ได้มาซึ่งแนวทางการพัฒนา

ผลิตภัณฑ์ตามวัตถุประสงค์ มี 3 ด้านได้แก่ 1) การศึกษาลวดลายจากแรงบันดาลใจและ

เอกลักษณ์เฉพาะถิ่น 2) การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ที่ใช้วัสดุและทักษะของช่าง

ท้องถิ่นในพื้นที่ 3) ประเมินความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมาย ในส่วนของการน�ำผลงานการ

ออกแบบภายใต้แรงบันดาลใจ “เทิดไท้เจ้าฟ้าองค์สิริศิลปิน” กรณีศึกษาผลิตภัณฑ์ชุมชน 

เพื่อยกระดับเศรษฐิจในชุมชน พบว่าลวดลายที่น�ำมาใช้บนผลิตภัณฑ์เป็นสิ่งที่ส่งผลต่อการ

ตัดสินใจซื้อเป็นอย่างมาก เนื่องจากเป็นลายพระราชทานและเป็นลวดลายที่ถูกหน่วยงาน

ในท้องถิ่นส่งเสริมและผลักดันเป็นลวดลายบนผลิตภัณฑ์ชุมชนประเภทต่างๆ ซึ่งผลิตภัณฑ์

ชุมชนจากงานวิจัยนี้สามารถยกระดับมูลค่าด้านราคาให้เพิ่มข้ึนจากผลิตภัณฑ์เดิมไม่ต�่ำ

กว่าร้อยละ 200  ซึ่งสอดคล้องกับอัษฎางค์  รอไธสง (2559: 165) การศึกษาและพัฒนา

ผลิตภัณฑ์ลวดลายเฉพาะถิ่นงานทอเสื่อกกกลุ่มพนมรุ้งเสื่อกกและหัตถกรรม อ�ำเภอ

เฉลิมพระเกียรต ิจังหวัดบุรีรัมย์  ได้กล่าวว่าการส่งเสริมรายได้สร้างความเจริญแก่ท้องถิ่น 

เกิดความสมดุลในการใช้ทรัพยากรโดยการน�ำวัสดุในท้องถ่ินมาแปรรูปเป็นผลิตภัณฑ์จะ

เป็นการตอบสนองการสร้างระบบความยั่งยืนให้กับเศรษฐกิจในชุมชนได้

ข้อเสนอแนะ

        การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนเพื่อยกระดับเศรษฐกิจฐานราก ภายใต้

แรงบันดาลใจ “เทิดไท้เจ้าฟ้าองค์สิริศิลปิน”กรณีศึกษาผลิตภัณฑ์ชุมชน ในส่วนของการ

ออกแบบลวดลายสิ่งทอจากต้นไหลเป็นประยุกต์ลวดลายมาจากลายขิด ดังนั้นในการออกแบบ

ลายควรค�ำนึงถึงการยก และ การข่ม การเว้นจังหวะ ระยะห่างของช่องว่างในลวดลายไม่

ควรห่างเกิน 5 – 7 ช่อง  และการเกิดของลวดลายสามารถใช้เทคนิคการย้อมสีต้นไหลเพื่อ

สร้างมิติและก�ำหนดสีสันให้สอดคล้องกับเทคนิคการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์ ซึ่งจะสร้างความ

หลากหลายให้กับวิธีการทอแบบสีพื้นได้  ในด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ควรมีการผสมผสาน

กับวัสดุประเภทอื่นๆ ร่วมด้วย เช่น หนัง โลหะ ไม้ พลาสติก ซึ่งจะท�ำให้งานออกแบบนั้น

มีความทันสมัย ซึ่งจะสามารถสร้างภาพลักษณ์ที่ดีให้กับผู้ใช้  

THE DESIGN AND DEVELOPMENT OF LOCAL PRODUCTS TO ENHANCE THE GRASSROOTS ECONOMY INSPIRED BY HONORING 
THE SIRISINLAPIN ARTIST: THE CASE STUDY OF COMMUNITY PRODUCTS AT LUNG PRADU SUBDISTRICT, HUAI THALAENG 

DISTRICT, NAKHON RATCHASIMA PROVINCE
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	 การออกแบบเครื่องแต่งกายแฟชั่นจากเส้นใยฝ้ายเหลือใช้ด้วยแนวคิดเศรษฐกิจ

หมุนเวียน มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนาเส้นใยฝ้ายเหลือใช้ด้วยแนวคิดเศรษฐกิจ

หมุนเวียน 2) เพื่อออกแบบเครื่องแต่งกายแฟชั่นจากการประยุกต์ใช้เส้นใยเหลือใช้ 3) 

เพื่อประเมินความพึงพอใจของผู้บริโภคที่มีต่อการออกแบบเครื่องแต่งกายจากเส้นใยฝ้าย

เหลือใช้ เป็นการศึกษาวิจัยแบบผสานวิธี (Mixed Methods) ประกอบด้วย การวิจัยเชิง

คุณภาพ และการวิจัยเชิงปริมาณ โดยมีผู้ให้ข้อมูลในการวิจัย ประกอบด้วย ผู้เชี่ยวชาญ

ด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์เศรษฐกิจหมุนเวียน ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์

เครื่องแต่งกาย 3 ท่าน และกลุ่มผู้บริโภคจ�ำนวน 100 คน มีการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยใช้

เครื่องมือแบบสัมภาษณ์ และแบบประเมินความพึงพอใจของผู้บริโภค มีการวิเคราะห์

ข้อมูลโดยใช้สถิติร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า 1) เส้นใย

ฝ้ายมีลักษณะทางกายภาพหลายแบบ มีความนุ่มและความเหนียวที่สามารถน�ำมาขึ้นรูป

แบบของสิ่งทอได้หลากหลายเทคนิค ประกอบด้วย การผูก การมัด การปั่นตีเกลียว และ

การทอบนกี่ ดังนั้นเส้นใยฝ้ายสามารถน�ำมารีไซเคิลภายใต้แบบแนวทางเศรษฐกิจหมุนเวียน 

(Circular Economy) ได้ โดยมีค่าการทดสอบตามมาตรฐานผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 2) 

การออกแบบเครื่องแต่งกายจากเส้นใยฝ้ายรีไซเคิลเป็นคอลเลคชั่น 6 รูปแบบ ประกอบด้วย 

เสื้อแจ็คเก็ต สูท เสื้อโค้ทยาว เสื้อเชิ้ต เสื้อครอป กางเกง กระโปรง โดยมีแรงบันดาลใจใน

การออกแบบจากเครื่องแต่งกายสมัยวิคตอเรีย 3) ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้บริโภค

ด้านแรงบันดาลใจและวัสดุในการออกแบบผลิตภัณฑ์แฟชั่นร่วมสมัยบุรุษ และสตรี พบว่า 

ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.52 คความคิดเห็นของผู้บริโภคที่มีต่อการ

ออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องแต่งกายบุรุษและสตรีจากการประยุกต์ใช้เส้นใยฝ้ายเหลือใช้ภาย

ใต้แนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.54

ค�ำส�ำคัญ: เส้นใยฝ้ายเหลือใช้, แนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน, เครื่องแต่งกาย, ออกแบบ

แฟชั่น

บทคัดย่อ

การออกแบบเครื่องแต่งกายแฟชั่นจากเส้นใยฝ้ายเหลือใช้ด้วยแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน
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Abstract

	 The study of fashion apparel design from recycled cotton fiber based on 

Circular Economy concept aimed to 1) to develop recycled cotton fiber based on 

Circular Economy concept, 2) to design fashion apparels from recycled cotton 

fiber, and 3) to evaluate the consumers’ satisfaction towards fashion apparel 

design from recycled cotton fiber. The research employed mixed methods including 

the qualitative and quantitative methods. The participants consisted of three 

experts in Circular Economy product design and apparel design, as well as 100 

consumers. The research instruments were an interview and a questionnaire to 

evaluate consumer satisfaction. The data was analyzed by using the descriptive 

statistics including percentage, mean and standard deviation. The result elucidated 

that 1) recycled cotton fiber possessed physical characteristics such as softness 

and durability, making it suitable for various textile techniques, including tying, 

knotting, twisting, and weaving on a loom. It also met the industrial product 

standards, confirming its viability for recycling under the Circular Economy concept. 

Therefore, the cotton fiber could be recycled based on the Circular Economy 

concept.  2) The collection included six apparel designs inspired by Victorian 

costumes, consisting of a jacket, suit, trench coat, shirt, crop top, pants, and 

skirt. 3) The evaluation of consumers’ satisfaction indicated the highest level of 

overall satisfaction towards the inspiration and materials used in designing 

contemporary fashion apparels for both men and women (4.52). Additionally, the 

highest level of overall satisfaction was attributed to the use of recycled cotton 

fiber based on the Circular Economy concept (4.54).

Keyword: Recycled Cotton Fiber, Circular Economy, Apparel, Fashion design

FASHION DESIGN APPAREL FROM COTTON FIBERS RECYCLED WITH THE CONCEPT OF CIRCULAR ECONOMY.
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บทนำ�

	 อุตสาหกรรมสิ่งทอและเครื่องนุ่งห่มไทย มีความส�ำคัญต่อการพัฒนาประเทศ

และเศรษฐกิจโดยรวมเนื่องจากเป็นธุรกิจที่มีมูลค่าการส่งออกสูงและมีการจ้างแรงงานเป็น

จ�ำนวนมาก (ธ�ำรงค์ สวัสดิ์ราห์กุล และคณะ, 2562) อุตสาหกรรมสิ่งทอในปัจจุบันได้ให้

ความส�ำคัญกับการพัฒนาสิ่งทอ โดยเฉพาะเส้นใยจากวัสดุทางธรรมชาติ และการพัฒนา

เส้นใยจากผลผลิตทางการเกษตรและขยะเหลือใช้จากการเกษตร เป็นการพัฒนาเพื่อเพิ่ม

มูลค่าและการสร้างโอกาสใหม่ตามแนวทางของแนวคิดการน�ำของเหลือใช้กลับมาสร้าง

ประโยชน์ใหม่ “Upcycling” และการใช้ประโยชน์ของทรัพยากรธรรมชาติให้คุ้มค่า ลด

จ�ำนวนการใช้ทรัพยากรธรรมชาติและส่งเสริมให้เกิดความยั่งยืน “Sustainable Design” 

(สุวิทย์ วงศ์รุจิราวาณิชย์, 2557, อ้างถึงใน นวัทตกร อุมาศิลป์ และพัดชา อุทิศวรรณกุล, 

2561) ซึ่งเศษวัสดุสิ่งทออย่างเศษผ้าฝ้ายเหลือทิ้งจากการผลิตต้นน�้ำ กลางน�้ำและปลายน�้ำ

ในอุตสาหกรรมและชุมชนทอผ้าถือเป็นปัญหาระดับเมกะโปรเจคอีกหนึ่งของไทย ด้วย

ปริมาณการผลิต ส่งออกและน�ำเข้าฝ้ายที่สูงขึ้นทุกปี ท�ำให้มีการใช้งานวัตถุดิบนี้อย่างต่อเนื่อง 

แม้ว่าเป็นวัสดุที่มาจากธรรมชาติแต่ด้วยปริมาณและการแปรสภาพวัสดุที่ท�ำให้สมบัติ

เส้นใยฝ้ายมีต่อสมบัติผ้าเปลี่ยนโครงสร้างไป ท�ำให้การย่อยสลายเศษเหล่านี้แปรสภาพ

ยากและใช้เวลานานขึ้น ส่งผลต่อระบบนิเวศได้ในระยะยาวแล้ว ซึ่งประเด็นดังกล่าว

สอดคล้องและเชื่อมโยงกับเทรนด์แฟชั่นเรื่องวิถีชีวิตที่ยั่งยืน ที่ว่าด้วยการขับเคลื่อนพัฒนา

อุตสาหกรรมแฟชั่นในภาพใหญ่ (Baramizitrand, 2565) ซึ่งชุมชนผู้ผลิตสิ่งทอกว่าร้อยละ 50 

ของพื้นที่ประเทศไทยใช้ฝ้ายเป็นวัตถุดิบส�ำคัญ ด้วยปัจจัยที่มาจากการปลูกได้เอง ต้นทุน 

ความต้องการของตลาดทุกกลุ่มและคุณสมบัติ ท�ำให้เส้นใยฝ้ายเป็นที่นิยมน�ำมาพัฒนา

เป็นผลิตภัณฑ์ต่างๆ (ณัฐณภรณ์ เอกนราจินดาวัฒน์, 2563) การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วย

แนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียนหรือเซอร์คูล่าร์ดีไซน์ ส�ำหรับงานหัตถกรรมเป็นวิธีคิดที่เป็น

มาตรฐานตามหลักสากล โดยเน้นกลยุทธ์ในการออกแบบที่สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ให้เป็น

วงจรต่อเนื่องเพื่อให้เกิดของเหลือทิ้งน้อยที่สุด มุ่งพัฒนาในรูปแบบเชิงนวัตกรรมที่น�ำเอา

ต้นทุนทางธรรมชาติและต้นทุนด้านวัฒนธรรมรวมเข้าด้วยกัน ซึ่งการด�ำเนินงานในประเทศไทย

เป็นไปเพื่อตอบโจทย์เรื่องหลักยุทธศาสตร์ชาติไทยแลนด์ 4.0 ที่มีทิศทางการพัฒนาเพื่อให้

เกิดความยั่งยืน อนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ และสร้างความสมดุลในการดึงทรัพยากร 

การออกแบบเครื่องแต่งกายแฟชั่นจากเส้นใยฝ้ายเหลือใช้ด้วยแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน
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ธรรมชาติมาใช้งานใหม่อย่างมีระบบ เป็นวิธีการออกแบบที่มีประสิทธิภาพเพื่อลดผลกระทบ

เชิงลบ เน้นการผลิตที่สามารถถอดประกอบและแยกสลายสิ่งที่ซับซ้อนให้เป็นส่วนประกอบ

ที่สามารถจัดการได้ เน้นการออกแบบที่ยืดอายุแต่ยังค�ำนึงถึงการใช้งาน สไตล์ที่สามารถ

ส่งต่อจากรุ่นสู่รุ่น มีความทนทานไปพร้อมกับการคิดให้เกิดการใช้วัสดุน้อยลงโดยพิจารณา

ถึงน�้ำหนัก ขนาดและประโยชน์ใช้สอย การใช้งานที่หลากหลายเพื่อลดความต้องการการซื้อ 

ตลอนจนค�ำนึงถึงผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม

	 การออกแบบเครื่องแต่งกายจากเส้นใยฝ้ายด้วยแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน 

เป็นการน�ำเส้นใยฝ้ายเหลือใช้มาผ่านกรรมวิธีการ Upcyling เป็นการน�ำขยะหรือของเหลือใช้

มาเพิ่มคุณค่าด้วยการสร้างสรรค์ให้เกิดความแปลกใหม่ ซึ่งท�ำให้ของชิ้นนั้นใช้ประโยชน์ได้

นานกว่าที่เคย นอกจากจะช่วยลดโลกร้อนได้อย่างยั่งยืนจากกรรมวิธีการผลิตเส้นใยฝ้าย 

และการลดการผลิตเพิ่มแล้ว ยังสามารถสร้างรายได้ให้กับสิ่งของเหล่านั้น ด้วยเอกลักษณ์

ที่เฉพาะตัวจึงท�ำให้สินค้านั้น ๆ กลายเป็นที่ต้องการ เครื่องแต่งกายเป็นอีกหนึ่งทางเลือก 

และเป็นอุตสาหกรรมขนาดใหญ่ที่ผู้บริโภคมีความต้องการมากที่สุด รวมถึงกลุ่มผู้บริโภคที่

มีความกังวลด้านสิ่งแวดล้อมเป็นอย่างมากและก�ำลังด�ำเนินการเพื่อลดของเสียให้เกิด

ประโยชน์สูงสุด (Eco-Actives) ที่ถือเป็นกลุ่มผู้บริโภคขนาดใหญ่ในประเทศไทย ซึ่งจาก

สถิติปี 2020 ที่ผ่านมากลุ่มที่รักแฟชั่นกลุ่มนี้ เติบโตขึ้นอย่างต่อเนื่องเทียบกับปี 2019 ใน

ขณะที่กลุ่มนักช้อปที่ละเลยต่อสิ่งแวดล้อมลดลงถึง 6% โดยคาดการณ์ว่าจะมีจ�ำนวนลดลง

เรื่อย ๆ ซึ่งตรงกับข้อมูลของมหาวิทยาลัยมหิดล (CCMU) ที่ได้วิจัยการตลาดเกี่ยวกับ 

Voice of Green โดยเจาะกลุ่มคนรักษ์โลกที่เป็นคนไทยจ�ำนวน 1,252 คน พบว่า 74% มี

โอกาสเลือกใช้ผลิตภัณฑ์และพร้อมปรับพฤติกรรมการใช้ชีวิตให้ดีต่อสิ่งแวดล้อม และมี 37.6% 

มองหาสินค้าที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อมเท่านั้นและพร้อมจ่ายเงินซื้อ (Digimusketeers, 2565)

	 จากความส�ำคัญที่กล่าวมาข้างต้นผู้วิจัยเล็งเห็นถึงความส�ำคัญต่อการจัดการเศษ

วัสดุสิ่งทอเหลือทิ้งในชุมชนให้วนกลับมาเป็นเส้นใยฝ้ายรีไซเคิลด้วยแนวคิดเศรษฐกิจ

หมุนเวียน พร้อมกับการสร้างมูลค่าเพิ่มให้กับผลิตภัณฑ์เครื่องแต่งกาย ส�ำหรับกลุ่มอีโค่

แอคทีฟเจนเนอเรชั่นวาย (Generation Y) เพื่อให้เกิดประโยชน์ใช้สอยให้มากที่สุดและมา

จากแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียนสามารถเป็นต้นแบบในการพัฒนาการจัดการกับส่ิงทอหรือ

เส้นใยฝ้ายเหลือใช้ในชุมชมได้ในอนาคต

FASHION DESIGN APPAREL FROM COTTON FIBERS RECYCLED WITH THE CONCEPT OF CIRCULAR ECONOMY.
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วัตถุประสงค์

	 2.1 เพื่อศึกษาและพัฒนาเส้นใยฝ้ายเหลือใช้ด้วยแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน

	 2.2 เพื่อออกแบบเครื่องแต่งกายแฟชั่นจากการประยุกต์ใช้เส้นใยเหลือใช้

	 2.3	เพื่อประเมินความพึงพอใจของผู้บริโภคที่มีต่อการออกแบบเครื่องแต่งกาย

จากเส้นใยฝ้ายเหลือใช้

วิธีการศึกษา

	 1.ประชากรกลุ่มตัวอย่าง

	 	 1.1	 ผู ้วิจัยใช้วิธีการเลือกกลุ ่มตัวอย่างและกลุ ่มเป้าหมายแบบเจาะจง 

(Purposive samples) เน้นศึกษากลุ่มเป้าหมายเป็นผู้ที่ให้ข้อมูล คือ กลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้าน

การออกแบบผลิตภัณฑ์เศรษฐกิจหมุนเวียน Circular Design และผู้เชี่ยวชาญด้าน

การออกแบบผลิตภัณฑ์แฟชั่นเครื่องแต่งกาย ดังนี้

	 	 	 1) คุณพีรพร พละพลีวัลย์ ต�ำแหน่ง รองเลขาธิการเครือข่ายส่งเสริม

การบริโภคและผลิตที่ยั่งยืนประเทศไทย ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์เศรษฐกิจ

หมุนเวียน

	 	 	 2) คุณแพรวา รุจิณรงค์ เจ้าของเติมต็ม สตูดิโอ (Termtem Studio) 

จังหวัด กรุงเทพมหานคร ผู้เชี่ยวชาญด้านสิ่งทอ

	 	 	 3) คุณดนวัต พฤกษ์ชินวร ต�ำแหน่ง นักออกแบบแฟชั่น แบรนด์

วาเลนเทียร์ จังหวัด ปทุมธานี ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์แฟชั่นเครื่องแต่งกาย

	 	 1.2	 กลุ่มผู้บริโภค ได้แก่ กลุ่มคนที่มีความสนใจผลิตภัณฑ์รีไซเคิลจาก

เส้นใยธรรมชาติด้วยแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน Circular จ�ำนวน 100 คน ภายใน

จังหวัดอุดรธานี

	 2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

	 	 ผู้วิจัยได้ใช้เครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลซึ่งประกอบไปด้วย แบบ

สัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง และแบบสอบถามความพึงพอใจ ซึ่งมีรายละเอียดดังต่อไปนี้

	 	 2.1 แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง (Structured Interview) ใช้สัมภาษณ์ 

การออกแบบเครื่องแต่งกายแฟชั่นจากเส้นใยฝ้ายเหลือใช้ด้วยแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน
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ผู้ให้ข้อมูลโดยมีการก�ำหนดประเด็นและจัดหมวดหมู่ข้อมูล ประกอบด้วยข้อมูลด้าน

เศรษฐกิจหมุนเวียน ด้านการออกแบบเครื่องแต่งกายแฟชั่น ด้านขั้นตอนและกรรมวิธีการ

ผลิต ด้านแนวโน้มการออกแบบ และด้านประโยชน์ใช้สอย

	 	 2.2 แบบสอบถามความพึงพอใจ (Questionnaire) ใช้สอบถามความพึงพอใจ

ของผู้บริโภคที่มีต่อผลงานการออกแบบเครื่องแต่งกายแฟชั่นจากเส้นใยฝ้ายรีไซเคิลด้วย

แนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน ซึ่งเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดับ 

	 3.การจัดกระท�ำข้อมูล

	 	 ผู ้วิจัยด�ำเนินการเก็บรวบรวมข ้อมูลโดยเน ้นข ้อมูลที่สอดคล ้องกับ

วัตถุประสงค์ของงานวิจัย โดยรวบรวมข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับวัสดุ กรรมวิธีการผลิต การ

ออกแบบเครื่องแต่งกายแฟชั่นจากเส้นใยฝ้ายเหลือใช้เพื่อน�ำมาวิเคราะห์ สร้างประเด็น

สัมภาษณ์ ซึ่งได้ด�ำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้

	 	 3.1 ข้อมูลทุติยภูมิ (Secondary Data) ประกอบกับแนวคิดและทฤษฎี ที่

สามารถใช้ประกอบการอ้างอิงในการวิเคราะห์ เนื้อหางานวิจัย จากเอกสาร ต�ำรา และงาน

วิจัยที่เกี่ยวข้อง

	 	 3.2 ข้อมูลปฐมภูมิ (Primary Data) จากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญเพื่อเก็บ

รวบรวมข้อมูลด้าน วัสดุ กรรมวิธีการผลิต การออกแบบเครื่องแต่งกายแฟชั่นจากเส้นใย

ฝ้ายรีไซเคิล ซึ่งผู้วิจัยได้วางแผนล�ำดับการเก็บข้อมูลตามวัตถุประสงค์ ด้วยเครื่องมือเก็บ

รวบรวมข้อมูล ประกอบด้วย แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง

	 4. การวิเคราะห์ข้อมูล
	 	 ผู้วิจัยได้จัดกระท�ำข้อมูลที่ได้น�ำมาวิเคราะห์ตามวัตถุประสงค์ เพื่อให้เกิด
องค์ความรู้ด้านเนื้อหา และน�ำไปประมวลความคิดเพื่อการออกแบบ เป็นการวิเคราะห์
เพื่อก�ำหนดแนวความคิดของผลงาน วัสดุ กรรมวิธีการผลิต การออกแบบเครื่องแต่ง
กายแฟชั่นจากเส้นใยฝ้ายเหลือใช้ โดยมีรายละเอียดขั้นตอนดังนี้
	 	 4.1	 น�ำข้อมูลทั้งภาคเอกสารและภาคสนามแล้วน�ำข้อมูลที่ได้ทั้งหมดมา
สรุปจัดเป็นหมวดหมู่ เพื่อหาค�ำตอบตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยที่วางไว้
	 	 4.2	 ตรวจสอบความสมบูรณ์ของข้อมูลที่ได้จากการรวบรวมข้อมูล
	 	 4.3	 ตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลที่รวบรวมแล้วแบบสามเส้า 
(Triangulation) เพื่อเป็นการยืนยันความถูกต้องและน่าเชื่อถือของข้อมูลที่ได้เก็บรวบรวม
มาและน�ำข้อมูลไปวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป
	 	 4.4 การวิคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยเลือกใช้การวิเคราะห์ข้อมูล 2 แบบด้วยกัน 
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โดยมีรายละเอียดดังนี้
	 	 	 1)	การวิเคราะห์ข้อมูลภาคเอกสารเป็นการวิเคราะห์โดยวิธีการ 
Method of Agreement ซึ่งประกอบด้วย การตรวจสอบความถูกต้องในเชิงแนวคิด ซึ่ง
พิจารณาจากเอกสารหลาย ๆ  แห่ง เพื่อหาความถูกต้องของข้อมูล โดยการวิเคราะห์
เนื้อหา (Content analysis) ซึ่งได้จากการศึกษาเอกสาร (Document Research) ใน
การวิเคราะห์เอกสารผู้วิจัยค�ำนึงถึงบริบท (Context) หรือสภาพแวดล้อมของข้อมูล
เอกสารที่น�ำมาวิเคราะห์
	 	 	 2) การวิเคราะห์ข้อมูลโดยการเปรียบเทียบข้อมูล เป็นการน�ำข้อมูล
มาเปรียบเทียบตามเหตุการณ์หรือปรากฏการณ์
	 	 4.5 วิคราะห์ข้อมูลด้านการออกแบบเครื่องแต่งกายแฟชั่นจากเส้นใยฝ้าย
เหลือใช้ โดยการวิเคราะห์ 3 แบบ คือ
	 	 	 1)	วิเคราะห์ด้วยวิธีการหาความสอดคล้อง (Method of 
Agreement) เพื่อน�ำไปสู่การสรุปข้อมูลแนวคิดด้านการออกแบบเครื่องแต่งกายแฟชั่น 
ประกอบด้วยรูปแบบโครงร่างเงา สี วัสดุ และเทคนิคการทอ
	 	 	 2)	ข้อมูลปฐมภูมิ วิเคราะห์แบบอุปนัย (Analysis Induction) โดย
น�ำข้อมูลที่ได้มาสรุปตีความสร้างข้อสรุปจากปรากฏการณ์ที่มองเห็น สู่การสร้างสรรค์
ผลงานการออกแบบเครื่องแต่งกายแฟชั่น
	 	 	 3) วิเคราะห์ข้อมูลความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ
	 	 4.6 การท�ำแบบร่างภาพต้นแบบและ การวิเคราะห์แบบร่าง ซึ่งผู้วิจัยได้
แบ่งประเด็นการวิเคราะห์แบบร่าง ดังนี้
	 	 	 1)	เนื้อหาในการออกแบบ เพื่อก�ำหนดแนวคิดหรือ แรงบันดาลใจ 
	 	 	 2)	ความงามของผลงานออกแบบ ได้แก่ รูปแบบ เทคนิควิธีการ 
ลวดลาย วัสดุ กระบวนการผลิต และประโยชน์ใช้สอย
	 	 4.7	 การประเมินผลจากผู้เชี่ยวชาญ ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบแบบร่างก่อน
ผลิตต้นแบบ
	 	 4.8	การผลิตต้นแบบเครื่องแต่งกายแฟชั่น จากการประยุกต์ใช้สิ่งทอ
จากเส้นใยฝ้ายรีไซเคิล
	 	 4.9	 การวิเคราะห์ผลงานออกแบบ เป็นการวิเคราะห์ความสมบูรณ์ของ
แนวคิด รูปแบบ วัสดุ เทคนิควิธีการ กลุ่มเป้าหมาย	 	 	
	 	 4.10 สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูล การออกแบบเครื่องแต่งกายแฟชั่น จาก
การประยุกต์ใช้เส้นใยฝ้ายเหลือใช้
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สรุปผลการวิจัย

	 การออกแบบเครื่องแต่งกายแฟชั่นจากเส้นใยฝ้ายเหลือใช้ด้วยแนวคิดเศรษฐกิจ

หมุนเวียนนั้น	 ผู้วิจัยได้ก�าหนดแนวทางการศึกษา	ตามกรอบแนวคิด	 2	ด้านคือ	 ศึกษา

แนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียนในการพัฒนาเส้นใยฝ้ายรีไซเคิล	 และออกแบบเครื่องแต่งกาย

แฟชั่นจากเส้นใยฝ้ายรีไซเคิล	โดยผลการวิจัยปรากฎตามวัตถุประสงค์ดังนี้

	 1.	กำรพัฒนำเส้นใยฝ้ำยเหลือใช้ด้วยแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน

	 	 1.1	ผลกำรวิเครำะห์ลักษณะทำงกำยภำพของเส้นใยฝ้ำย

	 	 วิเคราะห์ลักษณะทางกายภาพของเส้นใยฝ้าย	 พบว่า	 เศษเส้นใยฝ้ายมี

ลักษณะทางกายภาพหลายแบบ	จึงต้องศึกษาหาวิธีในการจัดการกับวัสดุเพื่อให้สามารถน�า

มาดัดแปลงให้เกิดคุณค่าสูงสุด	 และกลับไปเป็นของเสียให้น้อยที่สุด	 ต้องท�าการศึกษา

คุณสมบัติของวัสดุ	 ของเศษเส้นใยฝ้าย	 มีความนุ่มและความเหนียวที่สามารถน�ามาขึ้นรูป

แบบของสิ่งทอได้หลากหลายเทคนิค	เช่น	การผูก	มัด	ปั่นตีเกลียว	ทอบนกี่	เพื่อให้ชิ้นงาน

มีความแข็งแรง	 และยังมีคุณสมบัติทางกายภาพที่เหมือนเดิม	 ซึ่งรูปแบบของเทคนิคให้

ความแข็งแรง	และสร้างพื้นผิว	(Texture)	ที่มีความแตกต่างกันได้อย่างสวยงามอีกทั้งวัสดุ

จากเศษเส้นใยฝ้ายเหลือใช้	มีรูปแบบของสีที่หลากหลายตามการคัดแยกสี	ส่งเสริมให้การ

สร้างสรรค์ผลงานจะท�าให้ชิ้นงานเกิดความแปลกใหม่	

	 ภำพที่่	 1	 แสดงลักษณะภายนอกของเส้นใยฝ้ายด้วยกล้องจุลทรรศน์อิเล็กตรอน

แบบส่องกราด	(Scanning	Electron	Microscope-SEM)	ก�าลังขยาย	500	เท่า	
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	 	 1.2	ผลกำรวิเครำะห์สันฐำนวิทยำของเส้นใยฝ้ำยด้วยเทคนิค	SEM

	 	 การวิเคราะห์สันฐานวิทยาของเส้นใยฝ้ายด้วยเทคนิค	SEM	(Scanning	Electron	

Microscope-SEM)	เป็นการใช้กล้องจุลทรรศน์อิเล็กตรอนแบบส่งกราด	ก�าลังขยาย	500	เท่า 

เพื่อดูพื้นผิวตามความยาวของเส้นใยฝ้าย	พบว่า	ลักษณะเส้นใยฝ้ายขรุขระ	ไม่เรียบเนียน	

มีลักษณะหยาบ	มีการบิดเกลียวที่ไม่สม�่าเสมอและไปในทิศทางเดียวกัน	ภาพแบบตัดขวาง

ของเส้นใยฝ้ายพบว่า	 เส้นใยฝ้ายมีลักษณะคล้ายกับวงรี	 ขนาดเล็กและใหญ่สลับกันในแต่ละ

เส้นอย่างไม่สม�่าเสมอ	(ภาพที่	1)

	 	 1.3	วิเครำะห์เทคนิคกำรน�ำเส้นใยฝ้ำยเหลือใช้สร้ำงสรรค์เป็นสิ่งทอรูปแบบใหม่

ตำรำงที่	1	แสดงเทคนิคการน�าเส้นใยฝ้ายเหลือใช้สร้างสรรค์เป็นสิ่งทอรูปรูปแบบใหม่ภาย

ใต้แนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน

ประเภทของกำรแปรรูป รูปแบบเส้นใย รูปแบบสิ่งทอ

1.	การน�าเศษเส้นใยน�ามา
ผูกมัดต่อกันเป็นเส้นยาว
ก่อนน�าไปทอ

2.	การน�าเอาเส้นใยมาควบ
ปั่นตีเป็นเกลียวเพื่อเพิ่ม
ขนาดและความแข็งแรง

3.	การน�าเอาเศษที่ได้จาก
การดึงเส้นใยออกจากเศษผ้า
มาทอแทรกบนกี่ทอผ้า

4.	การน�าเอาเศษจากหัว
ม้วนทอผสมท�าให้เกิดพื้นผิว

5.	การน�าเอาเศษเส้นยืนมา
ทอและสะกิดขึ้นบนกี่ทอผ้า

การออกแบบเครื่องแต่งกายแฟชั่นจากเส้นใยฝ้ายเหลือใช้ด้วยแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน
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	 	 จากตารางที่	1	พบว่า	เส้นใยฝ้ายเหลือใช้สามารถน�ามาแปรรูปได้หลากหลาย

เทคนิค	 เช่น	 การน�าเศษเส้นใยน�ามาผูกมัดต่อกันเป็นเส้นยาวก่อนน�าไปทอ	 การน�าเอา

เส้นใยมาควบปั่นตีเป็นเกลียวเพื่อเพิ่มขนาดและความแข็งแรง	 การน�าเอาเศษที่ได้จากการ

ดึงเส้นใยออกจากเศษผ้ามาทอแทรกบนกี่ทอผ้า	การน�าเอาเศษจากหัวม้วนทอผสมท�าให้

เกิดพื้นผิว	และ	การน�าเอาเศษเส้นยืนมาทอและสะกิดขึ้นบนกี่ทอผ้า	เทคนิคและวิธีดังกล่าว

ล้วนท�าให้ได้ส่ิงทอในรูปแบบใหม่โดยการแปรรูปจากเส้นใยฝ้ายเหลือใช้ภายใต้แนวคิด

เศรษฐกิจหมุนเวียนที่สนับสนุนให้ใช้สิ่งของหรือทรัพยากรที่มีอยู่ให้คุ้มค่าที่สุด	มีการวางแผน

ให้สิ่งของที่เราใช้สามารถคืนสู่สภาพเดิมหรือพร้อมน�ากลับมาใช้ใหม่ได้

	 	 1.4	 วิเครำะห์กำรทดสอบควำมคงทนของสิ่งทอจำกกำรน�ำเส้นใยฝ้ำย

สร้ำงสรรค์เป็นสิ่งทอรูปแบบใหม่ด้วยแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน	โดยมีกำรทดสอบดังนี้

	 	 	 1.4.1	ผลการทดสอบการเปล่ียนแปลงขนาดภายหลังการซักและท�าให้

แห้ง	ด้วยวิธีการทดสอบตามมาตรฐานผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม	มอก.	121	เล่ม	21	ซักด้วย

เครื่องซักผ้าแบบบรรจุด้านหน้า	และท�าให้แห้งด้วยวิธีการแขวนราว	ได้ผลการทดสอบดังนี้

ตำรำงที่	 2	 แสดงข้อมูลค่าเฉลี่ยการเปลี่ยนแปลงของเส้นด้ายยืนและเส้นด้ายพุ่งของงาน

ทดสอบ

ชิ้นงำนทดสอบ ค่ำเฉลี่ยกำรเปลี่ยนแปลง
ของเส้นด้ำยยืน

ค่ำเฉลี่ยกำรเปลี่ยนแปลง
ของเส้นด้ำยพุ่ง

0.5% -0.5%

0.0 0.0
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	 	 จากตารางที่	 2	 แสดงข้อมูลค่าเฉลี่ยการเปลี่ยนแปลงของเส้นด้ายยืนและ

เส้นด้ายพุ่งของงานทดสอบ	2	ชิ้น	จากการทดลองน�าเส้นใยฝ้ายเหลือใช้มาสร้างสรรค์เป็น

สิ่งทอรูปแบบใหม่ด้วยวิธีการทอภายใต้แนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน	 ชิ้นงานทดสอบชิ้นที่	 1	

มีค่าเฉลี่ยการเปลี่ยนแปลงของเส้นด้ายยืน	0.5	เปอร์เซนต์	และ	ค่าเฉลี่ยการเปลี่ยนแปลง

ของเส้นด้ายพุ่ง	-0.5	เปอร์เซนต์	ชิ้นงานทดสอบชิ้นที่	2	ค่าเฉลี่ยการเปลี่ยนแปลงของเส้น

ด้ายยืน	 0.0	 เปอร์เซนต์	 และ	 ค่าเฉลี่ยการเปลี่ยนแปลงของเส้นด้ายพุ่ง	 0.0	 เปอร์เซนต์	

กล่าวคือ	ชิ้นงานทดสอบทั้ง	2	ชิ้นมีค่าการเปลี่ยนแปลงตามมาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชน	

มผช.18/2557	คือต้องไม่เกินร้อยละ	10

	 	 	 1.4.2	ผลการทดสอบแรงดึงสูงสุดและการยืดของผ้าที่แรงดึงสูงสุดโดย

วิธีดึงเต็มหน้ากว้างของชิ้นทดสอบ	โดยใช้วิธีการทดสอบตามมาตรฐานผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม	

มอก.121	เล่ม	9-2552	ด้วยวิธีการทดสอบในสภาพแห้ง	ได้ผลการทดสอบดังนี้

ตำรำงที่	 3	 แสดงข้อมูลค่าเฉลี่ยการเปลี่ยนแปลงของเส้นด้ายยืนและเส้นด้ายพุ่งของงาน

ทดสอบ

ชิ้นงำนทดสอบ แนวด้ำย ค่ำเฉลี่ยของค่ำแรง
ดึงสูงสุด

Average	Maximum	
Force at Break (N)

ค่ำเฉลี่ยของกำรยืดที่
แรงดึงสูงสุด

Average	Maximum	
Force at Break (N)

ด้านด้ายยืน	
(Warp) 755.6	±	42.8 42.8	±	2.4

ด้านด้ายพุ่ง	
(Weft) 725.1	±	78.40 60.4	±	14.2

ด้านด้ายยืน	
(Warp) 574.2	±	6.88 24.5	±	0.9

ด้านด้ายพุ่ง	
(Weft) 1231	±	10.32 23.9	±	0.3

การออกแบบเครื่องแต่งกายแฟชั่นจากเส้นใยฝ้ายเหลือใช้ด้วยแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน



177ปีที่ 4 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม - ธันวาคม 2566
Vol. 4 N0. 2 July – December 2023

	 	 	 จากตารางที่ 3 แสดงข้อมูลค่าเฉลี่ยการเปลี่ยนแปลงของเส้นด้ายยืน

และเส้นด้ายพุ่งของงานทดสอบ จากการทดลองน�ำเส้นใยฝ้ายเหลือใช้มาสร้างสรรค์เป็นสิ่ง

ทอรูปแบบใหม่ด้วยวิธีการทอภายใต้แนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน ชิ้นงานทดสอบชิ้นที่ 1 

ทางด้านด้ายยืน (Warp) มีค่าแรงดึงสูงสุดเฉลี่ย 755.6 เซนตินิวตัน และค่าการยืดที่แรงดึง

สูงสุดเฉลี่ย 42.8 เซนตินิวตัน ทางด้านด้ายพุ่ง (Weft) มีค่าแรงดึงสูงสุดเฉลี่ย 725.1  

เซนตินิวตัน และค่าการยืดที่แรงดึงสูงสุดเฉลี่ย 60.4 เซนตินิวตัน ชิ้นงานทดสอบชิ้นที่ 2 

ทางด้านด้ายยืน (Warp) มีค่าแรงดึงสูงสุดเฉลี่ย 574.2 เซนตินิวตัน และค่าการยืดที่แรง

ดึงสูงสุดเฉลี่ย 24.5 เซนตินิวตัน ทางด้านด้ายพุ่ง (Weft) มีค่าแรงดึงสูงสุดเฉลี่ย 1231 

เซนตินิวตัน และค่าการยืดที่แรงดึงสูงสุดเฉลี่ย 23.9 เซนตินิวตัน

	 2. การออกแบบเครื่องแต่งกายแฟชั่นจากการประยุกต์ใช้เส้นใยฝ้ายรีไซเคิล

	 	 การออกแบบเครื่องแต่งกายแฟชั่นจากเส้นใยฝ้ายเหลือใช้ด้วยแนวคิด

เศรษฐกิจหมุนเวียน เป็นการน�ำเอาเศษฝ้ายเหลือทิ้งในชุมชนมาผ่านกระบวนการรีไซเคิล

ด้วยแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียนซึ่งมีวิธีการจัดการกับเศษวัสดุการคัดแยกและน�ำสู ่

กระบวนการโรงงานอุตสาหกรรมผลิตให้เป็นเส้นใยรีไซเคิลจนเป็นเส้นด้ายที่สามารถน�ำมา

ท�ำเป็นผลิตภัณฑ์ใหม่สร้างมูลค่าเพิ่มและช่วยลดผล กระทบต่อสิ่งแวดล้อม ซึ่งก�ำลังเป็นสิ่ง

ที่ทั่วโลกก�ำลังให้ความสนใจและตระหนักถึงปัญหาของสิ่งแวดล้อม แนวคิดการออกแบบ

หมุนเวียนส�ำหรับหัตถกรรม (Circular Design Strategies for crafts) 7 ประการ ที่น�ำมา

ใช้ในการออกแบบการค�ำนึงผลกระทบสิ่งแวดล้อม ท�ำให้ไม่เกิดขยะเพิ่มขึ้น การถอดประกอบ

ง่ายเมื่อผลิตภัณฑ์นั้นหมดอายุการใช้งานแล้วสามารถถอดแกะส่วนประกอบได้ง่ายสามรถ

น�ำชิ้นส่วนไปใช้ประโยชน์อื่นได้ การใช้งานที่หลากหลายเป็นการลดการใช้ทรัพยากรอย่าง

หนึ่ง สามารถตอบสนองการใช้งานที่หลากหลาย การใช้วัสดุน้อยก็จะลดการใช้ต้นทุนของ

วัตถุดิบ ความทนทานต่อการใช้งานจริงและการยืดอายุการใช้งานของผลิตภัณฑ์

	 	 2.1 ก�ำหนดแนวความคิดการออกแบบ (Concept Design)

	 	 	 การน�ำเอาเศษฝ้ายที่เหลือใช้ในชุมชนโดยการแยกเป็นกลุ่มสีตามแนว

โน้มแฟชั่น จากนั้นน�ำมาสร้างพื้นผิวโดยการทอเป็นผืนผ้าขึ้นมาใหม่ โดยการวิเคราะห์ถึง

ลักษณะทางกายภาพท่ีมีศักยภาพของวัสดุที่สามารถน�ำมารีไซเคิลให้เกิดคุณค่าด้วย
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แนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน	 เพื่อประยุกต์ใช้ในการออกแบบเครื่องแต่งกายแฟชั่น	 โดย

ถ่ายทอดแรงบันดาลใจจากรูปแบบเครื่องแต่งกายสมัยวิคตอเรียที่มีสัญลักษณ์สะท้อนต่อ

สังคมให้ตระหนักถึงความเท่าเทียม	 ภายใต้รูปแบบเสื้อผ้าที่ได้โครงร่าง	 (silhouette)	 มา

จากชุดของชนชั้นสูงมาออกแบบเป็นเครื่องแต่งกายบุรุษและสตรีที่มีความร่วมสมัย	

ประกอบด้วยเครื่องแต่งกาย	6	ชุด	ส�าหรับบุรุษและสตรี	เพื่อตอบโจทย์กลุ่มเป้าหมาย	Eco	

–	Active	อายุระหว่าง	21-37	ปี	อยู่ในกลุ่มวัยท�างานเจนเนอเรชั่นวาย	(Generation	Y)	โดย

สามารถสรุปแนวความคิดการออกแบบได้ดังนี้

	 	 	 ด้านรูปแบบเป็นการใช้โครงร่างเงา	(Silhouette)	มาจากรูปแบบการ

แต่งกายสมัยวิคตอเรียโดยใช้โครงร่างเงาแบบ	I-line	A-line	X-line	และ	Trapeze	line	โดย

ใช้วัสดุหลักคือผ้าฝ้ายท่ีผ่านกระบวนการน�าเศษเส้นใยฝ้ายเหลือใช้มาขึ้นรูปใหม่ด้วยวิธี

การน�าฝ้ายเหลือใช้มามัดติดกัน	น�าไปปั่นตีเกลียว	และน�าไปทอเป็นผืนผ้า	มีการจับกลุ่มสี

เพื่อสร้างลวดลายในการทอให้เกิดมิติ	เช่น	กลุ่มสีม่วง	กลุ่มสีน�้าเงิน	กลุ่มสีเขียว	กลุ่มสีส้ม	

และกลุ่มสีเหลือง	โดยแต่ละกลุ่มสีจะมีสีรองที่ทอแทรกเพื่อเพิ่มลวดลายที่ไม่สม�่าเสมอท�าให้

สี	ๆ	นั้นไม่เลี่ยนจนเกิดไป	โดยมีการสรุปการวิเคราะห์ด้านการออกแบบดังนี้นี้

ตำรำงที่	4	การสรุปการวิเคราะห์ด้านการออกแบบ

ภำพแรงบันดำลใจ แบบร่ำง แนวทำงกำร
ออกแบบ

สี	วัสดุและเทคนิค

เป็นการถอดแบบมา
จากเสื้อทรงคอสูง	
แขนยาวผ่าหน้า	ปรับ
ให้เป็นเสื้อแจ็คเก็ต
เพื่อให้ร่วมสมัยและ
สอดคล้องกับกลุ่มเป้า
หมาย	โครงร่างชุด
โดยรวมเป็นโครงร่าง
เงาแบบ	I-line

เป็นการน�าเส้นใย
ฝ้ายเหลือใช้มา
ท�าการผูกมัดต่อกัน	
แล้วน�าไปปั่นเกลียว	
จากนั้นท�าไปทอเป็น
ผืนผ้า	โดยใช้โทนสี
แดง	ม่วง	และด�า

การออกแบบเครื่องแต่งกายแฟชั่นจากเส้นใยฝ้ายเหลือใช้ด้วยแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน
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ภำพแรงบันดำลใจ แบบร่ำง แนวทำงกำร
ออกแบบ

สี	วัสดุและเทคนิค

เป็นการถอดแบบมา
จากเสื้อสูททรงหลวม	
เป็นสูทกระดุมสอง
แถว	(Double	
-Breasted	Suit)	
กางเกงทรงกระบอก
ใหญ่	โครงร่างชุดโดย
รวมเป็นโครงร่างเงา
แบบ	I-line

เป็นการน�าเส้นใย
ฝ้ายเหลือใช้มา
ท�าการผูกมัดต่อกัน	
แล้วน�าไปปั่นเกลียว	
จากนั้นท�าไปทอเป็น
ผืนผ้า	โดยใช้โทนสี
ม่วง	สีส้ม	และสีฟ้า

เป็นการถอดแบบและ
ตัดทอนรูปทรงใน
ส่วนของเสื้อให้
สามารถสวมใส่ได้ง่าย
ขึ้น	ต้นแขนเย็บรูดให้
พอง	คอเสื้อเย็บรูด
ระบายรอบคอ	และ
กระโปรงเป็นทรง	
A-line

เป็นการน�าเส้นใย
ฝ้ายเหลือใช้มา
ท�าการผูกมัดต่อกัน	
แล้วน�าไปปั่นเกลียว	
จากนั้นท�าไปทอ
เป็นผืนผ้า	โดยใช้
โทนสีเขียว	และสีด�า

การถอดแบบรูปทรง
ของเสื้อในยุค
วิคตอเรียนที่มีความ
เข้ารูปโดยปรับให้มี
ลักษณะหลวมเป็น
ทรง	Oversize	โครง
ร่างชุดโดยรวมเป็น
โครงร่างเงาแบบ	
A-line

เป็นการน�าเส้นใย
ฝ้ายเหลือใช้มา
ท�าการผูกมัดต่อกัน	
แล้วน�าไปปั่นเกลียว	
จากนั้นท�าไปทอ
เป็นผืนผ้า	โดยใช้
โทนสีเหลือง	สีฟ้า	
และสีกรม

การถอดแบบโดยการ
ลดทอนรูปแบบของ
เสื้อโดยใช้โครงร่าง
เงาแบบ	Trapeze	
line	สวมใส่กับ
กระโปรงบาน	โครง
ร่างชุดโดยรวมเป็น
โครงร่างเงาแบบ	
X-line

เป็นการน�าเส้นใย
ฝ้ายเหลือใช้มา
ท�าการผูกมัดต่อกัน	
แล้วน�าไปปั่นเกลียว	
จากนั้นท�าไปทอ
เป็นผืนผ้า	โดยใช้
โทนสีเขียว	และสี
ส้ม

FASHION DESIGN APPAREL FROM COTTON FIBERS RECYCLED WITH THE CONCEPT OF CIRCULAR ECONOMY.
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	 	 2.2	กำรออกแบบและสร้ำงภำพร่ำง	(Sketch	Design)

	 	 	 จากการก�าหนดแนวความคิดสู่การสรุป	ประกอบด้วย	กลุ่มเป้าหมาย	

(Target	 group)	 แรงบันดาลใจ	 (Inspiration)	 วัสดุ	 (Material)	 และรูปแบบหรือรูปทรง	

(Style	or	Shapes)	จึงได้สร้างภาพร่างและน�าเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบเครื่อง

แต่งกายเพื่อคัดเลือกแบบที่เหมาะสมที่สุด	 ได้เป็นภาพร่างเครื่องแต่งกายทั้งหมด	 6	 แบบ	

ประกอบด้วย	ผู้ชาย	3	แบบ	และผู้หญิง	3	แบบ	ดังภาพที่	2	และ	3

 ภำพที่่	2	แสดงภาพร่างเครื่องแต่งกายบุรุษ

 ภำพที่	3	แสดงภาพร่างเครื่องแต่งกายสตรี

	 	 2.3	ผลงานการออกแบบ

	 	 	 จากค�าแนะน�าและความคิดเห็นของผู ้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ

เครื่องแต่งกายที่เสนอแนะต่อการออกแบบและเทคนิคการตัดเย็บ	 ผู้วิจัยได้น�าไปปรับแก้

และตัดเย็บเป็นชุดต้นแบบด้วยผ้าจริง	โดยมีรูปแบบและรายละเอียดดังนี้

การออกแบบเครื่องแต่งกายแฟชั่นจากเส้นใยฝ้ายเหลือใช้ด้วยแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน
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	 ภำพที่	4	แสดงภาพผลงานการออกแบบเครื่องแต่งกายบุรุษ

	 ภำพที่	5	แสดงภาพผลงานการออกแบบเครื่องแต่งกายสตรี

	 3.	 ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจของผู้บริโภคที่มีต่อกำรออกแบบเครื่องแต่งกำย

จำกเส้นใยฝ้ำยเหลือใช้

	 	 จากการเก็บรวบรวมข้อมูลจากแบบสอบถามความต้องการของผู้บริโภค	

เรื่องการออกแบบเคร่ืองแต่งกายแฟช่ันจากเส้นใยฝ้ายเหลือใช้ด้วยแนวคิดเศรษฐกิจ

หมุนเวียน	จ�านวน	100	คน	สรุปผลการศึกษาได้ดังนี้

	 	 3.1	 ความคิดเห็นด้านแรงบันดาลใจและวัสดุในการออกแบบผลิตภัณฑ์

แฟชั่นร่วมสมัยบุรุษ	และสตรี

FASHION DESIGN APPAREL FROM COTTON FIBERS RECYCLED WITH THE CONCEPT OF CIRCULAR ECONOMY.
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ตำรำงที่	 5	 แสดงระดับความคิดเห็นด้านแรงบันดาลใจและวัสดุในการออกแบบผลิตภัณฑ์

แฟชั่นร่วมสมัยบุรุษ	และสตรี	

รำยกำรสอบถำมควำมคิดเห็น ผู้บริโภค	คน	(n=100	)

S.D. ระดับควำมคิดเห็น

1.	การน�าแรงบันดาลใจแบบโครงร่างจากชุด
ในยุควิคตอเรียน	มาประยุกต์ใช้ในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์แฟชั่นร่วมสมัยบุรุษและ
สตรี

4.53 0.68 มากที่สุด

2.	รูปแบบของตัวผลิตภัณฑ์และสีที่น�ามาใช้
จากการคัดแยกเฉดสีจากเศษฝ้าย	มีความ
เหมาะสมในการออกแบบชุดผลิตภัณฑ์
แฟชั่นร่วมสมัยบุรุษและสตรี

4.64 0.53 มากที่สุด

3.	ความเหมาะสมในการน�าเศษฝ้ายรีไซเคิล
ท�ามาทอเป็นผ้าผืนใหม่ส�าหรับการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์แฟชั่น

4.45 0.66 มาก

4.	การน�าแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียนมา
ประยุกต์ใช้เศษวัสดุในการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์แฟชั่นร่วมสมัย

4.47 0.57 มาก

ค่ำเฉลี่ยรวม 4.52 0.61 มำกที่สุด

	 	 จากตารางที่	 5	 พบว่าผู้ตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นด้านแรงบันดาลใจ

และวัสดุในการออกแบบผลิตภัณฑ์แฟชั่นร่วมสมัยบุรุษและสตรีโดยรวม	 อยู่ในระดับมาก

ที่สุด	มีค่าเฉลี่ยรวม	4.52	เมื่อพิจารณารายได้พบว่ามี	2	ด้านที่มีความคิดเห็นในระดับมาก

ที่สุด	 คือ	 ด้านรูปแบบของตัวผลิตภัณฑ์และสีที่น�ามาใช้จากการคัดแยกเฉดสีจากเศษฝ้าย	

มีความเหมาะสมในการออกแบบชุดผลิตภัณฑ์แฟชั่นร่วมสมัยบุรุษและสตรี	 ค่าเฉลี่ย4.64	

ด้านการน�าแรงบันดาลใจแบบโครงร่างจากชุดในยุควิคตอเรียน	มาประยุกต์ใช้ในการออกแบบ

ผลิตภัณฑ์แฟชั่นร่วมสมัยบุรุษและสตรี		ค่าเฉลี่ย	4.53	ส่วนอีก	2	ด้าน	มีความคิดเห็นใน

ระดับมาก	คือ	ด้านการน�าแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียนมาประยุกต์ใช้เศษวัสดุในการออกแบบ

ผลิตภัณฑ์แฟชั่นร่วมสมัย	ค่าเฉลี่ย	4.47	ด้านความเหมาะสมในการน�าเศษฝ้ายรีไซเคิลท�า

มาทอเป็นผ้าผืนใหม่ส�าหรับการออกแบบผลิตภัณฑ์แฟชั่น	ค่าเฉลี่ย	4.45	ตามล�าดับ

การออกแบบเครื่องแต่งกายแฟชั่นจากเส้นใยฝ้ายเหลือใช้ด้วยแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน
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	 	 3.2	 ความคิดเห็นด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องแต่งกายบุรุษและสตรี

จากการประยุกต์ใช้เส้นใยฝ้ายเหลือใช้ภายใต้แนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน

ตำรำงที่	 6	แสดงระดับความคิดเห็นของผู้บริโภคที่มีต่อการออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องแต่ง

กายบุรุษและสตรีจากการประยุกต์ใช้เส้นใยฝ้ายเหลือใช้ภายใต้แนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน

รำยกำรสอบถำมควำมคิดเห็น ผู้บริโภค	คน	(n=100	)

S.D. ระดับควำมคิดเห็น

1.	รูปแบบแรงบันดาลใจโครงร่างชุดในสมัย
วิคตอเรียนสู่ผลิตภัณฑ์แฟชั่นร่วมสมัย

4.24 0.66 มาก

2.	รูปแบบลวดลายของสีที่น�ามาใช้ในการ
ออกแบบสิ่งทอ

4.58 0.53 มากที่สุด

3.	ความเหมาะสมของการน�าเอาเศษฝ้าย
เหลือใช้มาใช้ในการผลิตต้นแบบเครื่องแต่ง
กาย

4.50 0.60 มากที่สุด

4.	ความสะดวกสบายด้านการใช้งาน 4.56 0.57 มากที่สุด

5.	ความเหมาะสมของผลิตภัณฑ์สามารสวม
ใส่ได้หลายโอกาส

4.68 0.54 มากที่สุด

6.	ความสวยงามโดยภาพรวมผลิตภัณฑ์ 4.58 0.53 มากที่สุด

ค่ำเฉลี่ยรวม 4.54 0.57 มำกที่สุด

	 จากตารางที่	6	พบว่า	ผู้ตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นต่อการออกแบบผลิตภัณฑ์

เครื่องแต่งกายบุรุษและสตรีจากการประยุกต์ใช้เส้นใยฝ้ายเหลือใช้ภายใต้แนวคิดเศรษฐกิจ

หมุนเวียนโดยรวม	อยู่ในระดับมากที่สุดมีค่าเฉลี่ยรวม	4.54	และเมื่อพิจารณารายด้านนั้น	

ด้านที่มีคะแนนมากที่สุดคือด้านความเหมาะสมของผลิตภัณฑ์สามารสวมใส่ได้หลาย

โอกาส	มีค่าเฉลี่ย	4.68	รองลงมา	คือ	ด้านรูปแบบลวดลายของสีที่น�ามาใช้ในการออกแบบ

สิ่งทอ	และความสวยงามโดยภาพรวมผลิตภัณฑ์	มีค่าเฉลี่ย	4.58	ด้านความสะดวกสบาย

ด้านการใช้งาน	มีค่าเฉลี่ย	4.56	ด้านความเหมาะสมของการน�าเอาเศษฝ้ายเหลือใช้มาใช้

FASHION DESIGN APPAREL FROM COTTON FIBERS RECYCLED WITH THE CONCEPT OF CIRCULAR ECONOMY.
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ในการผลิตต้นแบบเครื่องแต่งกาย มีค่าเฉลี่ย  4.50 และด้านรูปแบบแรงบันดาลใจโครงร่าง

ชุดในสมัยวิคตอเรียนสู่ผลิตภัณฑ์แฟชั่นร่วมสมัย มีค่าเฉลี่ย 4.42

อภิปรายผล

	 1. ด้านการพัฒนาเส้นใยฝ้ายเหลือใช้ด้วยแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน จากการน�ำ

วัสดุเศษเส้นใยฝ้ายเหลือใช้มาใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์เคร่ืองแต่งกายบุรุษและสตรี

ออกแบบจากปั่นฝ้ายน�ำมาตัดต่อให้และผลิตเป็นสิ่งทอท�ำให้เกิดกระบวนการปั่นตีเกลียว

เพื่อให้เกิดความแข็งแรงมากยิ่งขึ้น ด้วยเทคนิคการทอที่หลากหลาย เช่น การผูก มัด ปั่น

ตีเกลียว ทอบนกี่ทอผ้า เพื่อให้ชิ้นงานมีความแข็งแรง เกิดกระบวนการการพัฒนาและการ

ใช้วัสดุให้คุ้มค่าที่สุด ตามหลักแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียนและยังสามารถน�ำมาแปรรูปเป็น

ผลิตภัณฑ์ได้อีกครั้งซึ่งสอดคล้องกับแนวคิด รติมา คชนันทน์ (2561) ได้กล่าวว่า 

เศรษฐกิจหมุนเวียน คือ ระบบอุตสาหกรรมที่วางแผนและออกแบบมาเพื่อคืนสภาพหรือ

ให้ชีวิตใหม่แก่วัสดุต่าง ๆ ในวงจรชีวิตผลิตภัณฑ์ แทนที่จะทิ้งไปเป็นขยะเมื่อสิ้นสุดการ

บริโภคโดยจะน�ำวัสดุที่เป็นองค์ประกอบของผลิตภัณฑ์เหล่านั้นกลับมาสร้างคุณค่าใหม่ 

หมุนเวียนเป็นวงจรต่อเนื่องโดยไม่มีของเสียแม้แต่น้อย	

	 2. ด้านการออกแบบเครื่องแต่งกายแฟชั่นจากการประยุกต์ใช้เส้นใยเหลือใช้ด้วย

แนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน จ�ำนวน 1 คอลเลลชั่น (1 Collection) ประกอบด้วยเครื่องแต่งกาย

บุรุษ 3 ชุด เครื่องแต่งกายสตรี 3 ชุด เพื่อทดสอบความพึงพอใจผู้บริโภคในกลุ่ม Eco – 

Active อายุระหว่าง 21-37 ปี จัดอยู่ในกลุ่เจนเนอเรชั่นวาย (Generation Y) เป็นกลุ่มวัย

ท�ำงาน โดยมีแรงบันดาลใจในการออกแบบจากชุดในสมัยวิคตอเรียน และการแบ่งกลุ่มสี

ของเส้นใยฝ้ายเหลือใช้ได้โทนสีที่เกิดจากการคัดแยกเศษเส้นใยต่างๆตามกลุ่มสีที่ได้จาก

แรงบันดาลใจ เมื่อน�ำมาตัดเย็บจึงเกิดความแตกต่างทางด้านสีสันที่มีความแปลกใหม่ เป็นการ

ใช้เศษใยฝ้ายที่เหลือทิ้งอย่างคุ้มค่า ลดการผลิตเพิ่ม และลดขยะให้น้อยลงไม่ท�ำลาย

ธรรมชาติ สอดคล้องกับ ปรีดา ศรีสุวรรณ์ และ  พัดชา อุทิศวรรณกุล (2561) ได้กล่าวว่า 

การออกแบบยั่งยืน (Sustainable Design) เป็นหลักแนวคิดทางการออกแบบที่ไม่ได้มอง

เพียงแค่ความสวยงามที่มาพร้อมกับประโยชน์ใช้สอยเท่านั้น หากแต่ยังค�ำนึงถึงความเป็น

มิตรกับสิ่งแวดล้อม คือ การออกแบบโดยการค�ำนึงถึงการใช้ทรัพยากร การผนวกธรรมชาติ

เข้ากับการออกแบบ หรือแม้แต่น�ำการออกแบบเข้าไปเป็นส่วนหนึ่งของธรรมชาตินั่นเอง
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	 3. ด้านความพึงพอใจของผู้บริโภคที่มีต่อการออกแบบเครื่องแต่งกายจากเส้นใย

ฝ้ายเหลือใช้ จากการทดสอบเทคนิคการน�ำเส้นใยฝ้ายมาประยุกต์ใช้สู่การออกแบบเป็น

เครื่องแต่งกายแฟชั่นจ�ำนวน 6 ชุด ภายใต้แรงบันดาลใจจากการแต่งกายในสมัยวิคตอเรียน 

เป็นการสร้างมูลค่าให้กับวัสดุเหลือใช้และตอบโจทย์ความต้องการของผู้บริโภค พบว่า ภาพ

รวมของการประเมินอยู่ในระดับเห็นด้วยมากที่สุด สอดคล้องกับ ปรัชญ์ หาญกล้า (2556) 

ที่ได้น�ำผ้าทอของท้องถิ่น ที่มีความสวยงาม มีลวดลายที่เป็นเอกลักษณ์โดดเด่นจากการ

ผสมผสานวัฒนธรรมของคนในชุมชนที่บรรพบุรุษอพยพมาจากภาคอีสาน มาออกแบบ

เป็นเครื่องแต่งกายให้ได้รับความนิยมในการน�ำมาสวมใส่ในชีวิตประจ�ำวันและสามารถ

แข่งขันกับตลาดสินค้าเครื่องแต่งกายในปัจจุบันได้ สู่การประเมินความพึงพอใจของผู้บริโภค 

พบว่าอยู่ในระดับมากที่สุด แสดงให้เห็นว่าการออกแบบเครื่องแต่งกายโดยการประยุกต์ใช้

เศษฝ้ายเหลือใช้ในชุมชนผ่านกระบวนการทดลองเทคนิค การทดสอบการเปลี่ยนแปลง

ขนาดภายหลังการซักและท�ำให้แห้ง การทดสอบแรงดึงสูงสุดและการยืดของผ้าจากการ

ทดลองทดตามมาตรฐานผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมนั้น เป็นที่ยอมรับของผู้บริโภคในกลุ่ม 

Eco – Active อายุระหว่าง 21-37 ปี
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