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1. นโยบายและขอบเขตการตีพิมพ์ (Focus and Scope)

 วารสารศิลปกรรมและการออกแบบแห่งเอเชีย : Journal of Asia Arts and Design (JAAD) 

เป็นวารสารวิชาการที่เผยแพร่ผลงานทางวิชาการและงานวิจำัยทางด้านศิลปกรรมและการออกแบบ 

เพื่อให้เป็นสื่อกลางในการตีพิมพ์เผยแพร่ผลงานศิลปกรรมและการออกแบบของนักศึกษา 

คณาจำารย์ นักวิชาการและส่วนเกี่ยวข้อง เป็นแหล่งศึกษาค้นคว้าและเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ 

การวิจำัยและผลงานสร้างสรรค์ด้านศิลปะและด้านนวัตกรรมการออกแบบที่มีมาตรฐานและได้รับ

การยอมรับในวงกว้างทั้งในระดับชาติและนานาชาติ และเป็นพื้นทีส่�าหรับนักศึกษา อาจำารย์ นัก

วิชาการอิสระ ได้น�าเสนอผลงานการศึกษาค้นคว้าและการสร้างสรรค์ทางศิลปกรรมและผลงานการ

ประดิษฐ์สร้างสรรค์สู่สาธารณชน เพื่อเป็นการสร้างการรับรู้ในวงกว้าง โดยวารสารศิลปกรรมและ

การออกแบบแห่งเอเชีย (JAAD) รับพจิำารณาตีพิมพ์รายงานการวิจัำย (original research paper) 

การวิจำัยเชิงอธิบาย (expository research) บทความวิชาการ (Academic article) การวิจำัยเชิง

ส�ารวจำ (survey article) บันทึกการวิจำัย (research note) ในสาขาวิชาต่างๆ ดังนี้

 1) ด้านศิลปกรรม

  1.1) กลุ่มสาขาวิชาทัศนศิลป์ ได้แก่ สาขาวิชาทัศนศิลป์, สาขาวิชาจำิตรกรรม, สาขา

วิชาประติมากรรม, สาขาวิชาภาพพิมพ์, สาขาวิชาศิลปะไทย, สาขาวิชาศิลปะสื่อผสม และ

สาขาวิชาทัศนศิลป์อื่นๆ ที่เกี่ยวข้อง

  1.2) กลุ่มสาขาวิชาศิลปะการแสดง ได้แก่ สาขาวิชาศิลปะการแสดง, สาขาวิชาการ

ละคร, สาขาวิชานาฏศิลป์, สาขาวิชานาฏกรรมไทย และสาขาวิชาศิลปะการแสดงอื่นๆ ที่

เกี่ยวข้อง

  1.3) กลุ่มวิชาดุริยางคศิลป์ ได้แก่ สาขาวิชาดุริยางคศิลป์, สาขาวิชาคีตศิลป์, สาขา

วิชาดนตรีไทย, สาขาวิชาดนตรี, และสาขาวิชาดุริยางคศิลป์อื่นๆ ที่เกี่ยวข้อง

 2) ด้านการออกแบบ

  กลุ่มสาขาวิชาออกแบบ ได้แก่ สาขาวิชาออกแบบอุตสาหกรรม, สาขาวิชาออกแบบ

ผลิตภัณฑ์, สาขาวิชาออกแบบกราฟิก, สาขาวิชาออกแบบมัลติมีเดีย, สาขาวิชาออกแบบ

เครื่องปั้นดินเผา, สาขาวิชาออกแบบสิ่งทอและแฟชั่น, สาขาวิชาออกแบบเครื่องเรือน, สาขาวิชา

ออกแบบเครื่องประดับ, สาขาวิชาออกแบบบรรจำุภัณฑ์ และสาขาวิชาออกแบบอื่นๆ ทีเ่กี่ยวข้อง

เกี่2วก(บวารสาร
76ะG971ะ1ำการIีE.)EJ



2. เกณฑ์และกระบวนการเผยแพร่บทความ (Peer Review Process)

 ทุกบทความที่ตีพิมพ์ในวารสารศิลปกรรมและการออกแบบแห่งเอเชีย (JAAD) ต้องเป็น

บทความที่ยังไม่เคยตีพิมพ์เผยแพร่ที่ใดมาก่อนทั้งในประเทศไทยและต่างประเทศ และจำะต้อง

ผ่านกระบวนการการพิจำารณาคุณภาพจำากผู้ทรงคุณวุฒิ (Peer Review) ในสาขาวิชาที่เกี่ยวข้อง

อย่างน้อย 3 ท่าน โดยผู้ทรงคุณวุฒิและผู้แต่งไม่ทราบชื่อกันและกัน (Double-blind review)

3. ภาษาที่รับตีพิมพ์ (Language)

 ภาษาไทย และ ภาษาอังกฤษ

4. ก�าหนดการเผยแพร่ (Publication Frequency)

 ก�าหนดตีพิมพ์ 2 ฉบับต่อปี ในช่วงระยะเวลาดังนี้ ฉบับที่ 1 มกราคม – มิถุนายน ฉบับ

ที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม

5. การส่งบทความพิจารณาตีพิมพ์ (Publisher)  

 1. การส่งบทความเพื่อพจิำารณาผู้เขียนบทความวิจำัยหรือบทความวิชาการได้ตลอดเวลา 
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บทคัดย'อ  
 
 งานวิจัยนี ้มีวัตถุประสงค5 เพื ่อพัฒนาผลิตภัณฑ5แฟชั ่นรDวมสมัยจากอัตลักษณ5สิ ่งทอ
เศรษฐกิจจังหวัดบุรีรัมย5 เก็บรวบรวมขOอมูลจากการสัมภาษณ5กลุDมผูOรูO ผูOเชี่ยวชาญดOานสิ่งทอและ
ผูOปฏิบัติ จำนวน 30 คน กลุDมผูOจำหนDายสินคOาและผูOซื้อ นักทDองเที่ยว Gen-Y  จำนวน 400 คน 
ผลการวิจัยพบวDา ในพ้ืนท่ีวิจัย ตำบลโคกสะอาด อำเภอลำปลายมาศ จังหวัดบุรีรัมย5 บริบทสังคม
ในอดีตผูOหญิงสDวนใหญDเรียนรูOวัฒนธรรมการทอผOาจากบรรพบุรุษ เพื่อทอผOาใชOในชีวิตประจำวัน 
พิธีกรรมประเพณี พิธีทางศาสนา เชDน พิธีแตDงงานตOองมีของรับไหวOผูOใหญD นิยมใชOผOาไหมและผOา
โสรDง และมีการแปรรูปผOาเปaนผลิตภัณฑ5ตDางๆ และเปaนสินคOาทางวัฒนธรรมเพื่อสรOางมูลคDาเพ่ิม 
วัสดุที่ใชOในการทอคือ เสOนใยไหม เสOนใยฝdาย ทอดOวยเทคนิคหางกระรอกและนิยมใชOเทคนิค
มัดหมี่ตีนแดง ใชOสียOอมธรรมชาติ โดยผOาโสรDงนิยมเฉดสีเขOมโดยใชOสีหลัก 5 สี ไดOแกD สีน้ำเงิน สี
แดง สีมDวง สีสOม และสีเขียว จากขOอคOนพบดังกลDาว คณะผูOวิจัยไดOนำไปใชOเปaนแนวทางในการ
พัฒนาผลิตภัณฑ5แฟชั่นรDวมสมัย โดยผลิตภัณฑ5ที่ไดOมีคDาเฉลี่ยจากมากไปหานOอย 3 ลำดับแรก 
ดังนี้ กระเปgาสะพาย	(x# = 4.36, S.D. = 0.79) กระเปgาถือ (x# = 4.35, S.D. = 0.81) และชุด
สุภาพบุรุษ ชุดที่ 2	(x# = 4.15, S.D. = 0.91) มีความเหมาะสมในการพัฒนา ตDอยอดใหOเกิดเปaน
ผลิตภัณฑ5ใหมDที่นDาสนใจและสรOางมูลคDาเพิ่มที่สามารถสรOางรายไดOใหOกับชุมชน จังหวัด และ
ประเทศชาติ 
 
คำสำคัญ: อัตลักษณ5, ส่ิงทอเศรษฐกิจ, แฟช่ันรDวมสมัย 
 

ABSTRACT  
 
 This research aimed to develop contemporary fashion products based on 
the textile identity of Buriram Province's local economic fabrics. Data were 
collected through interviews with 30 key informants, including textile experts and 
practitioners, as well as surveys of 400 individuals comprising vendors, consumers, 
and Gen-Y tourists. The findings revealed that in the research area, Khok Sa-at 
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Subdistrict, Lam Plai Mat District, Buriram Province, the traditional social context 
featured a strong transmission of weaving culture among women, who learned 
textile craftsmanship from their ancestors. These woven fabrics were used in daily 
life, rituals, and religious ceremonies. For example, silk and sarongs were 
commonly used in wedding ceremonies as symbolic gifts for elders. The fabrics 
were also processed into various cultural products to add value. Materials used 
included silk and cotton fibers, with the Hang Ka Rok (squirrel-tail) weaving 
technique and the popular Mat-mee Teen Daeng (ikat red feet) weaving technique. 
Natural dyes were commonly used, with Sarongs typically feature dark tones using 
five primary colors: blue, red, purple, orange, and green. Based on these findings, 
the researchers developed contemporary fashion products. The top three most 
favorably rated products were: shoulder bags (x# = 4.36, S.D. = 0.79), handbags x# 
= 4.35, S.D. = 0.81) , and the second set of men’s formal wear (x# = 4.15, S.D. = 
0 . 91 ) .  These products were deemed suitable for further development, with the 
potential to become attractive new items that add economic value and generate 
income for local communities, the province, and the nation. 
 
Keywords: Identity, Economic Textiles, Contemporary Fashion 
 

บทนำ  
 
 ประเทศไทยเปaนแหลDงผลิตไหมและผลิตภัณฑ5ที่มีคุณภาพดีและมีชื่อเสียงมากแหDงหน่ึง
ของโลก ในแตDละปúมีการสDงออกไหมและผลิตภัณฑ5ไดOมูลคDามากกวDาพันลOานบาท กรมสDงเสริม
อุตสาหกรรมหรือดีพรOอม (DIPROM) เปûดเผยขOอมูลภาพรวมการคOาระหวDางประเทศในกลุDม
อุตสาหกรรมสิ่งทอและเคร่ืองนุDงหDมไทย ปú 2565 ไตรมาส 1 มีที่มีอัตราเติบโตอยDางตDอเนื่อง โดย
อุตสาหกรรมสิ่งทอและเครื่องนุDงหDมมีการสDงออกมูลคDา 1,784.2 ลOานดอลลาร5สหรัฐ ขยายตัว
เพิ่มขึ้น 13.7% เมื่อเทียบกับชDวงเดียวกันของปú 2564 จึงถือเปaนโอกาสสำคัญในการเรDงกระตุOน
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เศรษฐกิจผDานอุตสาหกรรมสิ่งทอและเครื่องนุDงหDม พัฒนาคุณภาพผลิตภัณฑ5สิ่งทอเพ่ือสรOางความ
เชื่อมั่นใหOกับสินคOาในกลุDมอุตสาหกรรมสิ่งทอทั้งในขนาดใหญDและสิ่งทอในชุมชน ใหOผDานการ
รับรองมาตรฐานดOวยฉลากคุณภาพผลิตภัณฑ5สิ่งทอไทย (Thailand Textiles Tag) (อนุชา บูรพ
ชัยศรี, 2566) นอกจากน้ีรัฐบาลยังสDงเสริมการขับเคลื่อน “โครงการ 5F ผลักดันผลิตภัณฑ5และ
วัฒนธรรมไทยเปaนสินคOาสDงออกใหOเปaนที่รูOจักทั่วโลก สรOางโอกาสจาก Soft Power” เปdาหมาย
เพิ่มมูลคDาทางเศรษฐกิจใหOกับประเทศ เปaน 3.45 ลOานลOานบาท ในปú 2570  อนุชา บูรพชัยศรี 
(2566) นายกรัฐมนตรีไดOสนับสนุนการดำเนินโครงการ 5F ของหนDวยงานที่เกี่ยวขOอง ผDานการ
ผลักดันตามโครงการ 5F ไดOแกD  Food, Film, Fashion, Fighting, Festival ซึ่งงานวิจัยชิ้นนี้ไดO
ทำการวิจัยในกรอบ การออกแบบแฟชั่นไทย ผDาน Soft Power หรืออำนาจวัฒนธรรมที่นำไปสูD
ประโยชน5ในเชิงเศรษฐกิจ ชDวยสรOางความเขOมแข็งในเชิงวัฒนธรรมจนนำไปสูDการสรOางรายไดOเชิง
เศรษฐกิจ โดย Soft Power ปรากฏไดOทั้งในคน สัตว5 สิ่งของ หรือแมOแตDเรื่องราวที่เปaนอัตลักษณ5
ของสังคม (สันทัด โพธิสา, 2566)  
        สิ่งทอหรือผOาท่ีทอขึ้นจากวัสดุตDางๆ ที่สามารถหาไดOในทOองถิ่นเชDน ผOาไหม นับวDาเปaนภูมิ
ป¢ญญาดั้งเดิมของคนไทยที่เปaนมรดกทางวัฒนธรรมการแตDงกายที่สืบทอดมายาวนาน หัตถกรรม
การทอผOาไหมในประเทศไทยมีประวัติความเปaนมาโดยนักวิชาการแบDงเปaน 3 ทฤษฎี ไดOแกD 
ทฤษฎีที่ 1 การทอผOาไหมเปaนความรูOที่ติดตัวของชาวไทยครั้งอพยพหนีจากการรุกรานของชาว
จีนมาทางตอนใตOของประเทศจีน มายังบริเวณภาคอีสานของประเทศไทย และนำความรูOเรื่อง
การทอผOาไหมเขOามาดOวย ทฤษฎีที่ 2 ยอมรับวDามีการทอผOาเปaนงานหัตถกรรมในครัวเรือนของ
ประเทศไทยมาต้ังแตDคร้ังอดีต ทฤษฎีท่ี 3 การทอผOาไหมในประเทศไทยไมDปรากฏหลักฐานชัดเจน
วDาเริ่มตั้งแตDเมื่อใด แตDเปaนหัตถกรรมที่เกDาแกDอยDางหนึ่ง อOางอิงจากหลักฐานที่บOานเชียง จังหวัด
อุดรธานี ที่กลDาวขOางตOน (ทวีพฤทธิ์ ศิริศักดิ์บรรจง และ ชูชีวรรณ ตมิศานนท5, 2554) ดังจะเห็น
ไดOวDาในภาคภาคตะวันออกเฉียงเหนือของไทยหรือภาคอีสานเปaนแหลDงผOาไหมสำคัญที่รูOจักการ
ทอผOาและการใชOไหมเพื่อสรOางเครื่องนุDงหDมมาชOานานจนถึงป¢จจุบัน คุณคDาของงานหัตถกรรมส่ิง
ทอจึงสัมพันธ5กับวิถีชีวิตของชาวบOานและประเพณีตDางๆ และเปaนสัญลักษณ5ทางวัฒนธรรม
ทOองถิ่นที่สำคัญสDวนหนึ่ง ถึงแมOรูปแบบผOาจะถูกปรับเปลี่ยนใหOสอดคลOองกับการใชOงานและตลาด
ผูOบริโภคในป¢จจุบัน แตDก็ยังคงมีรากเหงOามาจากภูมิป¢ญญาของบรรพบุรุษที่กDอใหOเกิดความ
แตกตDางกันของรูปแบบและวิธีการผลิตผOาในแตDละแหลDงชุมชน แตDละจังหวัด อีสานใตOทอผOาไหม
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มัดหมี่เสOนพุDงตามแบบเขมร เปaนตOน (แพทรีเซีย ชีสแมน แนDนหนา และวิถี พานิชพันธ5. 2535: 
33) ดังจะเห็นวDา ผOาไหมพบมากในอีสานกลางและอีสานใตO โดยเทคนิคที่พบมาก ไดOแกD การ
มัดหมี่ การทอผOา มัดหมี่โบราณนิยมการยOอมสีดOวยสีธรรมชาติ เชDน สีแดงจากครั่ง สีน้ำเงินจาก
คราม เปaนตOน สDวนผOาไหมมัดหมี่จะนิยมทำในกลุDมไท-ลาวในภาคอีสาน จากเสOนทางการรับ
แบบอยDางของผOามัดหมี่ คือจากอินเดีย ผDานมาทางอินโดนีเซียและกัมพูชาหรือเขมร ดังที่เราจะ
เห็นไดOวDาผOาไหมมัดหมี่ของจังหวัดสุรินทร5 และบุรีรัมย5 จะเปaนวัฒนธรรมที่เปaนแบบเขมรอยDาง
เห็นไดOชัด ผOาไหมจะมีความสวยงามมาก นอกจากตัวผOาไหมเองแลOว ลวดลายและสีสันยังเปaน
ป¢จจัยท่ีชDวยสรOางความสวยงามใหOมากย่ิงข้ึน  
        จากเหตุผลและความสำคัญดังกลDาวขOางตOน คณะผูOวิจัยจึงสนใจศึกษาอัตลักษณ5สิ่งทอ
เศรษฐกิจจังหวัดบุรีรัมย5 เพื่อพัฒนาและออกแบบผลิตภัณฑ5แฟชั่นรDวมสมัย เพื่อตDอยอดภูมิ
ป¢ญญาวัฒนธรรรมการทอผOาดOวยเศรษฐกิจเชิงสรOางสรรค5 สรOางความแตกตDางแปลกใหมD และ
สรOางมูลคDาเพิ่มใหOกับสินคOาผลิตภัณฑ5สิ่งทอ ทั้งยังสรOางมูลคDาเพิ่มในเชิงพาณิชย5ใหOกับผลิตภัณฑ5
กลุDมทอผOา อำเภอลำปลายมาศ จังหวัดบุรีรัมย5 โดยการมีสDวนรDวมพัฒนาผลิตภัณฑ5แฟชั่นรDวม
สมัย กDอเกิดผลงานสรOางสรรค5โดยอิงกับบริบทอัตลักษณ5วัฒนธรรมของทOองถิ่น ในการสรOางสรรค5
ผลิตภัณฑ5และการสรOางอาชีพในชุมชนอยDางย่ังยืน 
 

วัตถุประสงค; 
 
        1. เพ่ือศึกษาอัตลักษณ5ส่ิงทอเศรษฐกิจจังหวัดบุรีรัมย5 

        2. เพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑ5แฟช่ันรDวมสมัยจากอัตลักษณ5ส่ิงทอเศรษฐกิจจังหวัดบุรีรัมย5 

 

วิธีดำเนินการวิจัย  
 

ขอบเขตด6านเนื้อหา การดำเนินการวิจัยครั้งนี้ เปaนการดำเนินการวิจัยแบบผสมผสาน
ระหวDางวิจัยเชิงคุณภาพและวิจัยเชิงปริมาณ เพื่อนำผลที่ไดOมาใชOในการออกแบบ ผลิตผลงานช้ิน
ตOนแบบผลิตภัณฑ5แฟชั่นรDวมสมัยจากการพัฒนาอัตลักษณ5สิ่งทอเศรษฐกิจจังหวัดบุรีรัมย5 จำนวน 6 
ชุด หรือ 1 คอลเลกชัน (Collection)  
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ขอบเขตประชากรและกลุDมตัวอยDาง บุคคลที่มีความเกี่ยวขOองกับสิ่งทอเศรษฐกิจ จำนวน 
30 คน เพ่ือศึกษาพัฒนาการอัตลักษณ5ส่ิงทอเศรษฐกิจประกอบดOวย   

กลุDมตัวอยDางเชิงคุณภาพ บุคคลท่ีมีความเก่ียวขOองกับส่ิงทอเศรษฐกิจ จำนวน 30 คน เพ่ือ
ศึกษาพัฒนาการอัตลักษณ5ส่ิงทอเศรษฐกิจประกอบดOวย 

1) ผูOรูO จำนวน 10 คน ประกอบดOวย ผูOรูO ปราชญ5ชาวบOาน ผูOนำกลุDม ผูOนำชุมชน นักวิชาการ 
ผูOเช่ียวชาญดOานผOา ผูOเช่ียวชาญดOานวัฒนธรรมส่ิงทอ 

2) ผูOปฏิบัติ จำนวน 20 คน ประกอบดOวย ผูOปฏิบัติการเกี่ยวกับสิ่งทอเศรษฐกิจ (ผูOทอผOา ผูO
ยOอมผOา ผูOคิดลวดลาย) ดOานวัสดุเสOนใยที่ใชOในการทอผOา กระบวนการผลิต สีสันของผOาทอ ลวดลาย
ผOาท่ีปรากฏบนผOาทอ และความเช่ือ 

3) ผูOผลิตและจำหนDายสิ่งทอเศรษฐกิจประกอบดOวย ศูนย5กลุDมวิสาหกิจชุมชนเกี่ยวกับส่ิง
ทอและกลุDมผูOจำหนDายสินคOาส่ิงทอและผลิตภัณฑ5จากส่ิงทอ  
        จากการเก็บขOอมูลกลุ Dมนักออกแบบแฟชั ่นรDวมสมัย ประกอบดOวย นักวิชาการดOานการ
ออกแบบ ดีไซน5เนอร5 ผูOเชี่ยวชาญดOานการออกแบบแฟชั่นและสิ่งทอ นักออกแบบผลิตภัณฑ5สิ่งทอ 
จำนวน 3 ทDาน 

กลุDมตัวอยDางเชิงปริมาณ กลุDมตัวอยDางเชิงปริมาณประกอบดOวยผูOจำหนDายสินคOาสิ่งทอและผูOซ้ือ 
Gen-Y/Millennials อายุ 25–40 ปú จำนวน 400 คน กำหนดตามสูตร Taro Yamane โดยสุDมแบบงDาย 
และเก็บขOอมูลดOวยแบบสอบถาม ณ สนามฟุตบอลชOางอารีนา จังหวัดบุรีรัมย5 

ขอบเขตด6านพ้ืนท่ี ตำบลโคกสะอาด อำเภอลำปลายมาศ จังหวัดบุรีรัมย5  
การเก็บรวบรวมข6อมูล การพัฒนาอัตลักษณ5สิ่งทอเศรษฐกิจจังหวัดบุรีรัมย5 สูDผลิตภัณฑ5แฟช่ัน

รDวมสมัย คณะผูOวิจัยออกแบบและวางแผนเคร่ืองมือท่ีใชOในการเก็บรวบรวมขOอมูลในคร้ังน้ี ดังน้ี 
 1. การเก็บขOอมูลทุติยภูมิ จากภาคเอกสาร 
 2. การเก็บขOอมูลปฐมภูมิหรือขOอมูลภาคสนาม 
 3. การลงพ้ืนท่ีสำรวจภาคสนาม ใชOแบบสำรวจและบันทึกภาพในการเก็บขOอมูล 
 4. การใชOเคร่ืองมือแบบสัมภาษณ5 ชนิดมีโครงสรOางเพ่ือการสัมภาษณ5อยDางเปaนทางการ 
 5. การใชOเครื ่องมือแบบสัมภาษณ5 ชนิดไมDมีโครงสรOางเพื่อการสัมภาษณ5อยDางไมDเปaน
ทางการ เปaนการสอบถามแบบเปûดกวOาง ไมDจำกัดคำตอบ เพื่อใหOไดOขOอมูลที่หลากหลาย เจาะลึก เพื่อจับ
ประเด็น แลOวนำมาตีความโดยใชOแนวทฤษฎีท่ีเก่ียวขOองมาเปaนกรอบในการศึกษาตรวจสอบขOอมูล 
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 6. การใชOเครื่องมือแบบสังเกตแบบไมDมีสDวนรDวม ในการสัมภาษณ5ผูOรูO ผูOปฏิบัติ พฤติกรรม
กลุDมผูOรDวมศึกษาคOนควOาในการประชุมเชิงปฏิบัติการ  
 7. การใชOเครื่องมือแบบสอบถามความคิดเห็น ประเมินดOานการออกแบบแฟชั่นสิ่งทอ
สำหรับผูOเช่ียวชาญ  
 8. การใชOเครื่องมือแบบสอบถามความคิดเห็น ประเมินความตOองการและความพึงพอใจ
ในการออกแบบแฟช่ันรDวมสมัย ดังน้ี 
                1. จากการเก็บขOอมูลกลุDมนักออกแบบแฟชั่นรDวมสมัย ประกอบดOวย นักวิชาการดOาน
การออกแบบ ดีไซน5เนอร5 ผูOเชี่ยวชาญดOานการออกแบบ แฟชั่นและสิ่งทอ นักออกแบบผลิตภัณฑ5ส่ิง
ทอ  
  2. กลุDมผูOจำหนDายสินคOาสิ่งทอ และผูOซื้อ Gen-Y / Millennials (เกิดปú 1979 -1999) 
อายุ 25 - 40 ปú ซ่ึงเปaนวัยทำงานและนักทDองเท่ียว จำนวน 400 คน  
 

สรุปผลการวิจัย 
 
       1. ผลการศึกษาพัฒนาการอัตลักษณYส่ิงทอเศรษฐกิจจังหวัดบุรีรัมยY 
        จากการศึกษาพบวDา พัฒนาการของอัตลักษณ5สิ่งทอเศรษฐกิจในจังหวัดบุรีรัมย5 1) ดOานภูมิ
ป¢ญญาการทอผOา มีการทอผOาไดOรับการถDายทอดจากบรรพบุรุษและมีการพัฒนาอยDางตDอเนื่อง
จากวัฒนธรรมที่ไดOรับจากประเทศเพื่อนบOาน เชDน ชาวจีนและญี่ปุ®น ที่ไดOอพยพเขOามาตั้งถิ่นฐาน หรือ
ทำการคOาที่บริเวณวัดกลาง ป¢จจุบันคือยDานธุรกิจแหDงแรกของตัวเมืองบุรีรัมย5 เปaนจุดพักสินคOา
และกระจายสินคOาไปสูDจังหวัดใกลOเคียง (พัชรินทร5 ศิริอำพันธุ5กุล, 2551 อOางถึงใน ดนัย นิลสกุล, 
2541) สินคOาประเภทสิ่งทอที่ไดOรับความนิยม ไดOแกD ผOาพนมเปญ คือ ผOาไหม กัมพูชาหรือเขมร สันนิ
ฐานวDาเปaนผOามัดหมี่โทนสีน้ำตาล สีแดงเขOม และสีเหลือง นอกกจากนี้ ผOาแพรหลายสีสันที่มีเน้ือ
ละเอียดจากประเทศจีนก็ไดOรับความนิยมเชDนกัน  

2) ดOานการออกแบบลายผOา ในอดีตผOาทอของบุรีรัมย5มีเอกลักษณ5โดดเดDนลวดลายของผOาทอ
ไดOรับแรงบันดาลใจจากธรรมชาติและสิ่งแวดลOอม เชDน ดอกไมO สัตว5 ลายเรขาคณิต และการใชOสี
ยOอมธรรมชาติ อัตลักษณ5ของสิ่งทอบุรีรัมย5ในป¢จจุบัน ไดOแกD ผOาหางกระรอก ผOามัดหมี่ที่โดดเดDน
ดOวยลวดลายที่ซับซOอนและการใชOสียOอมธรรมชาติ เชDน ผOายOอมภูอัคนี ที่ใชOดินจากภูเขาไฟสรOางสีสัน
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เฉพาะตัว นิยมยOอมสีดOวยเสOนใยไหมและเสOนใยฝdาย ผOาโสรDง มีอัตลักษณ5เฉพาะคือ ผOาทอลาย
ตารางขนาดใหญD สีสันของผOาท่ีนิยมเฉดสีเขOม โดยใชOสีหลัก 5 สี ไดOแกD สีน้ำเงิน สีแดง สีมDวง สีสOม 
และสีเขียว และทอดOวยเทคนิคหางกระรอก และนิยมใชOเปaนของรับไหวOในพิธีแตDงงาน ผOาชนิดน้ีเปaน
ผOาที่มีทุกบOาน สDวนมากยังคงเอกลักษณ5ดั้งเดิมและเปaนที่นิยมแพรDหลาย ผOาขาวมOา สDวนตัวของผOา
นิยมทอลายตารางขนาดเล็กเทDาๆ กัน ใชOสีสดตัดกันบ สDวนหัวผOาและตีนผOาทอเปaนลายทางแนวนอน 
ผOาลายตาราง นิยมทอลายตารางเล็กเทDากันทั้งผืน และใชOสีสลับกันสองสี และที่นิยมใชOเสOนฝdายยOอม
สีธรรมชาติ สีน้ำตาล สีชมพูอDอน และสีดำ ผOาขOาวมาและผOาลายตารางเปรียบเสมือนผOาอเนกประสงค5
ที่นำไปประยุกต5เปaนสินคOาหลากหลาย เชDน เสื้อผOา กระเปgา ฯลฯ สิ่งทอจังหวัดบุรีรัมย5ไดOการ
สนับสนุนและพัฒนาในอดีตจากสมเด็จพระนางเจOาสิริกิต์ิ พระบรมราชินีนาถ พระบรมราชชนนี
พันปúหลวง ทรงสDงเสริมการใชOผOาไหมมัดหมี่ รวมถึงรัฐบาลและหนDวยงานตDางๆ สนับสนุนการ
พัฒนาผลิตภัณฑ5ส่ิงทอ เชDน การแปรรูปเปaนสินคOาของท่ีระลึก การรับรองมาตรฐานผลิตภัณฑ5 เพ่ือ
เปaน Soft Power จำหนDายสDงออกทั้งในและตDางประเทศ โดยการประยุกต5ลวดลายและการออกแบบ
รDวมสมัยชDวยสรOางมูลคDาเพ่ิม สรOางเอกลักษณ5ใหมDท่ีตอบโจทย5ตลาดโลก  

สรุปไดOวDาการศึกษาพัฒนาการอัตลักษณ5สิ่งทอเศรษฐกิจจังหวัดบุรีรัมย5สะทOอนใหOเห็น
รากฐานจากภูมิป¢ญญาการทอผOาดั้งเดิมที่ผสานอิทธิพลวัฒนธรรมภายนอก และพัฒนาอยDาง
ตDอเนื่องตามบริบทสังคมและเศรษฐกิจ อัตลักษณ5ดังกลDาวถูกถDายทอดผDานลวดลาย สี วัสดุ และ
เทคนิคการทอที่มีความเฉพาะถิ่น คณะผูOวิจัยจึงนำอัตลักษณ5ที่ปรากฏนี้ไปใชOในการออกแบบ 
เปaนการประยุกต5ลวดลายและแนวคิดดั้งเดิมสูDรูปแบบรDวมสมัย ทำใหOสิ่งทอสามารถแปรรูปเปaน
ผลิตภัณฑ5หลากหลายประกอบดOวย เคร่ืองแตDงกายสุภาพสตรี จำนวน 2 ชุด เคร่ืองแตDงกายสุภาพบุรุษ 
จำนวน 2 ชุด และเครื่องประกอบการแตDงกาย ประเภทกระเปgา จำนวน 2 ชุด เพื่อสรOางมูลคDาเพ่ิม
และตอบโจทย5ตลาดป¢จจุบันในฐานะ Soft Power ของจังหวัดบุรีรัมย5 

2. ผลการศึกษาการพัฒนาผลิตภัณฑYแฟชั ่นรDวมสมัย จากการศึกษาอัตลักษณYสิ ่งทอ
เศรษฐกิจจังหวัดบุรีรัมยY 
        ผลการวิเคราะห5ความตOองการของผูOบริโภคส่ิงทอเศรษฐกิจจังหวัดบุรีรัมย5 การศึกษาขOอมูล
พฤติกรรมผูOบริโภคกลุDมผลิตภัณฑ5จากส่ิงทอเศรษฐกิจจังหวัดบุรีรัมย5 พบวDาผูOบริโภคหลักคือ กลุDม 
Gen-y (Millennials) คนกลุDมนี้อายุระหวDาง 25- 40 ปú จากการวิเคราะห5รูปแบบความชอบและ
รสนิยมของกลุDมเปdาหมาย พบวDา มีรสนิยมชื่นชอบแฟชั่น การเขOาสังคม และการแตDงตัวแบบ
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เรียบงDายกึ่งทางการตามเทรนแฟชั่น เปaนกลุDมลูกคOาที่ใชOบริการแอพพลิเคชัน สำหรับเชื่อมตDอในทุก
กิจกรรม การซื้อของตOองเนOนที่ความคุOมคDาและใสDใจสิ ่งแวดลOอม โดยคณะผูOวิจัยไดOกำหนด
แนวโนOมและสรOางแนวนิยมของแฟชั่นตามฤดูกาล คือ การนำแนวโนOมแฟชั่นสากลมาวิเคราะห5 
และประยุกต5ใหOเขOากับกลุDมเปdาหมาย เหมาะสมกับสถานที่ซึ่งตั้งถิ่นฐานอยูD เหมาะสมกับฤดูกาล
สภาพภูมิอากาศในทOองถิ่น โดยผDานกระบวนการวิเคราะห5แนวโนOมและสรOางแนวนิยมของแฟช่ัน 
โดยวิเคราะห5ขOอมูลจากแนวโนOมแฟชั่น Thai Textiles Trend Book Autumn/Winter 2023-2024 
เลือกใชOกลุDมสี “สุขใสเรืองรอง” (Luminous Mind) สีท่ีเลือกใชO ไดOแกD สีเมฆคราม  สีอาทิตย5อัสดง สี
แดงโกแมน สีมDวงกลOวยไมOคัทลียา สีภูอัคนี สีมุกสุก และสีชมพูมุกดา ผสมผสานการวิเคราะห5  
อัตลักษณ5จังหวัดบุรีรัมย5 ดOวยกระบวนการดังตDอไปน้ี 

        การวิเคราะหYแนวโน6มแฟชั่นสากล คณะผูOวิจัยไดOวิเคราะห5ขOอมูลแนวโนOมแฟชั่นจากการ
สรุปการคาดการณ5แนวโนOมแฟชั่น ซึ่งนำคำสำคัญมาจัดความหมายคุณลักษณะเพื่อสะทOอน
ความหมายเพื ่อเปaนแนวทางในการออกแบบสินคOาแฟชั ่นรDวมสมัย ดังนี ้ 1) สุขใสเรืองรอง 
(Luminous Mind)  2) ปรับสมดุลแหDงชีวิต 3) แสงสวDางที่สDองนำทางจิตวิญญาณ ผลการวิเคราะห5
ตีความไดOวDา “...ทิศทางใหมDที่หลอมรวมและเชื่อมโยงตDอกันผสม ผสานศาสตร5หลากแหลDง ท้ัง
แนวคิดปรัชญา ผลงานศิลปะ สถาป¢ตยกรรม หรือแมOกระทั่ง แฟชั่น คงกลิ่นอายความเรียบงDาย
เขOาถึงไดO และเต็มเปú≠ยมดOวยความสมดุลจากภายใน...” นำมาประยุกต5ใชOโดยการสรOางเอกลักษณ5
การยOอมสีและการทอผOาไลDเฉดใหOเกิดการเหลือบของแสง จากเทคนิคการทอผOาหางกระรอกที่ทอ
ควบเสOน โดยใชOเสOนใยป¢≠นเขOาในหลอดดOายเดียวกันแลOวทอทำใหOเกิดการเหลือบสีของเสOนใยท่ีสวยงาม
คลOายการเหลือบของแสง 

        การวิเคราะหYแนวโน6มแฟชั่นพื้นถิ่น คณะผูOวิจัยเลือกการสื่อสารความหมายตามแนวคิด 
เรื่องสัญญะวิทยา กาญจนา แกOวเทพ (2547) โดยนำคำขวัญประจำจังหวัดมาใชOเปaนแนวคิดในการ
ออกแบบ พบวDา คำขวัญของจังหวัดบุรีรัมย5 คือ “เมืองปราสาทหิน ถิ ่นภูเขาไฟ ผOาไหมสวย รวม
วัฒนธรรม เลิศล้ำเมืองกีฬา" โดยถอดความหมายจากคำวDา เมืองปราสาทหิน เมืองบุรีรัมย5มี
ปราสาทสำคัญอยูDสองแหDงคือ ปราสาทหินพนมรุOง และปราสาทหินเมืองต่ำ ซึ่งสามารถตีความ
เชื่อมโยงกับการแปลความหมายทางการออกแบบแฟชั่นดOานโครงรDางเงา เทคนิคจำเพาะ กลุDมสี
จำเพาะ และวัสดุจำเพาะ จากการวิเคราะห5โครงสรOางปราสาทเปaนรูปทรงโครงรDางเงา เพื่อใชOเปaน
แนวทางในการออกแบบแฟชั่นรDวมสมัย สรุปดังนี ้  Bell Line, Tent Line และ Princess Line 



 

 22 วารสารศิลปกรรมและการออกแบบแหงเอเชีย  
JOURNAL of ASIA ARTS and DESIGN 

การพัฒนาอัตลักษณ-สิ่งทอเศรษฐกิจจังหวัดบุรีรัมย- สูAผลิตภัณฑ-แฟชั่นรAวมสมัย 

ออกแบบแบบรDางจำนวน 20 แบบ เพื่อคัดเลือกและผลิต ผลงานชิ้นตOนแบบผลิตภัณฑ5แฟชั่นรDวม
สมัย จำนวน 6 ชุด หรือ 1 คอลเลกชัน (Collection) ประกอบดOวย เครื่องแตDงกายสุภาพสตรี จำนวน 2 
ชุด เครื ่องแตDงกายสุภาพบุรุษ จำนวน 2 ชุด และเครื่องประกอบการแตDงกาย ประเภทกระเปgา 
จำนวน 2 ชุด รวมทั้งสิ้น 6 ตOนแบบ จากผลขOอคOนพบและการวิเคราะห5ขOอมูลที่กลDาวมาขOางตOนน้ี 
คณะผูOวิจัยนำมาวิเคราะห5เพื่อพัฒนาและออกแบบผลงาน โดยกำหนดแนวความคิดของการออกแบบ
รายละเอียดดังน้ี การวิเคราะห5อัตลักษณ5ส่ิงทอเศรษฐกิจจังหวัดบุรีรัมย5 โดยเลือกแบบเฉพาะเจาะจงอัต
ลักษณ5ผOาโสรDง อำเภอลำปลายมาศ จังหวัดบุรีรัมย5 มาออกแบบผลิตภัณฑ5แฟชั่นรDวมสมัย ดOวยผOาโสรDง
เปaนผOาที่นิยมใชOอยDางแพรDหลายในภาคอีสานตอนลDาง มีลักษณะเปaนลายตารางหมากรุกขนาดใหญD มี
ความเปaนทางการและเรียบรOอย สามารถใชOนุDงในที่สาธารณะไดOโดยไมDขัดเขิน ในทางสัญญะหรือ
สัญลักษณ5นามธรรมนั้น ผOาโสรDงใชOเปaนของสำคัญที่นิยมใชOเปaนของไหวOในพิธีแตDงงาน อัตลักษณ5
เฉพาะตัวของผOาโสรDงที่มีลักษณะการทอเปaนเสOนตาราง ขนาดใหญD มีแถบลายเสOนตรงและ
เสOนแนวขวางทอคั่นสลับไปมา ผสมผสานกับอัตลักษณ5ดOานเทคนิคการทอผOาของจังหวัดบุรีรัมย5คือ
การทอผOาหางกระรอก จึงนำเทคนิคนี้มาใชOในการออกแบบรDวมกับการเลือกใชOวัสดุเสOนใยฝdายจาก
ชุมชนที่ยOอมดOวยสียOอมธรรมชาติจากวัตถุดิบท่ีหาไดOในทOองถิ่น นำมาทอเปaนผืนเพื่อใชOเปaนวัตถุดิบ
หลักในการออกแบบแฟช่ันรDวมสมัย 
 จากที่กลDาวมาขOางตOนนี้ คณะผูOวิจัยไดOสรุปผลการศึกษานำขOอมูล อัตลักษณ5สิ่งทอจังหวัด
บุรีรัมย5มาบูรณาการกับการวิเคราะห5พฤติกรรมผูOบริโภคกลุDม Gen Y เพื่อกำหนดแนวคิดการ
ออกแบบแฟชั่นรDวมสมัยที่เรียบงDาย ทันสมัย และใสDใจสิ่งแวดลOอม คณะผูOวิจัยประยุกต5แนวโนOม
แฟชั่นสากลและพื้นถิ่น โดยใชOกลุDมสีและแนวคิด “สุขใสเรืองรอง” ควบคูDการตีความสัญญะจาก
คำขวัญจังหวัดสู DโครงรDางเงาและรูปแบบเสื ้อผOา อัตลักษณ5ผOาโสรDงและเทคนิคการทอ
ผOาหางกระรอกถูกนำมาใชOเปaนวัสดุและโครงสรOางหลักในการออกแบบ สDงผลใหOเกิดผลิตภัณฑ5
แฟช่ันท่ีสะทOอนรากวัฒนธรรมทOองถ่ินและตอบโจทย5ตลาดรDวมสมัยอยDางเปaนรูปธรรม 
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ภาพท่ี 1 แบบรDางผลการวิเคราะห5การออกแบบแฟช่ันรDวมสมัย 

 
ตารางท่ี  1 ผลการวิเคราะห5แบบประเมินความคิดเห็นโดยผูOเช่ียวชาญตDอการออกแบบแบบรDาง 
 

ลำดับ รายการ x#  S.D ระดับความคิดเห็น 
1 รูปแบบท่ี 1 4.75 0.35 มากท่ีสุด 
2 รูปแบบท่ี 3 4.67 0.47 มากท่ีสุด 
3 รูปแบบท่ี 9 4.75 0.35 มากท่ีสุด 
4 รูปแบบท่ี 14 4.67 0.47 มากท่ีสุด 
5 รูปแบบท่ี 16 4.67 0.35 มากท่ีสุด 
6 รูปแบบท่ี 20 4.75 0.35 มากท่ีสุด 

 
        ผลการวิเคราะห5ความพึงพอใจการออกแบบผลิตภัณฑ5แฟชั่นรDวมสมัย โดยกลุDมเปdาหมาย
กลุ Dม กลุ Dมผู OจำหนDายสินคOาสิ ่งทอและผู Oบริโภค ผูOซื ้อนักทDองเที่ยว Gen-Y / Millennials (เกิด
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ปú 1979-1999) อายุระหวDาง 25-40 ปú ว ัยทำงาน นักทDองเที ่ยว จำนวน 400 คน พบวDา ผู Oตอบ
แบบสอบถามสDวนใหญDเปaนเพศหญิง จำนวน 312 คน คิดเปaนรOอยละ 78% สถานภาพสDวนใหญDโสด 
จำนวน 246 คน คิดเปaนรOอยละ 61.50% ระดับการศึกษาสDวนใหญDระดับปริญญาตรี จำนวน 207 
คน คิดเปaนรOอยละ 51.75% อายุสDวนใหญD อายุ 25-30 ปú จำนวน 142 คน คิดเปaนรOอยละ 35.50% 
รายไดOตDอเดือนสDวนใหญD 9,000 – 15,000 บาท  จำนวน 91 คน คิดเปaนรOอยละ 22.75% ระดับ
ราคาสินคOาแฟช่ันส่ิงทอท่ีทDานเคยซ้ือสDวนใหญD ราคาต่ำกวDา 1,000 บาท จำนวน 160 คน คิดเปaน
รOอยละ 40.00% ทDานซื้อผลิตภัณฑ5แฟชั่นสิ่งทอบDอยแคDไหน สDวนใหญD 2-3 เดือน/ครั้ง จำนวน 
103 คน คิดเปaนรOอยละ 25.75% ประเภทผลิตภัณฑ5แฟชั่นสิ่งทอรูปแบบใดที่ทDานเลือกซื้อบDอย
ที่สุด สDวนใหญDเสื้อผOาเครื่องแตDงกาย จำนวน 246 คน คิดเปaนรOอยละ 61.50% วัตถุประสงค5ใดท่ี
ทDานเลือกซื้อผลิตภัณฑ5แฟชั่นสิ่งทอมากที่สุด สDวนใหญDเพื่อใชOในชีวิตประจำวัน/ใชOในการทำงาน 
จำนวน 193 คน คิดเปaนรOอยละ 49.50% และทDานคิดวDาผลิตภัณฑ5แฟชั่นสิ่งทอท่ีทDานจะเลือกซ้ือ
นั้น ควรเปaนผOารูปแบบใด สDวนใหญDรูปแบบที่มีการประยุกต5ใหOรDวมสมัย จำนวน 212 คน คิดเปaนรOอย
ละ 53.00%  
 
ตารางท่ี 2 ความคิดเห็นของผูOตอบแบบสอบถามเก่ียวกับรูปแบบเส้ือผOาเคร่ืองแตDงกายและเคร่ือง
ประกอบ การแตDงกายโดยรวม 
 

ลำดับ รายการประเมิน x#  S.D. ระดับความคิดเห็น 
1 ชุดสุภาพสตรี ชุดท่ี 1 4.07 0.92 มาก 
2 ชุดสุภาพสตรี ชุดท่ี 2 4.06 0.91 มาก 
3 ชุดสุภาพบุรุษ ชุดท่ี 1 3.94 0.98 มาก 
4 ชุดสุภาพบุรุษ ชุดท่ี 2 4.15 0.91 มาก 
5 กระเปgาถือ 4.35 0.81 มาก 
6 กระเปgาสะพาย 4.36 0.79 มาก 

 โดยรวมเฉล่ีย 4.16 0.89 มาก 
 
      ความคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบเสื้อผOาเครื่องแตDงกายและเครื่องประกอบการแตDงกาย เมื่อพิจารณา
เปaนรายดOานอยูDในระดับมาก โดยเรียงลำดับคDาเฉลี่ยจากมากไปหานOอย 3 ลำดับแรก ดังน้ี 
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กระเปgาสะพาย (x̄ =4.36, S.D. =0.79) กระเปgาถือ (x̄ =4.35, S.D. =0.81) และชุดสุภาพบุรุษ 

ชุดที่ 2 (x̄ =4.15, S.D. =0.91) มีความเหมาะสมในการพัฒนาใหOเขOากับยุคสมัยในป¢จจุบัน เพ่ือ
สนองความตOองการของผูOบริโภคหรือสนองความตOองการของตลาด เปaนแนวทางในการพัฒนา
ผลิตภัณฑ5แฟชั่นสิ่งทอจากอัตลักษณ5สิ่งทอเศรษฐกิจจังหวัดบุรีรัมย5 ตDอยอดใหOเกิดเปaนผลิตภัณฑ5
ใหมDท่ีนDาสนใจและสรOางมูลคDาเพ่ิมท่ีสามารถสรOางรายไดOใหOกับชุมชน จังหวัด และประเทศชาติ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 2 ตOนแบบผลิตภัณฑ5แฟช่ันรDวมสมัยจากการพัฒนาอัตลักษณ5ส่ิงทอเศรษฐกิจ
จังหวัดบุรีรัมย5 

 

อภิปรายผล 
 

1. ด6านอัตลักษณYส่ิงทอเศรษฐกิจจังหวัดบุรีรัมยY 
        จากการศึกษาพบวDา อัตลักษณ5สิ่งทอเศรษฐกิจของจังหวัดบุรีรัมย5 พัฒนาการภูมิป¢ญญา
ทอผOาโดยสืบทอดจากบรรพบุรุษและไดOรับอิทธิพลจากประเทศเพื่อนบOาน เชDน จีน ญี่ปุ®น และ
กัมพูชา จุดเริ่มตOนคือการปลูกหมDอนเลี้ยงไหมที่ไดOรับการสDงเสริมจากภาครัฐ จังหวัดบุรีรัมย5จึง
เปaนศูนย5กลางการผลิตเสOนใยสิ่งทอ และมีฝúมือการทอผOาสวยงาม สะทOอนในคำขวัญ “ผOาไหมสวย 
รวมวัฒนธรรม” สอดคลOองกับงานวิจัยของ วาริน บุญญาพุทธิพงศ5 (2566) เรื่อง การออกแบบ
พัฒนาผOาไหมมัดหมี่รDวมสมัยดOวยเศรษฐกิจสรOางสรรค5 บนพื้นฐาน ทรัพยากร วัฒนธรรมของ
อำเภอชนบท จังหวัดขอนแกDน กลDาวไวOวDาหัตถกรรมการทอผOาไหมในประเทศไทยมีประวัติความ
เปaนมาแบDงเปaน 3 ทฤษฎี ไดOแกD ทฤษฎีท่ี 1 การทอผOาไหมเปaนความรูOที่ติดตัวของชาวไทยคร้ัง
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อพยพหนีจากการรุกรานของชาวจีนมาทางตอนใตOของประเทศจีน โดยมีกลุDมชาวไทยนOอยกลุDม
หนึ่งอพยพตามลุDมน้ำโขงมายังบริเวณภาคอีสานของประเทศไทย และนำความรูOเรื่องการทอผOา
ไหมเขOามาดOวย ทฤษฎีท่ี 2 ยอมรับวDามีการทอผOาเปaนงานหัตถกรรมในครัวเรือนของประเทศไทย
มาต้ังแตDคร้ังอดีต โดยไมDปรากฏหลักฐานชัดเจน จึงสรุปไดOวDาชาวไทยโดยเฉพาะในภาคอีสานรูOจัก
การทอผOาและการใชOไหมเพื่อสรOางเครื่องนุDงหDมมาชOานาน และทฤษฎีท่ี 3 การทอผOาไหมใน
ประเทศไทยไมDปรากฏหลักฐานชัดเจนวDาเริ่มตั้งแตDเมื่อใด แตDเปaนหัตถกรรมที่เกDาแกDอยDางหนึ่งท่ี
มนุษย5สมัยโบราณในดินแดนแถบนี้รูOจัก โดยอีสานใตOนิยมทอผOาไหมมัดหมี่เสOนพุDงตามแบบเขมร เปaน
ตOน (แพทรีเซีย ชีสแมน แนDนหนา และวิถี พาณิชพันธ5. 2535: 33) จากเสOนทางการรับแบบอยDาง
ของผOามัดหมี่ คือจากอินเดีย ผDานมาทางอินโดนีเซียและกัมพูชาหรือเขมร เห็นไดOจากผOาไหม
มัดหม่ีจังหวัดบุรีรัมย5จะเปaนวัฒนธรรมท่ีเปaนแบบเขมรอยDางเห็นไดOชัด 
        การสืบทอดภูมิป¢ญญาวิธีการทอผOาพื้นบOานจากรุDนปู®ยDาตายาย สูDลูกหลาน เรียนรูOตั้งแตDการ
ปลูกหมDอนเลี้ยงไหม จนถึงกรรมวิธีการทอ การคิดลวดลาย การมัดยOอมสีจากวัสดุพื้นบOานท่ี
เรียนรูOไดOในครัวเรือนแตDละชุมชน  ผOาที่เปaน   อัตลักษณ5ของบุรีรัมย5คือ ผOาไหมหางกระรอก 
ดังนั้นองค5ความรูOที่ติดตัวคนในชุมชนจึงเปaนองค5ความรูOเฉพาะดOานตามหนOาที่ที่ไดOรับหรือตาม
ความถนัดของแตDละบุคคล ไมDไดOครอบคลุมอยDางรอบดOานและลึกซึ้งอีกตDอไป สอดคลOองกับ
ทฤษฎีวิวัฒนาการทางวัฒนธรรม (ฐิติศักดิ์ เวชกามา, 2559, น. 136-147) ที่ไดOรับอิทธิพลมาจาก
ทฤษฎีวิวัฒนาการทางชีวภาพของ ชาร5ลส5 ดาร5วิน (Charles Darwin) อธิบายถึงการเปลี่ยนแปลง
อยDางมีกระบวนการเปaนขั้นเปaนตอนไปตามลำดับจากขั้นหนึ่งไปสูDอีกขั้นหนึ่ง นอกจากนี้ยังนิยมทอ
ผOาซิ่นมัดหมี่คือผOาซิ่นหัวแดงตีนแดง ในป¢จจุบันนิยมเพียงแคDตีนแดงเทDานั้นทั้งนี้ผOาซิ่นตีนแดงไดOถูก
ยกใหOเปaนอัตลักษณ5ผOาทอจังหวัดบุรีรัมย5เชDนกัน สDวนสิ่งทออื่นๆ ลายตารางหมากฮอส หรือลายส
ก±อต และทอลายริ้วเสOนตรง ปรับประยุกต5มาจากลายผOาโสรDง และผOาขาวมOารัฐบาลยังสDงเสริมใหOเปaน
หนึ่งในตัวแทน Soft Power ของประเทศไทยพรOอมกับยก “ผOาขาวมOาแทนสัญลักษณ5ของน้ำใจท่ี
มอบใหO” และผOาที่ไดOรับความนิยมทอและมีทุกบOานก็คือผOาโสรDงสDวนมากยังคงเอกลักษณ5ดั้งเดิม
และเปaนที่นิยมแพรDหลาย ป¢จจุบันนิยมประยุกต5ใชOหลายรูปแบบ อาทิ เชDน เสื้อผOาเครื่องแตDงกาย 
กระเปgา ของที่ระลึก ฯลฯ นอกจากนี้ผOายOอมสีธรรมชาติ ผOายOอมภูอัคนี ซึ่งยOอมผOาดOวยวัตถุดิบคือ
ดินที่ไดOจากบริเวณพื้นที่ๆ เปaนภูเขาไฟที่ดับลงแลOวนิยมยOอมสีดOวยเสOนใยไหมและเสOนใยฝdาย ไดO
ถูกยกเปaนผOาอัตลักษณ5จังหวัดบุรีรัมย5ดOวยเชDนกัน สอดคลOองกับ พรทิพย5 พิมลสินธุ5 (2541) ที่ไดO
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กลDาวไวOวDา ผOาไทยตOองมีการพัฒนาดOานการออกแบบลวดลายและวัสดุการผลิตที่มีคุณภาพใหO
มากขึ้น เพื่อพัฒนาคุณภาพของผOาใหOมีลักษณะสากลมีการใชOกันแพรDหลายมากขึ้น ป¢จจุบันมีการ
นำเสOนใยทั้งฝdายและไหมมาผสมผสานกันการไลDเฉดสีตDางๆ เพื่อใหOตรงกับความตOองการของ
ลูกคOา นอกจากนี้ยังไดOมีการแปรรูปผOาเปaนผลิตภัณฑ5ตDางๆ เพื่อสรOางมูลคDาเพิ่ม และไดOรับรอง
คุณภาพมาตรฐานผลิตภัณฑ5ชุมชน (มผช.) และ (MTI) กระทรวงอุตสาหกรรม จดแจOงตราสินคOา
จากกระทรวงพาณิชย5จนถึงป¢จจุบัน โดยมุDงเนOนการพัฒนาสิ่งทอเพื่อการจำหนDายในบริบทของ
สินคOาทางวัฒนธรรมที่แสดงใหOเห็นถึงการสืบสานวัฒนธรรมและอัตลักษณ5ไทยผDานผลิตภัณฑ5ตDางๆ 
ตDอยอดพลังแหDง Soft Power จึงมีความสอดคลOองกับ ชาลส5 ไคย5ส (1965) อธิบายความเดDนของ
พัฒนาการที่เปaนอัตลักษณ5รDวมของสิ่งทอเศรษฐกิจจังหวัดบุรีรัมย5 รวมถึงการพัฒนามาเปaนอัต
ลักษณ5ป¢จเจกของผOาโสรDงและการออกแบบแฟช่ันรDวมสมัย การตีความเก่ียวกับการสืบทอดมรดก
ทางวัฒนธรรมภูมป¢ญญาการทอผOา จึงเปaนเหตุและป¢จจัยสำคัญที่ผลักดันการนำอัตลักษณ5สิ่งทอ
ไปสูDการพัฒนาผลิตภัณฑ5แฟชั่นรDวมสมัย คือการสืบทอดภูมิป¢ญญาการทอผOาพื้นบOานที่ผสมผสาน
อิทธิพลวัฒนธรรมภายนอกและการสนับสนุนจากภาครัฐ ทำใหOอัตลักษณ5สิ่งทอมีความชัดเจน
และตDอเนื่อง เมื่ออัตลักษณ5ดังกลDาวเผชิญกับการเปลี่ยนแปลงของบริบทสังคมและตลาด จึงเกิด
การปรับตัวตามแนวคิดวิวัฒนาการทางวัฒนธรรม ผDานการประยุกต5ลวดลาย เทคนิค และวัสดุใหO
รDวมสมัย สอดคลOองกับความตOองการผูOบริโภคและแนวคิด Soft Power สDงผลใหOอัตลักษณ5
ทOองถ่ินสามารถตDอยอดเปaนผลิตภัณฑ5แฟช่ันท่ีสรOางมูลคDาเพ่ิมและความย่ังยืนไดO 
        2. ด6านการออกแบบผลิตภัณฑYแฟชั ่นรDวมสมัยจากการศึกษา อัตลักษณYสิ ่งทอ
เศรษฐกิจจังหวัดบุรีรัมยY 
        จากการศึกษาพบวDา ผลการวิเคราะห5ความตOองการของผูOบริโภคสิ่งทอเศรษฐกิจจังหวัด
บุรีรัมย5 พฤติกรรมผูOบริโภคกลุDมผลิตภัณฑ5จากสิ่งทอเศรษฐกิจจังหวัดบุรีรัมย5 สอดคลOองกับ
ขOอมูลเจาะเทรนด5โลก 2024 โดย TCDC พบวDาผูOบริโภคหลักคือ กลุDม Gen-y (Millennials) 
คนกลุDมนี้อายุ 25-40 ปú ซึ่งช่ืนชอบแฟชั่นรDวมสมัยที่เรียบงDายและใสDใจสิ่งแวดลOอม โดยการ
กำหนดแนวโนOมและสรOางแนวนิยมของแฟชั่นตามฤดูกาลในงานวิจัย สอดคลOองกับ สมเด็จพระเจOาลูกเธอ
เจOาฟdาหญิง สิริวัณณวรี นารีรัตนราชกัญญา (2566) พระนิพนธ5เร่ือง Thai Textiles Trend Book 
Autumn /Winter 2023 -2024 ท่ีจัดโครงสรOางและเรียบเรียงเขOาใจงDาย มีความเหมาะสมกับ
สภาพแวดลOอม สังคม และวัฒนธรรมของประเทศไทย ผสมผสานการวิเคราะห5อัตลักษณ5จังหวัด
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บุรีรัมย5 ตามแนวคิดเรื่องสัญญะวิทยา กาญจนา แกOวเทพ (2547) ไดOอธิบายวDา ส่ิงที่สรOางขึ้นมา
เพ่ือใหOมีความหมายแทนของจริง อาจเปaนวัตถุ ส่ิงของ รูปภาพหรืออ่ืนๆ ใหOเกิดความเช่ือมโยงกับ
ผลการวิเคราะห5ของตลาด โดยใชOคำขวัญของจังหวัดบุรีรัมย5 คือ “เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ ผOา
ไหมสวย รวมวัฒนธรรม เลิศล้ำเมืองกีฬา" โดยถอดความหมายจากคำวDา เมืองปราสาทหิน ไดOแกD 
ปราสาทหินพนมรุOง และปราสาทหินเมืองต่ำ ซึ่งสามารถตีความเชื่อมโยงกับการแปลความหมาย
ทางการออกแบบแฟชั่นดOานโครงรDางเงา เทคนิคจำเพาะ กลุ Dมสีจำเพาะ และวัสดุจำเพาะ 
สอดคลOองกับ ธนกฤต แกOวพิลารมย5 (2565) ที่ไดOทำการวิจัยเรื่อง “การพัฒนาสียOอมธรรมชาติจาก
น้ำหมักชีวภาพสำหรับวัสดุพื้นถิ่น เพื่อประยุกต5ใชOออกแบบสินคOาแฟชั่นสำเร็จรูป” ไดOนำคำสำคัญ
มาจัดความหมายคุณลักษณะเพื่อสะทOอนความหมายเปaนแนวทางในการออกแบบสินคOาแฟช่ัน
สำเร็จรูป คณะผูOวิจัยไดOวิเคราะห5โครงสรOางปราสาทเปaนรูปทรงโครงรDางเงาเพื่อใชOเปaนแนวทางในการ
ออกแบบแฟชั่นรDวมสมัย สรุปดังนี้ Bell Line, Tent Line และ Princess Line พบวDาผลิตภัณฑ5
แฟชั่นรDวมสมัยและเครื่องประกอบการแตDงกายที่มีความเหมาะสม เพื่อทำการออกแบบเบื้องตOน 
จำนวน 6 ตOนแบบ ไดOแกD แบบรDางที่ 1, 3, 9, 14, 16 และ 20 และเมื่อพิจารณาวิเคราะห5ผลงานการ
ออกแบบแฟชั่นรDวมสมัยตOนแบบ จากแบบสอบถามความคิดเห็นของผูOบริโภคพบวDา ผลิตภัณฑ5แฟช่ัน
รDวมสมัยมีคะแนนความพึงพอใจอยูDในระดับมาก มีความคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบเสื้อผOาเครื่องแตDงกาย

และเครื่องประกอบการแตDงกายโดยรวม อยูDในระดับมาก (x̄ = 4.16, S.D. = 0.89) สอดคลOองกับ 
นวลอนงค5 ประทุมเนตร (2550) ไดOทำการศึกษาวิจัยเรื ่อง “อัตลักษณ5ลายผOาสาเกตกับการ
เปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจสังคมและวัฒนธรรม จังหวัดรOอยเอ็ด” กลDาววDา อัตลักษณ5ลายผOาสาเกตมี
บทบาทในการเปลี่ยนแปลงวิถีชีวิตของกลุDมทอผOาไหมลายสาเกตไปในทางที่ดีสรOางขวัญกำลังใจใน
การประกอบอาชีพการทอผOาไหม สรOางความรักความสามัคคีในกลุDมชนสรOางรายไดOเปลี่ยนแปลง
เศรษฐกิจสังคมและวัฒนธรรมไปในทางที่ดี นอกจากนี้ยังไดOคOนพบแนวทางการพัฒนาอัตลักษณ5ส่ิง
ทอเศรษฐกิจจังหวัดบุรีรัมย5 เพื่อสนองความตOองการของผูOบริโภคหรือสนองความตOองการของตลาด 
การพัฒนาผลิตภัณฑ5แฟชั่นสิ่งทอจากอัตลักษณ5สิ่งทอเศรษฐกิจจังหวัดบุรีรัมย5 ตDอยอดใหOเกิดเปaน
ผลิตภัณฑ5ใหมDที่นDาสนใจและสรOางมูลคDาเพิ่มที่สามารถสรOางรายไดOใหOกับชุมชนและขับเคลื่อน Soft 
Power ตDอไป 
 
 



 

 29 ปที่ 7 ฉบับที ่1 มกราคม - มิถุนายน 2569 
Vol. 7 N0. 1 January - June 2026 

การพัฒนาอัตลักษณ-สิ่งทอเศรษฐกิจจังหวัดบุรีรัมย- สูAผลิตภัณฑ-แฟชั่นรAวมสมัย 

ขGอเสนอแนะ 
 

1. ข6อเสนอแนะในการนำไปใช6 
 คณะผูOวิจัยควรนำผลงานวิจัยเรื่องนี้ไปจด IP หรือแนวทางการรายงานผลการใชOประโยชน5
ผลงานวิจัยตาม พรบ. การใชOประโยชน5งานวิจัยและนวัตกรรมตDอไป 

2. ข6อเสนอแนะในการวิจัยตDอไป 
 ควรมีการศึกษาวัสดุอ่ืนๆ ท่ีสามารถนำมาใชOประยุกต5ใชOในการออกแบบแฟช่ันรDวมสมัย
เพ่ิม ท้ังน้ีเพ่ือเปaนการผสมผสานอัตลักษณ5ส่ิงทอด้ังเดิมใหOรDวมสมัยย่ิงข้ึนอีกท้ังยังเปaนการสรOางมิติ
ใหOกับผลิตภัณฑ5แฟช่ันมีความนDาสนใจมากข้ึน 
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บทคัดย(อ  
 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค6เพื่อศึกษาลวดลายเสื่อกก พัฒนารูปแบบเกEาอี้สตูล และ

ประเมินความพึงพอใจของผู Eบร ิโภค โดยศึกษาจากกลุ KมตัวอยKางจำนวน 40 คน ดEวย

แบบสอบถามมาตราสKวนประมาณคKา 5 ระดับ วิเคราะห6ขEอมูลโดยใชEสถิติคKารEอยละ คKาเฉล่ีย 

และสKวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบวKา ลวดลายการทอเสื่อกกและลักษณะกายภาพของ

ลำตEนกกที่มีรูปทรงเรขาคณิต สามารถนำมาประยุกต6เปVนแนวคิดหลักในการออกแบบผลิตภัณฑ6

ไดEเปVนอยKางดี ผูEวิจัยไดEนำเสนอแนวคิดการออกแบบผลิตภัณฑ6 3 รูปแบบท่ีเช่ือมโยงกับอัตลักษณ6

และระบบโครงสรEางวัสดุพื้นบEาน ไดEแกK รูปแบบที่ 1 รูปทรงกระบอก (แรงบันดาลใจจากลำตEน

กกจันทบูร) รูปแบบที่ 2 รูปทรงสามเหลี่ยม (แรงบันดาลใจจากเรขาคณิตของลำตEนกก) และ 

รูปแบบที่ 3 รูปทรงสี่เหลี่ยม (แรงบันดาลใจจากลำตEนกกราชินี) ในดEานเทคนิคการผลิต ผูEวิจัยไดE

ประยุกต6ใชE "เทคนิคการสานลวดลายหมากรุก" ซึ่งมีความยืดหยุKนสูง สามารถปรับขนาดลวดลาย

ใหEสอดรับกับโครงสรEางเกEาอี้สตูลแตKละรูปทรงไดEอยKางแมKนยำ ชKวยเสริมประสิทธิภาพการขึ้นรูป 

การรับน้ำหนัก และความคงทนของชิ้นงาน ผลการประเมินความพึงพอใจพบวKา ผูEบริโภคมีความ

พึงพอใจตKอ เกEาอี้สตูลรูปแบบที่ 1 (รูปทรงกระบอก) ในระดับ "มาก" (คKาเฉลี่ย 4.22) เนื่องจาก

รูปทรงกระบอกมีความสอดคลEองกับคุณสมบัติของเสื ่อกกในการโอบรับโครงสรEางไดEอยKาง

ตKอเนื่อง ชKวยกระจายแรงกดทับไดEอยKางสมดุล ประกอบกับการใชEสีธรรมชาติและฟcงก6ชันการใชE

งานที่สามารถจัดเก็บของไดEจริง ทำใหEเกEาอี้สตูลมีความโดดเดKนทั้งในดEานความสวยงาม ความ

แข็งแรง และอรรถประโยชน6ใชEสอย การวิจัยครั้งนี้ถือเปVนการยกระดับภูมิปcญญาการทอเสื่อกกสูK

ผลิตภัณฑ6เฟอร6นิเจอร6รKวมสมัยที่สามารถตอบสนองความตEองการของผูEบริโภคยุคใหมK และเพ่ิม

ขีดความสามารถในการแขKงขันใหEกับวิสาหกิจชุมชนไดEอยKางย่ังยืน 

 

คำสำคัญ: การพัฒนาผลิตภัณฑ6, เส่ือกก, เกEาอ้ีสตูล, วิสาหกิจชุมชน, จังหวัดตาก 
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ABSTRACT  
 

 This research aimed to study reed mat patterns, develop stool 

forms, and evaluate consumer satisfaction, by studying from a sample group of 40 

people with a 5 point rating scale questionnaire. Data were analyzed by using 

statistics of percentage, mean, and standard deviation. The research results found 

that the weaving patterns of reed mats and the physical characteristics of reed 

stems that have geometric shapes can be applied as the main concept in product 

design very well. The researcher presented 3 forms of product design concepts 

connected with local identity and indigenous material structural systems, namely 

Form 1 Cylindrical shape (inspired by Chanthaboon reed stems), Form 2 Triangular 

shape (inspired by the geometry of reed stems), and Form 3 Square shape (inspired 

by Umbrella papyrus reed stems). In terms of production techniques, the 

researcher applied the "checkered pattern weaving technique," which has high 

flexibility and can precisely adjust the pattern size to fit with the stool structure 

of each form. This helps enhance the efficiency of forming, weight-bearing, and 

durability of the pieces. The satisfaction evaluation results found that consumers 

had satisfaction toward stool Form 1 (Cylindrical shape) at a "high" level (mean of 

4.22) because the cylindrical shape is consistent with the properties of reed mats 

in continuously wrapping the structure, helping distribute pressure balancedly. 

Combined with the use of natural colors and functional usage that can actually 

store things, it makes the stool outstanding in aesthetics, strength, and functional 

utility. This research is considered as elevating the wisdom of reed mat weaving 

to contemporary furniture products that can respond to the needs of modern 

consumers and sustainably increase the competitive capability for community 

enterprises. 
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บทนำ  
 

 การออกแบบผลิตภัณฑ6มีอิทธิพลตKอการประยุกต6ใชEในชีวิตประจําวันของมนุษย6 

เกี่ยวขEองกับทุกระดับอายุทุกเพศ ทุกอาชีพ ทุกคนมีความรักสวยรักงาม เสื่อกกก็เปVนภูมิปcญญา

ทEองถิ่นที่สามารถนํามาเปVนสKวนหนึ่งของการสรEางเรื่องราวในการออกแบบไดEเชKนกัน ผลิตภัณฑ6

เสื่อกกก็เปVนอีกตัวอยKางหนึ่งของการนําศิลปหัตถกรรมของพื้นบEานมาผสมผสานกับรูปแบบของ

การตกแตKงไดEอยKางนKาสนใจ โดยวิธีการประยุกต6และออกแบบสรEางสรรค6จากหัตถกรรม ภูมิ

ปcญญาทEองถิ่นมีหลายอยKางแตKจากเดิมขาดการพัฒนาตKอยอดหลายอยKางยังคงย่ำอยูKกับที่ในรูป

แบบเดิมๆ ซ้ำไปซ้ำมา (วิบูลย6 ลี้สุวรรณ, 2546) การนําแนวทางการออกแบบและสรEางสรรค6

ใหมKๆ โดยผูEเช่ียวชาญจึงมีความจําเปVนอยKางมากตKอการสรEางมูลคKาเพิ่มใหEกับภูมิปcญญาเหลKาน้ี

เชKน การจัดเรียงรEอย รูปทรงใหมKการกําหนดสีสันในแบบใหมKๆ การดึงเอาวิธีการสรEางสรรค6แบบ

บริสุทธิ์ของชาวบEานมาใสKความคิดและรูปแบบใหมKหรือการนําเอาสีสันรูปแบบเดิมๆ มา แตKนํา

นวัตกรรมทันสมัยเขEามาสนับสนุนการผลิต ใหEสามารถผลิตไดEมีคุณภาพมากขึ้น โดยการคัดสรรค6

ใหEเหมาะสม ดึงจุดเดKนจากลวดลายนํามาออกแบบประยุกต6ใชEอยKางมีรสนิยม โดยผูEเชี่ยวชาญ

จะตEองเปVนผูEประสานสรEางสรรค6การประยุกต6หัตถกรรมมาใชEในรูปแบบของลายเสื่อกก อาจจะ

มาจากเคEาโครงเดิมที่งดงามแลEวสรEางสรรค6ใหมK เปVนรูปแบบที่นKาสนใจ กลุKมทอเสื่อกก ตําบลโปëง

แดง อําเภอเมือง จังหวัดตาก ไดEประสบปcญหาดEานการพัฒนารูปผลิตภัณฑ6เสื่อกกที่หลากหลาย 

ทำใหEแตKละกลุKมทำการผลิตสินคEา ผลิตภัณฑ6ที่แปรรูปในรูปแบบเดิม ๆ ออกมามากเกินความ

จำเปVน ทำใหEลักษณะของผลงานที่ไดEไมKไดEรับการตอบรับจากลูกคEาเทKาที่ควร ปcจจุบันการแขKงขัน

ในเรื่องการตลาดนับวันจะยิ่งทวีความรุนแรงมากขึ้น อันเนื่องมาจากผูEบริโภคมีโอกาสในการ

เลือกซื้อสินคEา ทั้งในรูปแบบที่พึงพอใจและ มีคุณภาพที่ไดEมาตรฐาน ดังนั้นการพัฒนาและ

ออกแบบผลิตภัณฑ6จึงมีความสำคัญมาก ตEองใชEความคิดสรEางสรรค6 วิธีการตKาง ๆ มาผสมผสาน

เพื่อสรEางเปVนผลิตภัณฑ6ใหEมีความเหมาะสม หลักการออกแบบผลิตภัณฑ6ที่สำคัญ คือ 1) ความ

เปVนหนKวย (Unity) หมายถึง การออกแบบ จะตEองคำนึงถึงงานทั้งหมดใหEอยูKในหนKวยเดียวกัน
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เปVนกลุKม เพราะจะชKวยใหEผลิตภัณฑ6เกิดความเปVนเอกลักษณ6 2) ความสมดุล (Balancing) ความ

สมดุลท่ีเกิดขึ้นอาจมาจากองค6ประกอบตKาง ๆ กัน เชKน รูป ทรง ขนาด ความหนาแนKน สี และ 3) 

ความสัมพันธ6ทางศิลปะ (Relativity of Art) ไดEแกK การเนEน สKวนสำคัญหรือจุดสนใจ (Emphasis 

or Center of Interest) ในงานดEานศิลปะ นักออกแบบจะตEองเนEนใหEเกิดสิ่งประทับใจแกKผูEเห็น

โดยไมKตEองบอกกลKาว ในการออกแบบผลิตภัณฑ6อาจใชEแนวคิดเกี่ยวกับเศรษฐกิจสรEางสรรค6มาใชE

เปVนแนวทางไดE เศรษฐกิจสรEางสรรค6 คือ แนวคิดการขับเคลื่อนเศรษฐกิจบนพื้นฐานของการใชE

องค6ความรูE (Knowledge) การศึกษา การสรEางสรรค6งาน (Creativity) และการใชEทรัพย6สินทาง

ปcญญา (Intellectual property) ที่เชื่อมโยงกับรากฐานทางวัฒนธรรม การสั่งสมความรูEของ

สังคม และเทคโนโลยี/นวัตกรรมสมัยใหมK เพื่อผลิตสินคEาและบริการที่สรEางมูลคKาทางเศรษฐกิจ 

และคุณคKาทางสังคม ซ่ึงตอบสนองความตEองการของผูEบริโภคในตลาดโลกไดE 

        จากเหตุผลดังกลKาวขEางตEน ผูEวิจัยจึงไดEมีแนวคิดในการศึกษาและพัฒนาเกEาอี้สตูลจาก

เสื่อกก สำหรับวิสาหกิจชุมชนในกลุKมทอเสื่อกก อำเภอเมือง จังหวัดตาก และหาทางอนุรักษ6

ลวดลายเสื ่อกก เพราะมีคุณคKาความงามที ่แสดงลักษณะเฉพาะทEองถิ ่น มีภูมิปcญญาการ

สรEางสรรค6 และมีคุณคKาในทางเศรษฐกิจที่จะสKงเสริมการสรEางอาชีพในทEองถิ่น จึงนับวKาเปVน

มรดกทางวัฒนธรรมท่ีควรรักษาไวEและใหEคงอยูKกับลูกหลานตKอไป 

 

วัตถุประสงค; 
 

1. เพื่อศึกษารูปแบบลวดลายเสื่อกกกลุKมวิสาหกิจชุมชน ตำบลโปëงแดง อำเภอเมือง 

จังหวัดตาก 

2. เพื่อพัฒนารูปแบบเกEาอี้สตูลจากเสื่อกก สำหรับวิสาหกิจชุมชนในกลุKมทอเสื่อกก 

อำเภอเมือง จังหวัดตาก  

3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผูEบริโภคท่ีมีตKอเกEาอ้ีสตูลจากเส่ือกก 

 

วิธีดำเนินการวิจัย  
 

1. ข้ันตอนการดำเนินการวิจัย 
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มีข้ันตอนการดำเนินงานศึกษาวิจัย แบKงตามวัตถุประสงค6 ดังน้ี 

1.1 การศึกษาลวดลายเสื่อกก ผูEวิจัยไดEศึกษาขEอมูลภาคปฐมภูมิและขEอมูลภาคทุติยภูมิ 

โดยเก็บรวบรวมขEอมูลจากกลุKมตัวอยKางในพื้นที่ อำเภอเมือง จังหวัดตาก ดEายการสัมภาษณ6เชิง

ลึกผูEเชี่ยวชาญดEานการทอเสื่อกก จำนวน 5 คน ไดEแกK กลุKมวิสาหกิจชุมชน จำนวน 5 คน โดย

การสุKมตัวอยKางแบบเจาะจง (Purposive Sampling)เครื่องมือท่ีใชEคือ แบบสัมภาษณ6เชิงลึกแบบ

กึ่งโครงสรEาง (Semi-Strucrured Interview) เพื่อทำความเขEาใจลวดลายการทอเสื่อกกและ

แนวทางในการออกแบบเกEาอ้ีสตูลใหEเหมาะสม 

1.2 พัฒนารูปแบบเกEาอี ้สตูลจากเสื ่อกก สำหรับวิสาหกิจชุมชนในกลุ Kมทอเสื ่อกก  

อำเภอเมือง จังหวัดตาก ผูEวิจัยไดEศึกษาขEอมูลจากการเก็บรวบรวมขEอมูลผKานแบบสอบถามกลุKม

ตัวอยKาง คือนักทKองเท่ียว บุคคลทั่วไปในชุมชน อำเภอเมือง จังหวัดตาก จำนวน 35 คน โดย

วิธีการกำหนดกลุKมตัวอยKางแบบตามสะดวก (Convenience Sampling) ใหEขEอมูลเกี ่ยวกับ

แบบสอบถามความตEองการกKอนการออกแบบ ดEานรูปรKางรูปทรง  โครงสรEาง  ขนาดสัดสKวน  

ลวดลายเสื่อกก ประโยชน6ใชEสอยและความปลอดภัย เพื่อใหEเปVนแนวทางการออกแบบเกEาอ้ีสตูล

จากเส่ือกก 

1.3 การประเมินความพึงพอใจของผูEบริโภคที่มีตKอเกEาอี้สตูลจากเสื่อกก ผูEวิจัยศึกษา

ขEอมูลจากการเก็บรวบรวมขEอมูลผKานแบบสอบถามกลุKมตัวอยKาง คือนักทKองเที่ยว บุคคลทั่วไปใน

ชุมชน อำเภอเมือง จังหวัดตาก  จำนวน 35 คน โดยวิธีการกำหนดกลุKมตัวอยKางแบบตามสะดวก

(Convenience Sampling) ใหEขEอมูลเกี ่ยวกับความพึงพอใจดEานรูปรKางรูปทรง  โครงสรEาง  

ขนาดสัดสKวน  ลวดลายเสื ่อกก ประโยชน6ใชEสอยและความปลอดภัย เครื ่องมือที ่ใชEคือ 

แบบสอบถามความพึงพอใจ เพ่ือประเมินความพึงพอใจของเกEาอ้ีสตูล 

2. วิธีการดำเนินการวิจัย 

2.1 การกำหนดหัวขEอการวิจัย โดยกลKาวถึงความสำคัญของหัวขEอการวิจัย, การ

กำหนดวัตถุประสงค6, ขอบเขตของวิจัย, ประโยชน6ท่ีคาดวKาจะไดEรับในการดำเนินการวิจัยคร้ังน้ี 

   2.2 ศึกษาทฤษฎีและเอกสารที่เกี่ยวขEองกับวิจัย เปVนไปตามขอบเขตของการศึกษา

ขEอมูล เพ่ือนำมาเปVนแนวทางในการพัฒนาเกEาอ้ีสตูลจากเส่ือกก 
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   2.3 การกำหนดขั้นตอนในการดำเนินการวิจัย โดยกลุKมประชากรและกลุKมตัวอยKาง 

เพื่อตอบแบบสอบถามทั้งในดEานแบบสอบถามกKอนการดำเนินการวิจัย และแบบสอบถามหลัง

การดำเนินการวิจัย เพ่ือเก็บรวบรวมขEอมูลท้ังแบบขEอมูลปฐมภูมิและขEอมูลทุติยภูมิ 

   2.4 การวิเคราะห6ขEอมูล เปVนการวิเคราะห6ขEอมูลแบบสอบถามของกลุKมตัวอยKาง 

แบบสอบถามกKอนการทำเกEาอี้สตูลจากเสื่อกกในดEานตKางๆ เชKน ดEานความตEองการการพัฒนา

รูปแบบรูปทรงของเกEาอี้สตูลจากเสื่อกกที่เหมาะสมกับการใชEงาน ดEานการเลือกใชEวัสดุในการ

ผลิต โดยการออกแบบแบKงเปVน การเสนอแบบรKางขั้นตEน (Preliminary Sketch) การนำเสนอ

แบบรKางครั้งที่ 2 (Sketch Design) การเสนอชิ้นงานตEนแบบ (Model) และการผลิตเกEาอี้สตูล

จากเส่ือกกตEนแบบ (Prototype) 

  2.5 ประเมินความพึงพอใจของประชากรกลุKมตัวอยKาง เพื่อวิเคราะห6และหาขEอสรุป

ของเกEาอ้ีสตูลจากเส่ือกกเพ่ือนำมาพัฒนาตKอไป 

3. เคร่ืองมือท่ีใชKในการวิจัย 

เครื่องมือที่ใชEในการเก็บรวบรวมขEอมูลเพื่อประกอบการวิจัย ผูEวิจัยไดEสรEางเครื่องมือใน

การเก็บรวบรวมขEอมูลโดยใชEเปVนแบบสอบถามปลายปòด แบKงเปVน 2 รูปแบบ  ดังน้ี 

              3.1. แบบสอบถามกKอนดำเนินโครงการ โดยการสอบถามจากกลุKมวิสาหกิจชุมชน 

จำนวน 5 คนและนักทKองเที่ยวที่มีความสนใจเกEาอี้สตูลจากเสื่อกก จำนวน 35 คน รวมเปVน  40  

คน มีวัตถุประสงค6เพื่อ สำรวจความตEองการทั่วไปของเกEาอี้สตูลจากเสื่อกกเกี่ยวกับรูปทรง วัสดุ 

ลวดลาย ความสวยงาม ประโยชน6ใชEสอย เพ่ือนำขEอมูลมาวิเคราะห6และออกแบบพัฒนา 

              3.2. แบบประเมินหลังการดำเนินการวิจัย มีวัตถุประสงค6เพื่อประเมินความพึงพอใจ

ของผูEบริโภคเกี่ยวกับเกEาอี้สตูลจากเสื่อกกที่พัฒนา โดยการสอบถามจากกลุKมวิสาหกิจชุมชน 

จำนวน 5 คนและนักทKองเที่ยวท่ีมีความสนใจเกEาอี้สตูลจากเสื่อกก จำนวน 35 คน รวมเปVน  40  

คน 

4. การรวบรวมขKอมูล 

              การสำรวจขEอมูลอาจมีความจำเปVนอยKางยิ่งที่จะไดEขEอมูลมาใชEเพื่อการพัฒนา โดย

แบKงขEอมูล ตามลักษณะของแหลKงขEอมูลไดE 2 วิธี คือ 

              4.1 การศึกษาขEอมูลปฐมภูมิ ผูEจัดทำโครงการไดEขอความรKวมมือ จากกลุKมวิสาหกิจ

ชุมชนและนักทKองเท่ียวท่ีมีความสนใจเกEาอ้ีสตูลจากเส่ือกก เพ่ือขออนุญาตเก็บขEอมูลดังตKอไปน้ี 
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                  4.1.1 สถานที่ในการดำเนินการวิจัยกลุKมวิสาหกิจกลุKมทอเสื่อกก ตำบลโปëงแดง 

อำเภอเมือง จังหวัดตาก 

       4.1.2 ศึกษาหลักการออกแบบและพัฒนาเกEาอ้ีสตูลจากเส่ือกก  

                  4.1.3 ดำเนินการใชEเครื่องมือแบบสอบถาม แสดงความคิดเห็นของกลุKมตัวอยKาง

ในการดำเนินการวิจัย 

            4.2 การศึกษาขEอมูลภาคทุติยภูมิ ผูEวิจัยไดEทำการรวบรวมขEอมูลภาคเอกสาร ขEอมูลท่ี

เกี่ยวกับลวดลายเสื่อกกรวมถึงขEอมูลเกี่ยวกับหลักการออกแบบและพัฒนาเกEาอี้สตูลจากเสื่อกก 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวขEอง จากนั้นผูEวิจัยทำการเรียบเรียงขEอมูลและสรุปเปVนเรื่องๆเพื่อเปVน

แนวทางในการออกแบบตKอไป 

 5. การวิเคราะหSขKอมูล 

            1.การวิเคราะห6ขEอมูลจากเอกสาร โดยนำขEอมูลแนวคิด ทฤษฏี และงานวิจัยท่ี

เกี่ยวขEองนำขEอมูลที่ไดEมาวิเคราะห6สรุปตามประเด็นตKางๆ ไดEแกK แนวคิดในการออกแบบเกEาอ้ี

สตูล และคุณสมบัติของเกEาอ้ีสตูล เปVนตEน 

       2.การวิเคราะห6ขEอมูลแบบสอบถามความตEองการของเกEาอ้ีสตูลจากเสื่อกก  และ

การวิเคราะห6ขEอมูลความพึงพอใจของผูEบริโภคที่มีตKอเกEาอ้ีสตูลจากเสื่อกก  โดยหาคKาเฉล่ีย 

(Mean) และคKาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard  Deviation) เปVนรายดEาน 

 

สรุปผลการวิจัย 
 

ผลการศึกษาขEอมูลเกี่ยวกับรูปแบบการศึกษาและพัฒนาเกEาอี้สตูลจากเสื่อกก สำหรับ

วิสาหกิจชุมชนในกลุKมทอเส่ือกก อำเภอเมือง จังหวัดตาก 

1. ผลการศึกษาลวดลายเส่ือกก  

พบวKาลวดลายเสื่อกกกลุKมวิสาหกิจชุมชน มีการทอเสื่อกกมายาวนาน จนเปVนกลาย

วัฒนธรรมทEองถิ่นที่เกิดการรวมกลุKมของสมาชิกในชุมชน ที่ตEองการหารายไดEเสริมจึงไดEมีการ

พัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ6จนถึงปcจจุบัน ลวดลายพื้นบEานอยKางลายตาราง ลายหมากรุก และลาย

ดอกแกEว เขEากับงานจักสานเสื่อกก ถือเปVนการผสมผสานภูมิปcญญาดั้งเดิมเขEากับดีไซน6รKวมสมัย 

โดยลายตารางใหEความรูEสึกเปVนระเบียบและทันสมัยผKานการขัดกันของเสEนกกตKางสี ลายหมาก
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รุกชKวยสรEางจุดนำสายตาและมิติที่เดKนชัดดEวยการสลับสีที่ตัดกัน และลายดอกแกEวชKวยเพิ่มความ

ประณีตอKอนชEอยผKานเทคนิคการสานที่ซับซEอนและสะทEอนเอกลักษณ6ทางวัฒนธรรม  การ

เลือกใชE "ลายหมากรุก" ในงานจักสานเกEาอ้ีสตูลจากเส่ือกกเปVนการตัดสินใจท่ีโดดเดKน เพราะลาย

ดังกลKาวชKวยสรEางจุดนำสายตา (Focal Point) ที่ชัดเจนที่สุดผKานความตัดกันของคูKสี (Contrast) 

อีกทั ้งยังสามารถสรEางมิติทางทัศนียภาพ (Visual Depth) และจังหวะทางสายตา (Visual 

Rhythm) ที่มีความเปVนระเบียบแตKเปõúยมดEวยพลัง ซึ่งชKวยยกระดับเกEาอี้สตูลใหEกลายเปVนผลงาน

ออกแบบรKวมสมัยท่ีมีเอกลักษณ6ไดEอยKางมีประสิทธิภาพ 

 

ตารางท่ี 1  การเลือกลวดลายเส่ือกกกับเกEาอ้ีสตูล 

ลำดับท่ี รายละเอียด 
!" S.D. 

ระดับความ

คิดเห็น 

1 

 

 

 

 

 

 

   ลายดอกแกEว 

3.95 1.12 มาก 

2 

 

 

 

 

 

 

 

ลายหมากรุก 

4.11 0.49 มาก 

3  

 

 

 

ลายตาราง 

4.08 0.92 มาก 
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จากตารางท่ี 1 การเลือกลวดลายของเกEาอี้สตูลจากเสื่อกก ซึ่งสามารถสรุป ไดEวKาสKวน

ใหญK ลายดอกหมากรุก มีคKาเฉลี่ย 4.11 รองลงมาคือ ลายตาราง มีคKาเฉลี่ย 4.08 และลายดอก

แกEว มีคKาเฉล่ีย 3.95 ตามลำดับ 

 

2. ผลการพัฒนารูปแบบเกKาอ้ีสตูลจากเส่ือกก  

สำหรับวิสาหกิจชุมชนในกลุKมทอเสื่อกก  อำเภอเมือง จังหวัดตาก ไดEนำแนวคิดการ

ออกแบบจากสKวนของลำตEนกกจันทบูรกับหลักการออกแบบเกEาอี้สตูล เนEนความสะดวกสบายใน

การใชEงาน ความแข็งแรง ความปลอดภัยและขนาดสัดสKวนที่เหมาะสม มาใชEในการการพัฒนา

แนวทางการออกแบบเกEาอี้สตูลจากเสื่อกก โดยผูEวิจัยไดEดำเนินการออกแบบและพัฒนาตEนแบบ

เกEาอ้ีสตูล จำนวน 3 รูปแบบ เพ่ือนำไปสูKกระบวนการคัดเลือกโดยการวิเคราะห6องค6ประกอบดEาน

รูปรKางและรูปทรง (Form and Shape Analysis) ผลการวิเคราะห6พบวKา แบบรKางที่ 1 คือ รูป

ทรงกระบอก (Cylindrical Form) ซึ่งไดEรับแนวคิดการออกแบบมาจากลักษณะของลำตEนกก

จันทบูร เปVนรูปแบบที่มีความเหมาะสมที่สุดในการพัฒนาเปVนเกEาอี้สตูลจากเสื่อกก เนื่องจากมี

โครงสรEางที่แข็งแรง มั่นคง มีความสวยงาม อีกทั้งยังมีการออกแบบพื้นที่ใชEสอยภายในใหEมี

ลักษณะโปรKง (Hollow structure) เพื่อรองรับฟcงก6ชันการจัดเก็บสิ่งของ (Storage function) 

ซ่ึงสอดคลEองกับพฤติกรรมการใชEงานและความตEองการของผูEบริโภคไดEอยKางมีประสิทธิภาพ ดังน้ี 

 2.1 รูปแบบ IDEA SKETCH ของผลิตภัณฑ6เส่ือกก 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

ภาพท่ี 1 แบบรKางแบบท่ี 1  รูปทรงกระบอกไดEแนวคิดจากลำตEนกกจันทบูร 

 

รูปแบบที่ 1 รูปทรงกระบอก (แรงบันดาลใจจาก

ตEนกกจันทบูร) เปVนตEนกกที่มีชื่อเสียงมากในการ

นำมาทำหัตถกรรม ทอเสื่อจันทบูร ลำตEนบนดิน

จะมีลักษณะกลมยาวเปVนเสEนเรียว จุดเดKนคือเสEน

ใยมีความหนา เหนียว แข็งแรง และมันวาวเปVน

พิเศษเม่ือนำมาทอ 
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ภาพท่ี 2 แสดงแบบรKางแบบท่ี 2  รูปทรงสามเหล่ียมไดEแนวคิด 

 

 

 

 

 

 
 

 
 
 
 

ภาพท่ี 3 แสดงแบบรKางแบบท่ี 3  รูปทรงส่ีเหล่ียมไดEแนวคิดจากลำตEนกกราชินี 

 

2.2 การวิเคราะห6รูปรKางรูปทรงของเกEาอ้ีสตูลจากเส่ือกก 

 

ตารางท่ี 2 การวิเคราะห6ดEานรูปรKางรูปทรงของเกEาอ้ีสตูลเส่ือกก 

ลำดับ

ท่ี 

รายละเอียด 
x"  

ระดับความ    

คิดเห็น ขKอมูล ภาพประกอบ 

1 

แบบท่ี 1 

รูป

ทรงกระบอก 

 
 
 
 
 
 
 

4.22 1.07 มาก 

!"#"

 

รูปแบบที่ 2 รูปทรงสามเหลี่ยม (แรงบันดาลใจ

จากเรขาคณิตของลำต Eนกก)แนวค ิดการ

ออกแบบเกEาอี้สตูลตEนกกเปVนวัสดุธรรมชาติที่มี

ความยืดหยุ Kนส ูง ระบายอากาศได Eด ี  และ

สะทEอนถึงงานหัตถกรรมที่เชื่อมโยงกับวิถีชีวิต

ด้ังเดิม 

รูปแบบที่ 3 รูปทรงสี่เหลี่ยม (แรงบันดาลใจจาก

ลำตEนกกราชินี) การนำมาพัฒนารูปทรงส่ีเหล่ียม

มุมมนตามภาพ จึงเปVนการหยิบเอาเอกลักษณ6

ความเหลี่ยมที่เปVนสันมุมเดKนชัดของหนEาตัดลำ

ตEนกกราชินี มาประยุกต6และคลี่คลายรูปทรง 

(Simplify) ใหEมีความโคEงมน นุKมนวล 
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ตารางท่ี 2 (ตKอ) 

ลำดับ

ท่ี 

รายละเอียด 
x"  

ระดับความ    

คิดเห็น ขKอมูล ภาพประกอบ 

2 

แบบท่ี 2 

รูปทรง

สามเหล่ียม 

 
 

 
 
 
 
 

3.82 1.15 ปานกลาง 

3 

 

แบบท่ี 3 

รูปทรง

ส่ีเหล่ียม 

     

 

 

            

4.17 0.93 มาก 

รวม 4.07 1.05  

 

จากตารางที่ 2 การวิเคราะห6รูปรKางรูปทรงของเกEาอี้สตูลเสื่อกก  ผลการวิเคราะห6พบวKา 

รูปรKางรูปทรงที่มีคKาเฉลี่ยมากที่สุด คือ รูปแบบที่ 1 รูปทรงกระบอก มีคKาเฉลี่ย 4.22 ลองลงมา

คือรูปแบบที่ 3 รูปทรงสี่เหลี่ยม มีคKาเฉลี่ย 4.17 และรูปแบบที่ 2 รูปทรงสามเหลี่ยม มีคKาเฉล่ีย 

3.82  ตามลำดับ 

 

3. ผลประเมินความพึงพอใจของผูKบริโภคมีตcอเกKาอ้ีสตูลจากเส่ือกกรูปแบบใหมc 

ผูEบริโภคที่มีตKอเกEาอี้สตูลจากเสื่อกกรูปแบบใหมK ซึ่งไดEรับการพัฒนาขึ้นใหEมีความโดด

เดKนและแตกตKางจากเกEาอี้สตูลเดิมในทEองตลาด พบวKาผลการประเมินจากกลุKมผูEผลิตและกลุKม

นักทKองเที่ยวที่มีความสนใจในตัวเกEาอ้ี ทั้งนี้ผลการประเมินครอบคลุมใน 3 ดEานหลัก ไดEแกK ดEาน

โครงสรEาง (Product structure), ดEานประโยชน6ใชEสอย (Functionality) และดEานความสวยงาม 

(Aesthetics) ซึ่งสะทEอนใหEเห็นวKาการออกแบบเกEาอี้สตูลใหมKสามารถตอบโจทย6ความตEองการ

ของผูEบริโภคไดEอยKางมีประสิทธิภาพ  

 

 

 

!"#"
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ตารางท่ี 3  ผลการวิเคราะห6การออกแบบเกEาอ้ีสตูลจากเส่ือกก 

 

ลำดับ 

 

รายการ 

การพัฒนาเกKาอ้ีสตูลจากเส่ือกก 

รูปแบบท่ี 1 รูปแบบท่ี 2 รูปแบบท่ี 3 

x" S.D. x" S.D. x" S.D. 

ดKานโครงสรKาง 

1 การนำเส่ือกกมาพัฒนาเกEาอ้ีสตูล

เหมาะสม 
4.28 0.75 4.07 0.86 4.15 0.83 

2 โครงสรEาง ความแข็งแรงในการใชE

งาน 
4.45 0.71 3.82 0.98 4.25 0.70 

3 ความสะดวกสบายในการใชEงาน 4.33 0.83 3.87 1.11 4.00 0.93 

4 สัดสKวนความสูงมีความเหมาะสมกับ

การใชEงาน 
4.42 0.71 4.00 0.90 4.30 0.79 

ผลรวม 4.37 0.75 3.94 0.96 4.17 0.81 

ดKานประโยชนSใชKสอย 

1 รูปทรงของเกEาอ้ีสตูลมีความ

เหมาะสมกับประโยชน6ใชEสอย 
4.48 0.60 4.00 0.90 4.23 0.77 

2 การนำเส่ือกกมาพัฒนาเกEาอ้ีสตูลมี

ความเหมาะสม 
4.45 0.71 4.23 0.77 4.30 0.72 

3 เกEาอ้ีสตูลมีความเหมาะสมกับการ

นำไปตกแตKงบEานพักอาศัย 
4.35 0.62 4.17 0.81 4.25 0.75 

4 มีท่ีเก็บของ  มีประโยชน6ใชEสอยมาก 4.30 0.83 4.00 0.90 4.00 0.90 

5 สามารถทำความสะอาดไดEงKาย 4.45 0.71 4.17 0.81 4.28 0.78 

ผลรวม 4.40 0.69 4.11 0.83 4.21 0.78 

ดKานความสวยงาม 

1 รูปแบบเกEาอ้ีสตูลมีความเหมาะสม

กับการเส่ือกกมารKวมออกแบบ 
4.48 0.60 4.00 0.90 4.28 0.78 
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ลำดับ 

 

รายการ 

การพัฒนาเกKาอ้ีสตูลจากเส่ือกก 

รูปแบบท่ี 1 รูปแบบท่ี 2 รูปแบบท่ี 3 

x" S.D. x" S.D. x" S.D. 

2 รูปแบบเกEาอ้ีสตูลมีความสวยงาม 

สะดุดตา นKาสนใจ 
4.45 0.71 4.25 0.75 4.49 0.60 

3 สามารถนำไปตกแตKงบEานพักอาศัยไดE

อยKางเหมาะสม 
4.42 0.59 4.22 0.73 4.30 0.72 

ผลรวม 4.45 0.63 4.15 0.79 4.45 0.70 

 

 จากตารางที่ 3 พบวKารูปแบบที่ 1 เปVนรูปแบบที่ผูEบริโภคใหEความพึงพอใจในดEานตKางๆ 

มาก ไดEแกK  ผลรวมดEานโครงสรEาง คKาเฉลี่ย 4.37, ผลรวมดEานประโยชน6ใชEสอย คKาเฉลี่ย 4.40 

และผลรวมดEานความสวยงาม คKาเฉล่ีย4.45 รองลงมารูปแบบท่ี 3 ผลรวมดEานโครงสรEาง คKาเฉล่ีย 

4.17, ผลรวมดEานประโยชน6ใชEสอย คKาเฉลี่ย 4.21 ผลรวมดEานความสวยงาม คKาเฉลี่ย 4.15 และ 

รูปแบบที่ 1 ผลรวมดEานโครงสรEาง คKาเฉลี่ย 3.94, ผลรวมดEานประโยชน6ใชEสอย คKาเฉลี่ย 4.11 

ผลรวมดEานความสวยงาม คKาเฉล่ีย 4.15 ตามลำดับ 

 

อภิปรายผล 
 

การสรุปผลการวิจัยการศึกษาและพัฒนาเกEาอ้ีสตูลจากเส่ือกก สำหรับวิสาหกิจชุมชนใน

กลุKมทอเส่ือกก อำเภอเมือง จังหวัดตาก สามารถสรุปไดEตามวัตถุประสงค6ของการวิจัย ดังน้ี 

1. การพัฒนาผลิตภัณฑ6และการสรEางมูลคKาเพิ่ม ผลการศึกษาพบวKาการพัฒนาลวดลาย

และการปรับเปลี่ยนรูปทรงของเสื่อกกใหEกลายเปVนเกEาอี้สตูลรKวมสมัยนั้น สอดคลEองกับแนวคิด

ของ ลักษณาพรโรจน6 พิทักษ6กุล (2553) ท่ีไดEศึกษาวิจัยเร่ืองการสรEางมูลคKาเพ่ิมการทอเส่ือกก ซ่ึง

เนEนย้ำวKาการออกแบบและพัฒนาสินคEาใหEมีความทันสมัยและตรงตามความตEองการของ

ผู Eบริโภค เปVนหัวใจสำคัญในการยกระดับงานหัตถกรรมพื้นบEานสู Kผลิตภัณฑ6ที ่มีมูลคKาทาง

เศรษฐกิจ โดยกลุKมวิสาหกิจชุมชนสามารถนำจุดแข็งดEานการผลิตวัตถุดิบที่มีคุณภาพในทEองถ่ิน 
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มาผสมผสานกับการพัฒนารูปแบบเกEาอี้สตูลใหมK ทำใหEเสื่อกกที่เคยเปVนเพียงของใชEทั่วไป ถูก

ยกระดับเปVนสินคEาท่ีมีอัตลักษณ6และมูลคKาสูงข้ึน 

2. การออกแบบผลิตภัณฑ6ใหEเปVนเฟอร6นิเจอร6รKวมสมัยที่สะทEอนเอกลักษณ6ชุมชน การ

ออกแบบเกEาอี้สตูลทรงกระบอกที่ไดEรับแรงบันดาลใจจากธรรมชาติ โดยคำนึงถึงความสะดวกใน

การใชEงานและการประหยัดพื้นที่นั้น สอดคลEองกับงานวิจัยของ ศศิกาญจน6 นารถโคษา (2556) 

ที่เนEนการพัฒนาผลิตภัณฑ6ของตกแตKง ใหEสะทEอนเอกลักษณ6ของชุมชน ผลการวิจัยชี้ใหEเห็นวKา

การเลือกใชEรูปทรงที่ไมKซับซEอนแตKมีประสิทธิภาพในการใชEงาน (Functional Design) สามารถ

ทำใหEผลิตภัณฑ6จากเสื่อกกเปลี่ยนสถานะจากงานจักสานพื้นบEานมาเปVน "เฟอร6นิเจอร6รKวมสมัย" 

(Contemporary Furniture) ที ่ม ีความแข็งแรงและสามารถจัดวางในพื ้นที ่จำกัดไดEอยKาง

เหมาะสม สKงผลใหEผลิตภัณฑ6เขEาถึงกลุKมผูEใชEงานในยุคปcจจุบันไดEดีข้ึน 

3. ปcจจัยความสำเร็จและการยอมรับของผูEบริโภค ผลการศึกษาความพึงพอใจในระดับ 

"มาก" ทั้งในดEานการออกแบบ ประโยชน6ใชEสอย และความสวยงาม สอดคลEองกับแนวคิดของ 

Khunprab, Saributr and Khiaomang (2015) ซึ่งไดEเสนอไวEวKาปcจจัยสำคัญในการเพิ่มมูลคKา

ใหEกับผลิตภัณฑ6ชุมชนมี 5 ดEาน ไดEแกK การออกแบบรKวมสมัย, คุณคKาทางจิตใจและศิลปะพ้ืนบEาน

, การใชEสอย, ตEนทุนผลิตภัณฑ6 และการเพิ่มมูลคKา งานวิจัยนี้ไดEยืนยันความถูกตEองของแนวคิด

ดังกลKาว โดยพบวKาเมื่อนำจุดเดKนของเสื่อกก คือลวดลายที่สวยงามมาบูรณาการเขEากับการ

ออกแบบผลิตภัณฑ6ใหมKท่ีแตกตKาง ชKวยใหEเกิดการตอบรับที่ดีจากนักทKองเที่ยวและผูEบริโภค ซึ่งไมK

เพียงแตKสรEางความพึงพอใจในตัวผลิตภัณฑ6เทKานั้น แตKยังเปVนการสืบทอดวิถีชีวิตคนในตำบลโปëง

แดงและสรEางรายไดEเสริมใหEแกKชุมชนไดEอยKางย่ังยืน 
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บทคัดย'อ  
 
 การวิจัยนี้เพื่อศึกษาแนวทางการออกแบบที่นั่งสาธารณะในพื้นที่เป?ดตามแนวคิดการ
ออกแบบเพื่อคนทุกคน  โดยกำหนดวัตถุประสงคIในการทำวิจัยดังนี้  1) เพื่อศึกษาปLญหาในการ
ใชOที่นั่งสาธารณะในพื้นที่เป?ด  2) เพื่อวิเคราะหIและประเมินสภาพแวดลOอมทางกายภาพของที่น่ัง
สาธารณะตามหลักการออกแบบเพื่อคนทุกคน (Universal Design)  3) เพ่ือเสนอแนวทางการ
ออกแบบที่นั่งสาธารณะในพื้นที่เป?ดตามแนวคิดการออกแบบเพื่อคนทุกคน  ผูOวิจัยไดOศึกษา
ปLญหาซึ่งมีกระบวนการการเก็บขOอมูลภาคทฤษฎีและการจัดทำแบบสอบถามความตOองการดOาน
การใชOงาน  และนำมาวิเคราะหIเพ่ือเปhนแนวทางในการออกแบบ โดยใชOกลุiมตัวอยiางซึ่งเปhน
ผูOสูงอายุและบุคคลทั่วไปรวมถึงกลุiมคนที่มีขOอจำกัดทางรiางกายที่มาใชOสวนสาธารณะในจังหวัด
ตากและจังหวัดกำแพงเพชร จำนวน 50 คน โดยมีเครื่องมือแบบสอบถามมาตราสiวนประมาณ
คiา 5 ระดับ นำมาวิเคราะหIขOอมูลดOวยสถิติเชิงพรรณนา ไดOแกi คiารOอยละ คiาเฉลี่ย (x") และสiวน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)   

ผลการศึกษาตามวัตถุประสงคIของงานวิจัย “ที่นั่งสาธารณะ” เปhนเฟอรIนิเจอรIที่มีการ
จัดวางไวOใหOสำหรับใชOบริการในพื้นที่สาธารณะเพื่อรองรับการทำกิจกรรมตiางๆ  และจากการ
สอบถามกลุiมตัวอยiาง ปLญหาที่พบในปLจจุบันของ "ที ่นั ่งสาธารณะ" มักถูกออกแบบโดยใชO
มาตรฐานคนปกติ (Average Man) ซึ่งละเลยความเสื่อมถอยทางรiางกาย หรือผูOที่มีขOอจำกัดทาง
รiางกาย  อาจกiอใหOเกิดความลำบากในการใชOงาน หรือในบางกรณีอาจนำไปสูiอุบัติเหตุไดO  ผูOวิจัย
ไดOออกแบบที่นั่งสาธารณะในพื้นที่เป?ดตามแนวคิดการออกแบบเพื่อคนทุกคน  โดยมีแบบรiาง
การออกแบบ ทั้ง 3 รูปแบบซึ่งคัดเลือกโดยใชOการวิเคราะหIตามลำดับขั้น  ในการประเมินแบบ
รiางการออกแบบ  รูปแบบท่ี  3  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด  ผลการวิจัย  พบวiา มีความพึงพอใจ
ของกลุiมตัวอยiางตiอแนวทางการออกแบบที่นั่งสาธารณะในพื้นที่เป?ดตามแนวคิดการออกแบบ
เพ่ือคนทุกคน  จากแนวคิด รูปแบบท่ี 3 มีความพึงพอใจอยูiในระดับมาก มีคiาเฉล่ีย x" = 4.37 ใน 
2 ดOาน คือ 1) ดOานรูปรiางรูปทรง 2) ดOานการใชOงาน อีกทั้งวัสดุเนOนใชOวัสดุที่มีความทนตiอสภาพ
โดยเลือกใชOไมOเทียมในสiวนของพื้นนั่ง และโครงสรOางใหOเปhนไฟเบอรIกลาส ที่มีความแข็งแรงสูง
และขึ้นรูปไดOหลากหลาย ทำใหOตัวท่ีนั่งมีความโดดเดiน ทันสมัย และสะดุดตา ซึ่งผูOวิจัยไดOศึกษา
และนำไปสู iการออกแบบที่มีประสิทธิภาพบรรลุตรงตามเปxาหมายและวัตถุประสงคIอีกท้ัง
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ยกระดับมาตรฐานคุณภาพชีวิตของคนทุกกลุiมในสังคมใหOสามารถใชOพื้นที่สาธารณะรiวมกันไดO
อยiางปลอดภัยและสะดวกสบายและเปhนประโยชนIตiอผูOใชOตiอไป 
 
คำสำคัญ: ท่ีน่ังสาธารณะ, เพ่ือคนทุกคน, ออกแบบเฟอรIนิเจอรI 
 

ABSTRACT  
 

This research aims to study design guidelines for public seating in open 
spaces based on universal design principles for everyone. This research aims to: 1) 
to study problem of using public seating in open spaces 2) to analyze and evaluate 
the physical environment of public seating based on universal design principles 
for everyone and 3)  to suggest the design guidelines for public seating in open 
spaces based on universal design principles for everyone. The researcher studied 
the problem and analyzed the data from theoretical information and made 
questionnaire of using public seating. The sample group was 50 who were elderly, 
general public and a group of people with disability who used public park in Tak 
province and Kamphaeng Phet province. The research used 5 rating scale and the 
data were analyzed using descriptive statistics, there were percentage, mean 
scores, standard deviation. 
 The result of this research aims found that the public seating furniture was 
placed in public spaces to support various activities. From sample group who said 
the problem of public seating was designed by average man that ignored physical 
decline or a group of people with disability. The public seating became difficult 
to use or be accidents. The researcher designed public seating in open spaces 
based on universal design principles for everyone. There were three design drafts, 
that analyzed by analytic hierarchy process. The third model was high scores of 
appropriateness. The result of this research found that the satisfaction of the 
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sample group for public seating in open spaces based on universal design 
principles for everyone was high scores of the third model. The mean score was 
4 . 37 of shape and using. The second model, The design prioritizes durable 
materials suited to environmental conditions. Artificial wood is selected for the 
seating surface, while fiberglass is used for the structural frame — a material 
known for its high strength and versatility in forming complex shapes. This 
combination gives the seat a distinctive, contemporary, and visually striking 
appearance. the researcher studied and designed the furniture that achieved goals 
and objectives. It also raised the standard of living for all groups and the furniture 
can use in public spaces safety, comfortable and benefit for everyone. 
 
Keywords: Public Seating, Universal Design, Furniture Design 
 

บทนำ  
 

ที่นั่งสาธารณะเปhนองคIประกอบพื้นฐานของพื้นที่เป?ดโลiงในเมืองที่มีบทบาทสำคัญตiอ
การสiงเสริมคุณภาพชีวิต การพักผiอน และการปฏิสัมพันธIทางสังคมของประชาชนทุกกลุiม (ไตร
รัตนI จารุทัศนI, 2548) แตiในความเปhนจริง ที่นั่งสาธารณะจำนวนมากยังคงถูกออกแบบโดยยึด
มาตรฐานทั่วไปที่ไมiครอบคลุมความตOองการอันหลากหลาย ทั้งในดOานอายุ สภาพรiางกาย และ
ขOอจำกัดในการเคลื่อนไหว จนสiงผลใหOผูOสูงอายุ ผูOพิการ เด็กเล็ก และกลุiมเปราะบางอื่น ๆ ไมi
สามารถใชOงานพ้ืนท่ีสาธารณะไดOอยiางเต็มศักยภาพ  

การเตรียมความพรOอมทางกายภาพของเมืองเพื่อรองรับสุขภาวะของกลุiมคนทุกเพศทุก
วัยจึงเปhนประเด็นเรiงดiวน โดยเฉพาะ พื้นที่เป?ดสาธารณะ (Open Public Space) ซึ่งเปhนพื้นท่ี
สำคัญในการสiงเสริมกิจกรรมทางกายและการปฏิสัมพันธIทางสังคมเพื่อลดภาวะแยกตัวโดดเดี่ยว  
แมOพื ้นที ่จะถูกจัดสรรไวO แตiปLญหาที ่มักถูกมองขOามคือ "เครื ่องเรือนสาธารณะ" (Street 
Furniture) โดยเฉพาะ "ที่นั่ง" ซึ่งมักถูกออกแบบโดยใชOคiาเฉลี่ยทางกายวิภาคของวัยรุiนหรือวัย
ทำงานเปhนเกณฑI (Average User Design) สiงผลใหOเกิดอุปสรรคตiอผูOใชOงาน ที่มีขOอจำกัดทาง



 

 52 วารสารศิลปกรรมและการออกแบบแหงเอเชีย  
JOURNAL of ASIA ARTS and DESIGN 

แนวทางการออกแบบที่นั่งสาธารณะในพื้นที่เป8ดตามแนวคิดการออกแบบเพื่อคนทุกคน 

สรีระ ในดOานกลไกการลุก-นั่ง  ที่นั ่งที่ต่ำเกินไปหรือไมiมีราวจับ ทำใหOผูOสูงอายุที่มีปLญหาไมi
สามารถพยุงตัวขึ้นไดO  ดOานความปลอดภัยและวัสดุ วัสดุที่ลื ่นเกินไปเมื่อโดนฝน หรือระบาย
ความรOอนไดOไมiดีในพื้นที่เป?ดกวOาง ทำใหOไมiตอบโจทยIการใชOงานจริงในสภาพภูมิอากาศเขตรOอน    
ทั้งนี้ไดOนำแนวคิดการออกแบบเพื่อคนทุกคน (Universal Design) มาประยุกตIใชOจึงเปhนหัวใจ
สำคัญ แนวคิดนี้มุiงเนOนการสรOางสรรคIสภาพแวดลOอมที่ทุกคนสามารถเขOาถึงและใชOงานไดOอยiาง
เทiาเทียม ไมiวiาจะเปhนชiวงวัยใดหรือมีขOอจำกัดดOานรiางกายอยiางไร การออกแบบที่นั่งสาธารณะ
ในพื้นที่เป?ดตามแนวคิดเพื่อคนทุกคน จึงไมiไดOเปhนเพียงการออกแบบเพื่อ "บุคคลใดบุคคลหนึ่ง" 
เทiานั้น แตiเปhนการยกระดับมาตรฐานคุณภาพชีวิตของคนทุกกลุiมในสังคมใหOสามารถใชOพื้นท่ี
สาธารณะรiวมกันไดOอยiางปลอดภัยและสะดวกสบาย 
 ดังนั้น ผูOวิจัยจึงมุiงหวังที่จะศึกษาแนวทางการออกแบบที่นั่งสาธารณะในพื้นที่เป?ดตาม
แนวคิดการออกแบบเพื ่อคนทุกคน  เปhนตOนแบบในการพัฒนาเมืองที ่ใสiใจในรายละเอียด 
(Inclusive City) และเสริมสรOางสุขภาวะท่ีดีใหOแกiประชากรทุกกลุiมอยiางย่ังยืน 
 

วัตถุประสงค; 
 

1. เพ่ือศึกษาปLญหาในการใชOท่ีน่ังสาธารณะในพ้ืนท่ีเป?ด 
2. เพื ่อวิเคราะหIและประเมินสภาพแวดลOอมทางกายภาพของที ่นั ่งสาธารณะตาม

หลักการออกแบบเพ่ือคนทุกคน (Universal Design) 
3. เพื่อเสนอแนวทางการออกแบบที่นั่งสาธารณะในพื้นที่เป?ดตามแนวคิดการออกแบบ

เพ่ือคนทุกคน 
 

วิธกีารศึกษา  
 

1. ข้ันตอนการดำเนินการวิจัย 
การดำเนินวิจัยแนวทางการออกแบบที ่นั ่งสาธารณะในพื ้นที ่เป?ดตามแนวคิดการ

ออกแบบเพ่ือคนทุกคนผูOศึกษาไดOกำหนดข้ันตอนการดำเนินวิจัยดังตiอไปน้ี 
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            ขั้นตอนที่ 1  การกำหนดหัวขOอวิจัย โดยกลiาวนำถึงความเปhนมาและความสำคัญของ
ปLญหาของหัวขOอวิจัย และการกำหนดวัตถุประสงคI ขอบเขตของวิจัย ประโยชนIที่คาดวiาจะไดOรับ 
เปhนตOน 
            ขั้นตอนที่ 2  ศึกษาทฤษฎีและเอกสารที่เกี่ยวขOองกับวิจัย โดยเปhนไปตามขอบเขตของ
การศึกษาขOอมูล เพื่อนำมาเปhนแนวทางการออกแบบที่นั่งสาธารณะในพื้นที่เป?ดตามแนวคิดการ
ออกแบบเพ่ือคนทุกคน 
            ขั ้นตอนที่ 3  การกำหนดขั ้นตอนในการดำเนินวิจัย โดยกลุ iมประชากรและกลุiม
ตัวอยiาง เพื่อตอบแบบสอบถามทั้งในดOานแบบสอบถามกiอนการดำเนินวิจัย และแบบสอบถาม
หลังการดำเนินวิจัย เพ่ือท่ีจะเก็บรวบรวมขOอมูลท้ังแบบขOอมูลปฐมภูมิและขOอมูลทุติยภูมิ 
            ข้ันตอนที่ 4  การวิเคราะหIขOอมูล เปhนการวิเคราะหIขOอมูลแบบสอบถามของกลุiม
ตัวอยiางท้ังการวิเคราะหIแบบสอบถามกiอนการทำผลิตภัณฑIในดOานตiางๆ เชiน ดOานความตOองการ
ใชOที่นั ่งสาธารณะตามแนวคิดเพื่อคนทุกคน ที่เหมาะสมกับการใชOงานในพื้นที่เป?ด ดOานการ
เลือกใชOวัสดุในการผลิต โดยการออกแบบแบiงเปhนการ การเสนอแบบรiางขั้นตOน (Preliminary 
Sketch) การนำเสนอแบบรiางครั้งที ่ 2 (Sketch Design) การเสนอช้ินงานตOนแบบ (Model) 
การผลิตตOนแบบ (Prototype) 
            ขั้นตอนที่ 5  สำรวจความพึงพอใจของกลุiมประชากรและกลุiมตัวอยiาง เพื่อวิเคราะหI
และสรุปผลิตภัณฑIวiาเปhนไปตามกลุiมเปxาหมายหรือไมiแลOวนำมาพัฒนาตiอไปและเปhนแนวทางกับ
ผูOสนใจตiอไป 

2. ประชากรและกลุGมตัวอยGางท่ีใชNในวิจัย 
             2.1 ประชากร  
             ประชากร คือ กลุiมผูOสูงอายุและบุคคลทั่วไปที่มาใชOสวนสาธารณะในจังหวัด
ตากและจังหวัดกำแพงเพชร 
            2.2 กลุiมตัวอยiาง 
             กลุiมตัวอยiาง คือ กลุiมผู Oสูงอายุและบุคคลทั่วไป  ที่มาใชOสวนสาธารณะใน
จังหวัดตากและจังหวัดกำแพงเพชร  จำนวน 50 คน โดยใชOวิธีการกำหนดประชากรอยiางงiาย 
เพื่อที่จะนำประชากรและกลุiมตัวอยiางมาวิเคราะหIหาคiารOอยละ คiาเฉลี่ย และสiวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.)  
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3. เคร่ืองมือและอุปกรณRท่ีใชNในวิจัย 
            เปhนเครื ่องมือที่ใชOในการเก็บรวบรวมขOอมูลเพื่อประกอบการศึกษาวิจัย ผู OวิจัยไดO
กำหนดเครื่องมือในการเก็บรวบรวมขOอมูลโดยใชOแบบสัมภาษณI  สอบถามปลายป?ด โดยเปhน
แบบสอบถามเก่ียวกับความพึงพอใจของผูOตอบแบบสอบถาม ซ่ึงแบiงเปhน 2 รูปแบบ ดังน้ี  
                   3.1 แบบสอบถามกiอนการดำเนินการ มีวัตถุประสงคIเพ่ือสำรวจปLญหาและการ
ใชOงาน โดยการสอบถามขOอมูลเกี่ยวกับที่ เชiน ประเด็นปLญหาและความตOองการในใชOงานโดยการ
สอบถามกลุiมตัวอยiาง จำนวน 50 คน  
                   3.2 แบบสอบถามหลังการดำเนินวิจัย มีวัตถุประสงคIเพ่ือสำรวจความพึงพอใจ
ของผูOบริโภคและสอบถามขOอเสนอแนะเกี่ยวกับที่นั ่งสาธารณะในพื้นที่เป?ดตามแนวคิดการ
ออกแบบเพ่ือคนทุกคน จำนวน 50 คน  

โดยตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัยกiอนเก็บขOอมูล ใชOการตรวจสอบความเที่ยงตรง 
(Validity) ของเครื่องมือวิจัยพรOอมปรับปรุงแกOไขใหOเหมาะสมกับงานวิจัยดOวยการตรวจสอบจาก
คณะดำเนินงานวิจัย 

4. การศึกษาและเก็บรวบรวมข3อมูล 
            การสำรวจรวบรวมขOอมูลมีความจำเปhนอยiางยิ่งที่จะไดOขOอมูลมาใชOเพื่อการออกแบบท่ี
นั่งสาธารณะในพื้นที่เป?ดตามแนวคิดการออกแบบเพื่อคนทุกคน โดยแบiงขOอมูลตามลักษณะของ
แหลiงขOอมูลไดO  2 วิธี คือ 
            4.1 การศึกษาขOอมูลภาคปฐมภูมิ ผูOวิจัยไดOขอความรiวมมือจากบุคคลทั่วไปใชOบริการ
สวนสาธารณะในจังหวัดตากและจังหวัดกำแพงเพชร เพื่อขออนุญาตในการเขOาเก็บขOอมูล โดย
การศึกษาขOอมูลเก่ียวกับการออกแบบท่ีน่ังสาธารณะในพ้ืนท่ีเป?ดตามแนวคิดการออกแบบเพ่ือคน
ทุกคน 
            4.2 การศึกษาขOอมูลภาคทุติยภูมิ ผูOวิจัยวิจัยไดOทำการรวบรวมขOอมูลภาคเอกสาร 
ขOอมูลเกี่ยวกับที่นั่งสาธารณะในพื้นที่เป?ดตามแนวคิดการออกแบบเพื่อคนทุกคน ทั้งเอกสารและ
งานวิจัยที่เกี่ยวขOอง จากนั้นผูOวิจัยไดOทำการเรียบเรียงขOอมูลและสรุปเปhนเรื่องๆ เพื่อเปhนแนวทาง
ในการออกแบบตiอไป 

5. การวิเคราะห:ข3อมูล             
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            ผูOวิจัยไดOตรวจสอบความสมบูรณIของแบบสอบถามความคิดเห็น ตามเกณฑIท่ีต้ังไวO และ
นำคะแนนท่ีไดOไปวิเคราะหIจากวัตถุประสงคIของวิจัย ดังน้ี  

1. เพ่ือศึกษาปLญหาในการใชOท่ีน่ังสาธารณะในพ้ืนท่ีเป?ด 
2. เพ่ือวิเคราะหIและประเมินสภาพแวดลOอมทางกายภาพของท่ีน่ังสาธารณะตาม

หลักการออกแบบเพ่ือคนทุกคน (Universal Design) 
3. เพื่อเสนอแนวทางการออกแบบที่นั่งสาธารณะในพื้นที่เป?ดตามแนวคิดการออกแบบ

เพื่อคนทุกคน โดยแบบสอบถามกiอนการดำเนินวิจัย จะวัดระดับความพึงพอใจเปhน 5 ระดับ 
(Rating scale) และหลังจากเก็บแบบสอบถามผูOดำเนินวิจัยไดOนำเสนอแบบสอบถามมาเพ่ือ
วิเคราะหIขOอมูลดOวยสถิติเชิงพรรณนา ไดOแกi คiารOอยละ  คiาเฉล่ีย (x") และสiวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) 

 

ผลการวิจัย 
 

จากการศึกษาหาขOอมูลในดOานตiางๆ  ทำใหOผู Oวิจัยคิดหาแนวทางการออกแบบที่น่ัง
สาธารณะในพื้นที่เป?ดตามแนวคิดการออกแบบเพื่อคนทุกคน  ออกแบบ 3 รูปแบบ โดยคำนึงถึง
หลักการออกแบบและการใชOงาน ทฤษฎีดOานการออกแบบ ความเหมาะสมกับการใชOงานเพ่ือ
เสนอเปhนแนวคิดเพ่ือการออกแบบ ดังภาพท่ี 1  ดังน้ี 
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1. การสรNางแนวคิดเพ่ือการออกแบบ 
  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี  1  กรอบแนวคิดการออกแบบ 

แนวทางการออกแบบท่ีน่ังสาธารณะในพื้นท่ีเป9ดตามแนวคิดการออกแบบเพื่อคนทุกคน 
 

กลุAมผูDใชDงาน 

ผู5สูงอายุ / ผู5พิการหญิง
มีครรภL / เด็กผู5ใช5งาน

ทั่วไป 
 

สภาพแวดลDอม 

พื้นที่เปSดสาธารณะ
สวนสาธารณะ / ลาน

ปXายรถโดยสาร 

ท่ีน่ังปGจจุบัน 

รูปแบบ / วัสดุขนาด / 
ที่ตั้งสภาพการใช5งาน 

ตัวแปรการวิจัย  

กายภาพ 

ขนาด / ความสูงวัสดุ 
/ พื้นผิวที่พักแขน/

พนักพิง 

ความปลอดภัย 
ความม่ันคงแข็งแรง
ปXองกันการล่ืนขอบ

คม / อันตราย 

การใชDงาน     ความ
สะดวกการรับรู5และ
นำทางความเป[น

ส\วนตัวความพึงพอใจ 

บริบท/ส่ิงแวดลDอม 
อุณหภูมิระยะห\าง / 
จำนวนทัศนียภาพ

ความเช่ือมต\อ 

ผลของการวิจัย 
 องคLความรูD 

ป_ญหา / ความต5องการ
ของผู5ใช5ทุกกลุ\ม 

เกณฑLประเมิน 
ตามหลักการออกแบบ 

UD 

แนวทางการออกแบบท่ี
น่ังสาธารณะ 

ในพื้นท่ีเป9ด 

7 หลักการออกแบบเพื่อคนทุกคน 
1. ความเสมอภาค 2. ความยืดหยุ\น  3. ความเรียบง\าย 4. รับรู5ได5ชัดเจน   
5. ทนต\อความผิดพลาด 6. ประหยัดแรงกาย7. ขนาด-พื้นที่เหมาะสม 

ทฤษฎีและขDอมูลสนับสนุน 
 

สรีรศาสตรL / ขนาด
สัดส\วนร\างกาย 

 

พฤติกรรมศาสตรLการใช5
พื้นที่สาธารณะ 

กฎกระทรวง (ไทย) / 
มาตรฐาน UD 

 



 

 57 ปที่ 7 ฉบับที ่1 มกราคม - มิถุนายน 2569 
Vol. 7 N0. 1 January - June 2026 

แนวทางการออกแบบที่นั่งสาธารณะในพื้นที่เป8ดตามแนวคิดการออกแบบเพื่อคนทุกคน 

จากกรอบแนวคิดการออกแบบขOางตOนนำมาวิเคราะหIเพ่ือเปhนแนวทางการออกแบบ ดัง
ตารางท่ี 1 

 
ตารางท่ี 1 แนวทางการออกแบบท่ีน่ังสาธารณะในพ้ืนท่ีเป?ดตามแนวคิดการออกแบบเพ่ือทุกคน 

ประเด็นปWญหา/ความตNองการ เฟอรRนิเจอรRเดิม แนวคิดในการ
ออกแบบ 

ประเด็นปWญหาท่ีน่ังเดิม 
1. รูปแบบไมiเหมาะสมกับคนทุกคน 
2. ไม iม ีพ ื ้ นท ี ่ วางส ัมภาระและ

อุปกรณI 
3. วัสดุที่เปhนหินแกรนิตดูดซับความ

รOอน 
4.  วัสดุท่ีเปhนไมOจริง ผุพัง 
5. ผู O ใช Oรถเข ็นไม iสามารถใชOงาน

รiวมกันหรือทำกิจกรรมรiวมไดO 
6. รูปลักษณIไมiนiาสนใจ 
7. ขนาดสัดสiวนไมiเอื้อตiอผูOสูงอายุ  

หรือผูOใชOรถเข็น 
8. รูปแบบขนาดการปฏิส ัมพันธI

ระหวiางผูOรiวมใชOงาน 
9. ไมiมีพนักพิง 
ความตNองการของผูNใชNงาน 
1. รูปแบบท่ีสiงเสริมการมีสiวนรiวม

ซ่ึงกันและกัน 
2. รูปแบบคำนึงการใชOแนวคิดเพ่ือ

คนทุกคน 

 

 
 

 
 

1. รูปแบบท่ีน่ัง
สาธารณะควรมีความ
เหมาะสมตiอผูOสูงอายุ  
ผูOท่ีมีขOอจำกัดทาง
รiางกายและบุคคล
ท่ัวไป  มีขนาดสัดสiวน
ท่ีเหมาะสมในการน่ัง
พักผiอน 
2. รูปแบบควรมีการ
ปฏิสัมพันธIระหวiางผูO
รiวมใชOงาน  และผูOท่ีใชO
รถเข็นควรสามารถใชO
งานรiวมกันไดOมีระยะท่ี
สามารถเขOาถึงไดOงiาย 
3. วัสดุตOองมีความ
คงทนไมiกiอใหOเกิด
อันตรายขณะใชOงาน 
และเม่ือนำมาจัดวาง
ในพ้ืนท่ีแลOวมีความ
เหมาะสมในพ้ืนท่ีท่ีจัด
วาง 
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ประเด็นปWญหา/ความตNองการ เฟอรRนิเจอรRเดิม แนวคิดในการ
ออกแบบ 

3. ออกแบบโดยคำนึงถึงการใชO
วัสดุที่มีความแข็งแรงปลอดภัย
ไมiกiอใหOเกิดอันตราย 

4. ควรมีที ่จ ัดเก็บสัมภาระและ
อุปกรณIพกพา 

5. มีรูปแบบที่เหมาะสมกับการใชO
งานในพ้ืนท่ีสาธารณะ 

6. ผ ู O ใช Oรถเข ็นสามารถใช Oร iวม
กิจกรรมรiวมกับผู OใชOงานอื ่นๆ 
ไดO 

 
 

4. มีสีสันท่ีนiาสนใจ  
รูOสึกผiอนคลาย  สบาย
ในการใชOงาน 
5. รูปแบบส่ือถึง
แนวคิดการออกแบบ
เพ่ือ คนทุกคน 

 
จากการเก็บขOอมูล  ผูOวิจัยไดOดำเนินการออกแบบแบบสอบถามกiอนการออกแบบ โดยมี

วัตถุประสงคIเพื่อสำรวจปLญหาและการใชOงาน โดยสอบถามขOอมูลเกี่ยวกับ ประเด็นปLญหาและ
ความตOองการในการใชOงานจากกลุiมตัวอยiาง  ดังตารางท่ี 2 
 
ตารางท่ี 2 ตารางแสดงผลการประเมินความพึงพอใจของกลุiมตัวอยiางท่ีมีตiอรูปแบบท่ีน่ัง
สาธารณะเดิม 

รายการประเมิน x" S.D. 
ระดับความ

คิดเห็น 
ดNานรูปแบบท่ีน่ังสาธารณะเดิม      

1.1 รูปแบบสามารถส่ือถึงแนวคิดการออกแบบเพ่ือคนทุกคน 3.43 0.79 ปานกลาง 

1.2 รูปแบบมีเหมาะสมเพ่ือคนทุกคน 3.36 0.45 ปานกลาง 

1.3 รูปแบบมีใชOงานงiายไมiซับซOอนหรือขOอผิดพลาดในการใชOงาน 3.39 0.62 ปานกลาง 

1.4 รูปแบบมีความโดดเดiน สะดุดตา นiาสนใจ 3.30 0.66 ปานกลาง 

1.5 รูปแบบมีความเหมาะสมกับการใชOงานในท่ีสาธารณะ 3.15 0.93 ปานกลาง 
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รายการประเมิน x" S.D. ระดับความ
คิดเห็น 

รวม 3.32 0.69 ปานกลาง 

ดNานการใชNงาน    

2.1 มีการใชOงานท่ีหลากหลาย 2.70 1.26 ปานกลาง 

2.2 สiงเสริมการมีสiวนรiวมซ่ึงกันและกัน 3.25 0.83 ปานกลาง 

2.3 วัสดุมีความคงทนไมiกiอใหOเกิดอันตราย 3.34 0.75 ปานกลาง 

2.4 มีส่ิงอำนวยความสะดวกในการวางสัมภาระ 2.87 0.96 ปานกลาง 

รวม 3.04 0.95 ปานกลาง 

รวมท้ัง  2  ดNาน  3.18 0.82 ปานกลาง 
 

จากตารางท่ี 2  ผลการประเมินแบบสอบถามเก่ียวกับเฟอรIนิเจอรIเดิม  พบวiา มีความ
พึงพอใจอยูiในระดับปานกลาง ท้ังดOานรูปแบบของท่ีน่ังเดิม ซ่ึงมีคiาเฉล่ีย ( x"	) =3.32, (S.D.) = 
0.69  และดOานการใชOงาน  ซ่ึงมีคiาเฉล่ีย ( x"	) =3.04 , (S.D.) = 0.95 
 

2. ข้ันตอนการออกแบบ 
 

ตารางท่ี  3  การออกแบบท่ีน่ังสาธารณะในพ้ืนท่ีเป?ดตามแนวคิดการออกแบบเพ่ือทุกคน 

ท่ี แบบรGางแนวความคิด แบบจำลอง 3 มิติ 
 
 
 
1 

 
 

วัสดุ พ้ืนไมOเทียม  โครงสรOางสแตนเลส 
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ท่ี แบบรGางแนวความคิด แบบจำลอง 3 มิติ 
 
 
 
2 

 

 

 
วัสดุ พ้ืนไมOเทียม โครงสรOางขาเหล็ก 

 
 
 
3 

 
 

 

 
วัสดุ พ้ืนไมOเทียม  โครงสรOางไฟเบอรI
กลาส 

 
3. ผลการวิเคราะหRการประเมินความพึงพอใจ 

 

 
 

ภาพท่ี 2 รูปแบบท่ี  1 แนวทางการออกแบบท่ีน่ังสาธารณะ 
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ตารางที่ 4  ตารางแสดงผลการประเมินความพึงพอใจของกลุiมตัวอยiางที่มีตiอรูปแบบที่น่ัง
สาธารณะแบบท่ี 1 

รายการประเมิน x" S.D. 
ระดับความ

คิดเห็น 
ดNานการออกแบบ  (รูปแบบท่ี 1)    

1.1 รูปแบบสามารถส่ือถึงแนวคิดการออกแบบเพ่ือทุกคน 3.93 0.89 มาก 

1.2 รูปแบบมีเหมาะสมเพ่ือคนทุกคน 3.53 0.85 มาก 

1.3 รูปแบบมีใชOงานงiายไมiซับซOอนหรือขOอผิดพลาดในการใชOงาน 4.43 0.77 ปานกลาง 

1.4 รูปแบบมีความโดดเดiน สะดุดตา นiาสนใจ 4.58 0.81 มากท่ีสุด 

1.5 รูปแบบมีความเหมาะสมกับการใชOงานในท่ีสาธารณะ 4.09 0.82 มาก 

รวม 4.11 0.82 มาก 

ดNานการใชNงาน    

2.1 มีการใชOงานท่ีหลากหลาย 3.53 0.85 มาก 

2.2 สiงเสริมการมีสiวนรiวมซ่ึงกันและกัน 3.83 0.98 มาก 

2.3 วัสดุมีความคงทนไมiกiอใหOเกิดอันตราย 3.93 0.98 มาก 

2.4 มีส่ิงอำนวยความสะดวกในการวางสัมภาระ 3.75 0.43 มาก 

รวม 3.77 0.78 มาก 

รวมท้ัง  2  ดNาน 3.94 0.80 มาก 
 

 
 

ภาพท่ี 3 รูปแบบท่ี  2 แนวทางการออกแบบท่ีน่ังสาธารณะ 
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ตารางที่ 5 ตารางแสดงผลการประเมินความพึงพอใจของกลุ iมตัวอยiางที ่มีตiอรูปแบบที่น่ัง
สาธารณะ 

รายการประเมิน x" S.D. 
ระดับความ

คิดเห็น 
ดNานการออกแบบ  (รูปแบบท่ี 2)    

1.1 รูปแบบสามารถส่ือถึงแนวคิดการออกแบบเพ่ือคนทุกคน 3.93 0.89 มาก 

1.2 รูปแบบมีเหมาะสมเพ่ือคนทุกคน 3.53 0.85 มาก 

1.3 รูปแบบมีใชOงานงiายไมiซับซOอนหรือขOอผิดพลาดในการใชOงาน 3.83 0.98 มาก 

1.4 รูปแบบมีความโดดเดiน สะดุดตา นiาสนใจ 3.43 0.77 ปานกลาง 

1.5 รูปแบบมีความเหมาะสมกับการใชOงานในท่ีสาธารณะ 3.68 0.87 มาก 

รวม 3.68 0.87 มาก 
ดNานการใชNงาน    

2.1 มีการใชOงานท่ีหลากหลาย 4.41 0.71 มาก 

2.2 สiงเสริมการมีสiวนรiวมซ่ึงกันและกัน 4.53 0.59 มากท่ีสุด 

2.3 วัสดุมีความคงทนไมiกiอใหOเกิดอันตราย 4.47 0.65 มาก 

2.4 มีส่ิงอำนวยความสะดวกในการวางสัมภาระ 3.75 1.12 มาก 

รวม 4.29 0.76 มาก 

รวมท้ัง  2  ดNาน 3.98 0.81 มาก 
 

 
 

ภาพท่ี 4 รูปแบบท่ี  3 แนวทางการออกแบบท่ีน่ังสาธารณะ 
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ตารางที่ 6 ตารางแสดงผลการประเมินความพึงพอใจของกลุ iมตัวอยiางที ่มีตiอรูปแบบที่น่ัง
สาธารณะท่ี 

รายการประเมิน x" S.D. 
ระดับความ

คิดเห็น 
ดNานการออกแบบ  (รูปแบบท่ี 3)    

1.1 รูปแบบสามารถส่ือถึงแนวคิดการออกแบบเพ่ือคนทุกคน 3.88 0.60 มาก 

1.2 รูปแบบมีเหมาะสมเพ่ือคนทุกคน 4.88 0.33 มากท่ีสุด 

1.3 รูปแบบมีใชOงานงiายไมiซับซOอนหรือขOอผิดพลาดในการใชOงาน 4.30 1.10 มาก 

1.4 รูปแบบมีความโดดเดiน สะดุดตา นiาสนใจ 4.90 0.77 มากท่ีสุด 

1.5 รูปแบบมีความเหมาะสมกับการใชOงานในท่ีสาธารณะ 4.20 0.70 มาก 

รวม 4.43 0.70 มาก 
ดNานการใชNงาน    

2.1 มีการใชOงานท่ีหลากหลาย 4.41 0.71 มากท่ีสุด 

2.2 สiงเสริมการมีสiวนรiวมซ่ึงกันและกัน 4.53 0.59 มากท่ีสุด 

2.3 วัสดุมีความคงทนไมiกiอใหOเกิดอันตราย 4.47 0.65 มาก 

2.4 มีส่ิงอำนวยความสะดวกในการวางสัมภาระ 3.83 0.98 มาก 

รวม 4.31 0.73 มาก 

รวมท้ัง  2  ดNาน 4.37 0.71 มาก 
 
จากตารางการประเมินผลทั้ง 3 แบบ ผลการประเมินสรุปไดOวiา  ความพึงพอใจของกลุiม

ตัวอยiางที่มีตiอรูปแบบที่นั่งสาธารณะทั้ง 3 รูปแบบซึ่งมีระดับความพึงพอใจ  ดังนี้  รูปแบบและ
การใชOงานที่มีคiาเฉลี่ยมากที่สุดคือ รูปแบบที่ 3 มีคiาเฉลี่ย ( x"	) =4.37 สiวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) = 0.71 รองลงมาคือรูปแบบที่ 2  มีคiาเฉลี่ย ( x"	)=3.98  สiวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
= 0.81 และรูปแบบที ่ 1 มีคiาเฉลี ่ย ( x"	) =3.94  สiวนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 0.80 
ตามลำดับ  
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4. สรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงคR 

การสรุปผลของงานวิจัยเกี่ยวกับแนวทางการออกแบบที่นั่งสาธารณะในพื้นที่เป?ดตามแนวคิดการ
ออกแบบเพ่ือคนทุกคน สามารถสรุปไดOตามวัตถุประสงคIของโครงการ ดังน้ี 

 4.1 เพ่ือศึกษาปLญหาในการใชOท่ีน่ังสาธารณะในพ้ืนท่ีเป?ด 
จากวัตถุประสงคIผูOดำเนินงานวิจัยไดO มุiงเนOนที่จะศึกษาปLญหาในการใชOที่นั่งสาธารณะใน

พื้นที่เป?ด  ซึ ่งพบวiา  ผู OใชOงานไมiไดOใชOที ่นั ่งเพื ่อการพักผiอนเพียงอยiางเดียว แตiมีรูปแบบท่ี
เฉพาะตัวเพื่อการใชOเพื่อเปhนจุดพัก เพื่อฟûüนฟูแรงจูงใจและกำลังกาย  การเฝxาสังเกตการณI 
ผูOใชOงานมักเลือกที่นั่งที่มองเห็นความเคลื่อนไหวของผูOคนไดOชัดเจน เพื่อใหOรูOสึกวiาตนเองยังเปhน
สiวนหนึ่งของสังคม  การมีปฏิสัมพันธIทางสังคม อีกทั้งชอบที่นั่งที่วางหันหนOาเขOาหากันหรือเปhน
มุมฉาก เพ่ือใหOเอ้ือตiอการสนทนามากกวiาแถวยาวขนานกัน รองรับผูOใชOรถเข็นหรือผูOท่ีมีสัมภาระ   

4.2 เพื่อวิเคราะหIและประเมินสภาพแวดลOอมทางกายภาพของที่นั ่งสาธารณะตาม
หลักการออกแบบเพ่ือคนทุกคน (Universal Design) 

ในวัตถุประสงคIขOอนี้ผูOดำเนินงานวิจัยไดO มุiงเนOนการประเมินความสอดคลOองระหวiาง
สภาพแวดลOอมจริงกับมาตรฐานของการออกแบบ เพื่อใหOมั่นใจวiาพื้นที่ดังกลiาวสามารถรองรับ
ผูOใชOงานทุกกลุiม (Inclusive Environment) ไดOอยiางปลอดภัย สะดวกสบาย และลดขOอจำกัดใน
การเขOาถึงสภาพแวดลOอม  ซึ่งผูOดำเนินการวิจัยไดOทำการสุiมตัวอยiางแบบเจาะจง ไดOแกi กลุiมผูO
ที่มาใชOที่นั่งในพื้นที่สาธารณะ เปhนผูOประเมินความพึงพอใจในตiอรูปแบบและดOานการใชOงาน 
พบวiา  อยูiในระดับ มาก 

4.3 เพื่อเสนอแนวทางการออกแบบที่นั่งสาธารณะในพื้นที่เป?ดตามแนวคิดการออกแบบ
เพื่อคนทุกคนแนวทางการออกแบบที่นั่งสาธารณะในพื้นที่เป?ดตามแนวคิดการออกแบบเพื่อคน
ทุกคน  เปhนไปตามหลักการออกแบบเพื ่อกำหนดเกณฑIและมาตรฐานการออกแบบที ่น่ัง
สาธารณะที่สอดคลOอง กับพฤติกรรมเฉพาะของผูOสูงอายุ ผูOที่มีขOอจำกัดทางรiางกาย และบุคคล
ทั่วไป  โดยมุiงบูรณาการแนวคิดความปลอดภัย ความสะดวกสบาย และหลักการออกแบบเพ่ือ
คนทุกคน (Universal Design) เพื่อสรOางสรรคIพื้นที่ที่ตอบสนองตiอการใชOงานจริงในพื้นที่เป?ดไดO
อยiางมีประสิทธิภาพและยั่งยืน ตOนแบบที่นำเสนอจะเปhนรูปแบบที่ใชOงานสะดวกและเหมาะสม
กับการใชOงาน วัสดุเนOนใชOวัสดุที่มีความทนตiอสภาพโดยเลือกใชOไมOเทียมในสiวนของพื้นนั่ง  และ
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โครงสรOางใหOเปhนไฟเบอรIกลาส  ที่มีความแข็งแรงสูงและขึ้นรูปไดOหลากหลาย ทำใหOตัวที่นั่งมี
ความโดดเดiน ทันสมัย และสะดุดตา ชiวยยกระดับทัศนียภาพของพื้นที่สาธารณะใหOมีความ
สวยงามและมีเอกลักษณIเฉพาะตัว 
 

อภิปรายผล 
 

ผลของการวิจัยเรื่อง  แนวทางการออกแบบที่นั่งสาธารณะในพื้นท่ีเป?ดตามแนวคิดการ
ออกแบบเพ่ือคนทุกคน  ผูOวิจัยไดOทำการศึกษาในงานท่ีมีความสอดคลOองตามหลักทฤษฏี  แนวคิด 
หลักการและงานวิจัยท่ีไดOมีการอOางอิงตามการอภิปรายผล  ดังน้ี  

1. การศึกษาปWญหาในการใชNท่ีน่ังสาธารณะในพ้ืนท่ีเปmด 
ผูOสูงอายุ ผูOที่มีขOอจำกัดทางรiางกาย และบุคคลทั่วไป  ไมiไดOใชOที่นั่งเพื่อการพักผiอนเพียง

อยiางเดียว แตiมีรูปแบบที่เฉพาะตัวเพื่อการใชOเพื่อเปhนจุดพัก เพื่อฟûüนฟูแรงจูงใจและกำลังกาย  
การเฝxาสังเกตการณI สูงอายุ ผูOท่ีมีขOอจำกัดทางรiางกาย และบุคคลท่ัวไป  ซ่ึงปLญหาท่ีพบจาการใชO
งานท่ัวไป รูปแบบท่ีน่ังสาธารณะไมiสามารถตอบโจทยIการใชOงานไดOอยiางคลอบคลุมกับกลุiมผูOใชOท่ี
มีขOอจำกัดทางรiางกาย  ซึ่งมีความสอดคลOองกับบทความวิจัย   นภมณี  ทรัพยIสุนทรกุล (2565) 
พบวiา  การออกแบบเฟอรIนิเจอรIสาธารณะควรคำนึงเรื่องความตOองการของผูOใชOงานและความ
เทiาเทียมในการใชOงานและมีส่ิงอำนวยความสะดวกท่ีรองรับตiอการใชOงานของผูOใชOเปhนหลัก 

2. การวิเคราะหRและประเมินสภาพแวดลNอมทางกายภาพของที่นั่งสาธารณะตาม
หลักการออกแบบเพ่ือคนทุกคน (Universal Design) 

การประเมินความสอดคลOองระหวiางสภาพแวดลOอมจริงกับมาตรฐานของการออกแบบ 
เพื่อใหOมั่นใจวiาพื้นที่ดังกลiาวสามารถรองรับผูOใชOงานทุกกลุiม (Inclusive Environment) ไดOอยiาง
ปลอดภัย สะดวกสบาย และลดขOอจำกัดในการเขOาถึงสภาพแวดลOอม  มีความพึงพอใจในตiอ
รูปแบบและดOานการใชOงาน ที่ใชOงานไดOหลากหลายรูปแบบ  มีสิ่งอำนวยความสะดวกในการวาง
สัมภาระ  อีกทั้งมีการสiงเสริมการมีสiวนรวมซึ่งกันและกัน  ซึ่งมีความสอดคลOองกับบทความวิจัย   
นภมณี  ทรัพยIสุนทรกุล (2565) พบวiา  การออกแบบเฟอรIนิเจอรIสาธารณะควรคำนึงเรื่องความ
ตOองการของผูOใชOงานและความเทiาเทียมในการใชOงาน และยังมีความสอดคลOองกับบทความวิจัย 
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แนวทางการออกแบบที่นั่งสาธารณะในพื้นที่เป8ดตามแนวคิดการออกแบบเพื่อคนทุกคน 

นฤมล  เฟû°องปรางคI  (2557) พบวiา  การออกแบบควรมีขนาดและสรีระศาสตรIของผูOสูงอายุ 
หรือผูOท่ีมีขOอจำกัดทางรiางกายในการทำกิจกรรมตiางๆ ขณะใชOงาน 

3. การเสนอแนวทางการออกแบบที ่นั ่งสาธารณะในพื ้นที ่เปmดตามแนวคิดการ
ออกแบบเพ่ือคนทุกคน 
 แนวทางการออกแบบที่นั่งสาธารณะในพื้นที่เป?ดตามแนวคิดการออกแบบเพื่อคนทุก
คน  เปhนไปตามหลักการออกแบบเพื่อกำหนดเกณฑIและมาตรฐานการออกแบบที่นั่งสาธารณะท่ี
สอดคลOอง กับการใชOงาน โดยมุiงบูรณาการแนวคิดความปลอดภัย ความสะดวกสบาย และ
หลักการออกแบบเพื่อคนทุกคน (Universal Design) เพื่อสรOางสรรคIพื้นที่ที่ตอบสนองตiอการใชO
งานจริงในพื้นที่เป?ดไดOอยiางมีประสิทธิภาพและยั่งยืน  มีความสอดคลOองกับบทความวิจัย   นิภา
พรรณ เจนสันติกุล (2565) พบวiา  การ จัดการสภาพแวดลOอม สิ่งอำนวยความสะดวก และ
บริการสาธารณะที่ทำใหOทุกคนเขOาถึง ใชOงาน งiาย ไดOทุกเพศทุกวัย โดยคำนึงถึงความสะดวก 
ปลอดภัย จึงเปhนองคIความรูOสำคัญในการนำไปใชO ในการออกแบบพื้นที่ ขนาดของพื้นที่ การจัด
สภาพแวดลOอม และการใชOประโยชนIพื ้นที ่รiวมกันของทุกเพศทุกวัย  อีกทั ้งการออกแบบ
เฟอรIนิเจอรIสาธารณะควรคำนึงเร่ืองความตOองการของผูOใชOงานและความเทiาเทียมในการใชOงาน 
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การศึกษาศิลปหัตถกรรมพื้นถิ่นผ5าทอย5อมครามจังหวัดสกลนคร สูAการสร5างสรรคBงานออกแบบเฟอรBนิเจอรB 

บทคัดย'อ  
 
 การศึกษาศิลปหัตถกรรมพื้นถิ่นผ6าทอย6อมครามจังหวัดสกลนคร สูAการสร6างสรรคB

งานออกแบบเฟอรBนิเจอรB มีว ัตถุประสงคBของงานวิจัยดังนี ้ 1. เพื ่อศึกษาอัตลักษณBงาน

ศิลปหัตถกรรมพื้นถิ่นลวดลายผ6าทอย6อมคราม จังหวัดสกลนคร  2. เพื่อออกแบบเฟอรBนิเจอรB

จากอัตลักษณBลวดลายผ6าทอย6อมคราม จังหวัดสกลนคร     และ 3. เพื่อประเมินความพึงพอใจ

ของผู6บริโภคที่มีตAอเฟอรBนิเจอรBจากอัตลักษณBศิลปหัตถกรรมพื้นถิ่นลวดลายผ6าทอย6อมคราม 

จังหวัดสกลนคร การเก็บรวบรวมข6อมูลจากเอกสาร ซึ่งผู6วิจัยได6เข6าไปศึกษาและเก็บรวบรวม

ข6อมูลและสัมภาษณBกลุAมชาวบ6านในชุมชนที่เปWนผู6ทอผ6าย6อมครามพื้นถิ่น เพื่อนำข6อมูลมาเปWน

แนวทางในการออกแบบเฟอรBนิเจอรB เครื่องมือที่ใช6 ในการวิจัยได6แกA โดยเก็บข6อมูลจากปราชญB

ท6องถิ่น ผู6เช่ียวชาญ จำนวน 5 ทAาน และกลุAมผู6บริโภค จำนวน 50 ทAาน ด6วยการสัมภาษณB การ

สังเกตแบบมีสAวนรAวม และแบบสอบถาม ซึ ่งผู 6วิจัยเลือกใช6วิธีการสุ AมอยAางเฉพาะเจาะจง 

(Purposive Sampling) แล6วนำข6อมูลที่ได6มาวิเคราะหBด6วยคAาร6อยละ คAาเฉลี่ยเลขคณิตและสAวน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน   

 ผลการวิจัยพบวAา กระบวนการออกแบบเริ่มจากการถอดอัตลักษณBลวดลายผ6าทอ

ย6อมคราม โดยเฉพาะลายสะเก็ดธรรม อันเปWนลวดลายที่ชAางทอได6จินตนาการจากธรรมชาติ

รอบตัวแล6วสร6างสรรคBถAายทอดลงบนผืนผ6า นำมาลดทอนและแปลงรูป (Stylization) เพ่ือ

ประยุกตBใช6ใน 2 แนวทางหลัก คือ การนำลวดลายมาบุหุ6มพื้นผิวเฟอรBนิเจอรBโดยใช6ผ6าทอย6อม

ครามเปWนวัสดุหุ6มเบาะ เนื่องจากเส6นใยฝtายธรรมชาติที่ผAานการย6อมครามมีความนุAม ทนทาน 

และระบายอากาศได6ดี เหมาะสมกับเฟอรBนิเจอรBประเภทที่นั่ง และการนำโครงสร6างจังหวะซ้ำ

ของลายสะเก็ดธรรมมากำหนดรูปทรงและโมดูลโครงสร6างของเฟอรBนิเจอรB ทำให6ผลงาน

สะท6อนอัตลักษณBท6องถิ่นทั้งในเชิงรูปแบบและวัสดุอยAางเปWนเอกภาพ ทั้งนี้กลุAมผู6บริโภคมีความ

พึงพอใจตAอรูปแบบจำลองเฟอรBนิเจอรBจากศิลปหัตถกรรมพื้นถิ่นผ6าทอย6อมครามจังหวัดสกลนคร 

อยูAในระดับมาก คือ รูปแบบท่ี 1 (x" = 4.47)  

 

คำสำคัญ: ศิลปหัตถกรรมพ้ืนถ่ิน, ผ6าทอย6อมคราม, จังหวัดสกลนคร, เฟอรBนิเจอรB 
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ABSTRACT  
 
 A study of local handicrafts of Indigo Dyes in Sakon Nakhon province to 

creative furniture design. This research aims 1)  to study the identity of local 

handicrafts of Indigo Dyes patterns in Sakon Nakhon province 2) to design furniture 

from identity of Indigo Dyes patterns in Sakon Nakhon province and 3) to evaluate 

consumer satisfaction of furniture from identity of Indigo Dyes patterns in Sakon 

Nakhon province. The researcher collected the data from documents, studied the 

information and interviewed from local villagers who was Indigo Dyes Group for 

the guidelines of designing furniture. The research tools were the information from 

5 experts and the information from 50 consumers. This research used interview, 

participant observation and questionnaire. This research used Purposive Sampling 

and the data were analyzed using percentage, mean scores, standard deviation. 

The result of this research found that the design process began with 

deconstructing the identity of pattern of Indigo Dyes. Saket Tham pattern was 

inspired by the nature and creative into fabric. It was Stylization and applied in 2 

ways. It used pattern covered furniture surfaces with Indigo Dyes because natural 

cotton fibers that have been dyed with indigo were soft, durable, and breathable. 

It suited for seating furniture and used repetitive structure of Saket Tham pattern 

to define the shape and modules of the furniture. It reflected the local identity of 

pattern and material. Customers was satisfied with the furniture model of local 

handicrafts of Indigo Dyes in Sakon Nakhon province. The satisfaction was the 

highest level, specifically model 1 (x̄ = 4.47). 

 

Keywords: Local craftsmanship, Indigo-dyed fabric, Sakon Nakhon Province, 

Furniture 
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บทนำ  
 

จังหวัดสกลนครเปWนจังหวัดหนึ่งตั ้งอยูAในเขตภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบนของ

ประเทศไทย และเปWนจังหวัดท่ีมีความโดดเดAนของการนำภูมิปåญญาท6องถ่ิน โดยเฉพาะภูมิปåญญา

ท6องถ่ินของกลุAมชาติพันธุBภูไทท่ีมีความเช่ียวชาญด6านงานหัตถกรรมการทอผ6าย6อมคราม (อุทุมพร 

หลอดโค และ วิภาวี กฤษณะภูติ. 2566 : 60)  ซ่ึงศิลปหัตถกรรมพ้ืนถ่ินนับเปWนทุนทางวัฒนธรรม

ที่สะท6อนภูมิปåญญา วิถีชีวิต และอัตลักษณBของชุมชนในแตAละพื้นที่อยAางชัดเจน โดยเฉพาะงาน

ผ6าทอย6อมคราม ซึ่งเปWนมรดกทางวัฒนธรรมที่สืบทอดตAอกันมายาวนานในจังหวัดสกลนคร อันมี

ชื ่อเสียงด6านกระบวนการย6อมสีธรรมชาติจากคราม เทคนิคการมัดหมี่ และลวดลายที่แฝง

ความหมายเชิงสัญลักษณBเกี่ยวกับความเชื่อ ธรรมชาติ และโครงสร6างทางสังคมของท6องถิ่น งาน

ผ6าทอย6อมครามจึงมิได6เปWนเพียงผลิตภัณฑBสิ ่งทอ หากแตAเปWนสื ่อกลางของอัตลักษณBทาง

วัฒนธรรมที ่สะท6อนความสัมพันธ BระหวAางมนุษยB ส ิ ่งแวดล6อม และภูม ิป åญญาดั ้งเดิม 

ศิลปหัตถกรรมแขนงหนึ่งที่เห็นเดAนชัด คือ “ผ6าทอพื้นบ6าน”(Traditional Textile) จากทั่วโลกท่ี

ถูกเก็บรวบรวมไว6ใน พิพิธภัณฑBตAาง ๆ มักจะถูกนํามาเปWนหลักฐานในการศึกษาค6นคว6าเกี่ยวกับ

วิถีชีวิตและวัฒนธรรมของชนชาติตAาง ๆ แสดงให6เห็นถึง บทบาทที่สําคัญยิ่งของผ6าทอพื้นบ6านท่ี

ได6ทําหน6าที่บันทึกเรื่องราวของมนุษยชาติในยุคที่ผAานมาเปWนลําดับ ดังนั้นการทอผ6าจึงเปWนศิลปะ

อยAางหนึ่ง ที่คนไทยรุAนปåจจุบันต6องชAวยกันอนุรักษBไว6ผ6าทอจึงเปWนสิ่งจําเปWนสําหรับชีวิตคนไทย

และกลุ AมชนชาติตAาง ๆ กรรมวิธี และเทคนิคในการทอผ6าให6เกิดลวดลายเปWนเทคนิคและ

ความสามารถของแตAละคน (รัชนิกร กุสลานนทB. 2557: 88)  

 การทอผ6าในภาคอีสาน มีชุมชนตั้งถิ่นฐานโดยอาศัยบริเวณที่มีความอุดมสมบูรณBกลุAม

คนไทยเชื้อสายลาวเปWนชนกลุAมใหญA ของภาคอีสานกระจายกันอยูAตามจังหวัดตAาง ๆ และมี

วัฒนธรรมการทอผ6าอันเปWนประเพณีของผู6หญิงท่ีสืบทอดกันมาช6านานเกือบทุกชุมชน แตAละกลุAม

แตAละเผAาก็จะมีลักษณะและลวดลายการทอผ6าท่ีแปลกเปWนของตัวเองอยAางชัดเจน มีลวดลายและ

เอกลักษณBที่เปWน ของกลุAมชาติพันธุBดังเชAน “ผ6าย6อมครามจังหวัดสกลนคร” เปWนภูมิปåญญา

ท6องถ่ินและยังเปWนผลิตภัณฑBท่ีมีช่ือเสียงในจังหวัดสกลนคร (รัชนิกร กุสลานนทB. 2557 : 89)  ผ6า

ทอย6อมครามเปWนผลิตภัณฑBทางภูมิปåญญาท6องถิ่นที่ถักทอด6วยมือ วัตถุดิบผลิตจากผ6า ฝtาย
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ธรรมชาติ ผAานกระบวนการย6อมเย็นที่อาศัยกระบวนการหมักสีธรรมชาติที่ได6จากการย6อมเย็น 

ทำให6เส6นใยที่ได6จะมีความคงทนสูงกวAาการย6อมที่ใช6ความร6อน ลักษณะเดAนคือ สีไมAตกติดทน

นาน และสร6าง กลิ่นหอมที่เฉพาะ สะท6อนให6เห็นถึงอัตลักษณBของภูมิปåญญาของคนในท6องถ่ิน

เมืองสกลนคร ดินแดน แหAงประวัติศาสตรBและวัฒนธรรมอีสานที่ได6รับรองจากสภาหัตถศิลปòโลก

ให6เปWน “นครหัตถศิลปòโลก เจ6าแหAงครามธรรมชาติ” (World Craft City for Natural Indigo) 

(เสาวลักษณB ซุAมวัน.2566 : 81) อ6างใน (สำนักงานจังหวัดสกลนคร กลุAมงานยุทธศาสตรBและ

ข6อมูลเพ่ือการพัฒนาจังหวัด, 2559)  

 ภายใต6บริบทของการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและสังคมรAวมสมัย งานศิลปหัตถกรรม

พื ้นถิ ่นจำนวนมากกำลังเผชิญความท6าทายในด6านการสืบทอดองคBความรู 6 การพัฒนาให6

สอดคล6องกับความต6องการของตลาด และการสร6างคุณคAาเพิ่มเชิงสร6างสรรคB การประยุกตBใช6

แนวคิดการออกแบบเพื่ออนุรักษBอัตลักษณBท6องถิ่น (Cultural Identity Design) จึงเปWนแนวทาง

สำคัญในการเชื่อมโยงภูมิปåญญาพื้นถิ่นเข6าสูAกระบวนการออกแบบ เพื่อให6เกิดผลิตภัณฑBที่ยังคง

สาระสำคัญของอัตลักษณBทางต6นทุนวัฒนธรรม และยังสามารถตอบสนองการใช6งานในบริบท

ปåจจุบันได6อยAางเหมาะสม อยAางไรก็ตาม แม6ผ6าทอย6อมครามจังหวัดสกลนครจะมีคุณคAาทั้งในเชิง

วัฒนธรรมและเชิงกายภาพ แตAจากการทบทวนวรรณกรรมและงานวิจัยที่ผAานมาพบวAา การนำ

ผ6าทอย6อมครามไปประยุกตBใช6ในงานออกแบบสAวนใหญAยังคงจำกัดอยูAเพียงผลิตภัณฑBแฟชั่นและ

ของที่ระลึก เชAน เสื้อผ6า ผ6าพันคอ และบรรจุภัณฑB โดยยังขาดการนำอัตลักษณBลวดลายและ

คุณสมบัติเฉพาะของผ6าทอย6อมครามมาประยุกตBใช6ในงานออกแบบเฟอรBนิเจอรBอยAางเปWนระบบ 

ทั้งนี้หากพิจารณาคุณสมบัติเฉพาะของผ6าทอย6อมครามในแงAวัสดุ พบวAาเส6นใยฝtายธรรมชาติท่ี

ผAานการย6อมครามมีความนุAม ทนทาน ระบายอากาศได6ดี และมีสารจากครามธรรมชาติที่ทำให6

ผ6าไมAมีกลิ่นอับชื้น คุณสมบัติเหลAานี้มีความเหมาะสมอยAางยิ่งกับการนำมาใช6เปWนวัสดุบุหุ6ม

เฟอรBนิเจอรBประเภทที่นั ่ง แตAยังไมAมีงานวิจัยใดที่นำคุณสมบัติดังกลAาวมาเชื ่อมโยงกับการ

ออกแบบเฟอรBนิเจอรBอยAางชัดเจน นอกจากน้ีลวดลายผ6าทอย6อมครามซึ่งมีโครงสร6างเปWนจังหวะ

ซ้ำและมีความหมายเชิงสัญลักษณBเฉพาะถิ่น ยังไมAได6รับการศึกษาในแงAของการแปลงรูปทรง 

(Transformation) เพื ่อนำมากำหนดโครงสร6างและรูปแบบของเฟอรBนิเจอรB งานออกแบบ

เฟอรBนิเจอรBเปWนศาสตรBที่สามารถบูรณาการองคBประกอบด6านศิลปวัฒนธรรมเข6ากับโครงสร6าง 

รูปทรง วัสดุ และการใช6งานได6อยAางเปWนรูปธรรม การนำอัตลักษณBลวดลายผ6าทอย6อมครามมาสูA
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กระบวนการออกแบบเฟอรBนิเจอรB จึงเปWนแนวทางหนึ่งในการขยายคุณคAาของศิลปหัตถกรรมพ้ืน

ถิ่นสูAมิติใหมAของการสร6างสรรคBผลิตภัณฑB อีกทั้งยังเปWนกลไกในการสAงเสริมการอนุรักษBและสืบ

สานอัตลักษณBท6องถ่ินผAานกระบวนการออกแบบอยAางย่ังยืน 

ดังนั ้นในการศึกษาศิลปหัตถกรรมพื ้นถิ ่นผ6าทอย6อมครามจังหวัดสกลนคร สู Aการ

สร6างสรรคBงานออกแบบเฟอรBนิเจอรB จึงมุAงศึกษาวิเคราะหBอัตลักษณBลวดลายและคุณคAาทางภูมิ

ปåญญาท6องถิ่น เพื่อนำมาพัฒนาและเสนอแนะแนวทางการออกแบบเฟอรBนิเจอรBที่สะท6อนอัต

ลักษณBทางวัฒนธรรมได6อยAางเหมาะสม อันจะกAอให6เกิดการสร6างคุณคAาเพิ่มแกAผลิตภัณฑB และ

สนับสนุนการสืบสานศิลปหัตถกรรมพ้ืนถ่ินให6คงอยูAในบริบทสังคมรAวมสมัยตAอไป 

 

วัตถุประสงค; 
 

1. เพื่อศึกษาอัตลักษณBงานศิลปหัตถกรรมพื้นถิ ่นลวดลายผ6าทอย6อมคราม จังหวัด

สกลนคร   

 2. เพ่ือออกแบบเฟอรBนิเจอรBจากอัตลักษณBลวดลายผ6าทอย6อมคราม จังหวัดสกลนคร    

 3. เพื ่อประเมินความพึงพอใจของผู 6บร ิโภคที ่ม ีต AอเฟอรBน ิเจอรBจากอัตลักษณB

ศิลปหัตถกรรมพ้ืนถ่ินลวดลายผ6าทอย6อมคราม จังหวัดสกลนคร 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 ภาพท่ี 1 แผนภูมิกรอบแนวคิดการวิจัย 

แนวคิดอัตลักษณ/ศิลปหัตถกรรมพื้นถิ่น 
1. ลวดลายผ 5าทอย 5อมคราม จ ังหวัด
สกลนคร 
2. ศิลปวัฒนธรรม 
3. ภูมิศาสตรQ 
4. ทรัพยากรธรรมชาติ 
5. วิถีชีวิตและการแตUงกาย 

 

ศึกษาและรวบรวม
ข5อมูลอัตลักษณQลวดลาย

ผ5าทอย5อมคราม 
จังหวัดสกลนคร 

หลักการออกแบบเฟอร/นิเจอร/ 
1. หน5าที่ใช5สอย 
2. ความปลอดภัย 
3. ความสวยงาม 
4. สัดสUวนการใช5งานที่เหมาะสม 
5. วัสดุ 
6. มีลักษณะเฉพาะ 
7. กรรมวิธีการผลิต 
 การสร@างสรรค/รูปลักษณ/ของ

เฟอร/นิเจอร/ให@เหมาะสม 
หน@าที่ทางด@านอัตถประโยชน/ 

1. ขนาดสUวนสัดสัมพันธQกับผู5ใช5 
2. เหมาะสมกับสิ่งแวดล5อมทางวัฒนธรรม 
สังคม วัสดุ 
 
 
 

 

1. ด5านรูปแบบ 
2. ด5านการคงไว5ซึ่งอัตลักษณQลวดลาย  
ผ5าทอย5อมคราม  
3. ด5านประโยชนQใช5สอย 
4. ด5านความสวยงาม 
 

ประเมินความพึงพอใจของผู5บริโภคที่มี
ต Uอมีต UอเฟอรQน ิเจอรQจากอัตลักษณQ
ลวดลายผ 5าทอย 5อมคราม จ ังหวัด
สกลนคร 

ออกแบบเฟอรQนิเจอรQ
จากอัตลักษณQลวดลาย
ผ5าทอย5อมคราม จังหวัด

สกลนคร    

เฟอรQนิเจอรQที่สะท5อน 
อัตลักษณQลวดลายผ5า
ทอย5อมคราม จังหวัด

สกลนคร    
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วิธีดำเนินการวิจัย  
 

วิธีการดำเนินการวิจัยครั้งนี้ผู6วิจัยได6ทำการศึกษาค6นคว6า และรวบรวมเอกสารข6อมูลท่ี

เกี่ยวข6อง ตลอดจนศึกษาแนวทางการออกแบบ เพ่ือนำข6อมูลมาทำการสรุปกAอนทำการออกแบบ

เฟอรBนิเจอรB โดยมีข้ันตอนการดำเนินการเพ่ือให6สอดคล6องกับวัตถุประสงคBของการวิจัย ดังน้ี 

 4.1 ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาและรวบรวมข6อมูลเกี่ยวกับอัตลักษณBงานศิลปหัตถกรรมพื้นถ่ิน

ลวดลายผ6าทอย6อมคราม จังหวัดสกลนคร จากเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข6องพร6อมทั้งสอบถาม

ความคิดเห็นจากปราชญBชาวบ6านเกี่ยวกับผ6าทอย6อมคราม จังหวัดสกลนคร ผู6เชี่ยวชาญด6าน

ออกแบบเฟอรBนิเจอรB แบบสอบถามความคิดเห็นและการสัมภาษณB เพื ่อหาอัตลักษณBของ

ลวดลายผ6าทอย6อมคราม จังหวัดสกลนครนำมาออกแบบและพัฒนา พร6อมนำข6อมูลดังกลAาวมา

ใช6เปWนแนวทางสูAการสร6างสรรคBงานออกแบบเฟอรBนิเจอรB 
 4.2 ขั้นตอนที่ 2 ออกแบบเฟอรBนิเจอรBจากอัตลักษณBลวดลายผ6าทอย6อมคราม จังหวัด

สกลนคร ที่ได6จากแนวทางการศึกษาค6นคว6าและสอบถามแนวทางการออกแบบในขั้นตอนที่ 1 

โดยการออกแบบรAาง (Idea Sketch) จำนวน 3 รูปแบบ 

 4.3 ขั้นตอนที่ 3 สอบถามความคิดเห็นจากผู6เชี่ยวชาญด6านการออกแบบเฟอรBนิเจอรB 3 

ทAาน และผู6เชี่ยวชาญเรื่องผ6าทอย6อมคราม จังหวัดสกลนคร จำนวน 2 ทAาน ด6วยแบบสอบถาม

แบบมาตรประมาณคAา 5 ระดับ (Rating Scale) เพื่อคัดเลือกรูปแบบเฟอรBนิเจอรBให6เหลือ 1 

รูปแบบ พร6อมใช6คำถามแบบเปõด เพ่ีอนำข6อเสนอแนะไปพัฒนาและปรับปรุง 

 4.4 ขั้นตอนที่ 4 พัฒนาและปรับปรุงเฟอรBนิเจอรBจากอัตลักษณBลวดลายผ6าทอย6อม

คราม จังหวัดสกลนคร ตามข6อเสนอแนะของผู6เช่ียวชาญ 

 4.5 ขั้นตอนที่ 5 ประเมินความพึงพอใจของกลุAมผู6บริโภค และนักทAองเที่ยวที่เข6ามา

เที่ยวในจังหวัดสกลนคร ที่มีตAอแนวทางการออกแบบเฟอรBนิเจอรBจากอัตลักษณBลวดลายผ6าทอ

ย6อมคราม จังหวัดสกลนคร ที่ได6รับการพัฒนาขึ้น โดยใช6แบบสอบถามแบบมาตรประมาณคAา 

ด6วยคำถามเรียงลำดับ (Rank Question) ประกอบแบบจำลองเปWนเครื่องมือในการเก็บรวบรวม

ข6อมูล  

 ข้ันตอนท่ี 6 สรุปและอภิปรายผล 
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 1. ประชากรและกลุJมตัวอยJาง 
 ประชากร คือ กลุAมปราชญBชาวบ66าน ผู6เชี่ยวชาญด6านอัตลักษณBลวดลายผ6าทอย6อมคราม 

จังหวัดสกลนคร  และผู6เช่ียวชาญด6านการออกแบบเฟอรBนิเจอรB  

 กลุJมตัวอยJาง คือ นักทAองเที ่ยวที ่สนใจในศิลปหัตถกรรมผ6าทอย6อมคราม จังหวัด

สกลนคร จำนวน 50 ทAาน ซึ ่งผู 6ว ิจ ัยเลือกใช6ว ิธ ีการสุ AมอยAางเฉพาะเจาะจง (Purposive 

Sampling) เพื่อที่จะนำประชากรและกลุAมตัวอยAางมาวิเคราะหBหาคAาเฉลี่ย และคAาสAวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) 

2. เคร่ืองมือท่ีใช9ในงานวิจัย 
2.1 แบบสัมภาษณ.แบบไม 0ม ี โครงสร 6าง (Unstructured interview) 

เจาะลึกรายบุคคลซึ่งผู6วิจัยใช6การสัมภาษณ.ในเชิงลึก (In-depth Interview) โดยสัมภาษณ.
จากผู6เช่ียวชาญอัตลักษณ.ลวดลายผ6าทอย6อมคราม พ้ืนถ่ิน จังหวัดสกลนคร  

2.2 แบบสอบถามความคิดเห็น เพื่อหาแนวทางการออกแบบเฟอร.นิเจอร.
จากอัตลักษณ.ลวดลายผ6าทอย6อมคราม จังหวัดสกลนคร โดยพิจารณาความเที่ยงตรงตาม
เน้ือหา 

2.3 แบบประเมินความเหมาะสมของแนวทางการออกแบบเฟอร.นิเจอร.
จากอัตลักษณ.ลวดลายผ6าทอย6อมคราม จังหวัดสกลนคร ที่ผู6วิจัยได6ออกแบบขึ้นโดยมีผู6
ประเมินประกอบด6วยผู6เชี่ยวชาญด6านการออกแบบเฟอร.นิเจอร. และผู6เชี่ยวชาญด6านผ6าทอ
ย6อมครามในพื้นที่จังหวัดสกลนคร  การประเมินมีวัตถุประสงค.เพื ่อตรวจสอบว0าแนว
ทางการออกแบบมีความเหมาะสม สอดคล6องกับวัตถุประสงค.การวิจัย สามารถสะท6อนอัต
ลักษณ.ลวดลายผ6าทอย6อมครามได6อย0างถูกต6องเหมาะสม และมีความสอดคล6องกับความ
ต6องการของกลุ0มเปiาหมายหรือกลุ0มผู6บริโภค โดยขั้นตอนนี้ผู6วิจัยได6สรุปเกณฑ.การคัดเลือก
ผู6เช่ียวชาญ  

1) ด6านศิลปหัตถกรรมพื้นถิ่น ได6แก0 ปราชญ.ท6องถิ่น ช0างทอผ6าท่ีมี
ประสบการณ.ด6านการทอผ6าย6อมคราม ไม0น6อยกว0า 10 ปm สามารถให6ข6อมูลเชิงลึกเกี่ยวกับ
ลวดลาย กระบวนการทอ และภูมิปnญญาท6องถิ่น เน6นความเชี่ยวชาญ เชิงปฏิบัติและภูมิ
ปnญญา เปpนปราชญ.ท6องถ่ินหรือผู6ประกอบการท่ีได6รับการยอมรับจากชุมชน 
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2) ด6านการออกแบบ ได6แก0 นักออกแบบ, อาจารยB ท่ีมีประสบการณB

ด6านการออกแบบเฟอรBนิเจอรB หรือผลิตภัณฑB ไมAน6อยกวAา 5 ปù มีความเชี่ยวชาญเชิงทฤษฎี เปWน

อาจารยBผู6สอนในสาขาท่ีเก่ียวข6อง มีผลงานออกแบบเฟอรBนิเจอรB หรือผลิตภัณฑBท่ีเก่ียวข6อง 

2.4 แบบประเมินความความพึงพอใจของกลุAมตัวอยAางที่มีตAอเฟอรBนิเจอรB

จากอัตลักษณBลวดลายผ6าทอย6อมคราม จังหวัดสกลนคร ท่ีได6รับการพัฒนาข้ึน จํานวน 50 คน 
การตรวจสอบคุณภาพเครื ่องมือกAอนเก็บข6อมูลใช6การตรวจสอบความเที ่ยงตรง 

(Validity) ของเครื่องมือวิจัยพร6อมปรับปรุงแก6ไขให6เหมาะสมกับงานวิจัยด6วยการตรวจสอบจาก

คณะดำเนินงานวิจัย 

 

ผลการวิจัย 
 

ผู6วิจัยแบAงขั้นตอนการเก็บรวบรวมข6อมูลและวิเคราะหBข6อมูลตามตัวแปรที่ต6องศึกษา

และการออกแบบเฟอรBนิเจอรBที่นำอัตลักษณBของลวดลายผ6าทอย6อมคราม จังหวัดสกลนครมา

ประยุกตBใช6 เพื่อให6ได6การประยุกตB หรือการพัฒนาแตAยังไว6ซึ่งอัตลักษณBของผ6าทอย6อมคราม 

จังหวัดสกลนคร และเสนอแนะแนวทางรูปแบบกระบวนการแนวคิดตามความคิดเห็นของ

ผู6เชี่ยวชาญ หลังได6รับการพัฒนาจากข6อเสนอแนะจากผู6เชี่ยวชาญมาวิเคราะหB แล6วนำเสนอใน

รูปแบบของตารางและเรียบเรียงแบAงออกตามวัตถุประสงคBการวิจัย ดังน้ี 

ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะหBขั้นตอนการศึกษาอัตลักษณBลวดลายผ6าทอย6อมคราม จังหวัด

สกลนคร   

1. ผลการวิเคราะหBแบบสอบถามเก่ียวกับความคิดเห็นเก่ียวกับแนวทางการนำอัตลักษณB

ลวดลายผ6าทอย6อมคราม จังหวัดสกลนครมาใช6ในการออกแบบเฟอรBนิเจอรB แสดงดังตารางท่ี 1 

2. ผลการวิเคราะหBความพึงพอใจของผู6บริโภคที่มีตAอเฟอรBนิเจอรBจากอัตลักษณBลวดลาย

ผ6าทอย6อมคราม จังหวัดสกลนคร แสดงดังตารางท่ี 1 

 2.1 ผลการวิเคราะหBข6อมูลความเหมาะสมด6านประโยชนBใช6สอย 
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2.2 ผลการวิเคราะหBข6อมูลความเหมาะสมด6านความเปWนอัตลักษณBลวดลายผ6าทอ

ย6อมคราม จังหวัดสกลนคร   

 

ภาพท่ี 2 ผ6าทอย6อมคราม ลายสะเก็ดธรรม 
 

ลายสะเก็ดธรรม คือ ลายผ6าโบราณมาผสมผสานกับลายผ6าที่เกิดจากแรงบันดาลใจ ลาย

ท่ีกระจายตัวของลายสะเก็ด เปรียบเสมือนสะเก็ดแหAงธรรมะท่ีแพรAกระจายไปสูAคนในชุมชน 

 

 

ภาพท่ี 3 แนวทางการออกแบบเฟอรBนิเจอรB รูปแบบท่ี 1 
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ภาพท่ี 4 เฟอรBนิเจอรB แบบท่ี 1 จากลวดลายลายสะเก็ดธรรม  

 

 

ภาพท่ี 5   ลายหัวใจส่ีดวง 

ท่ีมา : www.chobmai.com 

 

ลายหัวใจสี่ดวง สื่อถึง ความรัก ความหAวงใย ความสามัคคี และมีมิตรภาพที่ดีซึ่งกันและ

กัน ของชาวจังหวัดสกลนคร 
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ภาพท่ี 6 แนวทางการออกแบบเฟอรBนิเจอรB รูปแบบท่ี 2 

 

 
 

ภาพท่ี 7 เฟอรBนิเจอรB แบบท่ี 2 จากลวดลายหัวใจส่ีดวง  

 

 
 

ภาพท่ี 8 ลายข6าวพันก6อน 
ท่ีมา : www.chobmai.com 
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ภาพท่ี 9 แนวทางการออกแบบเฟอรBนิเจอรB รูปแบบท่ี 3 

 

 
 

ภาพท่ี 10  เฟอรBนิเจอรB แบบท่ี 3 จากลวดลายข6าวพันก6อน  

 

ตารางท่ี 1 แสดงผลการวิเคราะหBการออกแบบเฟอรBนิเจอรBจากอัตลักษณBลวดลายผ6าทอย6อมคราม 

จังหวัดสกลนคร รวม 3 รูปแบบ 

รายการประเมิน 
N = 5 

รูปแบบท่ี 1 รูปแบบท่ี 2 รูปแบบท่ี 3 
x"  S.D. x"  S.D. x"  S.D. 

1. ด\านรูปทรงของเฟอร̂นิเจอร̂
จากอัตลักษณ̂ลวดลายผ\าทอย\อม
คราม จังหวัดสกลนคร 
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รายการประเมิน 
N = 5 

รูปแบบท่ี 1 รูปแบบท่ี 2 รูปแบบท่ี 3 
x"  S.D. x"  S.D. x"  S.D. 

1.1 รูปทรงสามารถสื ่อถึงอัตลักษณB

ลวดลายผ6าทอย6อมคราม ได 6อย Aาง

ชัดเจน 

4.26 0.66 4.10 0.57 4.23 1.07 

1.2 รูปทรงออกแบบมีความกลมกลืน

ระหว A างความงามของร ูปทรงและ

ประโยชนBใช6สอย 

4.40 0.72 4.06 0.62 4.37 0.61 

1.3 ความเหมาะสมในการนำเอาอัต

ล ักษณ Bลวดลายผ 6 าทอย 6อมคราม 

จังหวัดสกลนครมาใช6ในการออกแบบ

เฟอรBนิเจอรB 

4.38 0.54 4.00 0.47 4.20 0.83 

คJาเฉล่ียรายด\าน 4.35 0.64 4.05 0.55 4.27 0.84 
2. ด\านสีของเฟอร^น ิเจอร^จากอัต
ล ักษณ^ลวดลายผ \าทอย \อมคราม 
จังหวัดสกลนคร 

      

2.1 โทนสีมีความโดดเดAนและสามารถ

ส่ือถึงอัตลักษณBได6ชัดเจน 

4.46 0.59 4.20 0.62 4.22 0.95 

คJาเฉล่ียรายด\าน 4.46 0.59 4.20 0.62 4.22 0.95 
3. ด\านประโยชน̂ใช\สอย       

3.1 รูปแบบมีความเหมาะสมกับการใช6

งาน 

4.60 0.35 4.00 0.84 4.20 0.62 

3.2 ท่ีน่ังมีความแข็งแรง 4.32 0.50 4.10 0.73 4.00 0.45 

คJาเฉล่ียรายด\าน 4.46 0.43 4.05 0.79 4.10 0.54 
4. ด\านรูปแบบความสวยงาม       
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รายการประเมิน 
N = 5 

รูปแบบท่ี 1 รูปแบบท่ี 2 รูปแบบท่ี 3 
x"  S.D. x"  S.D. x"  S.D. 

4 . 1  ส ั ด ส A ว น แ ล ะ ร ู ป ท ร ง ข อ ง

เฟอรBนิเจอรBมีความงาม นAาสนใจ 
4.60 0.54 4.10 0.73 4.35 0.54 

คJาเฉล่ียรายด\าน 4.60 0.54 4.10 0.73 4.35 0.54 
คJาเฉล่ียรวมท้ัง 4 ด\าน 4.47 0.55 4.10 0.67 4.24 0.72 

 

จากตารางที่ 1 ผลการวิเคราะหBการออกแบบเฟอรBนิเจอรBจากอัตลักษณBลวดลายผ6าทอ

ย6อมคราม จังหวัดสกลนคร รวม 3 รูปแบบ ตามความคิดเห็นของผู6เชี่ยวชาญทั้ง 5 ทAาน มีความ

คิดเห็นในภาพรวม ระดับความคิดเห็นมากที่สุด คือ รูปแบบที่ 1 (x" = 4.47) รองลงมา คือ 

รูปแบบที่ 3 (x" = 4.24) และ รูปแบบท่ี 2  (x" = 4.10) ตามลำดับ  ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากรูปแบบ

ท่ี 1 มีจุดเดAนท่ีแตกตAางจากรูปแบบท่ี 2 และรูปแบบท่ี 3 ใน 2 ประการ ดังน้ี ประการแรก ความ

สอดคล6องระหวAางรูปทรงและลวดลาย รูปแบบที่ 1 เปWนการนำโครงสร6างของลายสะเก็ดธรรมมา

ประยุกตBใช6ในการออกแบบ พนักพิงมีลักษณะโค6งมนแหลมคล6ายรูปสะเก็ดธรรม อันเปWนการส่ือ

ความหมายของลวดลายอัตลักษณBผAานรูปทรงสามมิติอยAางชัดเจน ประการที ่สอง ความ

ครอบคลุมของการนำลวดลายไปใช6 รูปแบบที่ 1 มีการนำผ6าทอย6อมครามลายสะเก็ดธรรมมาบุ

หุ6มพื้นผิวอยAางตAอเนื่องครอบคลุมทั้งพนักพิง เบาะที่นั ่ง ที ่พักแขน และหมอนอิง สAงผลให6

ลวดลายปรากฏเปWนเอกภาพตลอดท้ังช้ินงาน ในขณะท่ีรูปแบบท่ี 2 และ 3 นำลวดลายมาใช6เพียง

บางสAวน ทำให6ความเชื่อมโยงระหวAางอัตลักษณBลวดลายกับชิ้นงานโดยรวมน6อยกวAา ด6วยเหตุน้ี 

รูปแบบที่ 1 จึงสามารถสื่อถึงอัตลักษณBของลายสะเก็ดธรรมได6อยAางบูรณาการทั้งในเชิงรูปทรง

และพ้ืนผิว 

 

ตารางที่ 2 แสดงผลการวิเคราะห1ความพึงพอใจของผู:บริโภคที่มีตBอมีตBอเฟอร1นิเจอร1
จากอัตลักษณ1ลวดลายผ:าทอย:อมคราม จังหวัดสกลนคร 
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รายการประเมิน 

N = 50 
x"  S.D. ระดับความ

พึงพอใจ 
ด\านรูปแบบ 
1.1 รูปแบบเฟอรBนิเจอรBมีรูปทรงและโครงสร6างท่ีเหมาะสม 4.67 0.35 มากท่ีสุด 
1.2 รูปแบบเฟอรBนิเจอรBแสดงถึงแนวคิดสร6างสรรคBและแรง

บันดาลใจในการออกแบบลักษณBลวดลายผ6าทอย6อมคราม 

จังหวัดสกลนครได6ชัดเจน 

4.60 0.49 มากท่ีสุด 

1.3 สีสันและลวดลายสามารถสื ่อถึงอัตลักษณBอัตลักษณB

ลวดลายผ6าทอย6อมคราม จังหวัดสกลนครได6ชัดเจน 

4.17 0.88 มาก 

1.4 ลวดลายมีความสอดคล6องและสามารถสื่อถึงอัตลักษณB  

อัตลักษณBลวดลายผ6าทอย6อมคราม จังหวัดสกลนครได6ชัดเจน 

4.60 0.54 มากท่ีสุด 

คJาเฉล่ียรายด\าน 4.51 0.56 มากท่ีสุด 
ด\านความคงไว\ซ่ึงอัตลักษณ̂ลวดลายผ\าทอย\อมคราม จังหวัดสกลนคร 
2.1 เฟอรBนิเจอรBมีอัตลักษณBลวดลายที่ยังคงไว6ซึ่งอัตลักษณB

ลวดลายผ6าทอย6อมคราม จังหวัดสกลนคร 

4.31 0.44 มาก 

2.2 ความเหมาะสมในการนำเอาอัตลักษณBลวดลายผ6าทอย6อม

คราม จังหวัดสกลนครมาใช6 

4.78 0.47 มากท่ีสุด 

คJาเฉล่ียรายด\าน 4.55 0.70 มากท่ีสุด 
ด\านประโยชน̂ใช\สอย 
3.1 รูปแบบมีความเหมาะสมในการใช6งาน 4.60 0.49 มากท่ีสุด 

3.2 เฟอรBนิเจอรBมีความแข็งแรง 4.42 0.63 มาก 

คJาเฉล่ียรายด\าน 4.51 0.56 มากท่ีสุด 
ด\านรูปแบบความสวยงาม 
4.1 สัดสAวนและรูปทรงของเฟอรBนิเจอรBมีความงาม นAาสนใจ 4.30 0.49 มาก 

คJาเฉล่ียรายด\าน 4.30 0.49 มาก 
รวมท้ัง 4 ด\าน 4.47 0.58 มาก 
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จากตารางที่ 2 ผลการวิเคราะหBความพึงพอใจของผู6บริโภคที่มีตAอมีตAอเฟอรBนิเจอรB

จากอัตลักษณBลวดลายผ6าทอย6อมคราม จังหวัดสกลนคร ตามความคิดเห็นของผู6บริโภคทั้ง 50 

ทAาน พบวAา มีความพึงพอใจในภาพรวม ระดับความพึงพอใจอยูAในระดับมาก คือ (x" = 4.47) 

 

สรุปและอภิปรายผล 
 

1. การศึกษาอัตลักษณ^งานศิลปหัตถกรรมพื้นถิ่นลวดลายผ\าทอย\อมคราม จังหวัด
สกลนคร   

ผู6วิจัยได6นำอัตลักษณBลวดลายผ6าทอย6อมคราม จังหวัดสกลนครมาทำการวิเคราะหB ได6

ดังนี้ ด6านประเภทการทอผ6า ด6านลวดลาย และด6านการใช6สี จากนั้นผู6วิจัยนำไปทำการสอบถาม

กับผู6เชี่ยวชาญ เพื่อหาประเด็นด6านอัตลักษณBลวดลายผ6าทอย6อมคราม จังหวัดสกลนครใดท่ี

เปWนอัตลักษณBลวดลายผ6าทอย6อมคราม จังหวัดสกลนครได6ดีที่สุด ซึ่งผลที่ได6จากการวิเคราะหBใน

ครั ้งนี ้ พบวAา ด6านประเภทการทอผ6า ผ6าทอย6อมคราม สกลนคร นิยมทอด6วยผ6าฝtายเปWน

หลัก โดยเฉพาะผ6าฝtายเข็นมือที่ได6จากเส6นใยธรรมชาติ ปลูกเองและย6อมครามธรรมชาติ อาศัย

กระบวนการหมักสีธรรมชาติที่ได6จากการย6อมเย็น ทำให6เส6นใยที่ได6จะมีความคงทนสูงกวAาการ

ย6อมที่ใช6ความร6อน ลักษณะเดAน คือ สีไมAตก ติดทนทาน และสร6างกลิ่นหอมเฉพาะ สะท6อนให6

เห็นอัตลักษณBของภูมิปåญญาของคนในท6องถิ่นเมืองสกลนคร ซึ่งสอดคล6องกับ (เสาวลักษณB ซุAม

วัน และคณะ. 2566 : 81) ที่ได6ศึกษาอัตลักษณBผ6าทอพื้นเมืองสกลนครเพื่อนำไปสูAการออกแบบ

และพัฒนาบรรจุภัณฑBผลิตภัณฑBผ6าทอย6อมคราม แบรนดBเฮือนใบคราม โดยงานวิจัยดังกลAาว

พบวAา การใช6เส6นใยฝtายธรรมชาติที่ผAานกระบวนการย6อมครามแบบดั้งเดิมสAงผลให6เนื้อผ6ามีความ

นุAม เบาสบาย และระบายอากาศได6ดี อันเปWนคุณสมบัติที่สืบทอดมาจากภูมิปåญญาท6องถิ่นแตA

โบราณ ซึ่งสอดคล6องกับผลการศึกษาของงานวิจัยนี้ในประเด็นคุณสมบัติของเส6นใยฝtายย6อม

ครามที่ได6จากกระบวนการย6อมเย็นแบบหมักสีธรรมชาติ โดยเฉพาะลักษณะเดAนด6านความคงทน

ของสี และความเหมาะสมของเนื้อผ6าที่นำมาใช6เปWนวัสดุบุเฟอรBนิเจอรBประเภทที่นั่งในงานวิจัยน้ี 

สะท6อนให6เห็นอัตลักษณBของภูมิปåญญาของคนในท6องถ่ินเมืองสกลนคร  
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 1.1 ด6านลวดลาย เปWนสิ่งที่สามารถสะท6อนถึงอัตลักษณBลวดลายผ6าทอย6อม

คราม จังหวัดสกลนครอัตลักษณBลวดลายที่สะท6อนถึงภูมิปåญญาผ6าทอย6อมครามจังหวัดสกลนคร

ได6อยAางเดAนชัดที่สุดคือ ลายสะเก็ดธรรม ซึ่งมีลักษณะเปWนลายเรขาคณิตขนาดเล็กเรียงตัวซ้ำ

อยAางมีจังหวะ สื่อถึงความสมดุลและความสงบทางหลักธรรม โดยลายดังกลAาวได6รับการพัฒนา

และนิยามความหมายใหมAจากลาย สะเก็ดแลน ในอดีต โดย นางอาภรณB ชัยสอน ประธานกลุAม

ทอผ6าบ6านพันนา อำเภอสวAางแดนดิน จังหวัดสกลนคร ผู6ซึ่งนำลวดลายนี้เข6าสูAการประกวดลาย

ผ6าเอกลักษณBประจำจังหวัดและได6รับรางวัลชนะเลิศในปù พ.ศ.2545 ตAอมา นายทวีป เทวินทรB 

ผู6วAาราชการจังหวัดสกลนครในขณะนั้น ได6ประกาศรับรองและเชิดชูให6ลายสะเก็ดธรรมเปWนลาย

ผ6าอัตลักษณBประจำจังหวัดสกลนครอยAางเปWนทางการ ซึ่งสอดคล6องกับ ข6อมูลในทะเบียนสิ่งบAงช้ี

ทางภูมิศาสตรB (GI) ของกรมทรัพยBสินทางปåญญา เลขทะเบียน สช 58100068 เมื่อปù พ.ศ.2549 

ที่ระบุวAาลายสะเก็ดธรรมเปWนหนึ่งในแมAลายสำคัญที่สะท6อนถึงรากเหง6าทางวัฒนธรรม ลวดลาย

ตามภูมิปåญญาท6องถิ่น และการผลิตผ6าครามธรรมชาติที่ได6มาตรฐานสากล จนถูกนำมาพัฒนาตAอ

ยอดเปWนผลิตภัณฑBงานออกแบบรAวมสมัยที่ได6รับความนิยมสูงสุดในปåจจุบัน พบใช6แพรAหลายใน

กลุAมทอผ6าครามหลายชุมชน ถูกนำมาพัฒนาและตAอยอดเชิงผลิตภัณฑBมากที่สุดในงานออกแบบ

รAวมสมัย  ผู 6ว ิจัยจึงได6นำเอาอัตลักษณBลวดลายผ6าทอย6อมคราม จังหวัดสกลนครท่ีได6มา

ประยุกตBใช6กับเฟอรBนิเจอรBในข้ันตอนตAอไป  
1.2 ด6านการใช6สี  โทนสีที่บAงบอกถึงอัตลักษณBของผ6าทอย6อมคราม จังหวัด

สกลนคร มากที่สุด คือ โทนสีฟtาและสีน้ำเงิน ซึ่งสอดคล6องกับรัชนิกร  กุสลานนทB และคณะ 

กลAาวไว6วAา ความโดดเดAนในท6องถิ่น เปWนสีที่มีวัฒนธรรมการทอมายาวนานและนิยมทอในท6องถ่ิน

จังหวัดสกลนครมากที่สุด ซึ่งย6อมด6วยต6นคราม และเปWนสีที่เปWนเอกลักษณBประจำท6องถิ่นจังหวัด

สกลนคร สามารถย6อมไลAโทนสีอAอนไปโทนสีเข6มตามจำนวนครั้งที่ย6อม ซึ่งโทนสีนี้พบในทุกพื้นท่ี

ของจังหวัดสกลนคร 

2. ออกแบบเฟอร̂นิเจอร̂จากอัตลักษณ̂ลวดลายผ\าทอย\อมคราม จังหวัดสกลนคร  
จากอัตลักษณBลวดลายผ6าทอย6อมครามที่ได6ในขั้นตอนที่ 1 ผู6วิจัยได6นำมาใช6ในการ

ออกแบบเฟอรBนิเจอรB จำนวน 3 รูปแบบ แล6วไปทำการสอบถามกับผู6เชี่ยวชาญวAาการออกแบบ

เฟอรBนิเจอรBจากอัตลักษณBลวดลายผ6าทอย6อมคราม จังหวัดสกลนครแบบใดท่ีส่ือถึงอัตลักษณBของ

ลวดลายผ6าทอย6อมคราม จังหวัดสกลนครได6ดีที ่สุด จากนั ้นผู 6วิจัยได6นำข6อเสนอแนะจาก
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ผู 6เชี ่ยวชาญหลังจากการสอบถามในครั ้งแรกแล6วมาปรับปรุงแก6ไขแล6วนำแบบจำลองการ

ออกแบบเฟอรBนิเจอรBจากอัตลักษณBลวดลายผ6าทอย6อมคราม จังหวัดสกลนครไปทำการสอบถาม

ผู6เช่ียวชาญอีกคร้ัง เพ่ือให6ได6ความชัดเจนย่ิงข้ึน ซ่ึงประกอบไปด6วย ด6านรูปทรงของท่ีเฟอรBนิเจอรB

จากอัตลักษณBลวดลายผ6าทอย6อมคราม จังหวัดสกลนคร ซ่ึงสอดคล6องกับเสาวลักษณB ซุAมวัน และ

คณะ การสื่อสารผAานธรรมชาติของผลิตภัณฑB และเรื่องเลAาตAาง ๆ จากรุAนสูAรุAน โดยวิถีของคนใน

ชุมชนมีความผูกพันกับธรรมชาติ ทั้งสิ่งมีชีวิตและไมAมีชีวิต นอกจากนี้ยังนำธรรมชาติที่อยูAรอบ ๆ 

ตัว สAงเสริมสัญลักษณBทางวัฒนธรรมและประเพณีของกลุAมคนที่ผลิตผ6า ลายลักษณะท6องถิ่นและ

สัญลักษณBที่ใช6บนผ6าอาจมีความหมายทางทางศาสนา สังคม หรือประเพณีของชนชุมชน การ

สื่อสารศิลปะและความสวยงาม ใช6ในศิลปะและงานฝùมือ เพื่อสร6างผลงานที่สวยงามและมี

ความคิดสร6างสรรคB (จิรภัทร เริ่มศรี.2566 : 2) ซึ่งได6ศึกษาการสื่อสารอัตลักษณBจังหวัดสกลนคร

ผAานผ6าทอย6อมครามธรรมชาติ โดยมุAงศึกษาวAาผ6าทอย6อมครามทำหน6าที่เปWนสื่อกลางในการ

ถAายทอดอัตลักษณBทางวัฒนธรรมของจังหวัดสกลนครได6อยAางไร โดยงานวิจัยดังกลAาวพบวAาผ6า

ทอย6อมครามมีอัตลักษณBเฉพาะท่ีสืบทอดตAอกันมาจากรุAนสูAรุAน สะท6อนความเปWนธรรมชาติของผ6า

ทอย6อมคราม ทั้งในแงAวัสดุและลวดลาย และทำหน6าที่เปWนสัญลักษณBทางวัฒนธรรมที่สื่อถึงความ

เปWนเอกลักษณBของจังหวัดสกลนครได6อยAางชัดเจน ซึ ่งสอดคล6องกับแนวทางการออกแบบ

เฟอรBนิเจอรBในขั้นตอนที่ 2 ของงานวิจัยนี้ในประเด็นการนำผ6าทอย6อมครามมาเปWนองคBประกอบ

หลักของการออกแบบ กลAาวคือ ผ6าทอย6อมครามสามารถสื่อสารอัตลักษณBจังหวัดสกลนครได6ใน

ตัวเอง การนำลวดลายและวัสดุผ6าทอย6อมครามมาประยุกตBใช6ในการออกแบบเฟอรBนิเจอรBยAอม

สามารถถAายทอดอัตลักษณBท6องถ่ินดังกลAาวสูAผลิตภัณฑBใหมA  

3. ความพึงพอใจของผู\บริโภคที่มีตJอมีตJอเฟอร^นิเจอร^จากอัตลักษณ^ลวดลายผ\าทอ
ย\อมคราม จังหวัดสกลนคร  

แบAงบอกเปWน 4 ด6าน ดังนี้ ด6านรูปแบบ ด6านความคงไว6ซึ่งจากอัตลักษณBลวดลายผ6าทอ

ย6อมคราม จังหวัดสกลนคร ด6านประโยชนBใช6สอย และด6านรูปแบบความสวยงาม -รวมท้ัง 4 ด6าน 

พบวAา มีความพึงพอใจอยูAในระดับมาก (x" = 4.47) ซึ่งจากอัตลักษณBลวดลายผ6าทอย6อมคราม 

จังหวัดสกลนคร การสร6างลวดลายโบราณ จำเปWนต6องมีการสร6างอัตลักษณBผ6าย6อมครามให6มี

ความโดดเดAนโดยใช6เทคนิคการทอ เพื ่อสร6างอัตลักษณBเรื ่องเลAาหรือวิถีชีวิตในชุมชน ซ่ึง

สอดคล6องกับ ศิราภรณB กุลจิตติวัช. (2555) ซึ่งได6ศึกษาการจัดการความรู6การทอผ6าย6อมคราม
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บ6านโนนสะอาด ตำบลนางัว อำเภอนาหว6า จังหวัดนครพนม โดยมุ Aงศึกษากระบวนการ

สร6างสรรคBและตAอยอดอัตลักษณBผ6าย6อมครามธรรมชาติของชุมชน โดยงานวิจัยดังกลAาวพบวAา 

การทำผ6าทอย6อมครามในปåจจุบันอาศัยภูมิปåญญาที่สืบทอดกันมาเปWนรากฐานในการสร6างสรรคB

และตAอยอดการสร6างสรรคBผ6าย6อมครามธรรมชาติในปåจจุบัน ประกอบไปด6วย การสร6างสรรคB

ลวดลาย (ลวดลายสมัยใหมAและลวดลายประยุกตB) การสร6างสรรคBผลิตภัณฑB และการสร6างสรรคB

เรื่องเลAา กลAาวคือ การสร6างสรรคBผ6าย6อมครามธรรมชาติในปåจจุบันใช6วัฒนธรรมดั้งเดิมของผ6า

ย6อมครามที่สืบทอดตAอกันมา ขณะเดียวกันได6อาศัยความคิดสร6างสรรคBประกอบกันให6เกิดอัต

ลักษณBผ6าย6อมครามธรรมชาติของแตAละชุมชนในจังหวัดสกลนคร ซึ ่งสอดคล6องกับผลการ

ประเมินความพึงพอใจของงานวิจัยนี้ในประเด็นที่ผู6บริโภคมีความพึงพอใจในด6านความคงไว6

ซึ่งอัตลักษณBลวดลายในระดับมากที่สุด (x" = 4.55) สะท6อนให6เห็นวAาการที่งานวิจัยนี้รักษาแกAน

ของอัตลักษณBด้ังเดิมของลายสะเก็ดธรรมไว6ผAานการใช6ผ6าทอย6อมคราม และความคิดสร6างสรรคBสูA

ผลิตภัณฑBเฟอรBนิเจอรBรAวมสมัย เปWนแนวทางที่ผู6บริโภคให6การยอมรับ (พรรณวดี ศรีขาว และ

คณะ. 2560) ซึ่งได6ศึกษาลักษณะรAวมทางวัฒนธรรมกับการสร6างคุณคAาทางสังคมและเศรษฐกิจ

ของผ6าย6อมคราม ในอำเภอพรรณานิคม จังหวัดสกลนคร โดยมุAงศึกษาวAาลักษณะรAวมทาง

วัฒนธรรมของผ6าย6อมครามสามารถสร6างคุณคAาทางสังคมและเศรษฐกิจให6แกAชุมชนได6อยAางไร 

โดยงานวิจัยดังกลAาวพบวAา ผ6าทอย6อมครามธรรมชาติจังหวัดสกลนครสะท6อนให6เห็นถึงความเปWน

ธรรมชาติ เชAน สีครามธรรมชาติ และลวดลายจากธรรมชาติที่อยูAรอบ ๆ ตัว และความเปWน

ท6องถิ่นของแตAละชุมชน ซึ่งผ6าย6อมครามถูกถAายทอดผAานเรื่องราวและเรื่องเลAาตAาง ๆ โดยมีความ

ผูกพันกับธรรมชาติ ทั้งสิ่งมีชีวิต และไมAมีชีวิต สะท6อนให6เห็นวAาการนำสีครามธรรมชาติและ

ลวดลายที่มีความผูกพันกับธรรมชาติอยAางลายสะเก็ดธรรมมาบูรณาการในเฟอรBนิเจอรBนั้น ยังคง

รักษาคุณคAาความเปWนธรรมชาติและอัตลักษณBท6องถิ ่นได6อยAางที ่ผู 6บริโภคสัมผัสได6 ในด6าน

ประโยชนBใช6สอยและด6านรูปแบบความสวยงาม  การออกแบบเฟอรBนิเจอรBจากอัตลักษณB

ลวดลายผ6าทอย6อมคราม จังหวัดสกลนคร ได6ออกแบบโดยคำนึงถึงความเหมาะสมของขนาดและ

สัดสAวนที่สอดคล6องกับการใช6งานจริง โดยมีการศึกษาข6อมูลด6านสรีรศาสตรB (Ergonomics) ท้ัง

ในสAวนของขนาดสัดสAวนของมนุษยBและมาตรฐานของขนาดเฟอรBนิเจอรB เพื่อนำมาใช6ในการ

กำหนดขนาดของเฟอรBนิเจอรBท่ีเหมาะสมตAอการใช6งานอยAางปลอดภัย พร6อมท้ังเลือกใช6ผ6าเปWนผ6า

ฝtายย6อมคราม จังหวัดสกลนคร ซึ่งมีคุณสมบัติผลิตจากเส6นใยฝtายธรรมชาติ มีความนุAมนวล 
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ระบายอากาศได6ดี ให6ความรู 6สึกเย็นสบายในฤดูร6อน และให6ความอบอุ Aนในฤดูหนาว เน6น

ปฏิสัมพันธBระหวAางผู 6ใช6งานกับผิวสัมผัสของชิ ้นงาน อันเปWนการสร6างสมดุลระหวAางการ

สะท6อนอัตลักษณBทางวัฒนธรรมกับการใช6งานด6านประประโยชนBใช6สอยในวิถีชีวิตรAวมสมัย 

 4. ข\อเสนอแนะ 
 1. นำลวดลายอัตลักษณBที่ได6ทำการวิเคราะหB สังเคราะหBความเหมาะสมของลวดลายท่ี

จะนำมาประยุกตBในการออกแบบผลิตภัณฑBควรคำนึงถึงความเหมาะสมของลวดลายลักษณะ

ท6องถิ่นและสัญลักษณBที่ใช6บนผ6าอาจมีความหมายทางทางศาสนา สังคม หรือประเพณีของชน

ชุมชนที่สื ่อสารความหมาย เชAน ในพิธีกรรม หรือเวลาที่มีเหตุการณBสำคัญ การส่ือสารเรื่อง

ประวัติศาสตรB ของชุมชนหรือสถานที่ ลายลักษณะบนผ6าอาจเปWนการเลAาเรื่องราว เกี่ยวกับ

ประวัติศาสตรBและเหตุการณBที่สำคัญในชนชุมชน  (เสาวลักษณB ซุAมวัน และคณะ. 2566 : 91) 

เพื่อหลีกเลี่ยงการนำลวดลายศักดิ์สิทธิ์หรือลายที่ใช6ในพิธีกรรมสำคัญมาวางในตำแหนAงที่ไมA

เหมาะสมทางกายภาพและอาจสAงผลทางจิตใจของคนในชุมชน อันเปWนการสร6างบรรทัดฐานใหมA

ในการออกแบบที่ให6เกียรติภูมิปåญญาดั้งเดิม ควบคูAไปกับการยกระดับอัตลักษณBชุมชนสูAสากล

อยAางย่ังยืน 

  2. การออกแบบต6องวิเคราะหBวAาสAวนใดของเฟอรBนิเจอรBมีการสัมผัสกับรAางกายใน

สAวนที่ไมAเหมาะสม ตามคติความเชื่อท6องถิ่น การวางลวดลายที่มีความหมายมงคลไว6ในตำแหนAง

ที่ต่ำเกินไปอาจสAงผลตAอการยอมรับของผลิตภัณฑB เชAน ลายที่เกี่ยวข6องกับศาสนา ความเชื่อเรื่อง

พญานาค หรือลายที่ใช6ในพิธีกรรมสำคัญ ควรระมัดระวังในการนำมาใช6กับเฟอรBนิเจอรBประเภท

ท่ีน่ังหรือท่ีวางเท6า เน่ืองจากอาจขัดตAอความรู6สึกของคนในชุมชนท่ีถือวAาลายเหลAาน้ีเปWนของสูง 

  3. ผู6บริโภคหรือนักทAองเท่ียวแตAละสถานท่ีมีความแตกตAางกัน ผลท่ีได6รับจากการวิจัย

ไมAสามารถนำมาสรุปเพื่อสร6างผลิตภัณฑBสำหรับสถานที่อื่น ๆ ได6 แตAสามารถนำวิจัยครั้งนี้เปWน

แนวทางในการวิจัยอ่ืนตAอไปได6 

  4. แนวทางการออกแบบผ6าพื้นถิ่นที่มีในท6องถิ่นรูปแบบเดิม ๆ ให6มีความหลากหลาย 

สามารถขยายรูปแบบผลิตภัณฑBที่เกิดจากผ6าทอพื้นถิ่นให6มีความนAาสนใจและตรงตามความ

ต6องการของผู 6บริโภค และชAวยเผยแพรAผ6าทอในท6องถิ ่นให6เปWนที ่ร ู 6จ ักมากขึ ้น โดยผAาน

กระบวนการออกแบบผ6าทอพ้ืนถ่ินจากแนวทางการ ออกแบบของผู6วิจัยท่ีกําหนดไว6 และสามารถ

นําผลการวิจัยที ่ได6ไปพัฒนาตAอยอดเปWนผลิตภัณฑBรูปแบบใหมAได6จากการวิจัยไปสร6างเปWน
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ผลิตภัณฑBภายในชุมชนหรือกลุAมทอผ6าเพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑBในท6องถ่ิน ให6เปWนท่ีรู6จักและมีรูปแบบ

ของผลิตภัณฑBที่สามารถดึงดูดกลุAมเปtาหมายและกลุAมผู6บริโภคใหมAได6 (รัชนิกร กุสลานนทB และ

คณะ. 2557) 

  5. สร6างรูปแบบผลิตภัณฑBข้ึนมาใหมA โดยผสมเทคนิคตAาง ๆ หรือแนวคิดท่ีพบ

จากงานวิจัยน้ี โดยให6เช่ียวชาญและผู6บริโภค หลาย ๆ กลุAม ประเมินรูปแบบเพ่ือได6รูปแบบ

ผลิตภัณฑBทางเลือกตามสมัยนิยม และการตอบสนองอรรถประโยชนBใช6สอยในวิถีชีวิตรAวมสมัย 
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บทคัดย(อ  
 
 การวิจัยเชิงสร.างสรรค0นี้มุ6งศึกษาและพัฒนาผลงานศิลปะภาพพิมพ0ย.อมที่ถ6ายทอดอัต

ลักษณ0ตัวละครตลกในหนังประโมทัยอีสาน มีวัตถุประสงค0เพื่อ 1) ศึกษารูปลักษณ0และท6าทางท่ี

สะท.อนบทบาทของตัวละครตลกในหนังประโมทัยอีสาน 2) สร.างสรรค0ผลงานภาพพิมพ0ย.อมท่ี

ถ6ายทอดอัตลักษณ0ตัวละครตลกโดยใช.โครงสร.างช6องภาพแบบฮูปแต.มอีสาน และ 3) นำเสนอ

ผลงานสร.างสรรค0ภาพพิมพ0ย.อมด.วยการใช.ภูมิปVญญาท.องถิ่นในรูปแบบศิลปะภาพพิมพ0ร6วมสมัย 

ใช.เคร่ืองมือได.แก6แบบสังเกตลักษณะท6าทางตัวละคร, แบบบันทึกกระบวนการทดลองเทคนิค  

 รวบรวมข.อมูลจากการศึกษาเอกสาร การสังเกตภาคสนาม และการทดลองเชิงสร.างสรรค0 

วิเคราะห0ข.อมูลด.วยการวิเคราะห0ทัศนธาตุ ผลการวิจัยพบว6า ตัวละครตลก เช6น ปลัดตื้อ บักป[อง 

และบักแก.ว เป\นตัวหลักประจำทุกคณะ บุคลิกไม6เฉลียวฉลาด รูปร6างสันทัด ไม6ใช.รูปร6างในอุดม

คติ หรือ "บุคลิกลักษณะตัวกาก"  ใช.กระบวนการสร.างสรรค0ประกอบด.วย 4 ขั้นตอน 1) การ

ออกแบบแม6พิมพ0กระดาษและวัสดุในท.องถิ ่น 2) การใช.ใบไม.และดอกไม.พื ้นถิ ่น (ดอก

ดาวกระจาย ดาวเรือง คอสมอส) และการสกัดสีย.อมจากเปลือกมังคุด แก6นฝาง และเปลือกต.น

มะฮอกกานี ใช.น้ำสนิมในอัตรา 0.4 กรัมต6อน้ำ 500 มิลลิลิตร เพ่ือเป\นปฏิกิริยา 3) จัด

องค0ประกอบเป\นเลียนแบบโครงสร.างช6องภาพฮูปแต.มอีสาน 4) การห6อม.วนแม6พิมพ0 ต.มชิ้นงาน

ที่อุณหภูมิ 100 องศาเซลเซียส นาน 1 ชั่วโมง  ผลการทดลองพบว6าสีย.อมจากธรรมชาติให.เฉดสี

หม6น ไม6ฉูดฉาด และมีความคงทนต6อแสงจำกัด ผู .วิจัยจึงตีความลักษณะสีซีดจางนี้ว6าเป\น

สัญลักษณ0ของร6องรอยวัฒนธรรมที่กำลังเลือนหายไปตามกระแส มุ 6งเน.นให.ผู .ชมร6วม “ต้ัง

คำถาม” ต6อสิ่งที่กำลังสูญหายไป ผลงานผ6านการพิจรนาร6วมจัดแสดงในนิทรรศการ “Soft 

Power บนฐานอัตลักษณ0ศิลปrนไทย คร้ังท่ี 10” และ “ยลศิลปsถ่ินท6าเหนือ” ในปt พ.ศ. 2568 

 

คำสำคัญ: ศิลปะภาพพิมพ0ช้ินเดียว, ภาพพิมพย.อม, หนังประโมทัย 
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ABSTRACT  
 

This creative research aimed to study and develop dyed printmaking 

artworks that convey the identity of comic characters in Isan Pramothai shadow 

play. Its objectives were: (1) to investigate the appearances and gestures that 

reflect the roles of comic characters in Isan Pramothai, (2) to create dyed 

printmaking artworks that express the identity of these comic characters using the 

panel structure of Isan Hup Taem mural painting, and (3) to present creative dyed 

printmaking works that employ local wisdom within a contemporary printmaking 

context, using research instruments including a character gesture observation form 

and a technical experimentation log. 

Data were collected through document study, field observation, and 

creative studio experimentation, and analyzed using visual element analysis. The 

findings revealed that comic characters such as Palat Tue, Bak Pong, and Bak Kaew 

are principal figures in almost every troupe, characterized by simple-minded 

personalities and stocky, non-idealized bodies, often referred to as “clown 

figures”. The creative process comprised four stages: (1) designing paper stencils 

and selecting local materials, (2) applying local leaves and flowers (African daisy, 

marigold, and cosmos) together with natural dyes extracted from mangosteen rind, 

sappanwood heartwood, and mahogany bark, using iron-rust water at a ratio of 

0.4 grams per 500 milliliters as a mordant, (3) arranging compositions to emulate 

the panel structure of Isan Hup Taem mural painting, and (4) bundle-rolling the 

stencils and boiling the works at 100 degrees Celsius for one hour. The natural 

dyes produced muted, unsaturated tones that are not lightfast and gradually fade 

over time, intentionally likened to traces of a culture in the process of 

disappearing, inviting viewers to question what is being lost. The artworks were 
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selected for exhibition in “Soft Power on the Identity of Thai Artists, 10th Edition” 

and “Yon Sin Thin Tha Nuea” in 2025. 

 

Keywords: Monoprint, Dye Printmaking, Pramothai 

 

บทนำ  
 
มรดกภูมิปVญญาทางวัฒนธรรมของภาคตะวันออกเฉียงเหนือเป\นผลจากการสั่งสมองค0ความรู. วิถี

ชีวิต และการปรับตัวของผู.คนต6อสภาพภูมิประเทศและบริบททางประวัติศาสตร0อย6างต6อเนื่อง 

ขนิษฐา ทุมมากรณ0 (2550) อธิบายว6าภูมิศาสตร0อีสานที่เชื่อมโยงกับลุ6มน้ำโขง ชี และมูล มี

อิทธิพลโดยตรงต6อการก6อรูปภูมิปVญญาท.องถ่ิน ท้ังระบบความเช่ือเร่ืองผี วัฒนธรรมข.าว พิธีกรรม

เกี่ยวกับน้ำฝน และงานบุญตามฮีตสิบสองคองสิบสี่ ซึ่งปรากฏสะท.อนในศิลปะการแสดงพื้นบ.าน

อย6างเป\นระบบ นักวิชาการด.านมรดกภูมิปVญญาวัฒนธรรม (Intangible Cultural Heritage) 

ชี้ให.เห็นว6าองค0ความรู.เหล6านี้มิได.เป\นเพียงทรัพยากรเชิงประวัติศาสตร0 หากยังสามารถพัฒนา

เป\น "ทุนทางวัฒนธรรม" ที่ต6อยอดสู6การสร.างสรรค0ผลิตภัณฑ0และบริการเชิงวัฒนธรรมร6วมสมัย

ได. (ธนวัฒน0 บุตรทองทิม และคณะ, 2566) 

 ในกลุ6มศิลปะการแสดงพื้นบ.านของอีสาน "หนังประโมทัย" หรือ "หนังบักตื้อ" ถือเป\น

มหรสพสำคัญที่สะท.อนโลกทัศน0 ภูมิปVญญา และอารมณ0ความรู.สึกของชุมชนได.อย6างชัดเจน 

หนังประโมทัยได.รับการจัดหมวดหมู6ใน "นาฏศิลปsและการละคร" โดยรับแบบแผนมาจากหนัง

ตะลุงภาคใต. แล.วปรับประยุกต0ให.สอดคล.องกับรสนิยมและบริบทอีสาน ทั้งด.านภาษา เนื้อหา 

ดนตรี และลีลาการแสดง ด.วยการผสานองค0ประกอบของหมอลำและดนตรีพื้นบ.านเข.าด.วยกัน 

วรเชษฐ0 โทอื้น และพีรพงษ0 แสนสิ่ง (2563) อธิบายว6าหนังประโมทัยทำหน.าที่เป\นสื่อกล6อมเกลา

สังคมได. ด.วยการถ6ายทอดค6านิยมและวิถีชีวิตชาวอีสานในข6าวสาร เหตุบ.านการเมืองช6วงน้ัน 

แม.ว6าในปVจจุบันจะเผชิญแรงกดดันจากเทคโนโลยีสมัยใหม6และการเปลี่ยนแปลงทางสังคมจน

นับวันจะเลือนหายไปจากชุมชน ปVจจุบันยังพบการสืบทอดศิลปะการแสดง "หนังประโมทัยอีสาน 

" เป\นอาชีพรุ6นสู6รุ6นอยู6 ประเด็นความประทับใจที่เลือกนำ "ตัวละครตลก" หรือ "รูปกาก" ซึ่งมิได.

ทำหน.าที่เพียงสร.างความขบขัน หากยังทำหน.าที่เป\นตัวแทนโลกทัศน0ชาวบ.าน สอดแทรกคติ
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ธรรม มุมมองต6อสังคม และทัศนคติแบบอีสานนิยมผ6านภาษาอีสานและบทกลอนผญา (พชญ อัศ

พรหมณ0, 2561 อ.างใน ขนิษฐา ทุมมากรณ0, 2550)  ที่ได.พบว6าแยกลักษณะท6าทางและการ

เคลื่อนไหวของตัวละครเหล6านี้ขนะที่ทำการแสดง ได.แก6 ลักษณะรูปร6างไม6สมส6วน แขนขาขยับ

ได.คล6องตัว และใบหน.าที่ไม6ใช6รูปแบบในอุดมคติ ทำให.เกิดความขบขัน แรงบันดาลใจที่ได.รับ

โดยตรงมานั้นผ6านรูปร6าง(เงา) จังหวะ พื้นผิว และสี จึงเกิดเป\นสุนทรียภาพจากการแสดงสู6

เทคนิคภาพพิมพ0ย.อม ขณะเดียวกันด.านภูมิปVญญาการสกัดสีจากวัสดุธรรมชาติเป\นองค0ความรู.

ท.องถิ่นที่สืบทอดมาแต6โบราณในภูมิภาคนี้ สมศักดิ์ วรมงคลชัย และคณะ (2544) ใช.เปลือก

มังคุดให.สีน้ำตาลและน้ำตาลอมแดง ซึ่งเป\นพืชที่ใช.ย.อมจากพืชในกลุ6มสารแทนนิน (Tannins) 

แซนโทน (Xanthones) และแอนโทไซยานิน (Anthocyanins) ที ่มีคุณสมบัติยึดเส.นใยได.ดี 

ขณะที่สุนารักษ0 โสภา และคณะ (2554) ระบุว6าพืชให.สีหลายชนิดสามารถพัฒนาเป\นสีย.อมที่มี

ความคงทนต6อแสงและการซักในระดับเหมาะสม สำหรับศิลปะภาพพิมพ0ย .อม (Dyed 

Printmaking) นั้น ชญตว0 อินทร0ชา (2568) ได.จำแนกผลลัพธ0จากกระบวนการดังกล6าวเป\นภาพ

พิมพ0ชิ้นเดียว (Monoprint) 4 รูปแบบหลักโดยใช.การวิเคราะห0ทัศนธาตุเป\นเกณฑ0 ซึ่งแสดงให.

เห็นว6าเทคนิคนี้มีคุณค6าทั้งในทางสุนทรียศาสตร0รวมถึงด.านการใช.ภูมิปVญญาวัฒนธรรมท.องถ่ิน

สำหรับประยุกต0ในการสร.างสรรค0 

 ดังนั้นงานวิจัยเชิงสร.างสรรค0นี้ จึงมุ6งเชื่อมโยง มรดกภูมิปVญญาศิลปะการแสดงหนังประ

โมทัยที่พบอยู6ในจังหวัดร.อยเอ็ด ร6วมกับการสร.างสรรค0ศิลปะภาพพิมพ0ย.อม โดยอาศัยฐานข.อมูล

จากเอกสารมรดกภูมิปVญญาอีสาน งานศึกษาด.านตัวละครตลก และงานวิจัยเชิงสร.างสรรค0ด.าน

เทคนิคภาพพิมพ0ย.อม พร.อมกันนี้ยังนำโครงสร.างช6องภาพในรูปแบบฮูปแต.มอีสานจากจิตรกรรม

ฝาผนังจากสิมพื้นบ.าน มาประยุกต0ใช.ในการจัดองค0ประกอบภาพในขั้นตอนการพิมพ0 เพื่อพัฒนา

รูปแบบการสร.างสรรค0ที ่สะท.อนคุณค6าและอัตลักษณ0 "ทุนทางวัฒนธรรม" ที ่ต6อยอดสู6การ

สร.างสรรค0 

 

วัตถุประสงค; 
 

1. เพ่ือศึกษารูปลักษณ0และท6าทางท่ีสะท.อนบทบาทของตัวละครตลกในหนังประโมทัย

อีสาน 
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2. เพ่ือสร.างสรรค0ผลงานศิลปะภาพพิมพ0ย.อมท่ีถ6ายทอดอัตลักษณ0ตัวละครตลกในหนัง

ประโมทัยอีสานเป\นแนวทางการศึกษา 

3. นำเสนอผลงานสร.างสรรค0ภาพพิมพ0ย.อมด.วยการใช.ภูมิปVญญาท.องถ่ินในรูปแบบศิลปะ

ภาพพิมพ0ร6วมสมัย 

 

สมมุติฐานการวิจัย 
 

การวิจัยเชิงสร.างสรรค0ครั้งนี้ตั้งอยู6บนสมมุติฐานสามประการที่เชื่อมโยงระหว6างมรดก

ภูมิปVญญาทางวัฒนธรรม กระบวนการสร.างสรรค0ทางศิลปะ และรูปแบบผลงานภาพพิมพ0ย.อม  

1. ด.านรูปแบบผลงาน ลักษณะท6าทางและบุคลิกภาพของตัวละครตลกในหนังประโมทัย

สามารถถ6ายทอดและสื่อความหมายผ6านทัศนธาตุในงานภาพพิมพ0ย.อมได.อย6างมีนัยสำคัญ ซึ่งมี

ตัวละครกลุ6มตัวตลกในหนังประโมทัย เช6น บักสีธน บักตื้อ มีลักษณะท6าทางการเคลื่อนไหว

เฉพาะตัวที่ชัดเจน ได.แก6 การก.มตัว การยกแขน ลีลาการเชิดหุ6นที่มีจังหวะเกินจริง พชญ อัศ

พรหมณ0 (2561) ชี้ว6าตัวละครเหล6านี้ใช.ร6างกายสื่อสารอารมณ0และสถานะทางสังคม ซึ่งสามารถ

แปลค6าเป\นภาษาทัศนศิลปsได.ตรงไปตรงมา ไม6ว6าจะเป\น เส.นโค.ง ที่สื่อการเคลื่อนไหว ความ

ขบขัน ที่สื่อบุคลิกภาพ ประยุกต0ด.วยการออกแบบแม6พิมพ0กระดาษวัสดุธรรมชาตินอกจากน้ี

เทคนิคภาพพิมพ0ย.อมมีศักยภาพในการถ6ายทอดรายละเอียด พื ้นผิวและร6องรอยของวัสดุ

ธรรมชาติ ตามที่ ชญตว0 อินทร0ชา (2568) ได.สาธิตไว.ในการจำแนกรูปแบบภาพพิมพ0ย.อม 4 

ประเภทผ6านการวิเคราะห0ทัศนธาตุ 

2. ด.านความเชื่อมโยงทางวัฒนธรรม การนำตัวละครตลกในหนังประโมทัยมาเป\นแรง

บันดาลใจของการสร.างสรรค0จะทำให.ผลงานสะท.อนบริบทความเชื่อ วิถีชีวิต และอารมณ0ขัน

แบบอีสานได.อย6างมีนัยสำคัญ “ที่ไม6ใช6แค6ตัวตลก” ตัวละครตลกในหนังประโมทัยมิได.ทำหน.าท่ี

เพียงสร.างความขบขัน หากยังเป\นกระบอกเสียงของโลกทัศน0ชาวบ.าน ที่สอดแทรกคติธรรมและ

มุมมองต6อสังคมผ6านภาษาอีสานและบทกลอนผญา (รัถพร ซังธาดา, 2526 อ.างใน ขนิษฐา ทุม

มากรณ0, 2550) วรเชษฐ0 โทอื้น และพีรพงษ0 แสนสิ่ง (2563) ยืนยันว6าหนังประโมทัยเป\นส่ือ

กล6อมเกลาสังคมที่ฝVงรากอัตลักษณ0อีสานอย6างลึกซึ้ง ดังนั้นการนำตัวละครเหล6านี้มาเป\นแกน

เร่ืองจึงไม6ใช6เพียงการหยิบยืมรูปทรงภายนอก หากเป\นการเช่ือมโยง "ความหมายทางวัฒนธรรม" 
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เข.ากับ "รูปแบบทางศิลปะ" ซึ่งงานศึกษา เช6น งานของบัววอน พมมะบุด และเดชา ศิริภาษณ0 

(2555) เกี่ยวกับรูปทรง "แขนนาง" ในสถาปVตยกรรมหลวงพระบาง แสดงให.เห็นคติในเรื่องของ

ความดีงาม ของการคํ้าชูสะท.อนสัญลักษณ0บทบาทแม6หญิงในพุทธประวัติอย6างมีนัยสำคัญของ

เน้ือหาได.เช6นกันจากรูปและความหมายของสัจจะวัตถุ 

3. ด.านกระบวนการสร.างสรรค0 การทดลองเทคนิคภาพพิมพ0ย.อมด.วยวัสดุธรรมชาติจาก

ท.องถิ่น ควบคู6กับการศึกษาข.อมูลทางวัฒนธรรมอย6างเป\นระบบ คาดว6าจะนำไปสู6กระบวนการ

สร.างสรรค0เฉพาะตัวที ่มีทั ้งทางสุนทรียศาสตร0และภูมิปVญญาสีจากธรรมชาติในท.องถิ ่นท่ี

ตรวจสอบและทำซ้ำได. สมศักดิ์ วรมงคลชัย และคณะ (2544) มีผลการย.อมโดยใช.วัสดุและ

พิสูจน0ว6าสารแทนนินจากเปลือกมังคุดและสารบราซิลินจากแก6นฝางมีคุณสมบัติยึดเส.นใยได.ดี 

ในขณะท่ีสุนารักษ0 โสภา และคณะ (2554) เป\นข.อสมมุติฐานท่ีจะช6วยให.ผลงานการพิมพ0คร้ังน้ี มี

ความคงทนต6อแสงและการซักของสีย.อมธรรมชาติในระดับที่นำไปใช.งานได.จริง ด.วยการใช.น้ำ

สนิมในอัตราส6วน 0.4 กรัม ต6อน้ำ 500 มิลลิลิตร เพ่ือเกิดปฏิกิริยา Iron Tannin Reaction ท่ีทำ

ให.สีเข.มและคงทนยิ่งขึ้นนั้น จึงทำให.กระบวนการสร.างสรรค0มีความสมบูรณ0ทั้งในเชิงสร.างสรรค0

และเชิงภูมิปVญญาสีจากธรรมชาติในท.องถ่ินพร.อมกัน 

 

ขอบเขตของการวิจัย 
 

1. ด.านเนื้อหา มุ6งเน.นศึกษาและถ6ายทอดส6วนที่เกี่ยวข.องกับ "ตัวละครตลกในหนังประ

โมทัยอีสาน" โดยคัดเลือกตัวละครหลักเพียงบางส6วนจากชุดตัวหนังท้ังหมด เน.นเฉพาะตัวละครท่ี

ทำหน.าที่เปrดเรื่อง เกริ่นนำ และตัวละครจะแสดงขั้นระหว6างเชื่อมโยงเข.าสู6เนื้อเรื่อง เช6น ตอน

เดินดง(ตะลุยป[า) เนื่องจากเรื่องที่นำมาแสดงหลักๆ ล.วนมีฉากป[า การเดินทาง และผจญภัยใน

ธรรมชาติ เช6น สังสินไซ (สังข0ศิลปsชัย) วีรบุรุษเดินทางผ6านป[าเขาลำเนาไพร ฝ[าอุปสรรค

นานัปการ มีสัตว0ป[าและเหล6ายักษ0 พระลักพระลาม (รามเกียรติ์) มีฉากป[าดงดิบ การลักพา นาง

สีดา และการรบในป[า ท.าวก่ำกาดำจำปาสี่ต.น นิทานพื้นบ.านอีสานที่มีฉากธรรมชาติ ต.นไม. และ

สัตว0ป[าเป\น ส6วนสำคัญไม6ครอบคลุมตัวละครประเภทอ่ืน เช6น ตัวพระ ตัวนาง หรือตัวยักษ0  

2. ด.านเทคนิคการสร.างสรรค0 ใช.เทคนิคภาพพิมพ0ย.อม (Dyed Printmaking) บน

กระดาษเป\นหลัก โดยใช.วัสดุธรรมชาติในท.องถิ่น ได.แก6 ใบไม. ดอกไม. (ดาวกระจาย ดาวเรือง 



 

 99 ปที่ 7 ฉบับที ่1 มกราคม - มิถุนายน 2569 
Vol. 7 N0. 1 January - June 2026 

การสร%างสรรค(ภาพพิมพ(ย%อม ที่ได%รับแรงบันดาลใจจากตัวละครตลกในหนังประโมทัย 

และคอสมอส) ร6วมกับสีย.อมจากเปลือกมังคุด แก6นฝาง และเปลือกต.นมะฮอกกานี และใช.น้ำ

สนิมเป\นตัวช6วยปรับโทนสีและยึดเกา 

3. ด.านรูปแบบผลงาน เปรียบเทียบผลของเทคนิคภาพพิมพ0ย.อมกับเทคนิคภาพพิมพ0ช้ิน

เดียว (Monoprint) ท่ีใช.เพลทพลาสติกและหมึกภาพพิมพ0เช้ือน้ำมัน เพ่ือวิเคราะห0ความแตกต6าง

และข.อดีของแต6ละเทคนิคในการถ6ายทอดอัตลักษณ0ตัวละคร โดยจัดองค0ประกอบภาพตาม

โครงสร.างช6องภาพแบบฮูปแต.มอีสาน 

4. ด.านการเผยแพร6 นำเสนอผลงานสร.างสรรค0ผ6านการจัดนิทรรศการในประเทศไทยไม6

ครอบคลุมการเผยแพร6ในระดับนานาชาติ 

 

การทบทวนวรรณกรรม 
 

มรดกภูมิปVญญาทางวัฒนธรรมของภาคตะวันออกเฉียงเหนือเป\นผลจากการสั่งสมองค0

ความรู. วิถีชีวิต และการปรับตัวของผู.คนต6อสภาพภูมิประเทศและบริบททางประวัติศาสตร0อย6าง

ต6อเน่ือง  

 ขนิษฐา ทุมมากรณ0 (2550) อธิบายว6าภูมิศาสตร0อีสานที่เชื่อมโยงกับลุ6มน้ำโขง ชี และ

มูล มีอิทธิพลโดยตรงต6อการก6อรูปภูมิปVญญาท.องถิ่น ทั้งระบบความเชื่อเรื่องผี วัฒนธรรมข.าว 

พิธีกรรมเก่ียวกับน้ำฝน และงานบุญตามฮีตสิบสองคองสิบส่ี ซ่ึงปรากฏสะท.อนในศิลปะการแสดง

พื้นบ.านอย6างเป\นระบบ สิ่งสำคัญที่ขนิษฐาชี้ให.เห็นคือ ศิลปะการแสดงพื้นบ.านอีสานมิใช6เพียง

ความบันเทิง หากเป\นพื้นที่บันทึกโลกทัศน0และคุณค6าของชุมชนในแต6ละยุคสมัย  ธนวัฒน0 บุตร

ทองทิม และคณะ (2566) ศึกษาพัฒนาการของหนังประโมทัยในจังหวัดร.อยเอ็ดตามแนวคิด

เศรษฐกิจสร.างสรรค0 พบว6าองค0ความรู .ทางวัฒนธรรมเหล6านี ้สามารถพัฒนาเป\น "ทุนทาง

วัฒนธรรม" ที่ต6อยอดสู6การสร.างสรรค0ผลิตภัณฑ0และบริการเชิงวัฒนธรรมร6วมสมัยได.อย6างเป\น

รูปธรรม 

 ในกลุ6มศิลปะการแสดงพื้นบ.านของอีสาน "หนังประโมทัย" หรือ "หนังบักตื้อ" ถือเป\น

มหรสพสำคัญที่สะท.อนโลกทัศน0 ภูมิปVญญา และอารมณ0ความรู.สึกของชุมชนได.อย6างชัดเจน 

หนังประโมทัยได.รับการจัดหมวดหมู6ใน "นาฏศิลปsและการละคร" โดยรับแบบแผนมาจากหนัง

ตะลุงภาคใต.แล.วปรับประยุกต0ให.สอดคล.องกับรสนิยมและบริบทอีสาน ทั้งด.านภาษา เนื้อหา 
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ดนตรี และลีลาการแสดง ด.วยการผสานองค0ประกอบของหมอลำและดนตรีพื้นบ.านเข.าด.วยกัน 

วรเชษฐ0 โทอื้น และพีรพงษ0 แสนสิ่ง (2563) ศึกษาพบว6าหนังประโมทัยทำหน.าที่เป\นสื่อกล6อม

เกลาสังคม ด.วยการถ6ายทอดค6านิยมและวิถีชีวิตชาวอีสานผ6านบทสนทนาที่สะท.อนเหตุการณ0

บ.านเมืองในแต6ละช6วงเวลา ข.อค.นพบสำคัญของงานศึกษานี้คือ หนังประโมทัยมีลักษณะเฉพาะ

ในฐานะสื่อที่มีชีวิต ปรับเปลี่ยนเนื้อหาได.ตามบริบทสังคม แต6ยังคงโครงสร.างการแสดงและตัว

ละครหลักไว.อย6างต6อเนื่อง แม.ปVจจุบันจะเผชิญแรงกดดันจากเทคโนโลยีสมัยใหม6จนนับวันจะ

เลือนหายไปจากชุมชน แต6ยังพบการสืบทอดเป\นอาชีพรุ6นสู6รุ6น โดยเฉพาะในจังหวัดร.อยเอ็ดซ่ึง

เป\นพื้นที่หลักของการวิจัยนี้ ในบรรดาตัวละครทั้งหมดของหนังประโมทัย "ตัวละครตลก" หรือ 

"ตัวกาก",”รูปกาก” มีบทบาทพิเศษที่เกินกว6าการสร.างความขบขัน  พชญ อัศพรหมณ0 (2561 

อ.างใน ขนิษฐา ทุมมากรณ0, 2550) อธิบายว6าตัวละครเหล6านี้ทำหน.าที่เป\นตัวแทนโลกทัศน0

ชาวบ.าน สอดแทรกคติธรรม มุมมองต6อสังคม และทัศนคติแบบอีสานนิยมผ6านภาษาอีสานและ

บทกลอนผญา งานของพชญชี้ให.เห็นว6าตัวละครตลกในวรรณกรรมพื้นบ.านมีอิสระในการพูดและ

แสดงท6าทางที่ตัวละครหลักอย6างตัวพระตัวนางไม6อาจทำได. จึงกลายเป\นพื้นที่แสดงออกทาง

สังคมที่มีพลังสูงกว6า ลักษณะรูปร6างไม6สมส6วน แขนขาขยับได.คล6องตัว และใบหน.าที่ไม6ยึดอุดม

คติ ล.วนสร.างความขบขันและมีศักยภาพสูงในการแปลเป\นภาษาทัศนศิลปs ผู.วิจัยจึงพบว6ารูปร6าง 

จังหวะ พ้ืนผิว และสีของตัวละครเหล6าน้ีขณะแสดงสามารถถ6ายทอดสู6สุนทรียภาพในเทคนิคภาพ

พิมพ0ย.อมได.อย6างมีนัยสำคัญ 

 ขณะเดียวกัน ภูมิปVญญาการสกัดสีจากวัสดุธรรมชาติเป\นองค0ความรู.ท.องถิ่นที่สืบทอด

มาแต6โบราณในภูมิภาคนี้  สมศักดิ์ วรมงคลชัย และคณะ (2544) พิสูจน0ว6าเปลือกมังคุดให.สาร

กลุ 6มแทนนิน (Tannins) แซนโทน (Xanthones) และแอนโทไซยานิน (Anthocyanins) ที ่มี

คุณสมบัติยึดเส.นใยได.ดี สุนารักษ0 โสภา และคณะ (2554) ยืนยันว6าสีย.อมธรรมชาติสามารถ

พัฒนาให.มีความคงทนต6อแสงและการซักในระดับที่นำไปใช.งานได.จริงหากใช.สารช6วยยึดท่ี

เหมาะสม ณิชา ประสงค0จันทร0 และคณะ (2567) ต6อยอดด.วยการพัฒนาสีย.อมจากตาลโตนดสู6

ผลิตภัณฑ0สิ่งทอชุมชน ซึ่งยืนยันแนวทางการใช.พืชพรรณท.องถิ่นเป\นวัตถุดิบในการสร.างสรรค0

งานศิลปะ สาระสำคัญของงานศึกษาเหล6านี้คือการยืนยันว6าวัสดุธรรมชาติในท.องถิ่นอีสานมี

คุณสมบัติทางเคมีเพียงพอสำหรับการสร.างสรรค0ผลงานที่ต.องการความคงทน สอดคล.องกับการ

ใช.น้ำสนิมเป\นตัวช6วยยึดเกาะในอัตราส6วน 0.4 กรัมต6อน้ำ 500 มิลลิลิตรในงานวิจัยน้ี 
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 สำหรับศิลปะภาพพิมพ0 (Printmaking) มีรากศัพท0จากคำว6า graphien ในภาษากรีก 

หมายถึง "การเขียน" และคำว6า arts ในภาษาลาติน หมายถึง "การสร.างความงามหรือรูปทรง" 

อัศนีย0 ชูอรุณ (2524) อธิบายว6า Graphic Arts เป\นงานศิลปะบนพ้ืนผิวแบนราบท่ีมีลักษณะสอง

มิติ ขณะที ่พอล เจ. แซคส0 (Paul J. Sachs) ให.ความหมายของ "ภาพพิมพ0" ว6าเป\นภาพท่ี

สามารถพิมพ0ได.จากแม6พิมพ0เดียวกัน แม.ในบริบทของภาพพิมพ0ชิ้นเดียว ผลลัพธ0แต6ละครั้งจะมี

ลักษณะเฉพาะและไม6สามารถทำซ้ำให.เหมือนเดิมได. ฉะนั ้น เทคนิคภาพพิมพ0ชิ ้นเดียว 

(Monoprint) จึงเป\นรูปแบบศิลปะภาพพิมพ0ที่เน.นเอกลักษณ0เฉพาะของผลงานแต6ละชิ้น อีกท้ัง

ในบริบทการเรียนรู.ขั้นพื้นฐาน อัศนีย0 ชูอรุณ (2519, 2524) วางฐานทฤษฎีไว.ว6าภาพพิมพ0เป\น

ศิลปะบนพื้นผิวสองมิติที่ใช.แม6พิมพ0เป\นสื่อกลาง โดยผู.พิมพ0คือผู.ควบคุมกระบวนการทั้งหมด

ตั้งแต6การเลือกวัสดุจนถึงการพิมพ0  พงศ0ธร อินทร0ลา และสาธิต ทิมวัฒนบรรเทิง (2559) ศึกษา

ภาพพิมพ0ธรรมชาติในการศึกษาขั้นพื้นฐาน พบว6ากระบวนการสร.างสรรค0จากวัสดุธรรมชาติ

ส6งเสริมความคิดสร.างสรรค0และการเรียนรู.เชิงประสบการณ0ได.อย6างมีประสิทธิภาพ  บัววอน พม

มะบุด และเดชา ศิร ิภาษณ0 (2555) ศึกษาสร.างสรรค0ภาพพิมพ0จากรูปทรงแขนนางใน

สถาปVตยกรรมหลวงพระบาง แสดงให.เห็นว6าการใช.ภูมิปVญญาท.องถิ่นเป\นฐานคิดนำไปสู6งาน

สร.างสรรค0ที่มีความลึกทางวัฒนธรรม ศุภณัฐ ชะเมะชาติ และคณะ (2567) ศึกษาพัฒนาภาพ

พิมพ0ลอยน้ำจากสีธรรมชาติโดยไม6อาศัยแท6นพิมพ0 ซึ่งเปrดแนวทางใหม6ของการสร.างสรรค0ภาพ

พิมพ0นอกกรอบเดิม และชญตว0 อินทร0ชา (2568) ได.จำแนกภาพพิมพ0ย.อมเป\นภาพพิมพ0ชิ้นเดียว 

(Monoprint) 4 รูปแบบโดยใช.การวิเคราะห0ทัศนธาตุเป\นเกณฑ0 ซึ่งเป\นกรอบแนวคิดหลักท่ี

งานวิจัยช้ินน้ีนำมาใช.ในการอธิบายรูปแบบผลงาน 

   ฉะนั้น เทคนิคภาพพิมพ0ชิ้นเดียว (Monoprint) จึงเป\นรูปแบบศิลปะภาพพิมพ0

ที่เน.นเอกลักษณ0เฉพาะของผลงานแต6ละชิ้น อีกทั้งในบริบทการเรียนรู.ขั้นพื้นฐาน พงศ0ธร อินทร0

ลา และสาธิต ทิมวัฒนบรรเทิง (2559) กล6าวว6า ศิลปะการพิมพ0ภาพที่มีผู.พิมพ0เป\นผู.ควบคุม

กระบวนการต้ังแต6การออกแบบ การเลือกวัสดุ และการกำกับการพิมพ0 ผลลัพธ0ท่ีเกิดข้ึนแม.จะมา

จากแม6พิมพ0เดียวกัน แต6ย6อมมีความแตกต6างในรายละเอียด ทำให.ผลงานแต6ละชิ้นมีสถานะ

สำคัญประการหนึ่งคือการหันกลับมาใช.วัสดุธรรมชาติและภูมิปVญญาพื้นบ.านเป\นฐานในการ

สร.างสรรค0 
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           ผู.สร.างสรรค0 : ชญตว0 อินทร0ชา 

ช่ือผลงาน : ไม6มีเห็นมีเมวลักตัว 

เทคนิค :  เทคนิคภาพพิมพ0ย.อม 

ขนาดงาน : 60 x 80 ซม. 

 

ภาพท่ี 1 ผลงานเทคนิคภาพพิมพ.ย0อม (ชญตว. อินทร.ชา, 2567) 

 

ในภาพที่ 1 ผลงานเทคนิคภาพพิมพ.ย0อม สูจิบัตรนิทรรศการในโครงการ Soft Power บน

ฐานอัตลักษณ.ศิลปVถิ่นไทย ครั้งที่ ๑๐ "เมืองแห`งสายนที อัตลักษณ.ท0องถิ่น สร0างศิลปVถิ่นไทย" (2567) 

ณ หอศิลปVราชนครินทร. และห0องการะเกต มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร. หน0า 174  

จากการทบทวนเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข.องท้ังหมดพบว6า แม.จะมีงานศึกษาหนัง

ประโมทัยในเชิงการแสดงและเชิงสังคมวัฒนธรรมอยู6บ.าง และมีงานสร.างสรรค0ภาพพิมพ0จาก

วัสดุธรรมชาติอยู6หลายชิ้น แต6ยังพบงานจำนวนน.อยที่นำ "ตัวละครตลกในหนังประโมทัยอีสาน" 

มาเป\นแกนกลางของการสร.างสรรค0 "ภาพพิมพ0ย.อม" อย6างเป\นระบบ งานวิจัยนี้จึงมุ6งเติมเต็ม

ช6องว6างดังกล6าว โดยเชื่อมโยงมรดกภูมิปVญญาศิลปะการแสดงหนังประโมทัยในจังหวัดร.อยเอ็ด

เข.ากับการสร.างสรรค0ภาพพิมพ0ย.อม พร.อมนำโครงสร.างช6องภาพในรูปแบบฮูปแต.มอีสานมา

ประยุกต0ใช.ในการจัดองค0ประกอบ เพื่อพัฒนารูปแบบการสร.างสรรค0ที่สะท.อนคุณค6าและอัต

ลักษณ0ทุนทางวัฒนธรรมอีสานอย6างเป\นรูปธรรม 
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สรุปผลการวิจัย 
 

1. ระยะที่ 1 ด9านเนื้อหา การศึกษาและสังเคราะห0ลักษณะตัวละครตลก การศึกษา

ลักษณะรูปลักษณ0และท6าทางของตัวละครตลกใช.วิธีการเก็บข.อมูลจากทั้งการแสดงจริงและ

เอกสารประกอบ ได.แก6 การสังเกตและบันทึกทั้งภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวจากการแสดงหนัง

ประโมทัยในพื้นที่จังหวัดร.อยเอ็ด ร6วมกับการศึกษาเอกสารและภาพประกอบในงานของขนิษฐา 

ทุมมากรณ0 (2550) และวรเชษฐ0 โทอื้น กับพีรพงษ0 แสนสิ่ง (2563) เพื่อยืนยันบทบาทและ

ลักษณะเฉพาะของตัวละครตลกในฐานะผู.สร.างอารมณ0ขันและสะท.อนโลกทัศน0ของชุมชน 

จากนั้นผู.วิจัยนำข.อมูลที่ได.มาวาดสเก็ตช0ท6าทางและรูปร6างของตัวละครในหลายมุมมอง เพ่ือ

นำไปสังเคราะห0เป\นชุดข.อมูลด.านทัศนธาตุสำหรับออกแบบเป\นแม6พิมพ0กระดาษในข้ันตอนต6อไป 

 

  
 

ภาพท่ี 2 การแสดงหมอลำหนังประโมทัยช̀วงตัวละครตลก 

 

ผลการวิเคราะห0ลักษณะรูปลักษณ0และท6าทาง พบว6าตัวละครตลกในหนังประโมทัยมี

ลักษณะรูปร6างและท6าทางที่แตกต6างจากตัวละครประเภทอื่นอย6างชัดเจน ทั้งในด.านสัดส6วนที่ไม6

สมจริง เช6น ลำตัวเตี ้ย หน.าท.องยื ่น แขนขาเรียวยาวผิดธรรมชาติ และในด.านท6าทางการ

เคลื่อนไหวที่มีความเกินจริง เช6น การก.มตัวมาก การกางแขนกว.าง การยกเท.าสูง รวมถึงการเชิด

หุ6นที่เน.นจังหวะหยุดจงใจเคลื่อนแบบกระตุกตามเสียงคนเชิดหุ6นหนัง ขณะที่รายละเอียดใบหน.า

และศีรษะซึ่งออกแบบอย6างเรียบง6ายแต6เด6นชัด ช6วยย้ำอารมณ0ขันและความเป\นกันเองของตัว

ละคร 
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ภาพท่ี 3 ตัวละครตลกชุดขบขัน 

ท่ีมา : ดัดแปลงภาพจาก ขนิษฐา ทุมมากรณ. (2550 

 

ดังนั้น การออกแบบแม6พิมพ0ด.วยการสังเคราะห0ข.อมูลดังกล6าวและการค.นคว.ารวมไปถึง

การลงพื้นที่ ผู.วิจัยจึงจัดกลุ6มลักษณะสำคัญของตัวละครตลกออกเป\นองค0ประกอบทางทัศนศิลปs 

4 ด.าน ได.แก6 (1) โครงเส.นท6าทางหลักที่แสดงทิศทางการเคลื่อนไหวของลำตัวและแขนขา (2) 

รูปร6างและรูปทรงของเงาตัวละคร (3) ส6วนทึบและโปร6งของรูปร6าง และ (4) รายละเอียดใบหน.า

และส6วนหัวที่ใช.สื่อบุคลิกภาพและอารมณ0 องค0ประกอบทั้งสี่ด.านนี้ถูกนำไปใช.เป\นกรอบในการ

ตัดทอนและออกแบบแม6พิมพ0กระดาษในขั้นตอนการสร.างสรรค0ภาพพิมพ0ย.อม ทำให.สามารถ

ถ6ายทอดอารมณ0ขันและเอกลักษณ0ของตัวละครตลกสู6รูปแบบภาพพิมพ0ได.อย6างเป\นระบบและ

สอดคล.องกับสมมติฐานด.านเน้ือหาและด.านรูปแบบผลงานของการวิจัยคร้ังน้ี 

 

   
 

ภาพท่ี 4 ภาพลายเส0นตัวละครตลกชุดขบขันจากแบบสังเกตลักษณะท̀าทางตัวละคร 
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 2. ระยะที่ 2 ด1านรูปแบบผลงาน การออกแบบแม`พิมพ.และกำหนดพื้นที่รองรับ ด0วยการ

คัดเลือกแม̀พิมพ.ที่มีความสัมพันธ.ลงตัวระหว`างรูปร`างตัวละครตลกและร`องรอยจากวัสดุธรรมชาติ โดย

จัดองค.ประกอบภาพตามโครงสร0าง “ช`องภาพ” ของจิตรกรรมฝาผนังฮูปแต0มอีสาน การจัดวางตัว

ละครตลกในแต`ละช`องภาพให0สัมพันธ.กับฉากใบไม0และดอกไม0 ทำให0ช`องภาพทำหน0าที่ทั้งเปpนพื้นท่ี

แสดงตัวละครและเปpนบริบทของธรรมชาติที ่ตัวละครดำรงอยู` ผลที่ได0คือผลงานภาพพิมพ.ย0อมท่ี

ผสมผสานเส0น รูปร`าง จังหวะ พื้นผิว และสีจากทั้งรูปเงาตัวละครและลายพืชพรรณธรรมชาติ ให0

บรรยากาศของ “ร`องรอยวัฒนธรรมที่กำลังเลือนหาย” ตามที่ตั้งสมมติฐานไว0 เพื่อให0มีความเชื่อมโยง

ระหว`างศิลปะการแสดง ภาษา และวิถีชีวิตของชุมชนอีสานในลักษณะองค.รวม กรอบแนวคิด

ประกอบด0วยสามมิติหลัก ได0แก̀ 1) ทุนทางวัฒนธรรม มุ̀งศึกษาบทบาทและอัตลักษณ.ของตัวละครตลก

ในหนังประโมทัย โดยพิจารณาท̀าทาง ลีลา และบุคลิกภาพที่สะท0อนโลกทัศน. อารมณ.ขัน และค`านิยม

ของชาวอีสาน 2)  รูปแบบทางทัศนศิลปV โดยนำลักษณะที่มาดังกล`าวแปลค`าทัศนธาตุ ได0แก` เส0น 

รูปร`าง จังหวะ พื้นผิว และสี โดยใช0โครงสร0าง "ช`องภาพ" ตามแนวทางจิตรกรรมฝาผนังฮูปแต0มอีสาน

เปpนกรอบการจัดความงามทางด0านองค.ประกอบ (เส0นสีแดงดังภาพประกอบ) 

 

      
 
 

ภาพท่ี 5 รูปแบบการจัดภาพลักษณะ “ช̀องภาพ” หรือ “ตอนภาพ”ของฮูปแต0มสิมวัดยาง

ทวงวราราม วัดบ0านยาง อ.บรบือ จ.มหาสารคาม 

 

 จากข0อมูลสู̀แบบร`าง (sketch) แล0วคัดเลือกท`าทางที่แสดงบุคลิกเด`น เช`น การก0มตัว การกาง

แขน การยกเท0า เพื่อทำเปpน “แม`พิมพ.กระดาษ” สำหรับทำแม`พิมพ. ดินสอร`างแบบ และมีดคัตเตอร.

สำหรับตัด เจตนาคือให0รูปเงาของตัวละครสามารถทำงานร`วมกับร`องรอยจากใบไม0และดอกไม0บนพ้ืน

ภาพพิมพ.ย0อมได0อย̀างกลมกลืนไม̀แย̀งความเด̀นกัน ในข้ันทดลองเทคนิคภาพพิมพ.ย0อม 
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ภาพท่ี 6 ปรับแต̀งแบบร̀าง (sketch) กำหนดตัวอย̀างองค.กอบ ด0วยโปรแกรม 

 

                      
           กำหนดตำแหนIงแมIพิมพK      เตรียมแมIพิมพKกระดาษ      จัดวางแมIพิมพKและพื้นที่รองรับ 
 

ภาพท่ี 7 การจัดวางและการกำหนดองค.ประกอบพ้ืนท่ีรองรับ 

 
 

 
ดอกไม4,ใบไม4หลากชนิด สร4างจังหวะ (rhythm) รูปรIางของพืชพรรณที่หลากหลาย 

 
ตัวอยIางผลการแชIใบไม4ในน้ำสนิมกIอนนำไปพิมพK 

 
ภาพท่ี 8 ข้ันเตรียมแม̀พิมพ. 
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 ดังนั ้น การเลือกใบไม0และดอกไม0หลายชนิดเพื่อสร0างจังหวะและรูปร`างของพืชพรรณท่ี

หลากหลาย ได0แก̀ ดอกดาวกระจาย (Cosmos sulphureus), ดอกดาวเรือง (Marigold) และคอสมอส 

(Cosmos) ร`วมกับใบไม0จากต0นไม0พื้นถิ่น ดอกดาวกระจายและดาวเรืองให0โทนสีเหลืองส0มสดจากรงค

วัตถุแคโรทีนอยด. (Carotenoid pigments) ขณะที่ดอกคอสมอสให0สีชมพู ม`วงแดง และแดงเข0ม เม่ือ

นำดอกไม0เหล`านี้มาวางลงบนกระดาษหรือผ0าที่ชุบน้ำย0อม แล0วผ`านกระบวนการนึ่ง (Steam setting) 

หรือต0ม สีจากกลีบดอกจะซึมออกสู̀เส0นใยและทิ้งคราบรูปทรงกลีบดอกปรากฏบนภาพ เพื่อเพ่ิม

องค.ประกอบของภาพและความคมชัดของรายละเอียด โดยแช`ใบไม0ในน้ำสนิมก`อนนำไปพิมพ. จน

เกิดปฏิกิริยาระหว`างเหล็กกับแทนนิน (Iron Tannin Reaction) ให0รายละเอียดของสีในใบไม0ถูกถ`าย

โอนลงบนกระดาษให0มีความคมชัดและแสดงลายเส0นของใบ ลายเส0นแขนง และรอยที่ถูกแมลงกัดกิน 

ซ่ึงช̀วยเสริมให0พ้ืนภาพเกิดมิติจาก "ใบไม0จริง" ท่ีเกิดเปpนพ้ืนผิวข้ึนอยู̀บนพ้ืนท่ีรองรับ 

3. ระยะที่ 3 ด1านเทคนิคการสร1างสรรคC การทดลองภาพพิมพ.ย0อมและสีย0อมธรรมชาติ 

ผู 0ว ิจ ัยสกัดสีจากวัสดุธรรมชาติหลายชนิดเพื ่อทดลองหาโทนสี (Tone Range) ที ่เหมาะสมกับ

บรรยากาศพื้นหลังของชิ้นงาน โดยเลือกใช0เปลือกมังคุด แก`นฝาง และเปลือกต0นมะฮอกกานีเปpน

วัตถุดิบหลักสำหรับให0โทนสีน้ำตาล แดงชมพู และน้ำตาลเข0มตามลำดับกระบวนการสกัดสี (Dye 

Extraction) เริ่มจากการทำความสะอาดวัตถุดิบ หั่นหรือทุบให0แตกละเอียด แล0วต0มกับน้ำสะอาดใน

ภาชนะทนความร0อนต`อเนื่องจนเม็ดสีละลายออกมาเปpนน้ำย0อมเข0มข0น จากนั้นกรองเอากากออก

เพ่ือให0เหลือเฉพาะน้ำสกัดท่ีพร0อมใช0  

 

 
 

         แก̀นฝาง  เปลือกผลมังคุด    เปลือกต0นมะฮอกกานี 

 

ภาพท่ี 9 การสกัดสีจากวัสดุธรรมชาติหลายชนิด,การเทียบเคียงโทนสี (tone) 

ท่ีมา ผู0วิจัย (2567) 
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เปลือกมังคุดให0สีน้ำตาลและน้ำตาลอมแดงจากสารกลุ `มแทนนิน (Tannins), แซนโทน 

(Xanthones) และแอนโทไซยานิน (Anthocyanins) ที่มีคุณสมบัติย0อมเส0นใยได0ดี แก`นฝางให0สีแดง

ชมพูสดจากสารบราซิลิน (Brazilin) ขณะที่เปลือกต0นมะฮอกกานีให0โทนสีน้ำตาลเข0มและน้ำตาลแดง

เพื่อเพิ่มความลึกของโทนสีและสร0างปฏิกิริยาทางเคมีตามธรรมชาติ (Natural Chemical Reaction) 

เตรียมน้ำสนิม (Iron Mordant/Iron Solution) จากการแช`เศษเหล็กหรือตะปูในน้ำผสมกรดอ`อน 

(Weak Acid) เช`น น้ำส0มสายชู (Vinegar) หรือใช0น้ำหมักสนิมที่หมักไว0ก`อนหน0า เมื่อนำมาผสมกับน้ำ

ย0อมจากพืชที ่ม ีแทนนินสูง (High Tannin Plant Dye) เช`น เปลือกมังคุดและมะฮอกกานี จะ

เกิดปฏิกิริยาระหว̀างเหล็กกับแทนนิน ทำให0สีเข0มข้ึนและแปรเปล่ียนจากน้ำตาลอ̀อนไปสู̀น้ำตาลดำหรือ

เทาอมดำ (Dark Brown to Grey Black) พร0อมเพิ่มความคงทนต`อการซักล0าง (Wash Fastness) น้ำ

สนิมจึงทำหน0าที่ทั ้งเปpนตัวช`วยปรับโทนสี (Tone Modifier) และเปpนสารยึดเหนี่ยวทางธรรมชาติ 

(Natural Mordant) ให0เม็ดสีจับกับเส0นใยกระดาษ (Paper Fibres) ได0ดีขึ้น ตามณิชา ประสงค.จันทร., 

นพดล โพชกำเหนิด, และโกสินทร. ทีปรักษพันธ. (2567) 

 
 

 
 

 

กระบวนการสกัดสีจากวัสดุธรรมชาติและการปรับสภาพเฉดสี 

 

ภาพท่ี 10 ตัวอย̀างผลการเทียบเคียงโทนสีย0อมผสมกับน้ำสนิมทำให0สีเข0มข้ึน 

 

จากภาพที่ 10 การเทียบเคียงโทนสีย0อมผสมกับน้ำสนิมในสัดส`วนต`าง ๆ บนกระดาษ เพื่อหา

สูตรส`วนผสมที่เหมาะสมและบันทึกผลการทดลอง นี้ช`วยให0สามารถควบคุมและทำซ้ำโทนสีที่ต0องการ

ในกระบวนการพิมพ.จริงตามท่ีวางแผนได0 ด0วยกำหนดพ้ืนท่ีรองรับและการพิมพ.พิสูจน. หรือการกำหนด 

"พื้นที่รองรับ" (Picture Plane) ด0วยการตัดกระดาษเปpนรูปตัวละครตามท`าทางที่เลือกไว0 แล0วจัดวาง

ตำแหน`งลงบนกระดาษที่จะใช0เปpนแม`พิมพ.หรือเปpนตัวกั้นพื้นที่สี โดยอิงรูปแบบองค.ประกอบการแบ̀ง

ภาพแบบฮูปแต0มอีสาน ที่มักจัดตัวละครและเหตุการณ.เปpนแนวนอนซ0อนกันเปpนตอน ๆ คล0ายชั้นภูเขา

หรือชั้นดิน ด0วยการฉีกกระดาษให0เกิดแนวโค0งคล0ายสันเนินดิน แล0วจัดวางต`อเนื่องกันภายในกรอบ
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วงกลม เพื่อสร0างระนาบที่ซ0อนกัน จากนั้นจัดใบไม0และดอกไม0แทรกและทับลงไปอีกชั้นหนึ่ง เกิดเปpน

จังหวะการซ0อนของวัสดุ เมื่อกำหนดพื้นที่รองรับและจัดองค.ประกอบวัสดุพร0อมแล0ว ผู0วิจัยเริ่มขั้นตอน

การ "ห`อม0วน" (Bundling) โดยเรียงชั้น ชั้นที่ 1 วางกระดาษรองรับบนแผ`นพลาสติก ชั้นที่ 2 จัดวาง

แม`พิมพ.กระดาษตัวละครและใบไม0ดอกไม0ลงบนกระดาษรองรับ ชั้นที่ 3 ปูทับด0วยผ0าที่ชุบน้ำย0อมผสม

น้ำสนิม (Blanket + Ferrous solution: B+F) ตามสูตรที่กำหนดไว0  โดยใช0ผงสนิมหรือน้ำสนิมเข0มข0น 

0.4 กรัม ต`อน้ำเปล`า 500 มิลลิลิตร น้ำเปล`า 500 ML การเตรียมผ0าชุบน้ำสนิม (Blanket iron 

Mordant) โดยน้ำสนิมทำปฏิกิริยากับใบไม0ที่มีสารแทนนิน ทำให0เกิดเฉดสีที่เข0มขึ้น ซึ่งจะเปลี่ยนเปpน

เฉดสีเขียวเข0มจนถึงเฉดสีน้ำตาล 

ม0วนกระดาษที่วางใบไม0และกระดาษรูปตัวละครเข0ากับแกนเหล็กหรือท`อนไม0อย`างแน`น ใช0

เชือกมัดรัดให0แนบสนิท เพื่อให0แรงดันไอน้ำและความร0อนระหว`างการต0มผลักสีจากใบไม0และดอกไม0

เข0าสู`เส0นใยกระดาษอย̀างท่ัวถึง กระดาษรูปตัวละครจะกันสีบางส̀วน ทำให0เมื่อคลี่ออกเกิดเงารูปร̀างตัว

ละครอย`างชัดเจนบนพื้น “ปúาใบไม0” ที่เกิดจากการย0อมจริง ผู0วิจัยต0มม0วนกระดาษในหม0อน้ำย0อม 1 

ชั่วโมง นับจากน้ำเดือดที่ประมาณ 100 องศาเซลเซียส แล0วปล`อยให0เย็นก`อนคลี่ออกอย`างระมัดระวัง 

รอยกดทับของใบไม0ทิ้งคราบสี ลายเส0น และร̀องนูน ส̀วนพื้นที่ที่ถูกปùดทับปรากฏเปpนเงาคนและท̀าทาง

หมอลำในโทนสีต`างจากพื้นรอบข0าง แสดงศักยภาพของเทคนิคภาพพิมพ.ย0อมในฐานะวิธีสร0างภาพท่ี

ผสานการควบคุมกับความไม̀คาดเดาได0  

4. ระยะที่ 4 ด1านการวิเคราะหCและสรุปผลการสร1างสรรคC หลังจากกระบวนการพิมพ.ย0อม

ทำความสะอาดชิ ้นงานอย`างระมัดระวัง แล0วนำมาประกอบเปpนผลงานสมบูรณ. โดยจัดเรียง

แผ`นกระดาษที่ฉีกเปpนชั้นเนินดินซ0อนบนแผ`นรองสีขาว ยึดด0วยกาว แล0วยึดตัวละครบางตัวไว0ที่ขอบ

วงกลม หรือ กำหนดให0บางส`วนของตัวละครล้ำออกนอกพื้นที่ในชิ้นงานเพื่อเปpนส`วนเสริมของการจัด

องค.ประกอบ ทำให0ตัวละครเปpนจุดเด`นทั้งเนื้อหาและแนวความคิดสำหรับการได0รับแรงบันดาลใจ 

ความชัดของร`องรอยใบไม0และตัวละคร ความคงทนของสีหลังการแห0ง และความสอดคล0องกับ

สมมุติฐานเรื่องความเชื่อมโยงระหว`างตัวละครหมอลำกับภูมิทัศน.วัฒนธรรมอีสาน ข0อมูลเหล`านี้ถูกนำ

กลับไปเปรียบเทียบกับงานศึกษาว`าด0วยการใช0สีย0อมธรรมชาติและการอนุรักษ.มรดกทางวัฒนธรรมใน

บริบทงานศิลปะร̀วมสมัย 
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ภาพท่ี 11 การจัดวางและการกำหนดองค.ประกอบพ้ืนท่ีรองรับ 

 

จากการทดสอบผลลัพธ.และปรับปรุงกระบวนการให0ได0ผลตามท่ีต0องการ ผู0วิจัยบันทึกผลการทดลองใน

แบบบันทึกกระบวนการทดลองเทคนิคอย̀างเปpนระบบ เพ่ือใช0เปรียบเทียบและตัดสินใจปรับเทคนิค

อย̀างมีเหตุผล ท้ังระหว̀างเทคนิคภาพพิมพ.ย0อมกับเทคนิคภาพพิมพ.ช้ินเดียว (Monoprint) และกับ

เทคนิคภาพพิมพ.อ่ืนท่ีเก่ียวข0อง 

 
 

ภาพท่ี 12 เทคนิคภาพพิมพ.ช้ินเดียว (Monoprint) 

 

         ชิ้นงานหลังทำความสะอาดแล4ว    ประกอบชิ้นงาน(สIวนพื้นหลัง)       แมIพิมพKตัวละครที่ผIานการ
พิมพK(กลับด4าน) 

                   ประกอบชิ้นงาน(สIวนพื้นหลัง)   ตัวละครที่ผIานการพิมพKนำมาประกอบ 
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ใช0แม`พิมพ.วัสดุจากธรรมชาติและแม`พิมพ.กระดาษจากตัวละครตลกบนเพลทพลาสติก

อะคริลิค (Acrylic) กระบวนการพิมพ.ด0วยหมึกภาพพิมพ.เชื้อน้ำมัน ลูกกลิ้งตีสีและใช0แท`นพิมพ. ทำให0

เห็นถึงการเปรียบเทียบกับเทคนิคภาพพิมพ.ชิ้นเดียว (Monoprint) ทั้งภาพโดยรวมและความแตกต`าง

ระหว`างเทคนิคภาพพิมพ.ชิ้นเดียวสามารถควบคุมจังหวะองค.ประกอบและความคมชัดของรูปทรงได0

ดีกว`า ในขณะที่เทคนิคภาพพิมพ.ย0อมเน0นแนวคิดเรื่อง "การอยู`ร`วมกัน" ของตัวละครและพืชพรรณใน

ระนาบเดียวกัน ทั้งในด0านรูปร`าง สี และพื้นผิว ผลเปรียบเทียบนี้นำไปสู`การตัดสินใจเลือกใช0เทคนิค

ภาพพิมพ.ย0อมเปpนหลักในการสร0างสรรค.ผลงานชุดหลัก เพราะสอดคล0องกับแนวคิดการเชื่อมโยงมรดก

ภูมิปûญญาและการใช0วัสดุธรรมชาติในส̀วนการอภิปรายผลต̀อไปการสรุปผลและนำเสนอ  

 สรุปผลการสร0างสรรค.ผลงานต0นแบบ ชื่อ “บทสนทนาในจังหวะลมหายใจของฮูปเงาใต0ดวง

จันทร.” ซ่ึงเปpนภาพพิมพ.ย0อมบนกระดาษเส0นผ̀านศูนย.กลาง 21 น้ิว ได0ผ̀านการกล่ันกรองและพิจารณา

จากผู0ทรงคุณวุฒิก`อนนำเสนอในนิทรรศการศิลปะ โดยได0รับผลตอบรับเชิงบวกจากผู0ชม ผู0ทรงคุณวุฒิ 

และเพื่อนศิลปùนเปpนส`วนใหญ` ผู0ชมให0ความสนใจเปpนพิเศษต`อกระบวนการใช0วัสดุธรรมชาติร`วมกับ

เทคนิคภาพพิมพ.ย0อม ซึ่งยังพบไม`มากในงานศิลปะร`วมสมัย และชื่นชมความสามารถในการเชื่อมโยง

ระหว`างศิลปะการแสดงพื้นบ0านกับศิลปะภาพพิมพ.ร`วมสมัย มองว`าผลงานชุดนี้เปpนแนวทางการ

สร0างสรรค.ที่มีศักยภาพในการต`อยอดทั้งด0านทัศนศิลปVและด0านภูมิปûญญาท0องถิ่นในด0านข0อเสนอแนะ

เชิงพัฒนา  

 
 

ภาพท่ี 13 ผลการสร0างสรรค. 

ที ่มา: สูจ ิบัตรการแสดงนิทรรการ ยลศิลปVถิ ่นท`าเหนือ ณ หอศิลปVเฉลิมพระเกียรติ

มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ. 3-4 กรกฎาคม 2568 หน0า120 
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 ผู0ทรงคุณวุฒิเสนอให0ขยายขอบเขตการศึกษาไปยังตัวละครประเภทอื่นในหนังประโมทัย เช̀น 

ตัวพระ ตัวนาง และตัวยักษ. เพื่อเพิ่มความหลากหลายของชุดผลงาน รวมทั้งทดลองใช0วัสดุธรรมชาติ

ชนิดอื่นเพื่อสำรวจความเปpนไปได0ใหม̀ ๆ ทางด0านสีและพื้นผิว นอกจากนี้ ยังมีข0อเสนอให0จัดกิจกรรม

เชิงปฏิบัติการ (workshop) ถ̀ายทอดเทคนิคภาพพิมพ.ย0อมแก̀ครูศิลปะ นักศึกษา และชุมชน เพ่ือขยาย

ผลสู`การเรียนรู0และการสืบทอดองค.ความรู0อย`างกว0างขวาง ผู0วิจัยจึงนำข0อเสนอแนะเหล`านี้มาใช0

ประกอบการอภิปรายผลและข0อเสนอแนะสำหรับการวิจัยในอนาคต โดยมองว`าผลตอบรับจากผู0ชม

และผู0เชี่ยวชาญเปpนปûจจัยสำคัญที่ทั้งยืนยันคุณค`าของผลงานและชี้แนวทางการพัฒนากระบวนการ

สร0างสรรค.ต̀อไป 

 

อภิปรายผล 
 

1. การวิจัยเชิงสร.างสรรค0ครั้งนี้สะท.อนให.เห็นว6าตัวละครตลกในหนังประโมทัยอีสาน

สามารถทำหน.าที่เป\นสะพานเชื่อมระหว6างมรดกภูมิปVญญาทางวัฒนธรรมกับการสร.างสรรค0

ศิลปะภาพพิมพ0ร6วมสมัยได.อย6างเป\นรูปธรรม ผลการศึกษารูปลักษณ0และท6าทางของตัวละคร

ตลก ด.วยการเก็บข.อมูลจากการแสดงจริงในพื้นที่จังหวัดร.อยเอ็ด ทั้งภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว 

ควบคู6กับการศึกษาเอกสารและภาพประกอบจากงานของขนิษฐา ทุมมากรณ0 (2550) และวร

เชษฐ0 โทอื้น กับพีรพงษ0 แสนสิ่ง (2563) เพื่อยืนยันบทบาทและลักษณะเฉพาะของตัวละครตลก

ในฐานะผู.สร.างอารมณ0ขันและสะท.อนโลกทัศน0ของชุมชน ผลการวิเคราะห0พบว6าตัวละครตลกมี

รูปร6างและท6าทางแตกต6างจากตัวละครอื่นอย6างชัดเจน เช6น ลำตัวเตี้ย หน.าท.องยื่น แขนขายาว

ผิดธรรมชาติ ท6าทางเกินจริง เช6น ก.มตัวมาก กางแขนกว.าง ยกเท.าสูง และการเชิดหุ6นแบบ

กระตุกตามจังหวะเสียงเชิดหนัง ใบหน.า–ศีรษะออกแบบเรียบง6ายแต6สื่ออารมณ0ได.ชัดเจน ข.อมูล

เหล6านี้ถูกสังเคราะห0เป\นชุดข.อมูลด.านทัศนธาตุสำหรับใช.เป\น “เนื้อหา” และ “โครงสร.าง

บุคลิกภาพ” ของตัวละครในข้ันตอนการออกแบบแม6พิมพ0กระดาษต6อไป 

2. การนำลักษณะรูปเงาและท6าทางของตัวละครตลกมาพัฒนาเป\นแม6พิมพ0กระดาษมา

ปรับเป\นภาพสเก็ตช0ท6าทาง แล.วคัดเลือกท6าทางที่แสดงบุคลิกเด6น เช6น การก.มตัว การกางแขน 

การยกเท.า นำมาเป\นแบบแม6พิมพ0กระดาษ กำหนดทิศทางเส.น รูปร6าง และส6วนทึบโปร6งของ

รูปร6าง จัดวางแม6พิมพ0กระดาษบน “พื้นที่รองรับ” (Picture Plane) โดยอิงโครงสร.าง “ช6อง

ภาพ” หรือ “ตอนภาพ” ของฮูปแต.มสิมพื้นบ.าน เช6น ที่วัดยางทวงวราราม จังหวัดมหาสารคาม 
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ฉีกกระดาษแบ6งให.เป\นชั้นเนินดินแนวนอนซ.อนกันในกรอบวงกลม แล.ววางตัวละครในตำแหน6ง

ต6าง ๆ คล.ายการสร.างเล6าเรื ่องเป\นตอน ๆ จึงเป\นการกำหนด “รูปแบบผลงาน” ในเชิง

องค0ประกอบภาพและโครงสร.างช6องภาพ ซึ่งเชื่อมระหว6างภาษาทัศนศิลปsของตัวละครตลกกับ

รูปแบบภาพฮูปแต.มอีสาน กับการใช.วัสดุธรรมชาติในท.องถิ่น เช6น ใบไม. ดอกดาวกระจาย 

ดาวเรือง และคอสมอส ร6วมกับสีย.อมจากเปลือกมังคุด แก6นฝาง และเปลือกมะฮอกกานี ทำให.

เกิดผลงานภาพพิมพ0ย.อมที่มีความสอดคล.องระหว6าง “รูปแบบผลงาน” และ “ภูมิปVญญา

ท.องถิ ่น” สีที ่ได.มีลักษณะหม6น ไม6สดและซีดจางเมื ่อเวลาผ6านไป ซึ ่งผู .วิจัยตีความว6าเป\น

คุณลักษณะที่สอดรับกับแนวคิด “ร6องรอยวัฒนธรรมที่กำลังเลือนหาย” การตีความนี้อยู6ใน

ทิศทางเดียวกับงานของสมศักดิ์ วรมงคลชัย และคณะ ตลอดจนสุนารักษ0 โสภา และคณะ ท่ี

ช้ีให.เห็นข.อจำกัดด.านความคงทนของสีย.อมธรรมชาติ แต6ในงานช้ินน้ีข.อจำกัดดังกล6าวถูกนำมาใช.

เป\น “ภาษาทางสุนทรียภาพ” แทนที่จะมองเป\นเพียงข.อด.อยของวัสดุ สกัดสีย.อมจากเปลือก

มังคุด แก6นฝาง และเปลือกมะฮอกกานี เพื่อให.โทนสีน้ำตาล แดงชมพู และน้ำตาลเข.ม จากน้ัน

เตรียมน้ำสนิม (Iron Mordant) และทดลองผสมในสัดส6วนต6าง ๆ (เช6น 0.4 กรัมต6อน้ำ 500 

มิลลิลิตร) เพื่อให.เกิดปฏิกิริยา Iron Tannin Reaction ทำให.สีเข.มขึ้น จากน้ำตาลอ6อนไปสู6เทา

ดำและเพิ่มความคงทนของสี ใช.วิธี “ห6อม.วน” (Bundling) โดยเรียงชั้นกระดาษรองรับ แม6พิมพ0

ตัวละคร ใบไม.–ดอกไม. และผ.าชุบน้ำย.อมผสมน้ำสนิม แล.วม.วนกับแกนเหล็ก มัดแน6นและต.ม 1 

ชั่วโมงที่อุณหภูมิใกล. 100 องศาเซลเซียส เมื่อคลี่ออกพบว6าใบไม.ทิ้งร6องรอยสี ลายเส.น และรอย

นูน ส6วนพื้นที่ที่ถูกแม6พิมพ0กระดาษปrดทับปรากฏเป\นเงาตัวละครบนพื้น “ป[าใบไม.” ซึ่งแสดง

ศักยภาพของเทคนิคภาพพิมพ0ย.อมในความรู.ด.านสีย.อมธรรมชาติ (ตามงานของสมศักดิ์ วรมงคล

ชัย, สุนารักษ0 โสภา, ณิชา ประสงค0จันทร0 ฯลฯ) เข.ากับการสร.างรูปแบบงานเทคนิคภาพพิมพ0

ร6วมสมัย 

3. หลังจากผ6านกระบวนการพิมพ0ให.ทำความสะอาดด.วยน้ำเหล6ารอให.ผลงานแห.งสนิท จึง

จัดเรียงยึดด.วยกาว จัดองค0ประกอบของภาพ พร.อมกับประเมินความชัดของร6องรอยใบไม. ความ

คงทนของสีหลังแห.ง และความสอดคล.องกับสมมุติฐานเกี่ยวกับการเชื่อมโยงตัวละครหมอลำกับ

ภูมิทัศน0วัฒนธรรมอีสาน นำผลไปเปรียบเทียบกับงานศึกษาด.านสีย.อมธรรมชาติและการอนุรักษ0

มรดกวัฒนธรรม เพื่อยืนยันคุณค6าทั้งทางทัศนศิลปsและทางวัฒนธรรม “ด.านการเผยแพร6” ใน

ขอบเขตการวิจัย เมื่อผลงานผ6านการพิจรณาจากผู.ทรงคุณวุฒิและนำไปจัดแสดงพร.อมนำเสนอ 
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จึงทำให.กระบวนการพิมพ0ย.อมใบไม. ตัวละครกลายเป\นแนวทางอ.างอิงสำหรับการพัฒนา

กระบวนการสร.างสรรค0ภาพพิมพ0ย.อมต6อไป 

 

ขHอเสนอแนะ 
 

1. จากการศึกษาบทบาทของตัวละครตลกในหนังประโมทัยเพิ ่มเติมในมิติที ่เกี ่ยวกับการ

เปลี่ยนแปลงของสังคมร`วมสมัย เช`น การแทรกประเด็นสังคม การเมือง หรือเศรษฐกิจในบทสนทนา 

เพื่อใช0เปpนฐานข0อมูลในการสร0างสรรค.งานศิลปะที่สะท0อนปûญหาและความเปลี่ยนแปลงของชุมชน

อีสานได0ลึกซึ้งยิ่งขึ้น การขยายฐานข0อมูลดังกล`าวจะช`วยให0การตีความเชิงทัศนศิลปV มีวัฒนธรรมและ

วิพากษ.สังคมท่ีหลากหลายมากข้ึน 

2. ในการสกัดใช0สีย0อมจากธรรมชาตินี้จะถูกตีความเปpนสัญลักษณ.ของร`องรอยวัฒนธรรมที่เลือน

หาย แต`สำหรับการใช0สอยผลงานในระยะยาวหรือการเก็บรักษาในพิพิธภัณฑ. อาจจำเปpนต0องทดลอง

สูตรสีย0อมและตัวช`วยยึดเกาะเพิ่มเติม เพื่อหาสมดุลระหว`างความคงทนของสีและคุณค`าทางแนวคิด

เกี่ยวกับความไม`คงทน นอกจากนี้ การทดลองเทคนิคภาพพิมพ.ย0อมบนวัสดุอื่น เช`น ผ0า หรือกระดาษ

ชนิดต`าง ๆ อาจเปùดโอกาสให0เกิดรูปแบบผลงานใหม` ๆ ที่ตอบโจทย.ทั้งด0านศิลปะและการประยุกต.ใช0

งานจริง เช̀น บนแก0วเซรามิค เปpนต0น 

3. ผลจากการนำเสนอผลงานในนิทรรศการศิลปะ ผู0วิจัยพบว`าได0รับการเข0าใจถึงการนำเสนอ จึง

อยากการมีส`วนร`วมของชุมชนเจ0าของภูมิปûญญา เช`น คณะหนังประโมทัยและช`างศิลปVท0องถิ่น ใน

งานวิจัยสร0างสรรค.ครั้งถัดไป การออกแบบกิจกรรมร`วม เช`น เวิร.กช็อปภาพพิมพ.ย0อมกับเยาวชนใน

ชุมชนเพื่อให0ทราบถึงคุณค`า การจัดแสดงคู`ระหว`างการแสดงหนังประโมทัยกับผลงานภาพพิมพ.ย0อม 

หรือการพัฒนาชุดส่ือการเรียนรู0ทางการศึกษา 

 

เอกสารอHางอิง 
 
ขนิษฐา ทุมมากรณ0. (2550). หนังประโมทัย : ศิลปการแสดงอีสานที่กำลังเลือนหาย. เอกสาร

 ข9อมูลท9องถ่ิน. สำนักวิทยบริการ มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี, หน.า 18–32. 

ชญตว0 อินทร0ชา. (2568). การศึกษารูปแบบศิลปะภาพพิมพ0ชิ ้นเดียวด.วยเทคนิคภาพพิมพ0

 ย.อม. Asian Creative Architecture, Art and Design, 38(2), e275521,  



 

 115 ปที่ 7 ฉบับที ่1 มกราคม - มิถุนายน 2569 
Vol. 7 N0. 1 January - June 2026 

การสร%างสรรค(ภาพพิมพ(ย%อม ที่ได%รับแรงบันดาลใจจากตัวละครตลกในหนังประโมทัย 

 หน.า 1- 28. 

ณิชา ประสงค0จันทร0, นพดล โพชกำเหนิด, และโกสินทร0 ทีปรักษพันธ0. (2567). การพัฒนาสี

 ย.อมธรรมชาติจากตาลโตนด (Borassus flabellifer L.) สู 6ผลิตภัณฑ0สิ ่งทอชุมชน. 

 วารสารหนWวยวิจัยวิทยาศาสตร[ เทคโนโลยี และส่ิงแวดล9อมเพ่ือการเรียนรู9,  

 15(1), 12–24. 

ธนวัฒน0 บุตรทองทิม, ธวัชชานท0 ศิลปปVจฉโพธ์ิ, และบพิตร คำอ.น. (2566). การพัฒนาแหล6ง

 เร ียนรู .หนังประโมทัยในจังหวัดร .อยเอ็ดเพื ่อเพิ ่มม ูลค6าตามแนวคิดเศรษฐกิจ

 สร.างสรรค0. วารสารป`ญญาปณิธาน มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 

 วิทยาเขตหนองคาย, 8(2), 226–238. 

บัววอน พมมะบุด, และเดชา ศิริภาษณ0. (2555). การสร.างสรรค0งานภาพพิมพ0โดยได.แรง บันดาล

ใจจากรูปทรงแขนนาง แขวงหลวงพระบาง สปป.ลาว. วารสารศิลปกรรมศาสตร[ 

มหาวิทยาลัยขอนแกWน, 4(2), 1–29. 

พงศ0ธร อินทร0ลา, และสาธิต ทิมวัฒนบรรเทิง. (2559). การศึกษาผลความคิดสร.างสรรค0โดย

 วิธีการสอนตามแผนกิจกรรมภาพพิมพ0ธรรมชาติของเด็กนักเรียนประถมศึกษาปtที่ 5 

 โรงเรียนบ.านหาดทับยา จังหวัดอุตรดิตถ0. วารสารสารสนเทศ, 15(2), 72–81. 

พชญ อัศพรหมณ0. (2561). สังข0ศิลปsชัย: การใช.วรรณกรรมพื้นบ.านในกระบวนการสร.างสรรค0

 งานละครฐานชุมชน. วารสารศิลปกรรมศาสตร[ มหาวิทยาลัยขอนแกWน, 10(2), 

 126–143. 

ศุภณัฐ ชะเมะชาติ, วิเชียร คงสวัสด์ิ, และสิทธิรัตน0 มีวันคำ. (2567). กระบวนการสร.างสรรค0   

 ภาพพิมพ0ลอยน้ำโดยใช.สีจากวัตถุธรรมชาติไม6อาศัยแท6นพิมพ0. วารสารวิชาการ   

 มนุษยศาสตร[และสังคมศาสตร[ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ[, 11(2), 19-31. 

สมศักดิ์ วรมงคลชัย, พัชนี เจริญยิ่ง, จุฑารัตน0 ศิริชัยสิทธ์ิ, ชลธิชา ระภักดี, และพิไลพร ต้ัง

 สกุลมงคล. (2544). การสกัดสารให.สีจากเปลือกมังคุดเพื่อประยุกต0ใช.ในการย.อม. 

 วารสารวิทยาศาสตร[ มก., 19(1–3), 37–51. 

สุนารักษ0 โสภา, นิศานาถ เจือทอง, ชุติกาญจน0 แจ6มดาราศรี, และจิราลักษณ0 ปรีดี. (2554). 

 การศึกษาพัฒนาสีย9อมธรรมชาติสำเร็จรูปและนำรWองการผลิตเชิงพาณิชย[. ใน 

 เอกสารวิจัยด.านหม6อนไหมและสีย.อมธรรมชาติ (หน.า 125–139) 



 

 116 วารสารศิลปกรรมและการออกแบบแหงเอเชีย  
JOURNAL of ASIA ARTS and DESIGN 

การสร%างสรรค(ภาพพิมพ(ย%อม ที่ได%รับแรงบันดาลใจจากตัวละครตลกในหนังประโมทัย 

มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร0. (2567). สูจิบัตรนิทรรศการโครงการ Soft Power บน

 ฐานอัตลักษณ[ศิลปrถิ่นไทย ครั้งที่ 10 เรื่อง “เมืองแหWงสายนที อัตลักษณ[ท9องถ่ิน

 สร9างศิลปrถิ ่นไทย” [สูจิบัตรนิทรรศการ]. หอศิลปsมราชนครินทร0 ห.องการะเกด 

 มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร0.หน.า 174. 

มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ0. (2568). ผลการสร9างสรรค[จากนิทรรศการ “ยลศิลปrถิ่นทWา

 เหนือ” [สูจ ิบ ัตรนิทรรศการ]. หอศิลปsเฉลิมพระเกียรติ มหาวิทยาลัยราชภัฏ

 อุตรดิตถ0.หน.า 120. 

วรเชษฐ0 โทอื้น, และพีรพงษ0 แสนสิ่ง. (2563). หนังประโมทัย: การสื่อสารวรรณกรรมท.องถ่ิน

 ผ6านวรรณศิลปsเงาแสง. วารสารมหาจุฬานาครทรรศน[, 7(9), 71–84.  

อัศนีย0 ชูอรุณ. (2519). ทฤษฏีศิลปะภาพพิมพ[. กรุงเทพฯ: โรงพิมพ0ชุติมาการพิมพ0. 

อัศนีย0 ชูอรุณ. (2524). ความเข9าใจศิลปะภาพพิมพ[. กรุงเทพฯ: ภาพพิมพ0. 

 



การสร%างสรรค(จิตรกรรมทิวทัศน(ร2วมสมัย การตีความ
สุนทรียภาพและพลังแห2งความเคลื่อนไหว ณ ทุ2งนา 
บ%านวังเบน 

CREATIVE CONTEMPORARY LANDSCAPE PAINTING: 
AN INTERPRETATION OF AESTHETICS AND DYNAMIC 
MOVEMENT AT BAN WANG BEN RICE FIELDS VIA 
IMPASTO TECHNIQUE 
 
 
 
ณัฐศักด์ิ พลศรี 
NUTHASAK POLSRI 
 
E-mail: nuthasak88@gmail.com 
 
 
 
อาจารย'คณะสถาป.ตยกรรมศาสตร'และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล@าธนบุร ี
Lecturer in Medical and Science Media Division, Creative Media, School of Architecture and 
Design (SoA+D) King Mongkut's University of Technology Thonburi, Bangkok, Thailand. 
 
วันที่รับบทความ: 6 มีนาคม 2569 วันที่แก4ไขเสร็จ: 3 มิถุนายน 2569 วันที่ตอบรับ: 8 มิถุนายน 2569 

 
 



 

 118 วารสารศิลปกรรมและการออกแบบแหงเอเชีย  
JOURNAL of ASIA ARTS and DESIGN 

การสร%างสรรค(จิตรกรรมทิวทัศน(ร2วมสมัย การตีความสุนทรียภาพและพลังแห2งความเคลื่อนไหว ณ ทุ2งนา บ%านวังเบน 

บทคัดย(อ  
 
 การวิจัยสร+างสรรค.เรื ่องนี ้ มีว ัตถุประสงค.เพื ่อ 1) ศึกษาบริบททางกายภาพและ

สุนทรียศาสตร.ของทัศนียภาพบ+านวังเบน อำเภอทองแสนขัน จังหวัดอุตรดิตถ. 2) สร+างสรรค.

ผลงานจิตรกรรมทิวทัศน.ที ่ถMายทอดอารมณ.ความรู+สึกประทับใจผMานเทคนิคการปาดสีหนา 

(Impasto) โดยได+รับแรงบันดาลใจจากลัทธิโพสต.-อิมเพรสชันนิสม. (Post-Impressionism) 

และแนวคิดของ สิงขร ภักดี (2559) กระบวนการวิจัยเน+นการแปลงคMาความงามจาก "ความจริง

ทางตา" (Visual Reality) ที่เปkนทุMงนาเขียวขจีและหุบเขาสลับซับซ+อน ให+กลายเปkน "ความจริง

ทางอารมณ." (Emotional Reality) ผMานภาษาทางทัศนศิลปn ผลการวิจัยพบวMา การใช+สัดสMวน

ของพื้นที่ฉากหลังและท+องฟqาที่สัมพันธ.กัน การใช+จุดและแต+มสี (Spots of Color) เพื่อสร+าง

รูปทรง และการกำหนดเส+นนำสายตาที่เกิดจากรอยแปรงที่รุนแรง สามารถสร+าง "พลังความ

เคลื่อนไหว" ที่สะท+อนถึงกระแสลมและความเย็นสบายของพื้นที่ได+ดียิ่งกวMาการวาดแบบเหมือน

จริง ผลงานชุดนี้จึงเปkนประจักษ.พยานของการเดินทางภายในจิตใจ ที่เปลี่ยนความทรงจำอัน

ยาวนานให+กลายเปkนสสารท่ีจับต+องได+บนผืนผ+าใบ 

 

คำสำคัญ: จิตรกรรมทิวทัศน., เทคนิคอิมพาสโต, ความประทับใจ 
 

ABSTRACT  
 

This creative research aimed to: (1) study the physical and aesthetic 

context of the landscape of Ban Wang Ben, Thong Saen Khan District, Uttaradit 

Province; and (2) create a series of landscape paintings that convey impressions 

and emotions through the Impasto technique, inspired by Post-Impressionism and 

the artistic concepts of Singkhon Phakdee (2016). The research process focused 

on transforming aesthetic values from visual reality—represented by lush green 

rice fields and complex mountainous terrain—into emotional reality through the 

language of visual art. The findings revealed that the balanced proportion between 
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background space and sky, the use of spots of color to construct forms, and the 

establishment of directional movement through vigorous brushstrokes effectively 

generated a sense of dynamic energy. This approach was found to communicate 

the movement of the wind and the refreshing atmosphere of the landscape more 

effectively than realistic representation. The resulting body of work serves as a 

testament to an inner journey, transforming long-held memories into tangible 

material forms upon the canvas. 

 

Keywords: Landscape Painting, Impasto Technique, Impression 
 

บทนำ  
 

ในบริบทของสังคมรMวมสมัยที่ขับเคลื่อนด+วยเทคโนโลยี ความเรMงรีบของการดำเนินชีวิต 

และวัฒนธรรมแหMงการแขMงขัน (Hustle Culture) มนุษย.จำนวนมากเร่ิมเผชิญกับสภาวะของการ 

“ตัดขาด” (Disconnection) จากธรรมชาติและสภาพแวดล+อมรอบตัว การดำรงชีวิตภายใต+

ระบบเมืองและวิถีชีวิตสมัยใหมMสMงผลให+ผู+คนลดโอกาสในการสัมผัสกับความสงบ ความงาม และ

จังหวะของธรรมชาติ ซึ่งมีผลโดยตรงตMอสภาวะทางอารมณ.และจิตใจ ดังนั้น การหวนกลับไปสูM

ธรรมชาติจึงมิได+เปkนเพียงกิจกรรมเพื่อการพักผMอนทางกายภาพ หากยังเปkนกระบวนการเยียวยา

จิตวิญญาณ (Spiritual Healing) ท่ีชMวยฟîïนฟูสมดุลทางความรู+สึกและจิตสำนึกของมนุษย.อีกด+วย 

ธรรมชาติในมิติของศิลปะมิได+เปkนเพียงวัตถุที่รอการบันทึกหรือจำลองภาพตามความ

เปkนจริงเทMาน้ัน หากแตMเปkนแหลMงกำเนิดของอารมณ. ความรู+สึก และแรงบันดาลใจท่ีมีความลึกซ้ึง

ตMอการสร+างสรรค.ผลงาน ศิลปñนสามารถรับรู+คุณคMาทางสุนทรียภาพผMานแสง สี บรรยากาศ และ

การเปลี่ยนแปลงของธรรมชาติในแตMละชMวงเวลา จนเกิดเปkน “ความประทับใจ” (Impression) 

ที่สMงผลตMอจินตนาการและการถMายทอดทางศิลปะ แนวคิดดังกลMาวสอดคล+องกับแนวคิดด+าน

สุนทรียศาสตร.ของ วิรุณ ตั้งเจริญ ที่กลMาววMา ศิลปะเปkนกระบวนการเชื่อมโยงประสบการณ.

ภายในของมนุษย.เข+ากับโลกภายนอกผMานความรู+สึกและการรับรู+ทางสุนทรียะ รวมถึงแนวคิดของ 

สุชาติ เถาทอง ที่อธิบายวMาศิลปะมีความสัมพันธ.กับชีวิตมนุษย.ในฐานะเครื่องสะท+อนอารมณ. 
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ความคิด และคุณคMาทางจิตใจ (วิรุณ ตั้งเจริญ, 2545; สุชาติ เถาทอง, 2536)นอกจากนี้ ชลูด น่ิม

เสมอ (2534) ได+อธิบายวMา องค.ประกอบศิลปn เชMน เส+น สี น้ำหนัก พื้นผิว และจังหวะ เปkนปöจจัย

สำคัญในการสร+างความรู+สึกและการรับรู+ทางอารมณ.ของผู+ชม ขณะที่ Itten (1970) ได+กลMาวถึง

บทบาทของสีในฐานะองค.ประกอบที่สMงผลตMออารมณ.และพลังทางจิตวิทยา สMวน Arnheim 

(1974) มองวMาการรับรู +ทางศิลปะเกิดจากกระบวนการเชื ่อมโยงระหวMางการมองเห็นและ

จิตสำนึก ซึ่งทำให+ธรรมชาติกลายเปkนประสบการณ.ทางอารมณ.มากกวMาการมองเห็นเพียงรูปทรง

ภายนอก 

จากประสบการณ.สMวนตัวของผู+วิจัยที่ได+เดินทางไปเยือน “บ+านวังเบน” ตำบลบMอทอง 

อำเภอทองแสนขัน จังหวัดอุตรดิตถ. อยMางตMอเนื่องเปkนระยะเวลากวMา 8 ปû (พ.ศ. 2560–2568) 

เพื่อเยี่ยมญาติผู+ใหญM การเดินทางซ้ำในเส+นทางเดิมได+กMอให+เกิดการซึมซับสุนทรียภาพของพื้นท่ี

อยMางคMอยเปkนคMอยไป จนเกิดเปkนความผูกพันระหวMาง “มนุษย.” กับ “สถานที ่” (Place 

Attachment) ความสัมพันธ.ดังกลMาวมิได+เกิดจากการมองเห็นเพียงชั ่วคราว แตMเกิดจาก

ประสบการณ.รMวมระหวMางชีวิต ความทรงจำ และบรรยากาศของพ้ืนท่ีท่ีส่ังสมผMานกาลเวลา 

บ+านวังเบนมีลักษณะภูมิประเทศที่โดดเดMน รายล+อมด+วยทิวเขาสลับซับซ+อน ทุMงนากว+าง

ใหญM และสภาพแวดล+อมทางธรรมชาติที่ยังคงความอุดมสมบูรณ. ความเขียวขจีของพืชพรรณ 

แสงแดดที่เปลี่ยนแปลงตามชMวงเวลา และบรรยากาศอันเงียบสงบของชุมชน ได+สร+างความ

ประทับใจทางสายตาและความรู+สึกอยMางลึกซึ้ง ภาพของต+นข+าวที่พลิ้วไหวตามแรงลม สีสันของ

ท+องฟqา และมิติของแสงธรรมชาติในแตMละชMวงเวลา ได+กลายเปkนแรงบันดาลใจสำคัญในการ

สร+างสรรค.ผลงานจิตรกรรมทิวทัศน. 

ผู+วิจัยจึงมีความสนใจที่จะนำประสบการณ. ความรู+สึก และความประทับใจที่ได+รับจาก

ธรรมชาติของบ+านวังเบน มาถMายทอดผMานกระบวนการสร+างสรรค.งานจิตรกรรมแนวอิมเพรสช่ัน

นิสม. (Impressionism) ซึ่งเปkนรูปแบบศิลปะที่เน+นการแสดงออกทางอารมณ. ความรู+สึก และ

การรับรู+ตMอแสง สี และบรรยากาศในขณะหนึ่ง มากกวMาการถMายทอดรายละเอียดตามความจริง

แบบเหมือนจริง ทั ้งนี ้ สิงขร ภักดี (2559) ได+อธิบายวMา จิตรกรรมแนวอิมเพรสชั ่นนิสม.ให+

ความสำคัญกับการบันทึกความรู+สึกเฉพาะขณะผMานเทคนิคการใช+สีและฝûแปรงที่มีชีวิตชีวา 

สอดคล+องกับแนวคิดของ Gombrich (1995) และ Rewald (1978) ที่กลMาวถึงพัฒนาการของ

ศิลปะสมัยใหมMซ่ึงเปñดโอกาสให+ศิลปñนแสดงอารมณ.และการรับรู+สMวนบุคคลผMานทัศนศิลปnมากข้ึน 
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ดังนั้น งานวิจัยสร+างสรรค.นี้จึงมุMงศึกษาและถMายทอดความงามของธรรมชาติผMานมุมมอง

และประสบการณ.เฉพาะตนของผู+วิจัย โดยอาศัยแนวคิดทางสุนทรียศาสตร. องค.ประกอบศิลปn 

และเทคนิคจิตรกรรมแนวอิมเพรสชั่นนิสม.เปkนเครื่องมือในการสร+างสรรค.ผลงาน เพื่อสะท+อน

คุณคMาของธรรมชาติในฐานะแหลMงเยียวยาจิตใจและพ้ืนท่ีแหMงความทรงจำ อีกท้ังยังเปkนการสร+าง

องค.ความรู+ทางศิลปกรรมที่เชื่อมโยงระหวMางธรรมชาติ ชีวิต และอารมณ.ความรู+สึกของมนุษย.ใน

บริบทสังคมรMวมสมัย 

อยMางไรก็ตาม การถMายทอดความรู+สึกนามธรรม เชMน “ความเย็นสบาย” “ความสดชื่น” 

หรือ “ความมีชีวิตชีวา” ผMานภาพจิตรกรรม หากใช+เพียงการวาดแบบเหมือนจริง (Realistic) 

อาจสะท+อนได+เพียงรูปลักษณ.ภายนอกของธรรมชาติ แตMไมMสามารถสื่อพลังทางอารมณ.และ

บรรยากาศภายในได+อยMางสมบูรณ. ผู +วิจัยจึงให+ความสำคัญกับการแสดงออกทางอารมณ. 

(Expression) และการใช+พื้นผิววัสดุ (Texture) เพ่ือถMายทอดความรู+สึกและประสบการณ.ท่ีได+รับ

จากธรรมชาติออกมาอยMางมีชีวิตชีวา การแสดงออกทางอารมณ.เปkนแนวคิดสำคัญของศิลปะ

สมัยใหมM โดยเฉพาะจิตรกรรมแนวอิมเพรสชั่นนิสม. ที่เน+นการถMายทอดความรู+สึกตMอแสง สี และ

บรรยากาศ มากกวMาความถูกต+องของรูปทรง (Gombrich, 1995; Rewald, 1978) ขณะท่ีพ้ืนผิว

วัสดุและรMองรอยฝûแปรงชMวยสร+างจังหวะ ความเคลื่อนไหว และพลังทางอารมณ.ให+แกMผลงาน ซ่ึง

ชลูด นิ่มเสมอ (2534) กลMาววMา พื้นผิวเปkนองค.ประกอบสำคัญที่ชMวยสร+างคุณคMาทางสุนทรียภาพ

และความรู+สึกแกMผู+ชม 

จากประสบการณ.ของผู+วิจัยที่ได+สัมผัสธรรมชาติของบ+านวังเบนอยMางตMอเนื่อง ทำให+เกิด

ความประทับใจตMอบรรยากาศ ความสงบ และความมีชีวิตของธรรมชาติ ผู+วิจัยจึงสนใจนำแนวคิด

ด+านการแสดงออกทางอารมณ.และการใช+พื้นผิววัสดุมาใช+ในการสร+างสรรค.จิตรกรรมทิวทัศน. 

เพื่อถMายทอดความรู+สึก ความทรงจำ และความสัมพันธ.ระหวMางมนุษย.กับธรรมชาติผMานผลงาน

ศิลปะรMวมสมัย 

 

วัตถุประสงค; 
 

1. เพ่ือศึกษาลักษณะเดMนทางทัศนียภาพของบ+านวังเบน จ.อุตรดิตถ.  
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2. เพื่อศึกษาและวิเคราะห.ลักษณะเดMนทางทัศนียภาพและบริบทสุนทรียศาสตร.ของบ+านวัง

เบน จ.อุตรดิตถ. เพ่ือนำมาสังเคราะห.เปkนต+นแบบ (Prototype) ในการสร+างสรรค.งานจิตรกรรม 

3. เพื่อสร+างสรรค.ผลงานจิตรกรรมเทคนิคอิมพาสโต (Impasto) ที่ถMายทอดความประทับใจ

และความทรงจำตลอด 8 ปûท่ีมีตMอพ้ืนท่ีบ+านวังเบน 

 

ขอบเขตของการวิจัย 
 

1. ขอบเขตด+านเนื้อหา มุMงเน+นการถMายทอดทิวทัศน. ทุMงนา และภูเขา ของบ+านวังเบน อ.

ทองแสนขัน จ.อุตรดิตถ. 

2. ขอบเขตด+านเทคนิค จิตรกรรมสีอะคริลิกบนผ+าใบ ด+วยเทคนิคการใช+เกรียงและพูMกัน

ปาดสีหนา (Impasto) 

3. ขอบเขตด+านเวลา ถMายทอดบรรยากาศและความประทับใจที่สั่งสมมาตลอดระยะเวลา 

8 ปû (พ.ศ. 2560- 2568) 

 

การทบทวนวรรณกรรม  
 
 1. สุนทรียศาสตร;แห>งความประทับใจและทิวทัศน; (Aesthetics of Impression 
and Landscape)  

สุนทรียศาสตร.แหMงความประทับใจและทิวทัศน. (Aesthetics of Impression and 

Landscape) ศิลปะภาพทิวทัศน. (Landscape Art) ไมMใชMเพียงการบันทึกสภาพภูมิศาสตร. แตM

คือการ "ตีความ" (Interpretation) โลกภายนอกผMานสายตาภายในของศิลปñน การถMายทอด

บรรยากาศในสถานท่ีตMางๆ เปkนการสัมผัสจากการมองในชMวงเวลานั้นๆ (Moment in time) 

ผสมผสานกับความทรงจำ (Memory) ที่สั ่งสมมา สำหรับงานวิจัยนี้ "ความประทับใจ" ไมMได+

หมายถึงเพียงแคMความสวยงามทางสายตา แตMรวมถึง "ผัสสะ" (Senses) อ่ืนๆ เชMน อุณหภูมิ เสียง

ลม และกลิ่นของดิน ที่เกิดข้ึนซ้ำๆ ตลอด 8 ปû ณ บ+านวังเบน ซึ่งสอดคล+องกับแนวคิดเรื่อง 

"Einfühlung" หรือ Empathy ในทางสุนทรียศาสตร.เยอรมัน ที ่ผู +ชมหรือศิลปñนหลอมรวม

ความรู+สึกของตนเข+ากับธรรมชาติ 
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2. แนวคิดทฤษฎี งานวิจัยนี ้ยึดถือแนวทางตามที ่ สิงขร ภักดี (2559) ได+เสนอไว+

เกี่ยวกับการสร+างสรรค.จิตรกรรมทิวทัศน.ที่ถMายทอดอารมณ.ความรู+สึกตามความถนัดเฉพาะตัว 

โดยมีหลักการสำคัญ คือ 1) การกำหนดสัดสMวน (Proportion): การจัดวางพื้นที่ของฉากหลัง 

(ภูเขา/ท+องฟqา) และพื้นหน+า (ทุMงนา) ให+มีความสัมพันธ.กัน เพื่อเปñดพื้นที่ให+จินตนาการทำงาน 2) 

จุดและแต+มสี (Spots of Color): การใช+สีแต+มเปkนจุดๆ หรือเปkนก+อน เพื่อประกอบกันขึ้นเปkน

รูปทรง (Form) วิธีการนี้ชMวยลดทอนรายละเอียดที่รกรุงรังออกไป เหลือไว+เพียงเนื้อแท+ของ

รูปทรงและแสง 3) พลังความเคล่ือนไหว (Dynamic Movement): การเรียงตัวของจุดสีและเส+น

สีทำให+เกิดจังหวะ (Rhythm) ที่นำสายตาผู+ชม ให+ความรู+สึกวMาภาพนั้นกำลังเคลื่อนไหว ไมMหยุด

น่ิง 

3. ลัทธิโพสต;-อิมเพรสชันนิสม; (Post-Impressionism) และอิทธิพลทางรูปแบบ  

รูปแบบผลงานได+รับอิทธิพลจากศิลปñนกลุMม Post-Impressionism โดยเฉพาะ Vincent 

van Gogh ในด+านการใช+ "เส+นที่บิดวน" (Swirling Lines) เพื่อแสดงพลังงานของจักรวาลและ

อารมณ.ที่พลุMงพลMาน และการใช+ "สีคูMตรงข+าม" (Complementary Colors) เชMน มMวง-เหลือง 

หรือ แดง-เขียว เพื่อกระตุ+นความรู+สึกทางสายตา (Visual Vibration) ผลงานชุดนี้ไมMได+มุMงเน+น

ความเหมือนจริงของแสงเงาตามธรรมชาติ (Naturalism) แตMใช+สีเพื่อ "แสดงออก" (Express) ถึง

สภาวะอารมณ. เชMน การใช+สีมMวงแทนเงาของภูเขาเพื่อให+ความรู+สึกดูลึกลับและศักดิ์สิทธิ์ หรือ

การใช+สีเหลืองสดแทนแสงแดดแหMงความหวัง 

4. เทคนิคอิมพาสโต (Impasto Technique)  
คำวMา “Impasto” มาจากภาษาอิตาเลียน แปลวMา "แปqงเปûยก" หรือ "สMวนผสม" ในทาง

ศิลปะคือเทคนิคการใช+สีพอกหนาจนเกิดเปkนพื้นผิว (Texture) นูนต่ำบนระนาบ 2 มิติ รMองรอย

ของเกรียงและพูMกันที่ทิ้งไว+ (Brushstrokes) ทำหน+าที่เสมือน "ลายมือ" (Signature) ที่บันทึก

รMองรอยการเคลื่อนไหวของมือศิลปñน และในทางทัศนธาตุ พื้นผิวที่นูนหนานี้จะชMวยจับแสงเงา

จริงในสถานที่จัดแสดง ทำให+ภาพดูมีมิติความลึกที่สัมผัสได+ (Tactile Quality) เปลี่ยนภาพวาด

ให+กลายเปkนวัตถุท่ีมีมิติ 

 

วิธีดำเนินการวิจัย 
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1. ระยะสำรวจและรวบรวมขkอมูล 

ผู+วิจัยลงพื้นที่จริง ณ บ+านวังเบน อำเภอทองแสนขัน จังหวัดอุตรดิตถ. เพื่อศึกษาสภาพ

ภูมิทัศน. บรรยากาศ แสง สี และความเปลี่ยนแปลงของธรรมชาติในชMวงเวลาตMางๆ ของวัน โดย

ใช+วิธีการสังเกตการณ. (Observation) และการบันทึกภาพถMายมุมกว+าง (Panoramic View) 

เพื่อเก็บข+อมูลเชิงทัศนธาตุและอารมณ.ความรู+สึกที่เกิดขึ้นจากพื้นที่จริง ดังแสดงใน ภาพที่ 1 ซ่ึง

เปkนภาพถนนท่ีทอดยาวขนานกับทุMงนาและมีแนวทิวเขาเปkนฉากหลังหลักขององค.ประกอบภาพ 

จากการศึกษาพื้นที่จริง ผู+วิจัยนำข+อมูลที่ได+มาวิเคราะห.ด+านทัศนธาตุ ได+แกM รูปทรง สี 

แสง พื้นที่วMาง และบรรยากาศ โดยพบวMาพื้นที่ดังกลMาวมีลักษณะเดMนคือ รูปทรงอิสระ (Organic 

Form) ของภูเขาและต+นไม+ ตัดกับรูปทรงเรขาคณิต (Geometric Form) ของถนนและแปลงนา 

สีหลักที่ปรากฏคือเฉดสีเขียวของทุMงนา ตัดกับสีน้ำเงินและมMวงของภูเขาระยะไกล กMอให+เกิด

บรรยากาศเย็นสบายและความรู+สึกสงบ 

หลังจากเก็บข+อมูลภาคสนาม ผู+วิจัยได+นำภาพถMายและความทรงจำจากสถานที่จริงมาสูM

กระบวนการรMางภาพ (Sketching Process) โดยเริ่มจากการคัดเลือกมุมมองที่สามารถสะท+อน 

“ความประทับใจ” ตMอพื้นที่ได+ชัดเจนที่สุด จากนั้นจึงทดลองจัดองค.ประกอบภาพหลายรูปแบบ 

เพ่ือศึกษาทิศทางการเคล่ือนท่ีของสายตา ความสมดุลของพ้ืนท่ี และจังหวะของรูปทรง กMอนสรุป

เปkนภาพรMางต+นแบบสำหรับสร+างสรรค.ผลงานจริง กระบวนการดังกลMาวเปkนการแปลง 

“บรรยากาศจากธรรมชาติ” ให+กลายเปkน ภาพรMาง จำนวน 3 ชิ้น ขนาด 29.7 x 21 เซนติเมตร

จากนั้นเลือกภาพรMางที่สามารถถMายทอดอารมณ.และความรู+สึกได+อยMางชัดเจนที่สุด 1 ภาพเพ่ือ

นำไปสร+างสรรค.งานในข้ันตอนตMอไป 

 2. ระยะสรkางสรรค;ผลงาน 

กระบวนการสร+างสรรค.มุMงเน+นการถMายทอด “อารมณ.และความรู+สึก” มากกวMาการ

ถMายทอดภาพเหมือนจริง โดยมีข้ันตอนดังน้ี 

2.1 การเตรียมสีและพื้นผิวใช+สีอะคริลิกเกรดศิลปñนผสมเจลมีเดียม (Gel 

Medium) เพื่อเพิ่มความข+นหนืดของสี รองรับการสร+างพื้นผิวแบบอิมพาสโต (Impasto) ซึ่งชMวย

ให+เกิดมิติและรMองรอยของวัสดุอยMางชัดเจน 
 3. การปฏิบัติงานจิตรกรรม 

3.1 ช้ันรองพ้ืน (Underpainting) ลงสีโทนเย็นเพ่ือกำหนดบรรยากาศโดยรวม  
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3.2 ชั้นสร+างรูปทรง (Blocking In) ใช+เกรียงปาดสีสร+างรูปทรงของทุMงนา ภูเขา 

และท+องฟqา  

3.3 ชั้นสร+างพื้นผิว (Texture & Impasto) เพิ่มความหนาของสีในระยะหน+า 

เพ่ือสร+างมิติและความรู+สึกใกล+-ไกล  

3.4 ชั้นเก็บรายละเอียดและแสง (Highlighting) แต+มสีสวMางในจุดที่แสงตก

กระทบ เพ่ือเพ่ิมพลังและความมีชีวิตชีวาให+ผลงาน 

 

การวิเคราะห;ผลงาน 
 

การวิเคราะห.ผลงานในที่นี้ จะเปรียบเทียบระหวMาง "ภาพถMายสถานที่จริง" กับ "ผลงาน

จิตรกรรมสร+างสรรค." เพ่ือให+เห็นถึงกระบวนการแปลงคMาทางศิลปะ 

 1. การเปรียบเทียบองค;ประกอบศิลปo (Composition Analysis) 
 จากภาพถMายจริง (ภาพที่ 2) เราเห็นทุMงนาที่ราบเรียบ กว+างใหญM และภูเขาที่ทอดตัวยาว

ในระยะไกล ท+องฟqามีเมฆกระจายตัว ถนนคอนกรีตทอดยาวทางซ+ายมือ 

 

 

 
ภาพท่ี 2 ภาพถMายจริง เราเห็นทุMงนาท่ีราบเรียบ กว+างใหญM 
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สูMผลงานจิตรกรรม (ภาพที่ 3 ) ผู+วิจัยยังคงโครงสร+างหลักไว+ คือ ถนนทางซ+ายและทุMงนา

ทางขวา แตMได+ทำการ "บีบอัดระยะ" (Compressing Space) ให+ภูเขาดูสูงตระหงMานและใกล+เข+า

มามากขึ้น เพื่อเน+นย้ำความรู+สึกของการถูก "โอบล+อม" ด+วยขุนเขา ตามความประทับใจที่มีตMอ

พ้ืนท่ี 

 

 

 
ภาพท่ี 3 โครงสร+างหลัก 

 

2. การวิเคราะห;การใชkสีและแสง (Color & Light Analysis) 
 

 

 
ภาพท่ี 4 โครงสร+างหลัก 
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ความจริง สีของทุMงนาเปkนสีเขียวธรรมชาติ ท+องฟqาเปkนสีฟqาอมขาว 

การตีความใหม> ในผลงานจิตรกรรม (ภาพที่ 4) ผู +วิจัยใช+สีที ่สดกวMาความเปkนจริง 

(Hyper-real colors) เชMน การใช+สีมMวงเข+มและน้ำเงินครามในการวาดภูเขา เพื่อผลักระยะให+ดู

ลึกและมีมนต.ขลัง ตัดกับสีเขียวอมเหลืองของทุ Mงนาที ่ดูสวMางไสว การใช+คู Mสีนี ้สร+างความ

ส่ันสะเทือนทางสายตา (Visual Vibration) ทำให+ภาพดูไมMหยุดน่ิง 

3. การวิเคราะห;พ้ืนผิวและเทคนิคอิมพาสโต (Texture & Impasto Analysis)  
จากการพิจารณารายละเอียดของผลงาน (ภาพที่ 5–7) พบวMาการใช+พื้นผิวและเทคนิค

อิมพาสโตมีบทบาทสำคัญในการสร+างพลังทางอารมณ.ให+แกMผลงาน ผู+วิจัยเลือกใช+การปาดสีหนา

ด+วยเกรียงแทนการเกลี่ยสีเรียบ เพื่อให+เกิดรMองรอยของวัสดุและจังหวะของการเคลื่อนไหวบน

พื้นผิวภาพ บริเวณทุ Mงนา ผู +วิจัยใช+รอยปาดสีในลักษณะเฉียงและขัดประสานกัน (Cross-

hatching) เพื่อสื่อถึงการพลิ้วไหวของต+นข+าวเมื่อกระทบแรงลม ขณะที่บริเวณภูเขาใช+การปาดสี

หนาเปkนชั้นซ+อนกัน เพื่อสร+างน้ำหนัก ความมั่นคง และมิติของระยะลึก สMวนท+องฟqาใช+รอยปาด

แนวนอนยาว เพ่ือสร+างความรู+สึกโปรMง โลMง และการเคล่ือนตัวของอากาศ 

 

 

 
ภาพท่ี 5 ลักษณะเทคนิค 
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พื้นผิวที่นูนขึ้นจากการปาดสีหนาเมื่อกระทบแสง จะเกิดเงาบนผิวงานจริง ทำให+ภาพมี

มิติทางกายภาพและสร+างประสบการณ.ทางการรับรู +ที ่แตกตMางจากภาพถMายทั่วไป เทคนิค

ดังกลMาวสอดคล+องกับแนวคิดของ Arnheim (1974) ที่กลMาววMา การรับรู+ทางสายตาเกิดจาก

ความสัมพันธ.ระหวMางรูปทรง น้ำหนัก และพื้นผิว ซึ่งสMงผลตMอการตอบสนองทางอารมณ.ของผู+ชม 

นอกจากนี้ รMองรอยของฝûแปรงและเกรียงยังทำหน+าที่เปkน “รMองรอยของอารมณ.” (Emotional 

Trace) ที่บันทึกชMวงเวลาระหวMางศิลปñนกับธรรมชาติ ทำให+ผลงานไมMเพียงแสดงภาพทิวทัศน. แตM

ยังสะท+อนพลัง ความรู+สึก และจังหวะของธรรมชาติท่ีมีชีวิตอยูMภายในภาพอีกด+วย 

รอยเกรียงที่คมชัด (ภาพที่ 6) ผู+วิจัยไมMได+เกลี่ยสีให+เนียนเรียบ แตMจงใจทิ้งรอยเกรียงท่ี

เปkนก+อนนูน (Relief) โดยเฉพาะบริเวณใบข+าวและพุMมไม+ รอยนูนเหลMานี้เมื่อกระทบแสงไฟจะ

เกิดเงาในตัวเอง สร+างความรู+สึกเหมือนต+นข+าวกำลังพล้ิวไหวจริงๆ 

 

 

 
ภาพท่ี 6 ใบข+าวและพุMมไม+ 

 

ทิศทางของฝ|แปรง (Directional Strokes) (ภาพท่ี 7) บริเวณทุMงนา รอยปาดสีมี

ทิศทางพุMงเฉียงและขัดประสานกัน (Cross-hatching) ส่ือถึงความยุMงเหยิงท่ีสวยงามของ

ธรรมชาติ ในขณะท่ีท+องฟqาใช+รอยปาดแนวนอนยาวๆ ส่ือถึงความกว+างใหญMและกระแสลม 
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ภาพท่ี 7 ทิศทางรอยปาด 

 

4. การตอบสนองต>อแนวคิด "พลังความเคลื่อนไหว" (ภาพที่ 8) ตามแนวคิดของ 

สิงขร ภักดี การใช+จุดและแต+มสีในผลงานชิ้นนี้ทำหน+าที่สร+าง "จังหวะ" (Rhythm) ดังที่แสดงใน

ภาพท่ี 7 และ 8 

 

 

 
ภาพท่ี 8 ภาพสมบูรณ. 
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ทิศทางของฝ|แปรง (Directional Strokes) บริเวณทุMงนา รอยปาดสีมีทิศทางพุMงเฉียง

และขัดประสานกัน (Cross-hatching) สื่อถึงความยุMงเหยิงที่สวยงามของธรรมชาติที่ถูกลมพัด 

ในขณะที่ท+องฟqาใช+รอยปาดแนวนอนยาวๆ สื่อถึงความกว+างใหญMและกระแสลมที่พัดผMานยอด

เขา 

การเคลื่อนที่ของสายตา สายตาของผู+ชมจะถูกชักนำให+ไลMตามเส+นถนนสีมMวงอMอน เข+าสูM

ทุMงนาสีเขียว และจบลงที่ทิวเขาสีน้ำเงินเข+ม การเคลื่อนที่ของสายตานี้เองที่ทำให+เกิด "พลังความ

เคล่ือนไหว" ในความรู+สึกของผู+ชม แม+วMาภาพจะเปkนวัตถุน่ิงก็ตาม 

5. สรุปผลการวิจัย การวิจัยสร+างสรรค.ชุด "ความประทับใจตMอทัศนียภาพ ทุMงนาบ+านวัง

เบน" ประสบความสำเร็จตามวัตถุประสงค.ที่ตั้งไว+ทุกประการ ผลงานจิตรกรรมที่เกิดขึ้นสามารถ

ถMายทอด "จิตวิญญาณของสถานที่" (Genius Loci) ออกมาเปkนรูปธรรม ผู+วิจัยค+นพบวMา เทคนิค

อิมพาสโต (Impasto) หรือการปาดสีหนา เปkนเครื่องมือทางศิลปะที่ทรงพลังที่สุดในการจำลอง 

"ผัสสะ" (Senses) ของธรรมชาติ ไมMวMาจะเปkนความสากของใบหญ+า ความหนักแนMนมั่นคงของ

ข ุนเขา หร ือความเบาสบายของสายลม การลดทอนรายละเอ ียดความเหม ือนจริง 

(Simplification) และแทนที่ด+วยอารมณ.ความรู +สึกผMานสีสันที่สดใส (Vivid Colors) ชMวยให+

สามารถบันทึกความทรงจำตลอด 8 ปû ให+คงอยูMตลอดไปในรูปแบบของงานศิลปะภาพวาด 

 

อภิปรายผล 
 

จากการสร+างสรรค.และวิเคราะห.ผลงาน สามารถอภิปรายผลตามวัตถุประสงค.ของการ

วิจัยได+ 3 ประเด็นสำคัญ ดังน้ี 

 1. การถMายทอดความประทับใจจากธรรมชาติสูMผลงานจิตรกรรม ผลการวิจัยพบวMา การลง

พื้นที่จริงอยMางตMอเนื่องชMวยให+ผู +วิจัยเกิดความผูกพันกับสถานที่ (Place Attachment) และ

สามารถถMายทอด “จิตวิญญาณของสถานที่” (Genius Loci) ผMานองค.ประกอบศิลปn สี และ

บรรยากาศของภาพได+อยMางชัดเจน สอดคล+องกับแนวคิดของ วิรุณ ตั้งเจริญ (2545) ที่กลMาววMา 

ศิลปะเปkนการเช่ือมโยงประสบการณ.ภายในกับโลกภายนอกผMานสุนทรียภาพและความรู+สึก 

 2. การใช+สีและเทคนิคอิมเพรสชั่นนิสม.ในการสร+างอารมณ. ผู+วิจัยเลือกใช+สีที่สดและเข+ม

กวMาความจริง เพื ่อเน+นอารมณ.และบรรยากาศมากกวMาความเหมือนจริง เทคนิคดังกลMาว
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สอดคล+องกับแนวคิดของจิตรกรรมอิมเพรสชั่นนิสม.และโพสต.อิมเพรสชั่นนิสม. ที ่เน+นการ

ถMายทอดความรู+สึกตMอแสง สี และชMวงเวลา มากกวMาการจำลองธรรมชาติอยMางตรงไปตรงมา 

(Gombrich, 1995; Rewald, 1978) สMงผลให+ผลงานเกิดความเคล่ือนไหวและพลังทางสายตา 

 3. การใช+พื้นผิววัสดุเพื่อสร+างประสบการณ.ทางความรู+สึก ผลการวิจัยพบวMา เทคนิคอิม

พาสโตและพื้นผิวของสีมีบทบาทสำคัญในการสร+างความรู+สึกทางกายภาพและอารมณ.แกMผู+ชม 

รMองรอยของเกรียงและฝûแปรงชMวยสร+างจังหวะ ความเคลื่อนไหว และความมีชีวิตชีวาให+กับภาพ 

สอดคล+องกับแนวคิดของ ชลูด นิ่มเสมอ (2534) ที่กลMาววMาพื้นผิวเปkนองค.ประกอบสำคัญในการ

สร+างคุณคMาทางสุนทรียภาพ และแนวคิดของ Arnheim (1974) ที่อธิบายวMาพื้นผิวสามารถ

กระตุ+นการรับรู+และอารมณ.ทางสายตาได+โดยตรง 

 ดังนั้น ผลงานสร+างสรรค.ชุด “ความประทับใจตMอทัศนียภาพทุMงนาบ+านวังเบน” จึงไมMเพียง

เปkนการบันทึกภาพทิวทัศน. แตMเปkนการถMายทอดประสบการณ. ความทรงจำ และความสัมพันธ.

ระหวMางมนุษย.กับธรรมชาติ ผMานกระบวนการทางจิตรกรรมรMวมสมัยที่ผสมผสานแนวคิดด+าน

อารมณ. สี และพ้ืนผิวเข+าด+วยกันอยMางเปkนระบบ 

 

ขJอเสนอแนะ 
 

1. ข%อเสนอแนะเชิงเทคนิค ในการสร%างสรรค5ครั้งต9อไป ควรมีการทดลองนำ วัสดุธรรมชาติจาก
พื้นที่จริง (Site-specific materials) เช9น ดินจากบ%านวังเบน ฟางข%าว หรือเศษใบไม%แห%ง มาผสมกับสี
หรือสื่อผสม (Mixed Media) เพื่อเพิ่มมิติการเชื่อมโยงกับพื้นที่ให%ลึกซึ้งยิ่งขึ้นทั้งในเชิงกายภาพและเชิง
สัญลักษณ5 

2. ข%อเสนอแนะเชิงเนื้อหา ควรขยายขอบเขตการศึกษาไปสู9การบันทึกภาพทิวทัศน5ในช9วงเวลา
อื ่นๆ ที ่มีความท%าทายทางแสงและสี เช9น ช9วงเวลาค่ำคืน (Nightscape) หรือช9วงรอยต9อของวัน 
(Twilight) ของบ%านวังเบน เพื่อศึกษาผลของแสงจันทร5และแสงไฟในชุมชนที่มีต9ออารมณ5ความรู%สึก 
"เงียบสงบ" และ "โดดเดี่ยว" ซึ่งจะทำให%ชุดผลงานมีความสมบูรณ5ในแง9ของวงจรเวลาและอารมณ5มาก
ย่ิงข้ึน 
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บทคัดย'อ  
 
 การวิจัยเรื่องการสร0างสรรค2ภาพพิมพ2แกะไม0จากอัตลักษณ2จิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ์ชัยนา

พึง มีวัตถุประสงค2เพื่อศึกษาอัตลักษณ2จิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ์ชัยนาพึง อำเภอนาแห0ว จังหวัด

เลย และเพื่อสร0างสรรค2ผลงานภาพพิมพ2แกะไม0ที่ถNายทอดอัตลักษณ2จิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ์ชัย

นาพึง อำเภอนาแห0ว จังหวัดเลย ใช0ระเบียบวิธีวิจัยแบบผสมผสาน (Mixed Method)โดย

รวบรวมข0อมูลผNานการศึกษาเอกสาร การสำรวจภาคสนามและการสัมภาษณ2ผู0เชี่ยวชาญจำนวน 

5 คน เครื่องมือที่ใช0ในการวิจัย ได0แกN แบบวิเคราะห2 แบบสัมภาษณ2ผู0เชี่ยวชาญ แบบบันทึกการ

ทดลองออกแบบภาพพิมพ2และแบบประเมินผลงานภาพพิมพ2 วิเคราะห2ข0อมูลเชิงคุณภาพด0วย

การวิเคราะห2เนื้อหาด0วยแนวคิดทฤษฎีของ Panofsky (1955) ,Abell (2015) และFeldman 

(1972) วิเคราะห2ข0อมูลเชิงปริมาณด0วยสถิติบรรยาย ได0แกN ความถี่ คNาเฉลี่ย สNวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน คNาร0อยละ    

 ผลการวิจัยพบวNาจิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ์ชัยนาพึงมีอัตลักษณ2ที่โดดเดNน 3 ด0าน คือ ด0านท่ี

หนึ่งเนื้อหาที่ผสมผสานพุทธประวัติ ทศชาติชาดก และวรรณกรรมพื้นบ0าน สอดแทรกภาพ

สะท0อนวิถีชีวิต ประเพณีวัฒนธรรมพื้นถิ่นสังคมในสมัยรัชกาลที่ 4-6 และพุทธรรมคำสอน ด0าน

รูปแบบทางทัศนศิลป{มีการเน0นการตัดเส0นรอบนอกชัดเจน การระบายสีแบบเรียบแบน มี

ลักษณะเดNนคือการเลNาเรื่องแบบภาพตNอเนื่อง โดยไมNแบNงกรอบ ภาพแตNละฉากไหลตNอกันอยNาง

เป|นธรรมชาติ และด0านบริบทสังคมวัฒนธรรมที่แสดงถึงคติธรรมและความเชื่อของชาวอีสาน 

เป|นหลักฐานทางประวัติศาสตร2เชิงภาพที่สะท0อนการเปลี่ยนผNานของสังคมอีสานจากสังคมจารีต

สูNสังคมสมัยใหมN สNวนผลงานสร0างสรรค2ผลงานภาพพิมพ2แกะไม0 จำนวน 10 ผลงาน ถNายทอด

เรื่องราวพุทธประวัติ ทศชาติชาดก และวรรณกรรมพื้นบ0าน มีขนาดและรูปแบบการนำเสนอท่ี

แตกตNางกันไป สร0างสรรค2ด0วย 5 ข้ันตอนคือ การศึกษาภาพต0นแบบ,การเตรียมวัสดุและอุปกรณ2, 

การสร0างแมNพิมพ2, การพิมพ2ภาพ,และการเติมสีฝุ }น เพื่อคงบรรยากาศของจิตรกรรมฝาผนัง

ต0นแบบ การประเมินผลงานโดยผู0ทรงคุณวุฒิ พบวNาในภาพรวมผลงานมีความเหมาะสมในระดับ

มาก (x" = 4.34, S.D. = 0.70) งานวิจัยนี้แสดงให0เห็นวNาการนำอัตลักษณ2ทางศิลปกรรมพื้นถ่ิน
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มาตีความใหมNผNานกระบวนการภาพพิมพ2 เป|นแนวทางที่มีประสิทธิภาพในการอนุรักษ2เชิง

สร0างสรรค2และการสืบสานมรดกทางวัฒนธรรมสูNศิลปวัฒนธรรมรNวมสมัย 

 

คำสำคัญ: ภาพพิมพ2แกะไม0, การถNายทอดอัตลักษณ2, จิตรกรรมฝาผนังวัดโพธ์ิชัยนาพึง 

 

ABSTRACT  
 

The Research Entitled the Creation of Woodcut Prints Based on the Identity 

of Mural Paintings at Wat Pho Chai Na Phueng aims to Analyze the identity of 

mural paintings at Wat Pho Chai Na Phueng, Na Haeo District, Loei Province, and 

Create woodcut prints that impart this identity. The study employed a mixed-

methods research approach. Data were gathered through document analysis, field 

surveys, and interviews with five experts. The research instruments included 

analysis forms, expert interview forms, printmaking experiment records, and 

artwork evaluation forms. Qualitative data were analyzed using content analysis, 

Based on the theoretical concepts of Panofsky (1955), Abell (2015), and Feldman 

(1972), while quantitative data were analyzed using descriptive statistics, including 

frequency, mean, standard deviation, and percentage. 

The research findings revealed that: The mural paintings at Wat Pho Chai 

Na Phueng possess three distinct identities; Content Identity: A synthesis of the 

Life of the Buddha, Jataka tales, and local literature, interspersed with reflections 

of local life, traditions, and society during the reigns of King Rama IV to VI, alongside 

Buddhist teachings; Visual Art Identity: Characterized by bold outlines and flat 

colors, featuring a continuous narrative style where scenes flow naturally without 

dividing frames; and Socio-cultural Context Identity: Reflecting the morals and 

beliefs of Isan people, serving as visual historical evidence of the transition from 

traditional to modern Isan society. The creative output consists of ten woodcut 
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prints depicting the Life of the Buddha, Jataka tales, and local literature in various 

sizes and formats. The creation process involved five steps: studying prototype 

images, preparing materials, block creation, printing, and hand-coloring with 

powder color to preserve the atmospheric quality of the original murals. The 

expert evaluation indicated that the artworks were appropriate at a high level 

overall (x" = 4.34, S.D. = 0.70). This research demonstrates that reinterpreting local 

artistic identity through the printmaking process is an effective approach for 

creative conservation and the transmission of cultural heritage into the 

contemporary context. 

 

Keywords: Woodcut Prints, Identity Transfer, Mural Paintings at Wat Pho Chai Na 

Phueng 

 

บทนำ  
 

ศิลปกรรมพื้นถิ่นเป|นรากฐานสำคัญของอัตลักษณ2ทางวัฒนธรรมที่สะท0อนโลกทัศน2 

ความเชื่อ และวิถีชีวิตของผู0คนในแตNละพื้นที่ จิตรกรรมฝาผนังหรือที่ชาวอีสานเรียกวNา “ฮู

ปแต0ม” นับเป|นมรดกทางศิลปวัฒนธรรมที่มีคุณคNาทั้งในเชิงประวัติศาสตร2 สุนทรียศาสตร2และจ

ริยศาสตร2 โดยทำหน0าที่เป|นสื่อกลางในการถNายทอดพุทธธรรม วรรณกรรมพื้นบ0า และภาพ

สะท0อนสังคมในอดีตสูNคนรุNนหลัง วัดโพธ์ิชัยนาพึง บ0านนาพึง อำเภอนาแห0ว จังหวัดเลย เป|นหน่ึง

ในแหลNงศิลปกรรมสำคัญของภาคอีสานท่ียังคงรักษาฮูปแต0มไว0ท้ังภายในและภายนอกวิหารอยNาง

สมบูรณ2 จิตรกรรมฝาผนังแหNงน้ีสร0างข้ึนในชNวงพุทธศตวรรษท่ี 22–23 และมีการเขียนตNอเน่ืองใน

ตNางชNวงเวลา สNงผลให0รูปแบบ เทคนิคและเนื้อหาของภาพจิตรกรรมฝาผนังสะท0อนพัฒนาการ

ทางศิลปกรรมและบริบทสังคมที่เปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมัย โดยเฉพาะในชNวงรัชสมัยรัชกาลที่ 4 

- รัชกาลท่ี 6 ซ่ึงมีการเปล่ียนแปลงคร้ังสำคัญของบ0านเมือง (ไทยโรจน2 พวงมณี และคณะ, 2566)  

จิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ์ชัยนาพึงมีลักษณะโดดเดNนทั้งด0านการจัดองค2ประกอบภาพ การ

ระบายสีและการเลNาเรื่องที่เชื่อมโยงพุทธประวัติ ทศชาติชาดก มหาเวสสันดรชาดก พระมาลัย 
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และวรรณกรรมท0องถิ่น เชNน สังข2สินไซและกาละเกด เข0ากับภาพวิถีชีวิตของชุมชนในแตNละยุค

สมัย ภาพเหลNาน้ีมิได0เป|นเพียงงานจิตรกรรมเพ่ือการตกแตNงสถาป°ตยกรรมทางศาสนา หากแตNทำ

หน0าที่เป|นคลังความรู0ทางวัฒนธรรมที่บันทึกองค2ความรู0ด0านประวัติศาสตร2 ความเชื่อ ระบบ

คุณคNาและจริยธรรมของสังคมอีสานไว0ในรูปของภาพ (พระมหาพีรพันธ2 ธมฺมวุฑฺโฒ, 2557) 

อยNางไรก็ตาม ด0วยป°จจัยด0านกาลเวลา สภาพแวดล0อมและการรับรู0ของคนรุNนใหมN จิตรกรรมฝา

ผนังภายในวิหารวัดโพธิ์ชัยนาพึง กำลังเผชิญความเสื่อมสภาพและความเสี่ยงตNอการถูกลบเลือน

คุณคNาในเชิงการรับรู0 สุนทรียะและโครงสร0างของการเลNาเรื่องประวัติศาสตร2 ศิลปวัฒธรรมภูมิ

ป°ญญาท0องถ่ิน  

ในบริบทดังกลNาว แนวคิดการอนุรักษ2ศิลปวัฒนธรรมรNวมสมัยมิได0จำกัดอยูNเพียงการ

สงวนรักษาสภาพเดิมของโบราณสถานหรือผลงานศิลปกรรม หากแตNขยายไปสูNการถNายทอด 

และแปลงความหมาย (reinterpretation) ผNานกระบวนการสร0างสรรค2ใหมN เพ่ือให0สอดคล0องกับ

บริบทการเรียนรู0และการรับรู0ของสังคมป°จจุบัน การนำอัตลักษณ2ของจิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ์ชัย

นาพึงมาสร0างสรรค2เป|นงานศิลปะภาพพิมพ2 แกะไม0 (woodcut) จึงเป|นแนวทางหนึ ่งที ่มี

ศักยภาพในการอนุรักษ2เชิงสร0างสรรค2 เนื่องจากศิลปะภาพพิมพ2เป|นสื่อทัศนศิลป{ที่มีรากฐานทาง

ประวัติศาสตร2ยาวนาน ใช0กระบวนการถNายทอดภาพผNานแมNพิมพ2 ซึ่งเอื้อให0เกิดการทำซ้ำ การ

เผยแพรNและการเข0าถึงในวงกว0าง (วิรุณ ตั้งเจริญ, 2527; อัศนีย2 ชูอรุณ, 2543; สน วัฒนสิน, 

2554) 

ภาพพิมพ2แกะไม0มีคุณลักษณะเฉพาะด0านภาษาทัศนศิลป{ โดยเน0นเส0น รูปทรง น้ำหนัก 

และจังหวะของพื้นที่บวก–ลบ พิมพ2ภาพเป|นสีขาว-ดำ ซึ่งสอดคล0องกับลักษณะการตัดเส0นและ

การระบายสีแบบเรียบแบนของฮูปแต0มอีสาน การแปลงจิตรกรรมฝาผนังสูNภาพพิมพ2แกะไม0จึง

มิใชNเพียงการคัดลอกภาพ หากเป|นกระบวนการวิเคราะห2 ตัดทอน และสังเคราะห2อัตลักษณ2ทาง

รูปแบบและเนื้อหา เพื่อสร0างผลงานใหมNที่ยังคงแกNนสารของต0นแบบไว0 ขณะเดียวกันก็เป§ดพื้นท่ี

ให0ศิลป§นรNวมสมัยได0ตีความและสร0างสรรค2ภาษาทัศนศิลป{เฉพาะตน (วาสินี สุขแล0ว, 2558; 

Abell, 2015) แนวทางดังกลNาวสอดคล0องกับแนวคิดศิลปะรNวมสมัยที่เป§ดกว0างตNอการผสมผสาน

เทคนิค วัสดุ และบริบททางวัฒนธรรม นอกจากนี้การสร0างสรรค2ภาพพิมพ2จากอัตลักษณ2

จิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ์ชัยนาพึง ยังมีความสำคัญในมิติทางการศึกษาและการถNายทอดความรู0 

เนื่องจากกระบวนการทำภาพพิมพ2เอื้อให0เกิดการเรียนรู0ผNานประสบการณ2ตรง ตั้งแตNการศึกษา
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ภาพต0นแบบในสถานที่จริง การวิเคราะห2เนื้อหาและรูปแบบ การออกแบบลวดลาย การสร0าง

แมNพิมพ2 ไปจนถึงการพิมพ2และการสะท0อนผลการเรียนรู0 กระบวนการดังกลNาวสอดคล0องกับ

ทฤษฎีการเรียนรู0จากประสบการณ2ของคอล2บ ซึ่งเน0นการเรียนรู0แบบบูรณาการระหวNางการ

ปฏิบัติ การสังเกต การคิดเชิงนามธรรมและการทดลอง (Kolb, 1984) การนำจิตรกรรมฝาวัด

โพธิ์ชัยนาพึงมาถNายทอดผNานภาพพิมพ2จึงไมNเพียงเป|นการสร0างสรรค2ทางทัศนศิลป{ หากยังชNวย

ปลูกฝ°งความตระหนักรู0และความภาคภูมิใจในมรดกวัฒนธรรมท0องถ่ินแกNผู0เรียนและสาธารณชน 

ด0วยเหตุผลดังกลNาวการสร0างสรรค2ภาพพิมพ2แกะไม0จากอัตลักษณ2จิตรกรรมฝาผนังวัด

โพธิ์ชัยนาพึง จึงมีความสำคัญทั้งในเชิงการสร0างสรรค2และเชิงสังคม ในเชิงสร0างสรรค2งานวิจัยน้ี

มุNงศึกษาและสังเคราะห2องค2ความรู0ด0านจิตรกรรมฝาผนังและศิลปะภาพพิมพ2 เพื่อพัฒนาแนว

ทางการสร0างสรรค2งานภาพพิมพ2ที่เชื่อมโยงอัตลักษณ2ศิลปวัฒนธรรมท0องถิ่นกับการถNายทอด

รูปแบบการสร0างสรรค2งานศิลปกรรมอยNางมีระบบ ขณะเดียวกันยังเป|นกรณีศึกษาที่สะท0อน

บทบาทของศิลปะรNวมสมัยในการอนุรักษ2และตNอยอดมรดกวัฒนธรรม สNวนในเชิงสังคม งานวิจัย

มีสNวนชNวยสร0างการรับรู0คุณคNาของจิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ์ชัยนาพึงในวงกว0าง ผNานสื่อศิลปะท่ี

เข0าถึงงNายและสามารถเผยแพรNได0หลากหลายรูปแบบ อันนำไปสูNการเสริมสร0างความเข0มแข็งทาง

วัฒนธรรมและอัตลักษณ2ของชุมชนท0องถ่ินอยNางย่ังยืน 

 

วัตถุประสงค; 
 

1. เพ่ือศึกษาอัตลักษณ2จิตรกรรมฝาผนังวัดโพธ์ิชัยนาพึง อำเภอนาแห0ว จังหวัดเลย   

 2. เพื่อสร0างสรรค2ผลงานภาพพิมพ2แกะไม0จากอัตลักษณ2จิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ์ชัยนา

พึง อำเภอนาแห0ว จังหวัดเลย 

 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 การวิจัยเรื่องการสร0างสรรค2ภาพพิมพ2แกะไม0จากอัตลักษณ2จิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ์ชัยนา

พึง เป|นการวิจัยเชิงสร0างสรรค2ทางศิลปกรรม ที่มุNงศึกษาวิเคราะห2องค2ความรู0จากจิตรกรรมฝา

ผนังวัดโพธิ์ชัยนาพึง อำเภอนาแห0ว จังหวัดเลยและนำองค2ความรู0มาถNายทอดเป|นผลงานศิลปะ
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ภาพพิมพ2 โดยมีเปßาหมายเพื่อการอนุรักษ2 และตNอยอดคุณคNาทางศิลปวัฒนธรรมในบริบท

ป°จจุบัน กรอบแนวคิดการวิจัยจึงตั้งอยูNบนฐานของการบูรณาการ 3 มิติหลัก ได0แกN 1) อัตลักษณ2

จิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ์ชัยนาพึง 2) กระบวนการสร0างสรรค2ศิลปะภาพพิมพ2แกะไม0 และ 3) 

ผลงานสร0างสรรค2ภาพพิมพ2แกะไม0 โดยนำวิธีการศึกษาภาพสัญลักษณ2และสัญลักษณ2วิทยาของ

เออร2วิน พานอฟสกี (Panofsky,1955) และแนวคิดการสร0างสรรค2ภาพพิมพ2ของ Catharine 

Abell (Abell, 2015) และทฤษฎีศิลปะวิเคราะห2ของ Feldman (Feldman1972) มาวิเคราะห2

ข0อมูลเพื่อนำไปสร0างสรรค2ภาพพิมพ2แกะไม0จากอัตลักษณ2จิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ์ชัยนาพึง  ซึ่งมี

การประเมินคุณคNาของผลงานใน 5 ด0าน คือ ด0านการออกแบบ ด0านเนื้อหา ด0านวัสดุ ด0าน

เทคนิคและด0านความงาม 
 1. อัตลักษณ8จิตรกรรมฝาผนังวัดโพธ์ิชัยนาพึง 
 มิติแรกของกรอบแนวคิด คือการศึกษาและวิเคราะห2อัตลักษณ2ของจิตรกรรมฝาผนังวัด

โพธ์ิชัยนาพึงในฐานะแหลNงความรู0ต0นทาง (Source of Knowledge) ซ่ึงครอบคลุมท้ังด0านเน้ือหา 

รูปแบบ และบริบททางวัฒนธรรม ตามเกณฑ2 Iconography (Panofsky,1955) มีการจำแนก

ความหมายของภาพจิตรกรรมฝาผนังใน 2 ระดับ คือ ระดับความหมายขั้นต0น (Expressional 

Meaning) เชNน การระบุตัวละคร พระพุทธเจ0า เทวดา สัตว2หิมพานต2 และระดับความหมายทุติย

ภูมิหรือสัญลักษณ2 (Conventional Semantic/Iconographical Analysis) เชNน การวิเคราะห2

ภาพวิถีชีวิต การแตNงกาย หรือการคมนาคมด0วยรถไฟและเรือสำเภา ที่สะท0อนการเปลี่ยนผNาน

ของสังคมในสมัยรัชกาลที่ 4-6 องค2ความรู0สำคัญประกอบด0วย 1) เนื้อหาเรื ่องราวทางพุทธ

ศาสนาและวรรณกรรมท0องถิ่น เชNน พุทธประวัติ ทศชาติชาดก มหาเวสสันดรชาดก พระมาลัย 

และเรื่องสังข2สินไซ  2) รูปแบบทางทัศนศิลป{ ได0แกN การจัดองค2ประกอบภาพแบบเลNาเรื ่อง

ตNอเนื่อง การใช0ลายเส0นที่ชัดเจน การตัดเส0นรอบรูปทรง การวางระยะหน0า–หลัง และการใช0สี

เรียบจากวัสดุธรรมชาติ และ 3) บริบททางสังคมและวัฒนธรรมที่สะท0อนวิถีชีวิต ความเชื่อ และ

คติธรรมของชุมชนอีสานในชNวงพุทธศตวรรษที่ 22–25 กรอบแนวคิดในมิตินี้ตั้งอยูNบนแนวคิด

เรื่องอัตลักษณ2ทางศิลปวัฒนธรรม (Cultural Identity) และคุณคNาของมรดกทางวัฒนธรรม 

(Cultural Heritage) ซึ่งมองวNางานศิลปกรรมพื้นถิ่นมิได0เป|นเพียงวัตถุทางศิลปะ หากแตNเป|น

ตัวแทนขององค2ความรู0และระบบคุณคNาที่สังคมสร0างขึ้นและถNายทอดจากรุNนสูNรุNน (อติญา วงษ2

วาท, 2564; พระมหาพีรพันธ2 ธมฺมวุฑฺโฒ, 2557) 
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 2. กระบวนการสรNางสรรค8ศิลปะภาพพิมพ8แกะไมN 

 มิติที่สองคือกระบวนการถNายทอดอัตลักษณ2จากจิตรกรรมฝาผนังสูNผลงานศิลปะภาพพิมพ2

แกะไม0 โดยใช0กรอบแนวคิดศิลปะภาพพิมพ2และการวิจ ัยเชิงสร0างสรรค2เป|นแกนกลาง 

กระบวนการนี้ประกอบด0วยการวิเคราะห2 ตัดทอน สังเคราะห2และออกแบบภาพใหมN ภายใต0

ข0อจำกัดและศักยภาพของเทคนิคภาพพิมพ2แกะไม0 ซึ่งเน0นความสัมพันธ2ระหวNางเส0น รูปทรง 

น้ำหนัก และพื้นที่วNาง (Positive–Negative Space) แนวคิดทางทฤษฎีที่สนับสนุนมิตินี้ ได0แกN 

แนวคิดศิลปะภาพพิมพ2 (Printmaking Theory)  ที ่มองวNาภาพพิมพ2เป|นศิลปะที ่ม ีภาษา

ทัศนศิลป{เฉพาะตัว และสามารถถNายทอดอัตลักษณ2ของศิลป§นผNานกระบวนการทำแมNพิมพ2และ

การพิมพ2ซ้ำ ประกอบกับแนวคิดศิลปะรNวมสมัยและการตีความใหมN (Reinterpretation) ซึ่งเป§ด

โอกาสให0ศิลป§นนำมรดกทางวัฒนธรรมมาสร0างความหมายใหมNโดยไมNยึดติดกับการคัดลอก

ต0นแบบโดยตรง(วิรุณ ตั้งเจริญ, 2527; Abell, 2015) และแนวคิดการสร0างสรรค2ภาพพิมพ2ที่เป|น

รูปแบบศิลปะที่เป|นอิสระ (Independent Art Form) ของ Catharine Abell (Abell, 2015)  

ที่นำเสนอวNาภาพพิมพ2เป|นการเป§ดโอกาสให0ศิลป§น กำหนดคุณลักษณะทางรูปแบบ (Formal 

features) และการแสดงแทน (Representational features) ในแบบที่การวาดภาพปกติทำ

ไมNได0 ภาพพิมพ2คือศิลปะที่เป|นอิสระมีกระบวนการสร0างแมNพิมพ2 (Matrix) และกลไกการเฉพาะ

ตามที ่ศิลป§นกำหนด การสร0างสรรค2ภาพพิมพ2ไมNได0เพียงแคNทำซ้ำ แตNใช0ประโยชน2จาก

กระบวนการทางกลไกเพื่อสร0างผลลัพธ2ที่ต0องการ สามารถกำหนดภาพสะท0อน (Mirror Image) 

และการปรับวิธีการแกะลวดลายบนแมNพิมพ2เพ่ือให0ได0ภาพท่ีถูกต0องเม่ือพิมพ2ออกมา  

 3. ผลงานสรNางสรรค8ภาพพิมพ8แกะไมN 

 มิติสุดท0ายของกรอบแนวคิด คือการสร0างสรรค2ผลงานภาพพิมพ2แกะไม0ที ่สะท0อนอัต

ลักษณ2จิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ์ชัยนาพึงในรูปแบบศิลปะรNวมสมัย โดยนำเสนอ 1) การออกแบบ

ผลงานท่ีมีการสร0างสรรค2รูปแบบใหมN ๆ ท่ียังคงแสดงอัตลักษณ2ของจิตรกรรมฝาผนังวัดโพธ์ิชัยนา

พึงไว0อยNางชัดเจน  2) ด0านเนื้อหาเรื่องราวของจิตรกรรมฝาผนังที่นำมาถNายทอดมีความชัดเจน

และสมบูรณ2 และแสดงจุดเดNนของเรื่องราวของภาพจิตรกรรมฝาผนังไว0อยNางครบถ0วน 3)การ

เลือกใช0วัสดุอุปกรณ2 เครื ่องมือ สี ในการสร0างสรรค2ผลงานภาพพิมพ2ให0คงอัตลักษณ2ของ

จิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ์ชัยนาพึง 4)เทคนิคที่ใช0ในการสร0างสรรค2ภาพพิมพ2 และ5)ความงาม 

คุณคNาทางสุนทรียะที่สะท0อนให0เห็นการใช0ทัศนธาตุจัดองค2ประกอบที่สวยงามลงตัว ผลงานมี
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ความประณีตงดงามซึ่งกรอบแนวคิดในมิตินี ้เชื ่อมโยงกับแนวคิดการอนุรักษ2เชิงสร0างสรรค2 

(Creative Conservation) สอดคล0องกับทฤษฎีศิลปะวิเคราะห2ของ Feldman (Feldman1972; 

นวลลออ ทินานนท2,2539)  ซ่ึงเป|นแนวทางวิเคราะห2ศิลปะเชิงโครงสร0างเพ่ือสร0างความเข0าใจเชิง

ลึกมีกระบวนการ 4 ขั้นตอนหลักคือ การบรรยาย การวิเคราะห2 การตีความและการประเมิน อีก

ทั้งยังเป|นการจัดการองค2ความรู0ทางวัฒนธรรม ซึ่งเน0นการสร0างความยั่งยืนของมรดกวัฒนธรรม

ผNานการใช0งาน การเรียนรู0 และการสร0างคุณคNาใหมN มากกวNาการเก็บรักษาในเชิงกายภาพเพียง

อยNางเดียว (ไทยโรจน2 พวงมณี และคณะ, 2566) ผลลัพธ2ของการวิจัยจึงไมNเพียงเป|นผลงาน

ศิลปกรรม หากแตNเป|นแบบอยNางของการบูรณาการศิลปะ การศึกษา และการอนุรักษ2วัฒนธรรม

เข0าด0วยกันอยNางเป|นระบบ 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 1 แผนผังกรอบแนวคิดการวิจัย 

 

วิธีดำเนินการวิจัย 
 
 1. รูปแบบและระเบียบวิธีวิจัย 

การวิจัยเรื่องนี้ใช0ระเบียบวิธีวิจัยแบบผสมผสาน (Mixed Method) เก็บรวบรวมข0อมูล

ด0วยวิธีวิจัยเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ ผู0วิจัยศึกษาองค2ความรู0ที่เกี่ยวข0องกับภาพจิตรกรรมฝา

ผนังวัดโพธิ์ชัยนาพึงในด0านเนื้อหาเรื่องราวและรูปแบบการวาดภาพจิตรกรรมฝาผนัง นำข0อมูล

มาวิเคราะห2เพื ่อหาอัตลักษณ2ของภาพจิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ ์ชัยนาพึง กNอนนำไปสู Nการ

 
 
 
 
 
 
 

(Panofsky,1955;Abell, 2015, 
Feldman1972) 

 

กระบวนการสร*างสรรค- 
ภาพพิมพ-แกะไม*  

 

อัตลักษณ-จิตรกรรมฝาผนัง 
วัดโพธิ์ชัยนาพึง  

 ผลงานสร*างสรรค-ภาพพิมพ-แกะ
ไม*จากอัตลักษณ-จิตรกรรมฝา

ผนังวัดโพธิ์ชัยนาพึง 
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สร0างสรรค2เป|นภาพพิมพ2แกะไม0ที่ถNายทอดเนื้อหาเรื่องราวรูปแบบของภาพจิตรกรรมฝาผนังวัด

โพธ์ิชัยนาพึง แล0วจึงประเมินผลงานท่ีสร0างสรรค2ข้ึน  

2. ขอบเขตการวิจัย 

2.1  ขอบเขตด0านประชากร ประกอบด0วย ผู0เชี่ยวชาญให0สัมภาษณ2 จำนวน 5 คน  

ใช0วิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ได0แกN ปราชญ2ในพื ้นที ่ที ่มีองค2ความรู0

เก่ียวกับจิตรกรรมฝาผนังวัดโพธ์ิชัยนาพึง จำนวน 3 คน และผู0เช่ียวชาญด0านภาพพิมพ2 จำนวน 2 

คน  และภาพจิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ์ชัยนาพึง ได0แกN ภาพจิตรกรรมฝาผนังภายในวิหาร ด0านทิศ

เหนือ ด0านทิศใต0 ด0านทิศตะวันออกและด0านทิศตะวันตก รวมจำนวน 14 ภาพ เป|นภาพพุทธ

ประวัติและพระเวสสันดรชาดก และจิตรกรรมฝาผนังภายนอกวิหารด0านทิศตะวันตก รวม

จำนวน 2 ภาพ เป|นภาพนิทานพ้ืนบ0านเร่ืองสังข2สินไซและการะเกด  

2.2  ขอบเขตด0านเนื้อหา ศึกษาจิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ์ชัยนาพึงในด0านอัตลักษณ2 

ได0แกN เน้ือหาเร่ืองราว รูปแบบทางทัศนศิลป{ และบริบททางสังคมวัฒนธรรม  

2.3  ขอบเขตด0านพื้นท่ี ได0แกN วัดโพธิ์ชัยนาพึง บ0านนาพึง อำเภอนาแห0ว จังหวัด

เลย 

2.4  ขอบเขตด0านผลงานสร0างสรรค2 ผลงานศิลปะภาพพิมพ2แกะไม0ท่ีสร0างสรรค2จาก

การอัตลักษณ2จิตรกรรมฝาผนัง จำนวน 10 ผลงาน 

3. ข้ันตอนการดำเนินการวิจัย  

3.1 การศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข0อง  

3.2 การศึกษาและเก็บข0อมูลภาคสนาม ด0วยการศึกษาภาพจิตรกรรมฝาผนังวัดโพธ์ิ

ชัยนาพึงและสัมภาษณ2ผู0เช่ียวชาญ จำนวน 5 คน 

3.3 นำข0อมูลที่ได0มาวิเคราะห2เชิงคุณภาพ โดยพิจารณา เนื้อหาเรื่องราวของภาพ

จิตรกรรมฝาผนัง รูปแบบทางทัศนศิลป{ การจัดองค2ประกอบศิลป{ คุณคNาทางสังคมและ

วัฒนธรรม 

3.4 กระบวนการสร0างสรรค2งาน 

 1) การสังเคราะห2อัตลักษณ2และกำหนดแนวคิดการสร0างสรรค2 โดยคัดเลือกอัต

ลักษณ2ที่โดดเดNนของจิตรกรรมฝาผนัง กำหนดแนวคิดหลัก (Concept) ของผลงาน และวางแนว

ทางการถNายทอดจิตรกรรมฝาผนังมาสูNภาพพิมพ2แกะไม0 
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 2) ออกแบบและรNางภาพจากต0นแบบภาพจิตรกรรมฝาผนัง มีการตัดทอน

รายละเอียดให0เหมาะสมกับภาพพิมพ2 จัดองค2ประกอบเพื่อเลNาเนื่อหาเรื่องราวและให0สอดคล0อง

กับแนวทางการนำเสนองานภาพพิมพ2 

 3) ทดลองและพัฒนาแมNพิมพ2 โดยทดลองแกะแมNพิมพ2ด0วยเส0นน้ำหนักและ

พื้นผิว ทดลองพิมพ2 ทดลองใช0สีในการพิมพ2และตกแตNงผลงานภาพพิมพ2 และปรับปรุงแมNพิมพ2 

โดยมีการบันทึกการทดลอง จำนวน 3 ครั้ง เพื่อนำไปเปรียบเทียบและปรับปรุงแก0ไขผลงานให0

สมบูรณ2 

3.5 ประเมินผลงานภาพพิมพ2 โดยผู0ทรงคุณวุฒิจำนวน 3 คน พิจารณาความ

สอดคล0องเหมาะสมของผลงาน ภาพพิมพ2 ประเมินคุณภาพงานภาพพิมพ2 ด0านการออกแบบ 

ความสอดคล0องของเนื้อหาที่สะท0อนอัตลักษณ2จิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ์ชัยนาพึง วัสดุที่ใช0ในการ

สร0างสรรค2และคุณคNาด0านความงาม 

4. เคร่ืองมือท่ีใชNในการวิจัย  

4.1 แบบวิเคราะห2เน้ือหาจากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข0อง 

4.2 แบบสัมภาษณ2ผู0เชี่ยวชาญเกี่ยวข0องกับจิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ์ชัยนาพึง 

เป|นแบบสัมภาษณ2แบบมีโครงสร0าง (Structured Interview) 

4.3 แบบแบบบันทึกการทดลองออกแบบภาพพิมพ2 

4.4 แบบประเมินผลงานภาพพิมพ2 

       เคร่ืองมือวิจัยได0ผNานการตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหาของเคร่ืองมือวิจัย (IOC) โดย

ผู0ทรงคุณวุฒิ จำนวน 3 คน มีคNาความเที่ยงตรงตามเนื้อหาในเกณฑ2ใช0ได0 คือ มีคNา IOC ตั้งแตN 

0.67 - 1.00 และได0เอกสารรับรองจริยธรรมวิจัยในคนจากคณะกรรมการพิจารณาจริยธรรม

วิจัยในคน มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย หมายเลขใบรับรอง: H 037/2567 เมื่อวันที่ 26 กรกฎาคม 

2567 

5. การวิเคราะห8ขNอมูลและสถิติท่ีใชN 

วิเคราะห2ข0อมูลเชิงคุณภาพด0วยการวิเคราะห2เนื้อหา (Content Analysis) วิเคราะห2

ข0อมูลเชิงปริมาณด0วยสถิติบรรยาย (Descriptive Statistics) ได0แกN ความถี ่ คNาเฉลี ่ย สNวน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน คNาร0อยละ 
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ผลการวิจัย 
 

1. อัตลักษณ8จิตรกรรมฝาผนังวัดโพธ์ิชัยนาพึง อำเภอนาแหNว จังหวัดเลย   

จากการศึกษาเอกสารและศึกษาภาพจิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ ์ชัยนาพึง บ0านนาพึง 

อำเภอนาแห0วจังหวัดเลย ประกอบกับข0อมูลสัมภาษณ2ผู0เชี่ยวชาญ พบวNาจิตรกรรมฝาผนังวัดโพธ์ิ

ชัยนาพึงเป|นตัวแทนสำคัญของ “ฮูปแต0มอีสาน” ที่สะท0อนอัตลักษณ2ศิลปกรรมพื้นถิ่นอีสาน

ตอนบนอยNางชัดเจน ทั้งในด0านเนื้อหา รูปแบบ เทคนิค และบริบททางสังคมวัฒนธรรม อัต

ลักษณ2ของจิตรกรรมฝาผนังแหNงนี้มิได0ปรากฏเพียงในฐานะรูปแบบงานศิลปกรรมหากแตNเป|น

ผลรวมของภูมิป°ญญา ความเชื่อและโลกทัศน2ของชุมชนในชNวงพุทธศตวรรษที่ 22–25 ซึ่งรูปแบบ

การวาดจิตรกรรมฝาผนังด0านในวิหารวาดในชNวงรัชกาลที่ 4 โดยชNางภาคกลาง ในรูปแบบ

จิตรกรรมไทยประเพณี ปรากกฏเหตุการณ2เรื่องราวสำคัญบนจิตรกรรมฝาผนัง เชNน เรือสำเภาท่ี

ลNองในทะเล ชาวตNางชาติมาค0าขาย ทหารถือป¨นยาว วงดนตรีป≠Æพาทย2 ผสมผสานอยูNกับเรื่องราว

พุทธประวัติ พระมาลัย พระเวสสันดร สNวนจิตรกรรมฝาผนังด0านนอกวิหารวาดขึ้นในภายหลัง 

ในชNวงรัชกาลที่ 6 โดยชNางพื้นบ0านที่เป|นคนในพื้นที่และคนลาว เลNาเรื่องนิทานพื้นบ0าน ยกตอน

สำคัญมาเลNาเพื่อเป|นคติธรรมสอนใจ มีการวาดรถไฟ บ0านเรือน สิ่งปลูกสร0างที่ปรากฏในสมัย

รัชกาลท่ี 5 อัตลักษณ2จิตรกรรมฝาผนังวัดโพธ์ิชัยนาพึงสามารถวิเคราะห2ได0เป|น 3 ด0าน ดังตNอไปน้ี 

1.1 อัตลักษณ2ด0านเน้ือหาเร่ืองราว (Narrative Identity) 

  อัตลักษณ2สำคัญประการแรกของจิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ์ชัยนาพึง คือ การเลNา

เร่ืองแบบผสมผสานระหวNางพุทธศาสนาและวรรณกรรมท0องถ่ิน โดยมีเน้ือหาแกนหลัก ได0แกN 

1) พุทธประวัติและเร่ืองราวเกี่ยวกับพระพุทธศาสนา แสดงอดีตของ

พระพุทธเจ0า พุทธกิจของพระพุทธเจ0า พระพุทธประวัติตอนป°จฉิมกาล รอยพระพุทธบาท 

เร่ืองราวของพระมาลัย 

2) ทศชาติชาดกและมหาเวสสันดรชาดก 

3) วรรณกรรมพื้นบ0านอีสาน–ลาว  เรื่องพระเนมิราชเสด็จชมเมือง

นรก สังข2สินไชและการะเกด 

ลักษณะเดNนคือการเลNาเรื่องแบบ ภาพตNอเนื่อง (Continuous Narrative) โดยไมNแบNง

กรอบภาพอยNางชัดเจน ทำให0ภาพแตNละฉากไหลตNอเนื่องกันอยNางเป|นธรรมชาติ สNงผลให0ผู0ชม



 

 145 ปที่ 7 ฉบับที ่1 มกราคม - มิถุนายน 2569 
Vol. 7 N0. 1 January - June 2026 

การสร%างสรรค(ภาพพิมพ(แกะไม%จากอัตลักษณ(จิตรกรรมฝาวัดโพธิ์ชัยนาพึง 

สามารถ “อNานภาพ” ได0ด0วยตนเอง ลักษณะดังกลNาวสะท0อนบทบาทของฮูปแต0มในฐานะสื่อการ

สอนธรรมะและศีลธรรมแกNชุมชน มากกวNาการเป|นงานศิลปะเพ่ือความงามเพียงอยNางเดียว 

1.2 อัตลักษณ8รูปแบบทางทัศนศิลปb 

   1) อัตลักษณ2ด0านรูปแบบการจัดองค2ประกอบ (Compositional Identity) 

จิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ์ชัยนาพึงิมีอัตลักษณ2ด0านการจัดองค2ประกอบที่สอดคล0องกับขนบฮูปแต0ม

อีสาน ได0แกN การจัดภาพแบบ เต็มพื้นท่ีผนัง (All-over Composition) การกำหนดระยะหน0า–

หลังด0วยตำแหนNงภาพ การใช0การทับซ0อนของรูปทรงแทนทัศนียภาพแบบทัศนมิติ การเน0นตัว

ละครสำคัญให0เดNนกวNาฉากและตัวประกอบ ซึ่งมีกลุNมตัวละครหลักในการเลNาเรื่อง คือ ภาพพระ

พุทธ เทวดา พระสงฆ2 ตัวละครในชาดกและนิทานพื้นบ0าน เชNน พระเวสสันดร กษัตริย2 ทหาร 

ชาวบ0านชายหญิง สNวนองค2ประกอบของภาพแสดงภาพของสิ่งกNอสร0าง อาวุธ พาหนะ ภูเขา ป}า

ไม0 สัตว2บก สัตว2น้ำและสัตว2หิมพาน ซึ่งองค2ประกอบดังกลNาวทำให0ภาพมีลักษณะเป|น “ภาพเลNา

เรื่องเชิงแผนผัง” มากกวNาภาพเหมือนจริง ซึ่งสะท0อนวิธีคิดเชิงสัญลักษณ2ของชNางแต0มพื้นถิ่นและ

เหมาะสมกับการถNายทอดเน้ือหาทางศาสนาและคติธรรม   
2) อัตลักษณ2ด0านลายเส0น (Formal Identity) ลายเส0นและรูปทรงถือเป|นอัต

ลักษณ2ที่เดNนชัดของจิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ์ชัยนาพึง โดยมีลักษณะสำคัญ ได0แกN ลายเส0นตัดขอบ

รูปทรงชัดเจน (outline) รูปทรงเรียบงNาย ไมNเน0นสัดสNวนสมจริง ตัวละครมีทNาทางแข็งไมNสมจริง 

ลักษณะลายเส0นดังกลNาวสะท0อนทักษะและวิธีคิดของชNางแต0มพื้นบ0านที่เน0นความชัดเจนในการ

ส่ือความหมาย มากกวNาความเหมือนจริง ซึ ่งเป|นคุณลักษณะที่สอดคล0องอยNางยิ ่งกับภาษา

ทัศนศิลป{ของภาพพิมพ2แกะไม0 ท่ีเน0นเส0น น้ำหนักและพ้ืนท่ีวNาง 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2 ตัวอยNางลายเส0นและรูปทรงท่ีนำไปออกแบบเป|นภาพพิมพ2แกะไม0 

   ท่ีมา: สำเนาภาพถNาย ณัฎฐกาญจน2 อนันทราวัน และคณะ  
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3) อัตลักษณ2ด0านสีและวัสดุ (Chromatic & Material Identity) อัตลักษณ2

ด0านสีของจิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ์ชัยนาพึงปรากฏจากการใช0เบญจรงค2 สีธรรมชาติและสีพื้นถ่ิน 

เป|นหลัก ได0แกN สีคราม สีเหลือง สีแดง–ส0ม สีขาวและสีดำ การใช0สีมีวิธีการเกลี่ยเรียบแบน (flat 

color) ไมNเน0นแสงเงา แตNใช0สีเพื่อแบNงพื้นที่และสร0างจังหวะภาพ ชNางวาดใช0ทั้งสีจากธรรมชาติ

และสีสังเคราะห2 ใช0วัสดุอุปกรณ2ที่มีอยูNในพื้นที่บ0านนาพึง ฉาบรองพื้นด0วยปูนขาวผสมกับยางบง

ผสมกับกับน้ำอ0อย เขียนภาพด0วยสีฝุ}นจากดินแดงและดินขาว  สีที่ใช0ระบาย สีเหลืองได0จากยาง

บงหนังต0มเป¨Æอยและปูนขาว สีแดงได0จากครั่ง สีเขียวใช0ตังแซ นอกจากสีจากธรรมชาติแล0วชNาง

แต0มยังใช0สีสังเคราะห2ในการวาดภาพจิตรกรรมฝาผนังด0วย ซึ่งสีเหลNานี้ไมNเพียงทำหน0าที่ด0าน

สุนทรียะ หากยังสะท0อนภูมิป°ญญาการใช0วัสดุจากธรรมชาติและความสัมพันธ2ระหวNางศิลปะกับ

ส่ิงแวดล0อมของชุมชนอีสาน 

1.3 อัตลักษณ8ดNานบริบททางสังคมและวัฒนธรรม (Socio-cultural Identity)  

จิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ์ชัยนาพึงสะท0อนวิถีชีวิตของชุมชนอีสานในอดีตอยNางชัดเจน 

ผNานภาพการแตNงกาย เชNน ภาพสตรีนุNงผ0าซิ่นลายลNอง ซึ่งเป|นลวดลายพื้นบ0านของอำเภอนาแห0ว 

ภาพวิถีชีวิตท0องถิ่น ประเพณี ความเชื่อและการรับอิทธิพลจากภายนอก เชNน การคมนาคมด0วย

รถไฟ เรือสำเภา ทหารถือป¨น เครื่องแตNงกายแบบตะวันตกที่ได0รับอิทธิพลในชNวงรัชกาลที่ 5 – 

รัชกาลที่ 6 อัตลักษณ2นี้ทำให0ฮูปแต0มมิได0เป|นเพียงงานศิลปะทางศาสนา หากแตNเป|นหลักฐาน

ทางประวัติศาสตร2เชิงภาพ ที่สะท0อนการเปลี่ยนผNานของสังคมอีสานจากสังคมจารีตสูNสังคม

สมัยใหมN 

 

 

 

 

 

 

 

 ภาพท่ี 3 ตัวอยNางภาพจิตรกรรมฝาผนังแสดงสีท่ีเป|นเอกลักษณ2และเน้ือหาเร่ืองราวท่ี

สะท0อนสังคมวัฒนธรรม 

ท่ีมา: สำเนาภาพถNาย ณัฎฐกาญจน2 อนันทราวัน และคณะ (2568)  
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 จากการวิเคราะห2สามารถสรุปอัตลักษณ2จิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ์ชัยนาพึง (ภาพที่ 3) 

พบวNาเป|นศิลปกรรมพื้นถิ่นอีสานที่มีลักษณะเดNนคือ การเลNาเรื่องเชิงพุทธศาสนาและวรรณกรรม

พื้นบ0าน ผNานลายเส0นชัดเจน สีเรียบ การจัดองค2ประกอบแบบเต็มพื้นที่ และการสอดแทรกวิถี

ชีวิตชุมชน โดยยึดโยงกับภูมิป°ญญา ความเชื่อ และบริบททางสังคมของอีสานตอนบน อัตลักษณ2

ดังกลNาวเป|นฐานสำคัญในการนำไป ตัดทอน วิเคราะห2 และแปลงถNายทอด สูNการสร0างสรรค2ภาพ

พิมพ2แกะไม0 โดยยังคงรักษาแกNนสารทางวัฒนธรรมและคุณคNาทางสุนทรียะของต0นแบบไว0ได0

อยNางเหมาะสม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4 แสดงการวิเคราะห2อัตลักษณ2จิตรกรรมฝาผนังวัดโพธ์ิชัยนาพึง 

 

2. ผลการสรNางสรรค8ผลงานภาพพิมพ8แกะไมNจากอัตลักษณ8จิตรกรรมฝาผนังวัดโพธ์ิชัยนาพึง 

 2.1 ขั้นตอนการสร0างสรรค2ภาพพิมพ2แกะไม0 จากการทดลองออกแบบภาพพิมพ2และ

บันทึกการทดลองจำนนวน 3 ครั ้ง ผู 0วิจัยได0ข0อสรุปในการสร0างสรรค2ภาพพิมพ2แกะไม0จาก 

อัตลักษณ2จิตรกรรมฝาผนังวัดโพธ์ิชัยนาพึง ดังน้ี 
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  1) เลือกภาพต0นแบบ โดยเน0นเร่ืองราวหลัก คือ พุทธประวัติ พระเวสสันดรและ

วรรณกรรมพื้นบ0าน แสดงตัวละครหลักเป|นสำคัญ สังเกตรายละเอียดของเส0น ลวดลาย สี และ

องค2ประกอบตีความและออกแบบใหมNโดยคงเอกลักษณ2ของจิตรกรรมฝาผนัง เชNน ลวดลาย หรือ

ลักษณะทNาทางตัวละคร ฉากของเร่ือง เน้ือเร่ือง 

 
 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5 ตัวอยNางภาพจิตรกรรมฝาผนังท่ีเลือกนำมาเป|นแบบรNางภาพผู0หญิงนุNงผ0าลาย

ลNองท่ีแสดงวัฒนธรรมการแตNงกายของชาวบ0านในสมัยอดีต 

ท่ีมา: สำเนาภาพถNาย ณัฎฐกาญจน2 อนันทราวัน และคณะ (2568) 

 
2) เตรียมวัสดุและอุปกรณ2 ประกอบด0วย (1) วัสดุสำหรับแกะแมNพิมพ2 ได0แกN

แผNนไม0อัดหรือไม0เนื้ออNอน มีขนาดและพื้นผิวเหมาะสำหรับการแกะ และเครื่องมือแกะสลัก ส่ิว 

มีด (2) อุปกรณ2พิมพ2 ได0แกN หมึกพิมพ2สีดำ ลูกกลิ้ง (Brayer) กระดาษร0อยปอนด2เรียบ 200 แก

รม และผ0าดิบสีขาว (3) สีฝุ}น (Pigment) ที่เหมาะสำหรับงานจิตรกรรม แปรงหรือพูNกันสำหรับ

แต0มสีสำหรับตกแตNงภาพพิมพ2 

  3) การสร0างแมNพิมพ2แกะไม0 โดยสเก็ตช2หรือแบบรNาง (Drawing) เพื่อสร0าง

แมNพิมพ2 วาดแบบโดยตรงลงบนแผNนไม0 ขนาด A5, A4, A2, A1 และA0 ที่เลือกไว0 หรือทาบแบบ

ผลงานจากภาพถNายต0นฉบับโดยใช0กระดาษลอกลาย (Transfer Paper) จัดวางภาพให0ได0

องค2ประกอบใหมN โดยคำนึงวNาภาพที่พิมพ2จะกลับด0านซ0าย–ขวา จากแมNพิมพ2 จากนั้นแกะ

แมNพิมพ2โดยเซะสNวนที่ไมNต0องการให0รับหมึก (พื ้นที ่สีขาว) ออก แกะเส0นขนาดตNาง ๆ ด0วย

เครื่องมือแกะสลักตัว V และตัว U ที่จะชNวยสร0างเส0นและลวดลายที่ต0องการความละเอียดหรือ
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ตัดเส0นเชNนเดียวกับภาพวาดจิตรกรรมฝาผนังและสร0างพื้นผิวให0เห็นรNองรอยของเนื้อไม0 เพื่อท่ี

เวลาพิมพ2จะเห็นเป|นพ้ืนผิวของผนังวิหารท่ีไมNเรียบ มีรอยสีกรNอน  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 6 ตัวอยNางการแกะแมNพิมพ2 แกะพ้ืนผิวให0เห็นรNองรอยของเน้ือไม0 สNวนท่ีแกะออก

เม่ือพิมพ2จะเป|นพ้ืนสีขาว สNวนท่ีคงไว0เม่ือพิมพ2จะเป|นสีดำ 

ท่ีมา: สำเนาภาพถNาย ณัฎฐกาญจน2 อนันทราวัน และคณะ (2568) 

 

4) การพิมพ2ภาพ จัดวางแมNพิมพ2ที่มีรูปภาพและขนาดแตกตNางกัน เพื่อเลNา

เรื่องราวที่ต0องการนำเสนอ ใช0ลูกกลิ้งเกลี่ยหมึกสีดำให0ทั่วแมNพิมพ2 ระวังการลงหมึกให0เรียบเนียน 

ไมNหนาหรือบางเกินไป วางกระดาษหรือผ0าบนแมNพิมพ2แล0วกดด0วยมือหรือใช0แทNนพิมพ2 ลอก

กระดาษออกอยNางระมัดระวังเพ่ือให0ภาพคมชัด 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 7 ตัวอยNางกระบวนการทดลองพิมพ2แมNพิมพ2 

ท่ีมา: สำเนาภาพถNาย ณัฎฐกาญจน2 อนันทราวัน และคณะ (2568) 
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5) ลงสีภาพพิมพ2ด0วยสีฝุ}น โดยผสมสีฝุ}นกับน้ำหรือกาวบาง ๆ เพื่อให0เกาะติด

กระดาษ ใช0พูNกันจุNมสีแต0มลงผลงานเมื่อหมึกพิมพ2แห0งสนิทแล0ว เลือกใช0สีท่ีใกล0เคียงกับสีใน

จิตรกรรมฝาผนัง คือ สีเบญจรงค2 ผสมสีให0ได0เฉดที่ใกล0เคียงต0นแบบ เชNน สีเหลือง สีเขียว คราม 

สีแดง ใช0พูNกันหรือใช0นิ้วแต0มสีลงบนพื้นที่ที่ต0องการเน0น เชNน พื้นผิวของภาพตัวละครหลัก ฉาก

หลังที่แสดงพื้นผิวขรุขระของผนังปูน หรือที่วNางในภาพเพื่อหรือสร0างความโปรNงใสในบางพื้นท่ี 

โดยการใช0สีฝุ}นน้ันจะทำให0ภาพพิมพ2แสดงอัตลักษณ2ของจิตรกรรมฝาผนังออกมาได0อยNางงดงาม 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 8 กระบวนการสร0างสรรค2ภาพพิมพ2แกะไม0แตNละข้ันตอนจากภาพจิตรกรรมฝา

ผนังต0นแบบ 

ท่ีมา: สำเนาภาพถNาย ณัฎฐกาญจน2 อนันทราวัน และคณะ (2568) 

 

2.2 ผลงานสรNางสรรค8ภาพพิมพ8แกะไมNจากอัตลักษณ8จิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ์ชัยนา

พึง 

 ผู0วิจัยได0ออกแบบและสร0างสรรค2ภาพิมพ2มีจำนวน 10 ผลงาน ถNายทอดเนื้อหาเรื่องราว

พุทธประวัติ จำนวน 4 ภาพ พระเวสสันดรจำนวน 3 ผลงาน และวรรณกรรมพื้นบ0านจำนวน 3 

ผลงาน โดยเทคนิคภาพพิมพ2แกะไม0ขนาดตNาง  ๆ มาจัดวางองค2ประกอบกNอนพิมพ2ด0วยหมึกดำ

และระบายสีด0วยสีฝุ}น ผลงานสร0างสรรค2มีรายละเอียดดังน้ี  

 

ตารางท่ี 1 ผลงานสร0างสรรค2ภาพพิมพ2แกะไม0จากอัตลักษณ2จิตรกรรมฝาผนังวัดโพธ์ิชัยนาพึง  
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ผลงานสรNางสรรค8 รายละเอียด 

 

ผลงานภาพพิมพ2ชิ้นที่ 1 ขนาด 60X80 ซม.เทคนิค ภาพพิมพ2

แกะไม0พิมพ2บนกระดาษถNายทอดภาพจิตรกรรมฝาผนังด0านใน

วิหารวัดโพธิ์ชัยนาพึง ฝ°Æงตะวันตก เลNาเรื่องราวของพระพุทธเจ0า 

ในตอนที่พระองค2ทรงได0แสดงธรรมชื่อวNา “ธัมมจักกัปปวัตน

สูตร” เป|นพุทธศิลป{ที ่ถNายปฐมเทศนา ผู0วิจัยจึงได0นำภาพมา

ถNายทอด โดยจัดองค2ประกอบ เลNาเรื่องให0มีความตNอเนื่อง เข0าใจ

เหตุการณ2มากขึ ้น ใช0แมNพิมพ2ขนาด A4 จำนวน 3 ชิ ้น และ

แมNพิมพ2ขนาด A3 จำนวน 1 ชิ้น ระบายด0วยสีฝุ}นที่ใกล0เคียงกับสี

ของพ้ืนผิวผนังปูนภายในวิหาร 

 

 

ผลงานภาพพิมพ2ชิ้นที่ 2 ขนาด 60X80 ซม.เทคนิค ภาพพิมพ2

แกะไม0พิมพ2บนกระดาษได0รับแรงถNายทอดภาพจิตรกรรมฝาผนัง

ด0านในวิหารวัดโพธิ ์ชัยนาพึง ฝ° Æงตะวันตก เลNาเรื ่องราวของ

พระพุทธเจ0า ในตอนที่พระองค2ทรงได0แสดงธรรมชื่อวNา ธัมมจัก

กัปปวัตนสูตร เป|นพุทธศิลป{ที ่ถNายทอดประวัติพระพุทธเจ0า 

ผู0วิจัยจึงได0นำภาพมาถNายทอด โดยจัดองค2ประกอบ เลNาเร่ืองให0มี

ความตNอเนื่องกัน เข0าใจเหตุการณ2มากขึ้น ใช0แมNพิมพ2ขนาด A5 

จำนวน 1 ชิ้นด0วยเทคนิคพิมพ2ซ้ำ และแมNพิมพ2ขนาด A3 จำนวน 

1 ชิ้น ระบายด0วยสีฝุ}นที่ใกล0เคียงกับสีของพื้นผิวผนังปูนภายใน

วิหาร 

 

ผลงานภาพพิมพ2ชิ้นที่ 3 ขนาด 60X80 ซม.เทคนิค ภาพพิมพ2

แกะไม0พิมพ2บนกระดาษ ถNายทอดภาพจิตรกรรมฝาผนังด0านใน

วิหารวัดโพธิ์ชัยนาพึงฝ°Æงทิศเหนือ เลNาเรื่องราวของพระพุทธเจ0า 

ในตอนที่พระองค2ทรงได0แสดงธรรมให0แกNสาวก และภาพด0านทิศ
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ผลงานสรNางสรรค8 รายละเอียด 

 
 

ตะวันออกเป|นภาพที่ชาวบ0านเดินทางไปเวียนเทียนเนื่องในวัน

อาสาฬหบูชา เป|นพุทธศิลป{ที่แสดงวิถีชีวิตของชาวบ0านนาพึงที่มี

ความศรัทธาในพระพุทธศาสนา ถNายทอด โดยจัดองค2ประกอบ

ให0ม ีความเชื ่อมโยงเหตุการณ2แสดงให0เห ็นฝ° Æงด 0านในเขต

พุทธาวาสและด0านนอกรั้วเขตพุทธาวาส ใช0แมNพิมพ2ขนาด A3 

จำนวน 2 ชิ้น และแมNพิมพ2ขนาด A3 จำนวน 1 ชิ้น ระบายด0วย

สีฝุ}นท่ีใกล0เคียงกับสีของพ้ืนผิวผนังปูนภายในวิหาร และสีสันของ

เคร่ืองแตNงกายท่ีแสดงอัตลักษณ2วัฒนธรรมท0องถ่ินในอดีต 

 

 
 

ผลงานภาพพิมพ2ชิ้นที่ 4 ขนาด 60X100 ซม. เทคนิค ภาพพิมพ2

แกะไม0พิมพ2บนกระดาษ ถNายทอดภาพจิตรกรรมฝาผนังด0านใน

วิหารว ัดโพธิ ์ช ัยนาพึง ฝ ° Æงท ิศตะวันตก เล Nาเร ื ่องราวของ

พระพุทธเจ0า ในตอนที่พระองค2ทรงได0แสดงธรรมให0แกNพญานาค

มุจลินทร2 พญานาคได0แผNพังพานปกปßองพระพุทธเจ0าจากฝนตก

หนักหลังจากที่พระองค2ตรัสรู0 เป|นพุทธศิลป{ที่ถNายทอดธรรมะ

และวิถีชีวิตของชาวบ0านนาพึง ผู0วิจัยจึงได0นำภาพมาถNายทอด 

โดยจัดองค2ประกอบเลNาเรื ่องให0มีความตNอเนื ่องกัน เข0าใจ

เหตุการณ2มากขึ้น ใช0แมNพิมพ2แผNนเดียวขนาดใหญN ระบายด0วยสี

ฝุ}นท่ีใกล0เคียงกับสีของพ้ืนผิวผนังปูนภายในวิหาร 

 

ผลงานภาพพิมพ2ชิ้นที่ 5 ขนาด 40X110 ซม. เทคนิค ภาพพิมพ2

แกะไม0พิมพ2บนกระดาษถNายทอดภาพจิตรกรรมฝาผนังด0านใน

วิหารวัดโพธิ์ชัยนาพึงฝ°Æงทิศตะวันตกเป|นภาพพระปางเป§ดโลก 

และ ฝ°Æงทิศตะวันออก เลNาเร่ืองราวของทศชาติชาดก (พระเวชสัน

ดรชาดก) จึงได0นำภาพมาถNายทอด โดยจัดองค2ประกอบ เลNา
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ผลงานสรNางสรรค8 รายละเอียด 

 

เรื ่องให0มีความตNอเนื ่อง เข0าใจเหตุการณ2มากขึ ้น ใช0แมNพิมพ2

จำนวน 4 ชิ้น แตNละชิ้นขนาดไมNเทNากันนำมาเรียงตNอกันแนวยาว 

เพื ่อแสดงเรื ่องเลNาพระเวสสันดรชาดก ระบายด0วยสีฝุ }นท่ี

ใกล0เคียงกับสีของพ้ืนผิวผนังปูนภายในวิหาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงานภาพพิมพ2ชิ้นที่ 6 ขนาด 88X65 ซม. เทคนิคภาพพิมพ2

แกะไม0พิมพ2บนกระดาษถNายทอดภาพจิตรกรรมฝาผนังด0านใน

วิหารวัดโพธิ์ชัยนาพึง ฝ°Æงตะวันออก เลNาเรื ่องราวของทศชาติ

ชาดก (พระเวชสันดรชาดก)   จึงได0นำภาพมาถNายทอด โดยจัด

องค2ประกอบ เลNาเรื่องให0มีความตNอเนื่อง เข0าใจเหตุการณ2มาก

ขึ้น โดยจุดเดNนของภาพนี้เป|นภาพพระเวสสันดรประทับอยูNบน

ช0างป°จจัยนาค ทรงหลั่งทักษิโณทกประทานช0างป°จจัยนาคแกN

พราหมณ2ทั้ง 8 จากเมืองกลิงคราษฎร2 ประกอบฉากด0วยภาพขุน

นางตามเสด็จพระเวสสันดร และศาลาโรงทานข0างกำแพง

พระราชวังนครสีพี  ใช0แมNพิมพ2แผNนเดียวขนาดใหญN ระบายด0วย
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สีฝุ }นที่ใกล0เคียงกับสีของพื้นผิวผนังปูนภายในวิหารและลงสี

องค2ประกอบภาพใกล0เคียงกับสีของภาพจิตรกรรมฝาผนัง  

 

 
 

ผลงานภาพพิมพ2ช้ินท่ี 7 ขนาด 88X65 ซม.เทคนิค ภาพพิมพ2

แกะไม0พิมพ2บนกระดาษ ถNายทอดภาพจิตรกรรมฝาผนังด0านใน

วิหารวัดโพธ์ิชัยนาพึง ฝ°Æงตะวันออก เลNาเร่ืองราวของทศชาติ

ชาดก (พระเวสสันดรชาดก) จึงได0นำภาพมาถNายทอด โดยจัด

องค2ประกอบ เลNาเร่ืองให0มีความตNอเน่ือง เข0าใจเหตุการณ2มาก

ข้ึน จุดเดNนของภาพน้ีเป|นภาพพระเวสสันดรประทับอยูNบนราช

รถ ระหวNางทางมีพราหมณ2มาทูลขอม0าทรงและราชรถ ก็ทรง

บริจาคให0เป|นทาน ใช0แมNพิมพ2แผNนเดียวขนาดใหญN ระบายด0วยสี

ฝุ}นท่ีใกล0เคียงกับสีของพ้ืนผิวผนังปูนภายในวิหารและลงสี

องค2ประกอบภาพใกล0เคียงกับสีของภาพจิตรกรรมฝาผนัง 

 
 

ผลงานภาพพิมพ2ชิ้นที่ 8 ขนาด 80X110 ซม.เทคนิค ภาพพิมพ2

แกะไม0พิมพ2บนกระดาษถNายทอดภาพจิตรกรรมฝาผนังด0านใน

วิหารวัดโพธิ์ชัยนาพึง ฝ°Æงทิศตะวันตก แสดงให0เห็นถึง เรื่องราว

วิถีชีวิตของชาวบ0าน ที่ดำเนินชีวิตแบบเรียบงNาย มีการเดินทาง 

การลNาสัตว2 และใช0สัตว2เป|นพาหนะ ซึงแสดงให0เห็นถึงความ

เป|นอยู NแบบเรียบงNายตามวิถีธรรมชาติ ใช0แมNพิมพ2ขนาด A4 

จำนวน 2ชิ ้น และแมNพิมพ2ขนาด A3 จำนวน 1 ชิ ้น นำมา

ประกอบให0เห็นการเคลื ่อนไหวของภาพ แสดงเรื ่องราวท่ี

เกี่ยวข0องกัน ระบายด0วยสีฝุ}นที่ใกล0เคียงกับสีของพื้นผิวผนังปูน

ภายในวิหาร 
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ผลงานสรNางสรรค8 รายละเอียด 

 

 

ผลงานภาพพิมพ2ชิ้นที่ 9 ขนาด 80X110 ซม. เทคนิค ภาพพิมพ2

แกะไม0พิมพ2บนกระดาษ  ถNายทอดภาพจิตรกรรมฝาผนังบริเวณ

ด0านนอกวิหารวัดโพธิ์ชัยนาพึง ฝ°Æงทิศตะวันตก เลNาเรื่องพระเนมิ

ราชทNองแดนนรก  ประกอบกับ เรื่องราววิถีชีวิตของคนในอดีต 

(ยุคสมัยที่สร0างจิตรกรรมฝาผนัง) มีเรื่องราวของทหารเข0ามา ซึง

แสดงให0เห็นถึงการปกครอง และได0นำความเชื่ เรื่องนรกภูมิมา

จัดองค2ประกอบใหมNเพื่อให0เชื่อมโยงกับแนวคิดและเรื่องราว ใช0

แมNพิมพ2ขนาด A3 จำนวน 2ชิ้น ระบายด0วยสีฝุ}นที่ใกล0เคียงกับสี

ของพื้นผิวผนังปูนภายในวิหาร และใช0สีสื่ออารมณ2ของภาพให0

ชัดเจนย่ิงข้ึน 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงานภาพพิมพ2ชิ้นที่ 10 ขนาด 60X200 ซม. เทคนิคภาพพิมพ2

แกะไม0พิมพ2บนผ0าดิบสีขาว ถNายทอดภาพในรูปแบบภาพพระบฏ 

โดยได0นำภาพจิตรกรรมฝาผนังด0านในวิหารวัดโพธิ์ชัยนาพึง ฝ°Æง

ทิศตะวันตกและทิศตะวันออก มาสร0างสรรค2เลNาเรื่องราวของ

พระพุทธเจ0าเป|นพุทธศิลป{ที่ถNายทอดธรรมะ และวิถีชีวิตของ

ชาวบ0านที่มีความศรัทธาในพระพุทธศาสนา วิถีชีวิตสภาพสังคม

ในอดีต สอดแทรกเรื ่องเลNาพระมาลัย จึงได0นำภาพมาจัด

องค2ประกอบใหมNเลNาเรื ่องราวให0มีความตNอเนื ่องกัน เข0าใจ

เหตุการณ2มากขึ ้น ใช0แมNพิมพ2ขนาดตNาง ๆ กันจำนวน 6 ช้ิน 

เรียงความสำคัญจากบนลงลNาง กลNาวคือ ด0านบนแสดงพุทธ

ประวัติ ถัดลงมาแสดงวิถีชีวิตและสภาพสังคมวัฒนธรรมในอดีต 

ระบายด0วยสีฝุ}นท่ีใกล0เคียงกับสีของพ้ืนผิวผนังปูนภายในวิหาร  

 



 

 156 วารสารศิลปกรรมและการออกแบบแหงเอเชีย  
JOURNAL of ASIA ARTS and DESIGN 

การสร%างสรรค(ภาพพิมพ(แกะไม%จากอัตลักษณ(จิตรกรรมฝาวัดโพธิ์ชัยนาพึง 

2.3 การประเมินผลงานภาพพิมพ8 

การประเมินผลงานที่สร0างสรรค2ขึ้นด0วยแบบประเมินมาตรสNวนประมาณคNา (Rating 

Scale) 5 ระดับ โดยผู0ทรงคุณวุฒิจำนวน 3 คน ประเมินใน 5 ด0านคือ ด0านการออกแบบ ด0าน

เน้ือหา ด0านวัสดุท่ีใช0 ด0านเทคนิคและด0านความงาม สรุปผลการประเมินดังตารางท่ี 2 

 

ตารางท่ี 2 ผลการประเมินภาพพิมพ2 จำนวน 10 ผลงาน 

ผลงาน คsาเฉล่ีย S.D. รNอยละ ระดับ 

1. ผลงานภาพพิมพ2ช้ินท่ี 1 4.40 0.91 88.00 มาก 

2. ผลงานภาพพิมพ2ช้ินท่ี 2 4.33 0.84 86.67 มาก 

3. ผลงานภาพพิมพ2ช้ินท่ี 3 4.30 1.01 86.00 มาก 

4. ผลงานภาพพิมพ2ช้ินท่ี 4 4.33 0.72 86.67 มาก 

5. ผลงานภาพพิมพ2ช้ินท่ี 5 4.33 0.62 86.67 มาก 

6. ผลงานภาพพิมพ2ช้ินท่ี 6 4.33 0.72 86.67 มาก 

7. ผลงานภาพพิมพ2ช้ินท่ี 7 4.33 0.78 86.67 มาก 

8. ผลงานภาพพิมพ2ช้ินท่ี 8 4.40 0.79 88.00 มาก 

9. ผลงานภาพพิมพ2ช้ินท่ี 9 4.30 0.64 77.33 มาก 

10. ผลงานภาพพิมพ2ช้ินท่ี 10 4.33 0.58 86.67 มาก 

 

 จากตารางที่ 2 แสดงให0เห็นวNาผลการประเมินภาพพิมพ2โดยผู0ทรงคุณวุฒิ ทั้ง 5 ด0าน 

ผลงานภาพพิมพ2ชิ้นที่ 1 และชิ้นที่ 8 มีคNาเฉลี่ยสูงที่สุด 4.40 ร0อยละ 88.00 มีคุณภาพในระดับ

มาก รองลงมาคือผลงานภาพพิมพ2ช้ินท่ี 2, 4 , 5, 6, 7,และ 10 มีคNาเฉล่ียเทNากันคือ 4.33 ร0อยละ 
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86.67 คุณภาพในระดับมาก สNวนผลงานชิ้นที่ 3 และ 9 มีคNาเฉลี่ยน0อยที่สุด 4.30 ร0อยละ 86.00 

มีคุณภาพในระดับมาก 

เมื่อพิจารณาผลการประเมินตามรายการประเมิน 5 ด0าน โดยนำคะแนนประเมินของ

ผลงานท้ัง 10 ผลงานมาวิเคราะห2นำเสนอในภาพรวม แยกตามรายการประเมินได0ดังน้ี 

 

ตารางท่ี 3 ผลการประเมินภาพพิมพ2ตามรายการประเมิน จากคะแนนเฉล่ียท้ัง 10 ผลงาน  

รายการประเมิน คsาเฉล่ีย S.D. รNอยละ ระดับ 

1. ด0านการออกแบบ     

 1.1 แนวคิดในการการออกแบบผลงานภาพ

พิมพ2มีความสร0างสรรค2 

4.60 4.62 92.00 มาก

ท่ีสุด 

 1.2 การออกแบบผลงานภาพพิมพ2แสดงอัต

ลักษณ2ของจิตรกรรมฝาผนังวัดโพธ์ิชัยนาพึง 

4.57 0.63 91.33 มาก

ท่ีสุด 

2. ด0านเน้ือหา     

 2.1 เน้ือหาเร่ืองราวท่ีนำมาถNายทอดมีความ

สมบูรณ2 และถูกต0องชัดเจน  

4.50 0.57 90.00 มาก 

 2.2 เน้ือหาเร่ืองราวท่ีนำมาถNายทอดแสดง

สอดคล0องหรือจุดเดNนของจิตรกรรมฝาผนังวัด

โพธ์ิชัยนาพึง 

4.37 0.49 87.33 มาก 

3. ด0านวัสดุท่ีใช0     

 3.1 วัสดุท่ีใช0ในการทำแมNพิมพ2 มีความเหมาะสม 4.33 0.96 86.67 มาก 

 3.2 ชนิดของสีท่ีใช0ในการพิมพ2ภาพพิมพ2 มีความ

เหมาะสม 

4.27 0.94 85.33 มาก 

4. ด0านเทคนิค     

  4.1 เทคนิควิธีการแกะแมNพิมพ2ภาพพิมพ2แกะไม0 

มีความเหมาะสม 

4.17 0.75 82.67 มาก 
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รายการประเมิน คsาเฉล่ีย S.D. รNอยละ ระดับ 

  4.2 เทคนิคการพิมพ2ภาพและลงสี มีความ

เหมาะสม 

4.13 0.78 82.67 มาก 

5. ด0านความงาม     

 5.1 ผลงานภาพพิมพ2มีการจัดองค2ประกอบท่ี

เหมาะสมลงตัว 

4.23 0.68 84.67 มาก 

 5.2 ผลงานภาพพิมพ2มีความประณีตสวยงาม 4.23 0.57 84.67 มาก 

คsาเฉล่ียรวม 4.34 0.70 86.80 มาก 

 

 จากตารางที่ 3 เพื่อพิจารณาผลการประเมินภาพพิมพ2จากคNาเฉลี่ย 10 ผลงาน แยกตาม

รายการประเมิน 5 ด0าน จำนวน 10 ข0อ พบวNา  ด0านการออกแบบ ข0อ 1.1 แนวคิดในการการ

ออกแบบผลงานภาพพิมพ2มีความสร0างสรรค2 มีคNาเฉลี่ยสูงที่สุด 4.60 ร0อยละ 92.00 มีคุณภาพใน

ระดับมากที่สุด รองลงมาคือ ด0านการออกแบบ ข0อ 1.2การออกแบบผลงานภาพพิมพ2แสดงอัต

ลักษณ2ของจิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ์ชัยนาพึงมีคNาเฉลี่ย 4.57 ร0อยละ 91.33 มีคุณภาพในระดับ

มากท่ีสุด ตามลำดับ  

 

สรุปและอภิปรายผล 
 

1. การศึกษาอัตลักษณ2จิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ ์ชัยนาพึง จากการศึกษาเอกสาร 

ภาคสนาม และศึกษาข0อมูลจากการสัมภาษณ2ผู 0เชี ่ยวชาญเพื่อนำความรู0มาพัฒนาเป|นแนว

ทางการถNายทอดจิตรกรรมฝาผนังวัดโพธ์ิชัยนาพึงผNานงานศิลปะภาพพิมพ2 ซ่ึงผลการวิจัยท่ีได0 คือ 

ได0แนวคิดใหมN ในการวิเคราะห2ภาพจิตรกรรมฝาผนังที่ไมNมีเนื้อหาเรื่องราวและการนำเสนอภาพ

ที่ตายตัว การถNายทอดเนื้อหาด0านพุธศิลป{ ที่มีเนื้อหาหลัก 3 ประเด็นคือ พุทธประวัติ พระ

เวสสันดร วรรณกรรมพื้นบ0าน โดยมีการแทรกภาพกาก ภาพที่ถอดออกมาจากสำนวน สุภาษิต

คำสอนของคนโบราณและแทรกประเพณีวัฒนธรรม วิถีชีวิตของผู0คนในอดีต ซึ่งเป|นอัตลักษณ2ท่ี

สำคัญที่แตกตNางจากจิตรกรรมฝาผนังในวิหารแหNงอื่น ผู0วิจัยพบวNาภาพจิตรกรรมฝาผนังแตNละ

ภาพมีเรื่องราวร0อยเรียงชNวงเวลาตNอเนื่องกัน แตNละภาพสามารถเลNาเหตุการณ2ได0ตลอดเรื่อง และ
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ทำให0การนำภาพจิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ์ชัยนาพึงไปถNายทอดนั้นมีความอิสระจากหลักการใด ๆ 

เพียงใช0ความรู0 ประสบการณ2และจินตนาการ ในการวิเคราะห2และศึกษาเนื้อหาของภาพ ตามท่ี 

อติญา วงษ2วาท (2564) กลNาววNา คุณคNาของจิตรกรรมฝาผนังหรือฮูปแต0มอีสานเกิดจากการ

ตีความหมายจากผู0ชมผลงาน ทำให0เกิดคุณคNาแกNผู0ชม คุณคNาของเรื่องราวจิตรกรรมฝาผนังน้ัน

ชNวยพัฒนาจิตใจและพัฒนาตน ซึ่งคุณคNาดังกลNาวขึ้นอยูNกับประสบการณ2ของผู0ชมที่อาจประสบ

พบเจอด0วยตนเองหรือจากการบอกเลNาสืบตNอกันมา 

2. การสร0างสรรค2ผลงานภาพพิมพ2แกะไม0จากอัตลักษณ2จิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ์ชัยนา

พึง อำเภอนาแห0ว จังหวัดเลย ผลงานภาพพิมพ2ที ่สร0างสรรค2ขึ ้น 10 ผลงาน ประกอบด0วย

เรื ่องราว 3 กลุNมคือ พุทธประวัติ พระเวสสันดร และวรรณกรรมพื้นบ0าน โดยในแตNละภาพ

สอดแทรกอัตลักษณ2วิถีชีวิต ประเพณีวัฒนธรรมท0องถิ่น ความเชื่อ พุทธรรมคำสอนเข0าไปด0วย 

ซึ่งภาพทั้ง 3 กลุNม ล0วนแล0วแตNเกี่ยวข0องกับพระพุทธศาสนาทั้งสิ้น มีขั้นตอนการสร0างสรรค2

ผลงานภาพพิมพ2 5 ขั้นตอน คือ 1) การศึกษาภาพต0นแบบ ด0วยการวิเคราะห2เนื้อหา สะท0อน

มุมมองและออกแบบผลงาน 2) การเตรียมวัสดุและอุปกรณ2 สร0างสรรค2ผลงานภาพพิมพ2        3) 

การสร0างแมNพิมพ2 4) การพิมพ2ภาพ 5) การเติมสีฝุ}น ผู0วิจัยสร0างแมNพิมพ2ขนาดตNาง ๆ จากการ

คัดลอก สกัดตัดทอน รูปภาพที่เป|นเอกลัษณ2และโดดเดNน โดยนำแมNพิมพ2มาวางเรียงกันเพ่ือ

เชื่อมโยงเนื้อหาเรื่องราวและสุนทรียะ และยังแสดงลักษณะเฉพาะของแมNพิมพ2แกะไม0คือการ

พิมพ2ซ้ำได0 ภาพผลงานจึงมีการใช0แมNพิมพ2เดียวกันในการจัดวางองค2ประกอบภาพเลNาเร่ืองตNางกัน 

แตNสามารถเชื่อมโยงรูปภาพและเนื้อหาได0อยNางลงตัว ซึ่งกระบวนการสร0างสรรค2ของผู0วิจัย

สอดคล0องกับเสกสรรค2 โฆษิตเกษม และป°ติมา โฆษิตเกษม (2564)  ที่ได0ศึกษาวิจัยรูปแบบ

กระบวนการสร0างสรรค2ภาพพิมพ2โมนไทป{จากงานจิตรกรรมฝาผนังวัดหนNอพุทธางกูร พบวNา

รูปแบบการถNายทอดจิตรกรรมฝาผนังเป|นภาพพิมพ2นั้นมี 2 ลักษณะ คือ การสร0างสรรค2ภาพ

พิมพ2ด0วยวิธีการคัดลอกเรื่องราวที่สะท0อนงานจิตรกรรมฝาผนัง และสร0างสรรค2ด0วยวิธีการ

สร0างใหมNตามจินตนาการที่ได0รับแรงบันดาลใจจากจิตรกรรมฝาผนัง  ซึ่งการนำเรื ่องราวมา

ถNายทอดเป|นภาพพิมพ2แกะไม0นั้น Ou& Puntien (2025) ได0สรุปไว0วNาการนำเสนอเรื่องราวผNาน

ภาพพิมพ2แกะไม0เป|นการจัดองค2ประกอบภาพขาว-ดำ (Black and white composition) และ

การแสดงออกผNานรNองรอยการพิมพ2 (Imprint expression) เพื่อดึงความงามและความหมาย
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ของอัตลักษณ2ท0องถิ่นออกมา ภาพพิมพ2แกะไม0จึงเป|นเครื่องมือสำคัญในการสะท0อนตัวตนทาง

วัฒนธรรมและชNวยลดชNองวNางทางวัฒนธรรมผNานการเรียนรู0และการแสดงออก 

ด0านผลการประเมินภาพผลงานภาพพิมพ2ต0นแบบจำนวน 10 ผลงาน ใน 5 ด0าน คือ 

ด0านการออกแบบ ด0านเน้ือหา ด0านวัสดุท่ีใช0 ด0านเทคนิคและด0านความงาม ในภาพรวมมีคุณภาพ

ในระดับมาก ซึ่งด0านการออกแบบมีคNาเฉลี่ยสูงที่สุด รองลงมาคือด0านเนื้อหา โดยผู0ทรงคุณวุฒิ

เห็นวNาการรักษาคุณคNาและอัตลักษณ2ของจิตรกรรมฝาผนังผNานศิลปะภาพพิมพ2สร0างสรรค2ออกมา

ได0ชัดเจน แตNควรปรับปรุงเทคนิคและเพิ่มคุณคNาความงาม ความประณีตและสุนทรียะให0มากข้ึน  

สอดคล0องกับที่ สุวัฒน2 แสนขัติ (2545) กลNาวถึงการสร0างสรรค2ในงานจิตรกรรมไทยไว0วNา  

“จิตรกรรมไทยที่เกี่ยวเนื่องกับพุทธศาสนา สNวนใหญNมีลักษณะเป|นศิลปะแบบอุดมคติ ตัวภาพมี

ขนาดเล็ก คุณคNาอยูNที่รูปแบบอันได0สNวนสวยงาม อาภรณ2อันวิจิตร การตัดเส0นที่ละเอียดและ

ประณีตมีการจัดองค2ประกอบภาพอยNางมีระเบียบแบบแผน เป|นศิลปกรรมที่ชNางเขียนสร0างสรรค2

ขึ ้น โดยถNายทอดให0เกิดความเข0าใจเรื ่องเกี ่ยวกับพระพุทธศาสนา พระธรรมวินัย ปรัชญา 

วรรณกรรม และเหตุการณ2ตNาง ๆ รวมทั้งสภาพแวดล0อมที่เกิดข้ึน ในความคิด หรือมโนภาพ ซึ่งมี

ความหมาย ที่ละเอียดอNอน อันจะเป|นประโยชน2ตNอการนําไปวิจัย เพื่อการยกระดับคุณภาพชีวิต 

จิตใจและการพัฒนาประเทศทางด0านสังคมและเศรษฐกิจตNอไป” ซึ่งการถNายทอดจิตรกรรมฝา

ผนังมาสูNงานภาพพิมพ2นั้น วาสินี สุขแล0ว(2558) และ Abell (2015) นำเสนอไว0กระบวนการน้ี

ไมNใชNเพียงการคัดลอกภาพ แตNหากเป|นการวิเคราะห2 ตัดทอน และสังเคราะห2อัตลักษณ2ทาง

รูปแบบและเนื ้อหา เพื ่อสร0างผลงานใหมNที ่ยังคงแกNนสารของต0นแบบไว0 และแสดงออกถึง

เอกลักษณ2ของศิลป§นท่ีได0ตีความและสร0างสรรค2ในรูปแบบรNวมสมัย  

 

ขIอเสนอแนะ 
 

1. ผลงานภาพพิมพ2จากอัตลักษณ2จิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ์ชัยนาพึง ควรนำไปเผยแพรN 

ด0วยการจัดแสดงนิทรรศการ หรือนำผลงานไปมีสNวนรNวมในสังคมและชุมชน  เชNน นำภาพผลงาน

ไปใช0ประกอบในพิธีกรรมหรือประเพณีท0องถิ่น เพื่อเสริมสร0างคุณคNาของกิจกรรมด0านประเพณี

วัฒนธรรม 
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2. สถาบันการศึกษา หนNวยงานภาครัฐและเอกชนในชุมชนและท0องถิ่นที่เกี่ยวข0องกับ

การเรียนรู0 การทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม สามารถนำองค2ความรู0 กระบวนการสร0างสรรค2และ

ผลงานภาพพิมพ2แกะไม0จากอัตลักษณ2จิตรกรรมฝาผนังวัดโพธิ์ชัยนาพึง ไปประยุกต2ใช0ในการ

ถNายทอดความรู0 หรือใช0เป|นแนวทางการสร0างสรรค2งานศิลปกรรมรูปแบบอื่น ๆ เพื่อถNายทอดอัต

ลักษณ2จิตรกรรมฝาผนังวัดโพธ์ิชัยนาพึงให0มีความหลากหลายและนNาสนใจ 
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GENES AND GENESIS: A STUDY ON PIANO MUSIC COMPOSITION OF ETHNIC MINORITIES IN SOUTHWEST CHINA 

ABSTRACT  
 
 This study, “Genes and Genesis: A Study on Piano Music Composition of 
Ethnic Minorities in Southwest China,” examines how the musical genes of 
Southwest China’s ethnic minorities have been inherited and transformed in 
contemporary piano composition. The study addresses two primary objectives: (1) 
to analyse the genetic characteristics of folk music in the Southwest region, with 
particular focus on how ethnic musical identity is at risk of erosion within 
contemporary piano curricula; and (2) to investigate the compositional techniques 
employed by Chinese composers in integrating these musical genes into piano 
works, thereby offering a theoretical framework for culturally informed 
composition practice. This study employs a qualitative research design using four 
data collection and analysis methods: literature review, field investigation, 
ontological analysis, and cultural interpretation. A purposive sample of 20 piano 
works representing key ethnic and regional traditions of Southwest China was 
selected and systematically analysed. The findings reveal that: (1) the musical 
genes of ethnic minorities—encompassing melodic, tonal, rhythmic, and 
instrumental dimensions—have been replicated and regenerated by Chinese 
composers and applied in the creation of piano works; and (2) the application of 
these musical genes exhibits national, regional, and integrative characteristics, 
offering composers a structured framework of creative ideas grounded in 
pentatonic scales, compound rhythmic patterns, and modal structures specific to 
Southwest China. 
 In conclusion, the study examined four major cultural regions of Southwest 
China—the Dian culture of Yunnan, the Qian culture of Guizhou, the Ba-Shu 
culture of Sichuan, and the Wuling Corridor culture—through source analysis, 
musical score analysis, and creative practice analysis. The results demonstrate that 
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the systematic identification and application of ethnic musical genes can serve as 
a vital mechanism for preserving intangible cultural heritage, enriching the musical 
language of contemporary piano composition, and strengthening ethnic cultural 
identity within music education. 
 
Keywords: Southwest ethnic minorities, Piano, Musical genes, Genesis 
 
INTRODUCTION  
 
 With the rise of "cultural confidence," increasing attention has been given to 
the study of traditional music of China's ethnic minorities in recent years. Field 
research has become more extensive, and concerns over the transmission and 
education of traditional music culture have grown significantly. The ethnic 
minorities in Southwest China, as a gathering place with a large number of ethnic 
minorities in our country, their ethnic music has been more adapted and 
integrated with new vocabularies. 
 With the acceleration of globalization and the diversified development of 
culture, experts and scholars have made more explorations and gained a deeper 
understanding of the integration of ethnic music elements into different types of 
works. As a foreign instrumental music, how do piano music creation works reflect 
their Sinicization? The author believes that it is mainly a matter of the application 
and creation of the genes of traditional Chinese music culture. At present, there 
are fewer studies on the application of the cultural genes of Southwest ethnic 
music in piano works, mostly using a piece of music as a point of analysis, such as 
Pan Changyu's "Exploration of the Intermingling of Southwest Ethnic Minority 
Elements and Modern Compositional Techniques" - using the song "In the Verdant 
Valley" as an example, Ye Ying's "The Embodiment of Ethnic Musical Elements in 
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Piano under the Perspective of Cultural Roots Searching" - using the song 
"Impromptu- -Dong Country Drum Towerǁ as an example and other articles. Chen 
Hongqun (2019), in his article "The Hundred-Year Development of Piano Music 
Creation in China and Reflection", reviewed the history of the development of 
piano music creation in China, put forward the current development status of 
piano music creation, reflected deeply on the Chinese piano music taking the 
Chinese road, and advocated for the internationalisation and personalisation of 
Chinese piano music creation . Chen Hongduo (2017) discusses "Chinese piano 
music" as a concept, and reflects on the "Chineseisation" of piano music created 
by Chinese composers. It is pointed out that today, when the development of 
human society has become more and more globalised, Chinese composers should 
have the mindset of "global citizenship". 
 Taking the folk music forms in the piano works of Southwestern ethnic 
groups as a research point, the author sorts out, analyses and culturally interprets 
the genes of these music forms, which is of theoretical significance for the creation 
of piano music of Southwestern ethnic groups at the ecological level; at the same 
time, it is also of some significance for the promotion of the development of the 
Chineseisation of piano music, as well as for the productive preservation, living 
inheritance, innovative development and creative transmission of the ethnic 
music. The significance of studying “musical genes” is particularly pressing in the 
current context, where the dominance of Western classical pedagogy in 
conservatory curricula poses a tangible risk to ethnic cultural identity. When 
students are exposed primarily to Western harmonic systems and compositional 
structures, the internalized knowledge of ethnic modality, timbral aesthetics, and 
rhythmic traditions risks gradual erosion. By identifying, systematising, and applying 
these musical genes, this study provides composers, educators, and curriculum 
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designers with a concrete framework for recentering ethnic musical identity within 
contemporary piano practice. 
 
OBJECTIVES 
 
 1. In order to study the genetic characteristics of folk music in the southwest 
region. 
 2. In order to study the creative techniques of the piano works of the ethnic 
groups in Southwest China. 
 
LITERATURE REVIEW 
 

1 .  The conceptual definition and theoretical evolution of cultural 
genes 

Richard Dawkins, said in his 1 9 76  treatise The Selfish Gene, “They have 
come a long way，those replicators.Now they go by the name of genes,and we 
are theirsurvival machines.”The biological genes in nature have the meaning of 
repeated replication. As a new replicator, the treatise proposed a word 'meme'. 
As a symbolic structure in the social domain, this symbolic composition has 
characteristics similar to the replication, transmission, selection, and mutation of 
biological genes during the process of being passed down. Therefore, the term 
"meme" invented is a cultural gene concept in contrast to "gene". Cultural genes 
are traces that have been passed down, replicated and rewritten throughout 
history, and can even be found in other combinations in the future. Domestic 
research scholar Liu Changlin (1 9 8 8 )  believes that cultural genes are those 
psychological underlying structures and ways of thinking that have had a profound 
impact on the culture and history of the nation. Bi Wenbo (2 0 01 )  suggests that 
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the basic concept or spirit that is embedded in various cultural phenomena and 
has the ability to be passed on and unfolded in time and space, as well as the 
basic style of cultural expression or manifestation that has this ability, are called 
cultural genes. Wang Dong (2003) suggests that cultural genes are the basic factors 
and elements that determine the transmission and change of a cultural system. 
Wu Qiulin (2013) argues that from the base of the concept, the term cultural gene 
is to equate certain constructs in culture with the concept of genes in genetics, 
arguing that there is a most basic unit in cultural anthropology called cultural gene 
and has a fundamental influence on culture in its internal movement. Zhang Xiao 
(2014 )  proposes that cultural genes are the most basic ideological elements for 
the existence and development of a culture, determining the direction of the 
development and change of that culture, as well as the essence of various cultural 
phenomena. Zhang Zongming (2015) proposed that cultural genes and biological 
genes have the characteristics of sociality, multidimensionality, selectivity, 
intangibility, and variability. Liu Zongming (2017) believes that cultural genes have 
a regulating effect on regional or national cultures showing obviousness and 
continuity characteristics. Zhao Haiying (2 0 21 )  proposed that cultural genes are 
the basic information patterns with stability, mutability and inheritance formed in 
a specific space-time and cultural environment; it contains the essential 
connotation of culture, has the characteristics of quantifiable, connotative and 
inheritable, and reflects the law of cultural evolution in space-time. 

2. The Theory of Music Genes and Chinese Ethnic Music 
The Theory of Music Genes: Liu Zhengwei (2004), in “Genetics of Music: 

The Five States, Four Paths and Three Lines of Traditional Music,” proposes that 
the genetic inheritance of music consists of a number of figurative elements, i.e., 
they are made up of a number of basic components belonging to the 
morphological aspect. Chen Qishang (2012), in “The Genetic Inheritance of Music: 
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Five States, Four Paths and Three Lines of Traditional Music,” further develops 
this framework. In a second article, Chen Qishang (2012), in “On the Genetic 
Inheritance of Traditional Chinese Folk Music,” proposes to explore traditional 
Chinese music from seven aspects: genetic inheritance of pitch organization 
patterns, genetic inheritance of pitch value expression styles, genetic inheritance 
of structural principles, genetic inheritance of musical expression, genetic 
inheritance of musical thinking, and genetic inheritance of color traits. Zhao 
Dongmei (2023), in The Encounter of Western and Eastern Musical Genes: A 
Textbook of Song Formats that Integrates East and West , suggests how to help 
students eliminate the inertia of Western modes of thinking, and evoke a new 
sense of the Chinese traditional music that flows through their minds. It suggests 
how to help students remove the inertia of Western modes of thinking, arouse 
the blood in our cultural genes, and cultivate the logic of musical thinking rooted 
in traditional Chinese culture.  

Studies in Southwestern Ethnomusicology: Research on Southwest China’s 
folk music began in the second half of the 20th century, and the types of research 
in China have focused on Southwest China’s folk music identity, importance, 
dissemination, and the application of Southwest China’s folk music elements in 
their works. Related studies in other countries have focused on the following 
aspects: British scholar Helen Rees (1998) studies Naxi culture from the perspective 
of ethnomusicology. In her paper “Authenticity and the foreign audience for 
traditional music in Southwest China” in the Journal of Musicological Research, 
she notes that since 1988, foreign visitors have been flocking to Lijiang in 
southwestern China to listen to the traditional music of the Naxi people; the real 
“authentic” Naxi traditional music, however, is passed down in the villages, which 
are seldom visited by tourists. The scholar has been conducting field research in 
Lijiang for a long time, and her book Echoes of History: Naxi Music in Modern China 
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was published by the University of Oxford in 2000. Samuel R. Clarke (1911) was a 
Protestant missionary in Guizhou for more than 20 years in the late 19th and early 
20th centuries, and in 1911 he published a book entitled Among the Tribes in 
Southwest China. The book is divided into two parts: the first part describes the 
customs of the Miao and other minorities; the second part focuses on the 
achievements of Protestant missionaries in the Miao region. The first part contains 
chapters describing Hmong festivals, including the social environment, the dress 
of young girls, horse races, dances, and the playing of the lusheng. (1911:63--67) 
Because Clarke had attended many festivals and made careful observations, the 
forms of lusheng playing methods are described in some detail. When foreign 
scholars summarise the music, culture and customs of ethnicity, they also rely on 
field research to do so. 

3. Research Review and academic Gap 
In general, foreign scholars have focused on folk melodies, folk tunes, 

ethnic elements and their use in musical performances, focusing on the diversity 
of ethnicity and adopting methods such as field surveys and oral histories, which 
have broadened the international perspective for the in-depth study of this topic. 
Domestic scholars have systematically and thoroughly studied the creation and 
performance of Chinese piano works, the fusion of Chinese and Western musical 
cultures, the application of ethnic elements in piano works, and the continuous 
enrichment and expansion of the fusion of ethnic and Western musical 
instruments, and reflecting on them from the perspective of cultural ecology. 
Domestic scholars' research on minority cultures and music genes has provided 
important inspiration and reference for the in-depth study of this topic, but as a 
whole, there are still some shortcomings: firstly, the research presents a sporadic 
and fragmented state, and lacks of systematicity; secondly, there is not enough 
research on the regionalised cultural gene system; thirdly, there is not enough 
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excavation of research on the genes of minority music forms; fourthly, there is a 
lack of research on the rationality and legitimacy of the concepts and practices of 
piano composition and practice. The fourth is the lack of empirical in-depth 
analyses on the study of the rationality and legitimacy of piano creation concepts 
and practices. Therefore, the authors intend to promote the study of folk music 
genes in the piano works of Southwestern ethnic groups through this study, so as 
to further systematise, regionalise and deepen them, and to further decipher the 
character traits of Southwestern ethnic music, such as local originality, poetic and 
philosophical, which are of more important research value. 

4. Conceptual Framework  

 

Figure 1 Conceptual Framework 

 
 
 



 

 172 วารสารศิลปกรรมและการออกแบบแหงเอเชีย  
JOURNAL of ASIA ARTS and DESIGN 

GENES AND GENESIS: A STUDY ON PIANO MUSIC COMPOSITION OF ETHNIC MINORITIES IN SOUTHWEST CHINA 

METHODOLOGY 
 

1.The population and sampling 
Using the National Library of China-National Digital Library of China-National 

Canonical Books Museum (https://www.nlc.cn/web/index.shtml) as a search 
engine, the search results for "Chinese piano works" are 960 kinds of books, which 
can be summarized as follows: under the name of a certain Chinese composer, 
there are more than 70 books of piano works. Under the name of a Chinese 
composer, there are more than 70 collections of piano works. There are more 
than 40 books of piano works with the name of a certain piece. There are more 
than 100 volumes of Chinese piano works, including arrangements, vocal pieces 
and children's songs. There are also other collections of Chinese piano works, such 
as examination tutorials, teaching selections and prize-winning repertoire of 
Chinese piano works for competitions. The author consults a number of music 
academy teachers, pianists and composers through interviews, and the overall 
approach is divided into two categories, one is the selection of works from book 
collections, and the other is the selection of works from CNKI scholars who have 
already done relevant research. One is the selection of works from book 
collections, and the other is the selection of works from CNKI scholars who have 
already done relevant research. The scores selected for this collection are always 
checked by the composers themselves to ensure accuracy. Even in the case of 
composers who are deceased, the scores are confirmed by their family members 
or by performers who were instructed by the composers, so the scores are highly 
authoritative. 
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In order to successfully complete the research and analysis of this 
dissertation and improve the accuracy of the data and research results, based on 
the combination of various scales used by previous scholars for sampling piano 
works, selecting musical elements of creators and studying musical genes, we have 
repeatedly discussed and revised each item of the scales and interview outlines 
with relevant experts, teachers and classmates to ensure that the sampling of 
piano works is reasonable and the interview outlines are accurate to ensure the 
validity of the data. 

The steps for selecting musical scores in the thesis: A preliminary catalogue 
of 20–30 piano works with ethnic themes was compiled using library/database 
keywords such as ‘ethnic piano’, ‘Yunnan style’, and ‘Yi music’. Following 
background confirmation, pre-evaluation of ethnic elements, and assessment of 
academic support, a final purposive sample of 20 piano works was selected for 
systematic musical score analysis. These works represent four major cultural 
regions of Southwest China and span multiple ethnic groups including the Yi, Dong, 
and Tujia peoples. All selected works are supported by published scores and 
verified through composer interviews, family confirmation, or performer testimony. 

Background confirmation Check composer's biography to confirm ethnic or 
regional background Composer's chronology, interviews, publication notes  

Pre-evaluation of elements Read the introduction to the score or listen to 
the audio to make a preliminary assessment of the use of ethnic elements.  

Assessment of academic support Check for papers, reviews, textbooks, 
expert advice, CNKI/Baidu scholarship. 
 2. Data collection 

Literature research is often carried out through theoretical interpretation 
and comparative analysis of existing literature in the form of figures, words, 
symbols, images, sound and video information, helping researchers to discover 
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the inner connection of things and find the regularity of social phenomena. The 
biggest characteristic of this approach is that it does not directly contact the 
research object itself, it mainly uses second-hand information for research, so it 
has a very obvious indirectness, non-interference and non-reaction. The literature 
research of this research is based on the collection of literature and the analysis 
and comparison of literature as the basis of the research, and on the basis of 
dealing with the dialectical relationship between historical materials and historical 
facts, it strives to provide a more reasonable description of the object of research; 
the literature research mainly adopts the Google Scholar and Elsevier, EBSCO, CRS 
core thesis database, SpecialSci State Road foreign language database and ISI and 
other five major Foreign Language Journal Database, China Knowledge Network 
and Master and Doctoral Degree Database, and ReadShow Academic Search for 
relevant literature, covering academic papers, electronic books, news media 
reports, government department reports, statistical yearbook survey research, 
paper books, and other online or physical materials. To collect and summarise 
the theoretical and empirical research results on the concepts, theories and 
methods of cultural genes, musical genes, work analysis and other related studies 
at home and abroad. 

3. Interviewing 
This study focuses on in-depth interviews with composers, theoretical 

researchers, and inheritors of folk music genes in folk piano works on the basis of 
theoretical compilation and empirical research. In this study, based on the main 
questions of the research, the interviews are used to understand the influence of 
music genes on the creation of Chinese folk piano works, so as to analyze the 
relevant attributes, dimensions and creation strategies of music genes. 

4. Data analysis and interpretation 
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The data analysis is based on sampling and in-depth interview information 
to explain the confidence level and research value of the research subjects and 
interviews observations as well as careful analysis and documentation of melodic, 
rhythmic, harmonic, and structural aspects of the works were made. 

In-depth interviews were conducted with theoretical researchers and 
contemporary composers, combined with interview outlines, descriptive 
summaries were made, and interview transcripts of all interviewees were compiled 
and combined with the analyzed data to support the research goal of " Analyzing 
the Characteristics of Folk Music Morphogenetics in Southwestern Ethnic Piano 
Works ". 

Based on the analyses and interviews, based on the cultural ecology 
theory, we summarize and put forward the strategies for the creation of piano 
works, so as to achieve the research objectives of "analysis of the creation 
methods of folk music form genes in the piano music works of Southwestern 
ethnic groups" and "analysis of the creation strategies". 
 
RESULTS 
 
 1. To analyze the genetic characteristics of folk music in Southwest 
China. 
  1.1 National character - The manifestation of Yi ethnic gene 
characteristics in the piano.  
  The Yi ethnic area is located in the southwestern part of China. The 
flowing rivers and the overlapping mountains separate the local people from the 
economic and cultural exchanges with the outside world. This ethnic group is one 
with numerous branches. Due to the perilous terrain and the surrounding 
mountains layer upon layer, the economic development level among the various 
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villages is relatively low, which blocks communication with the outside world. 
Therefore, many original and simple ethnic music have been preserved. There are 
songs such as the "Moon Jumping Song", the "Peacock Song" of the Dai people, 
and the "High-pitched Mountain Song" in the western dialect area, each with its 
own characteristics. 
  Zhang Chao's "Three Mountain Songs of Southern Yunnan" is 
composed of three movements: "Mountain Child", "Mountain Moon" and 
"Mountain Fire". The content presented in each movement's score is independent 
of each other. The entire piece is permeated with the cultural element of 
"mountain" throughout. "Shan Wa" depicts the Yi people, "Shan Yue" depicts the 
scenery of the Yi people, and "Shan Huo" depicts the customs of the Yi people. 

1.1.1 Melodic Gene Characterisation 
 

 
 

 Figure 2 the melody is very characteristic in its combination of 
movement and static 
 
   In Zhang Chao's Three Mountain Ballads of Southern Yunnan, the 
theme of the second song, "Mountain Moon," is a good example of the melodic 
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characteristics of Yi folk songs. The melody has great ups and downs, most of 
which are jumps of more than four degrees, with very few smooth cascades, and 
the melody is very characteristic in its combination of movement and static. (Figure 
2) 

 1.1.2 tone tonal gene characteristics 

In Dian culture, the tonal modal characteristics of folk music 
include pentatonic modes, diverse modal changes, unique intervals and 
ornamental tones, frequent tonal shifts, and polyphonic and polyphonic 
techniques, which together constitute its unique musical style. For example, in 
"Shanwa" from Zhang Chao's Three Mountain Ballads of Southern Yunnan, the 
piece begins in the key of D-flat and moves to the key of G-flat as the melody 
progresses, playing the same melody at different pitches, creating a contrast of 
colors. (Figure 3) 

 
Figure 3 Score examples 
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We can also observe that in the use of the pentatonic scale, a 
unique ethnic mode of the Yi people, Yunnan works employ lowered tones. 
  1.1.3 Rhythm Gene Characterisation 
  The rhythm genes of the Yi ethnic group are manifested in the 
imitation of rhythm to reflect the movement of ethnic music and folk songs.In 
Dian culture, the rhythmic gene is shown in the rhythmic imitation to reflect the 
rhythm of national music and folk songs. Yunnan culture is deeply influenced by 
the culture of ethnic minorities, and the rhythm of music is closely related to 
religious ceremonies and festivals. In the Yunnan piano works created with Yi and 
Hani music elements, the style is mostly based on light and lively dance music, 
custom songs, and soft and gentle love songs and mountain songs. Most of the 
custom songs take syncopated rhythm, appoggiatura rhythm, triplet rhythm, forty-
six rhythm, sixteen-four rhythm as the core rhythm, and on the basis of which 
changes are made to derive other rhythmic combinations with strong dance 
rhythm. Love songs and mountain songs are mostly based on smooth four-minute 
and eight-minute rhythms, showing the lyricism and softness of the scene. For 
example, in Zhang Chao's "Shan Wa", the left hand sets off the melodic lines of 
the right hand through the fixed rhythmic pattern of four eighth notes, and the 
image of the living little doll pops up on the paper. Yunnan is a place where many 
ethnic groups live together, and the rhythms of their music are rich and varied. 
For example, the music of the Dai ethnic group is light and fast, commonly used 
2/4, 4/4 beat; the music of the Yi ethnic group is more complex, commonly used 
compound beat (such as 5/8, 7/8 beat). From this, we can summarize the ethnic 
characteristics of the Yi people reflected in piano works. 
 
Table 1 The table shows the types of genes, traditional music of the Yi people, 
and the fusion of national genes in piano works. 
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Gene type Yi ethnic music The embodiment of national 
genes in piano works 

Melodic 
gene 

Yi ethnic music is 
generally performed in 
four degrees and in the 
form of folk song duets 

The beginning of "Mountain Child" is 
composed of three rapid sixteenth 
notes, forming a fourth and fifth 
interval relationship. In the piece 
"Mountain Moon", the author 
presents it by using the note 
arrangement of "fish biting its tail" in 
the score The sound effect of 
question-and-answer is a unique 
form of expression in the duet of 
minority love songs. 

tone tonal 
gene 

The pentatonic scale 
and four-tone series of 
ethnic groups 

The A-C-D-bE four-tone series is in 
the A feather mode and the D 
feather mode. 

Rhythm 
Gene 

The "Axi Moon Jump" 
takes three steps and 
two shots, which 
involves waving hands 
with both hands.Take 
three steps forward with 
your feet, then clap your 
hands, jump your feet 
and kick your legs for 
two steps. Make up a set 
of five beats 

"Mountain Boy" adds layers to the 
piece by using a large number of 
staccato and the last sixteenth 
note, making the music full of 
tension and vividly depicting the 
lively and innocent image of the 
mountain boy. Used in "Mountain 
Fire"The combinations of 2/4, 3/4 
and 3/8 alternate. 
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Gene type Yi ethnic music The embodiment of national 
genes in piano works 

Instrumental 
gene 

The Yi ethnic group's 
sanxian and Yueqin 

The first five bars of "Mountain Boy" 
use a free-form decorative note to 
simulate the special sound effect 
presented by the Yi ethnic 
instrument sanxian during 
performance. Zhang Chao imitated 
the performance effect of the 
traditional Yi Yueqin by using tight 
hexavalent notes in this creative 
layout. 

  
  1.2 National character - The manifestation of Dong ethnic 
genetic Characteristics in the piano 
  1.2.1 Melodic Gene Characterisation 
 

 

 Figure 4 Score examples 
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 The Dong ethnic group is mainly distributed in Guizhou, Hunan, 

Guangxi and other places. The music culture of the Dong ethnic group is very rich, 
featuring distinct ethnic characteristics and local styles. It is renowned for its 
unique harmonic system, natural and dynamic melodies, and profound cultural 
connotations. The most prominent feature of Dong ethnic music is its folk song 
form of multi-part chorus, especially the "Dong Grand Chorus", which is the most 
famous and is hailed as the "Heavenly music". The most notable feature is the 
multi-part chorus where "one leads the others in harmony". There are also genres 
such as labor chants, sacrificial songs, and love songs, mainly based on the 
pentatonic scale, but often featuring altered notes and embellishments, thus 
forming melodic styles with distinct regional characteristics. Glissando, vibrato and 
apposition are rich, and the vocal range is relatively wide. Almost all the people 
in Dong ethnic villages can sing. Music is an important way for the community to 
unite. The melody in Chen Yi's Dong ethnic work "Duoye" represents the 
characteristics of the Northern Dong ethnic group. "Duoye", in simple terms, "Duo" 
means singing and "Ye" is a common interlude in Dong folk songs. It is one of the 
common forms of Dong folk songs and large-scale group dances, carrying the 
graceful meaning of "dancing to the song". The music has a strong melodic quality, 
a wide range, and a high-pitched and resounding tune (Figure 4), which also reflects 
the characteristics of the Dong people, who are bold and unrestrained. 

  1.2.2 tone tonal gene characteristics 
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Figure 5 Score examples 
 
  In Qian culture, taking Zou Xiangping's "Improvisation - Dong 
Country Drums" as an example, the composer mines the original materials of Dong 
music, such as polyphonic forms, rich rhythmic changes and free imitation of 
tonality, to show the spiritual connotation of Dong music. In the prelude, the 
composer uses a large number of intervals, among which the minor third has an 
important position in the number of times used and the position of the voice part, 
and in the process of using intervals, the major third is very rare, which reflects 
the characteristics of the Dong music, such as the "Haunting Tune" and the "Great 
Song of the Dong Ethnic Minority", and also sets the stage for the whole piece. 
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This reflects the characteristics of the Dong music, and also sets the tone for the 
whole song. (Figure 5) 
  1.2.3 Rhythm Gene Characterisation 
  The ethnic minorities in Guizhou, such as the Miao and Dong, 
have complex and diverse musical rhythms, and often use the compound beats 
6/8 and 9/8. Especially for musical forms such as the Dong Grand Song, emphasis 
is placed on the coordination of multi-part rhythms, with distinct layers. For 
instance, in Chen Yi's "Doye", it is shown that the Dong people not only love the 
lusheng, but the Dong drum is also an indispensable musical instrument. The 
author demonstrated the imitation of drum beats by marking rhythmic patterns 
and accents. 
  From this, we can summarize the ethnic characteristics of the 
Dong people reflected in piano works 
 
Table 2 The table shows the types of genes, Dong ethnic music, The 
embodiment of national genes in piano works 
Gene type Yi ethnic music The embodiment of national genes 

in piano works 
Melodic 
gene 

The Dong folk songs 
are the most famous. 
The "Dong Grand Song" 
was successfully 
inscribed on the 
"UNESCO Intangible 
Cultural Heritage List" 
as early as 2009. It is 
mostly a monophonic 

The piece "Dong Drum Tower" begins 
to present the most representative 
minor third interval "d2-f2" in the Yu 
mode of Dong Grand songs, and the 
melody is mostly pentatonic. 
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Gene type Yi ethnic music The embodiment of national genes 
in piano works 

melody and a 
polyphonic texture, 
with major, minor, and 
perfect fourth intervals 
and their inversions 
(minor seventh, major 
sixth, and perfect fifth), 
and occasionally uses 
major third (or minor 
sixth) intervals 

tone tonal 
gene 

The pentatonic scale is 
mostly in the feather 
scale 

It is written in atonal mode, but there 
are a large number of minor third 
intervals in the score. 

Rhythm 
Gene 

Multiple compound 
beats 

In "Doye", 9/8 time is used. The beats 
such as 4/4 and 6/4 are used in 
"Drum Tower of Dong Village" 

Instrumental 
gene 

Lusheng, Dong pipa, 
Dong drum, etc 

In "Doye", it is shown that the Dong 
people not only love the lusheng, 
but the Dong drum is also an 
indispensable musical instrument. 
The author demonstrated the 
imitation of drum beats by marking 
rhythmic patterns and accents. 
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  1.3 Regionalism - The Ba-Shu Culture of the Land of 
Abundance and the Three Gorges of the Yangtze River 
  1.3.1 Melodic Gene Characterisation 
   Sichuan, or Shu for short, is known as the "Land of Heavenly 
Capital", and is the birthplace of Shu culture, with its rich historical and cultural 
heritage. The birth of "Ba culture" is extremely long, from the point of view of the 
formation of Ba culture, its cultural characteristics and the natural geography of 
the southwestern mountains have a very close relationship. In the process of 
ethnic migration, Ba culture was also spread along the way, and in the course of 
history, it derived or fused the cultural characteristics of the Miao, Dong, Bai and 
other southern ethnic minorities. Folk song repertoire of Ba Shu region, such as 
"Kang Ding Love Song", "The Sun Comes Out Joyfully", "When Will the Sophora 
Blossom Bloom", etc. have been adapted for piano, with different styles in 
different versions, and "Twelve Sichuan Folk Songs", "Plank Truck Horns", "Flying a 
Kite", etc. have also been adapted from the traditional folk music of Ba Shu.  
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Figure 6 Score examples 
  
   The Sun Comes Out Gladly" is one of the representative 
works of Chongqing's mountain songs. Huang Huwei's "Painting of Ba Shu", as can 
be seen from its title, carries on the genetic characteristics of the land of Ba Shu. 
The fifth piece, "Spring Suburb of Rongcheng", is melodically derived from the Yibin 
folk song "The River Rises", with the core tone sol-la-do-re developing in a gradual 
progression, the melody undulating gently and gracefully, and a large number of 
running scale weaves depicting the scenery of the wide plains with babbling 
brooks and streams. Incorporating the composer's nostalgia for the scenery of his 
hometown, it depicts the lush green fields of the Chengdu plains, the hills of the 
Rapeseed flowers and a babbling brook running. (Figure 6) 

1.3.2 tone tonal gene characteristics 
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Figure 7 Score examples 

 
  In the culture of Ba Shu, the modes of feather and levy are 
often used, forming the "Shu Yu" and "Shu Zheng" modes with the characteristics 
of Ba Shu. Influenced by the natural culture and dialectal tones, the tones and 
modes of Ba Shu folk music and piano music compositions have formed the tone 
and modal characteristics with the feather as the central tone and the "Shu Yu" 
mode as the main one, and the tonal structure is often based on the "Feather-
Gong-Shang" or "Feather-Gong-Horn". The tonal structure is often based on 
"Feather-Gong-Shang" or "Feather-Gong-Jiao". For example, in Huang Huwei's 
"Spring Suburb of Rongcheng", the piece starts with the G-gong modulation and 
changes to the G-chant modulation in the second measure, and after a short 
section of the piece, it changes to the B-flat Gong in the fourth measure, and then 
to the B-flat Chant modulation in the fifth measure (Figure 7), which is a very 
typical demonstration of the tonal features of the Bashu tuning, and at the same 
time, it also adds even more eye-catching changes of colour to the piece. 

!

!!"
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1.3.3 Rhythm Gene Characterisation 

   Ba Shu culture is deeply influenced by Han culture, and 
musical rhythms are closely integrated with opera and folk art. Ba culture is closely 
related to the landscape environment of the Yangtze River Basin, and the music 
rhythms mostly reflect the labour life and natural environment. The rhythms are 
mostly smooth, often in 4/4 time, and melodic. For example, the music of the 
famous Sichuan Opera is rich in rhythmic changes, alternating between fast and 
slow, with a strong sense of drama. For example, in "Aba Night Meeting", the theme 
melody uses the rhythm pattern of eighty-six plus four sixteenths, which makes 
the music move forward continuously, and the left hand accompaniment part, 
which adopts the rhythm pattern of four eighth notes, makes the whole music 
present a vibrant gesture, and the people of ethnic minorities dance joyfully in 
the rhythmic music. The ending chords, reflecting the last beat of the Sichuan tap 
dance, the last stroke of the tap, and the clanging sound produced by the ground, 
are embodied in the piano work 

1.4 Regionalism- Wuling Corridor Culture 
  Located in the transition zone between east and west, the Wuling 
region has historically been deeply influenced by the Chu culture, the culture of 
the Yunnan-Guizhou Plateau and the cultures of Shu and Hanzhong, making it a 
depositional belt of diverse cultures. From the viewpoint of cultural division, it is 
the meeting place of the culture of the Central Plains and the culture of the ethnic 
minorities in Southwest China. From the point of view of the social status quo, it 
is the combination of the central and western parts of China, and the migration 
and intermingling of the ethnic groups of Sichuan, Chongqing, Hubei, Hunan and 
Gui; the comprehensive features of the Wuling Corridor provide a broader creative 
space for the composers, and in the context of cross-fertilisation, the piano works, 
such as Wang Jianzhong's Liu Yang River Tan Dun's Memory of Eight Watercolour 
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Paintings, contain folk tunes that are familiar to us; Tan Dun's Watching the Opera 
Xi Qiming's "Flower Drums" and Lu Pei's "Mountain Songs and Copper Drum Music" 
are typical works that use a combination of folk tunes, as well as operatic and 
ethnic instrumental tunes and other cultural combinations as their source 
material. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Figure 8 Score examples 
 
 In the culture of the Wuling Corridor, Hunan, for example, the Hunan 
Flower Drum Opera was inscribed on the second batch of national intangible 
cultural heritage list in 2008, and the tuning of the Hunan Flower Drum Opera has 
the characteristic plumage tuning of Hunan, with a slight elevation of the shang 
and the zheng tones in the pentatonic tuning. The name of the opera can be 
expressed as la do re/#re mi sol/#sol, and sometimes the shang tone is often 
used as an auxiliary tone, written as a four-tone column. In modal terms, the 
plagal tone is the most common. For example, in Xi Mingqi's Hunan Flower Drums 
for piano, starting in the key of A plagal tone, the singing technique of the flower 
drum opera begins with a flicking of the tongue in front of a leaning tone, and a 
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raised levitation is added (see the chord on the left hand side of the first bar of 
the following example). The piece moves to #f-flat mode in measure 46, #c-flat 
mode in measure 60, g-flat mode in measure 76, and finally returns to a-flat mode 
in measure 98 of the recapitulation section. The entire piece is in the key of the 
feather, and has the typical raised shang and zheng tones of the flower-drum 
theatre, with the expression of the flicking tongue (Figure 8) 
 In the culture of the Wuling Corridor, which is dominated by mountainous 
ethnic groups, musical rhythms are mostly related to rituals, festivals and daily 
life. The Wuling Corridor is a place where many ethnic groups meet, and the 
rhythm of the music is a fusion of the characteristics of the Tujia, Miao, Dong and 
other ethnic groups. For example, the Tujia's "Hand Waving Dance" has a solemn 
rhythm and is often performed in 4/4 time, which has a sense of ceremony. 
Another example is the mountain songs of the Tujia, which have free rhythms and 
are often performed in a loose tempo. For example, Xi Mingqi's "Hunan Flower 
Drums" imitates the musical expression of national instruments. The rhythmic 
patterns of eighty-six and twenty-eight, and twenty-eight and four are used, 
imitating the beating of the gongs and drums, a common accompaniment in 
flower-drum theatre, and further rendering this sense of clamour in the harmony, 
using the minor second in the dissonant intervals to create the atmosphere. 
 

2. To conduct a study on the creation of ethnic piano works in 
Southwest China. 

It is because of the regional reasons that Chinese composers create works 
with similarities and differences, and they combine the national elements to 
create rich and colourful piano compositions. The author mainly analyses the 
genes of ethnic music in different regions to provide a blueprint for composers. 
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2.1 The creation of Southwestern ethnic piano works is a fusion 
and innovation of Chinese and Western cultures. 

Cultural fusion: Southwestern ethnic piano works successfully 
combine traditional Chinese musical elements with Western piano techniques to 
create a unique musical style. For example, the use of pentatonic scales, ethnic 
modes and traditional melodies, along with Western harmonies and compositional 
structures. 

Innovative: composers have made a number of innovations based on 
tradition, such as through the Piano music is enriched by imitating the timbre and 
playing techniques of ethnic instruments. 

2.2 The Use of Folk Music Genetics for Southwestern Ethnic 
Piano Works 

Creation offers a wider range of ideas In terms of melody and scale, 
the pentatonic scale is widely used in Southwestern ethnic piano works and ethnic 
modes, the melody has a distinctive ethnic character. In terms of rhythm and beat, 
ethnic dance rhythms and compound beats are often used in the works, such as 
the moon dance rhythm of the Yi ethnic group and the drum beat rhythm of the 
Miao ethnic group. In terms of imitation of musical instruments and timbre, the 
timbre of ethnic instruments is successfully imitated through specific piano playing 
techniques, such as the use of pedals and the way of touching the keys. For 
example, imitating the distant tone of the Guqin or the crisp tone of the pipa. 

2.3 The creation of Southwestern ethnic piano works offers new 
ways to express the emotions and culture of ethnic folklore 

Southwestern ethnic piano works express rich emotions through 
the language of music, such as the depiction of natural landscapes, the praise of 
ethnic culture and the narration of historical stories. The ethnic musical elements 
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in the works enhance the listener's sense of cultural identity, which is especially 
important in a multicultural context. 

2.4 The creation of Southwestern ethnic piano works has led to 
more varied structures and forms of the works 

Structure: Works often adopt the structure of traditional Chinese 
music, such as "start", "end", "end", "end", "end", "end", "end", "end" and "end". 

The "bearing and turning", as well as the Western musical forms, such as 
sonata form and variation form, are also borrowed. Improvisation and fixation: 
Some works incorporate elements of improvisation from folk music, increasing the 
flexibility and expressiveness of the work. 
 
DISCUSSION 
 
 Through discussions and interviews with scholars, previous research on 
ethnic music in the southwest region often focused on case studies of individual 
ethnic music traditions, while the systemic integrity of Southwestern ethnic piano 
works was underexamined. The piano works of ethnic groups in Southwest China 
have distinct cultural characteristics and are an important domain for the 
inheritance and dissemination of ethnic music. The study of these works can 
provide a basis for understanding the integration of Chinese and Western music 
cultures and is conducive to the further promotion and exploration of classic 
works. The findings of this study align with Zhao Dongmei’s (2023) work on the 
encounter of Eastern and Western musical genes, which advocates cultivating 
musical thinking rooted in traditional Chinese culture, and with Chen Qishang’s 
(2012) framework of seven dimensions of genetic inheritance in traditional Chinese 
folk music. These theoretical frameworks support the validity of the four-gene 
typology (melodic, tonal, rhythmic, and instrumental genes) identified in this study 
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as a comprehensive system for analysing and preserving ethnic musical heritage. 
At the same time, this study found that the research subject has certain limitations. 
The scope is limited within the perspective of piano music works, and no research 
has been conducted on the dissemination methods of other types of national 
music culture. Judging from the current status of domestic research, studies on 
the national characteristics of piano works and the integration of piano works with 
ethnic songs and dances have been carried out extensively. The present study 
contributes to this field by moving beyond single-work analysis to propose a 
regionalized, systematic framework of musical genetic characteristics, thereby 
providing a basis for the inheritance of musical cultural heritage, the recognition 
of musical identity, and the creative teaching of composers. 
 
CONCLUSION 
 
 By analysing the research on piano music composition of Southwest ethnic 
minorities, the author draws the following conclusions: 
 1. It is of great significance for composers to write works related to ethnic 
music. By analysing the characteristics of folk music, composers can deeply 
understand the cultural background, historical traditions and aesthetic concepts 
of specific ethnic groups, so as to accurately convey these cultural elements in 
their works. At the same time, they can innovate on the basis of tradition, combine 
the elements of ethnic music with modern compositional techniques, and create 
works with both ethnic characteristics and a sense of the times. 
 2. It not only contributes to cultural heritage and innovation, but also 
enriches the musical language, enhances emotional expression, makes use of 
unique instruments and timbres, explores a variety of structural forms, facilitates 
cross-cultural exchanges, and has educational and research value. Through in-
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depth understanding and skillful use of folk music characteristics, composers can 
create outstanding works with both national characteristics and international 
influence. The creation of Southwestern folk piano works promotes the exchange 
and understanding of Chinese and Western music cultures, and provides 
international audiences with a window into Chinese folk music. 
 3. Against the backdrop of promoting China's fine traditional culture and the 
belief that "historical research has become the foundation of all social sciences", 
conducting research and summarizing on the application of the genes of ethnic 
and folk music and proposing creative methods is crucial for exploring the cultural 
spirit of ethnic and folk music and constructing the theory of folk music culture in 
Southwest China. Promoting the innovative development and creative 
transformation of ethnic and folk music in Southwest China has positive theoretical 
significance and application value. 
 
RECOMMENDATION 
 
 Through discussions and interviews with scholars, previous research on 
ethnic music in the southwest region often focused on isolated case studies of 
individual ethnic music traditions, leaving the broader integrity of Southwestern 
ethnic piano works underexamined. Ethnic piano works in the southwest have 
distinct cultural characteristics and are an important domain for the inheritance 
and dissemination of ethnic music. Studying them can reveal the deeper 
connotations of regional music culture and inform both composition pedagogy 
and cultural policy.  This study has several limitations. The scope is confined to 
the perspective of piano music works, and other modes of dissemination for 
national music culture—such as digital media, oral transmission, or ensemble 
performance—were not examined. Future research is recommended in the 
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following areas: (1) investigation of how identified musical genes (pentatonic 
modes, compound rhythms, instrumental timbres) can be incorporated into 
tertiary-level piano pedagogy to strengthen students’ ethnic cultural identity; (2) 
development of a national-level curated digital score database, organised by 
ethnicity, region, and cultural integration category, to support both research and 
performance; (3) mixed-methods studies combining quantitative corpus analysis 
of musical scores with qualitative composer interviews to validate and expand the 
genetic typology proposed here; and (4) cross-regional comparative studies 
examining how musical genes from Southwest China compare to those of other 
ethnic minority regions in China, contributing to a broader theory of Chinese 
musical genetics. Policymakers are encouraged to support the inclusion of 
Southwest ethnic piano repertoire in conservatory curricula as a mechanism for 
productive cultural heritage preservation. 
 
 
REFERENCES 
 
Bi, W. B. (2001). On the concept and meaning of cultural genes. Guangxi Social 

Sciences, (4), 36–38. 
Chen, H. D. (2017). Rethinking the proposition that Chinese composers should take 

the path of “sinicization” in creating piano music. Piano Art, (12), 4–9. 
Chen, H. Q. (2019). Chinese piano composers should have the feelings of world 

citizens: Promoting Chinese piano music to the world and achieving 
personalization based on mastering the essence of China’s excellent 
culture. Piano Art, (6), 4–11. 



 

 196 วารสารศิลปกรรมและการออกแบบแหงเอเชีย  
JOURNAL of ASIA ARTS and DESIGN 

GENES AND GENESIS: A STUDY ON PIANO MUSIC COMPOSITION OF ETHNIC MINORITIES IN SOUTHWEST CHINA 

Chen, Q. S. (2012a). Genetics of music: The five states, four paths and three lines 
of traditional music. Journal of the Central Conservatory of Music, (1), 
92–101. 

Chen, Q. S. (2012b). On the genetic inheritance of traditional Chinese folk music. 
People’s Music, (9), 56–59. 

Clarke, S. R. (1911). Among the tribes in Southwest China. China Inland Mission. 
Dawkins, R. (1976). The selfish gene. Oxford University Press. 
Li, H. L. (2005). Foreign-language sources for research on local music in Southwest 

China before 1949. Chinese Musicology (Quarterly), (1), 4–17. 
Li, J. T. (2004). Introduction to structural analysis of Chinese music. Central 

Conservatory of Music Press. 
Liu, C. L. (1988). Cultural genes and the structure of national psychology. Journal 

of Northwest University for Nationalities (Philosophy and Social 
Science), (3), 12–18. 

Liu, Z. M. (2017). The regulatory function of cultural genes on regional and national 
cultures. Cultural Heritage, (2), 44–50. 

Liu, Z. W. (2004). Genetics of music: The five states, four paths and three lines of 
traditional music. Journal of the Central Conservatory of Music, (4), 33–
42. 

Rees, H. (1998). ‘Authenticity’ and the foreign audience for traditional music in 
Southwest China. Journal of Musicological Research, 17(2), 135–161. 

Rees, H. (2000). Echoes of history: Naxi music in modern China. Oxford 
University Press. 

Wang, D. (2003). Cultural genes and cultural heritage. Shandong Social Sciences, 
(5), 39–42. 

Wu, Q. L. (2013). On the concept and theoretical construction of cultural genes. 
Guizhou Ethnic Studies, 34(1), 1–5. 



 

 197 ปที่ 7 ฉบับที ่1 มกราคม - มิถุนายน 2569 
Vol. 7 N0. 1 January - June 2026 

GENES AND GENESIS: A STUDY ON PIANO MUSIC COMPOSITION OF ETHNIC MINORITIES IN SOUTHWEST CHINA 

Zhang, X. (2014). On the concept and characteristics of cultural genes. Journal of 
Yangtze University (Social Sciences), 37(5), 8–10. 

Zhang, X. M. (2018). Exploration of the ethnic style of piano music in Southwest 
China. Guizhou Ethnic Studies, 39(8), 88–92. 

Zhang, Y. H. (2014). Inheritance and diffusion: A study of Guizhou Miao music 
in the context of globalisation. People’s Music Publishing House. 

Zhang, Y. H. (2019). Macro and micro: A dual vision of cultural identity research in 
Southwest minority music. Music Research, (3), 5–12. 

Zhang, Z. M. (2015). Cultural genes and biological genes: Commonality and 
differences. Exploration and Free Views, (7), 102–107. 

Zhao, D. M. (2023). The encounter between the “genes” of Chinese and Western 
music: A textbook of song forms that blends the East and the West. 
Chinese Music, (2), 5–14. 

Zhao, H. Y. (2021). Cultural genes: Concept, connotation and research paradigm. 
Cultural Heritage Studies, (4), 28–36. 

 
 



 DESIGN OF A PROTOTYPE PERFORMANCE TO 
PROMOTE CULTURAL TOURISM THROUGH NEW 
MEDIA TECHNOLOGY: A CASE STUDY OF THE 
“PENGLAI, THE LAND OF PARADISE” SERIES 
 
 
 
WENTAO HUANG *1 BUNCHOO BUNLIKHITSIRI 2  
AND RASA SUNTRAYUTH 3 
 

 
E-mail: 64810049@go.buu.ac.th, bunchoo@buu.ac.th, kasa@go.buu.ac.th 
* Corresponding author  
 
 
1 Student, Doctor of Philosophy Program in Visual Arts, Art of Design and Cultural 
Management, Faculty of Fine and Applied Arts, Burapha University 

2,3 Assist. Prof., Ph.D., Department of Visual Arts, Art of Design and Cultural Management, 
Faculty of Fine and Applied Arts, Burapha University 
 
 
Received: July 29, 2025  Revised: January 21, 2026  Accepted: February 13, 2026   

 
  



 

 199 ปที่ 7 ฉบับที ่1 มกราคม - มิถุนายน 2569 
Vol. 7 N0. 1 January - June 2026 

DESIGN OF A PROTOTYPE PERFORMANCE TO PROMOTE CULTURAL TOURISM THROUGH NEW MEDIA TECHNOLOGY: A 
CASE STUDY OF THE “PENGLAI, THE LAND OF PARADISE” SERIES 

ABSTRACT  
 
 This study aims to (1) analyze the Taoist immortal culture and the current 
state of cultural tourism in Penglai; (2) examine successful case studies of new 
media performances in China, specifically “Unique Henan: Land of Dramas” and 
“Night at Yellow Crane Tower” ; and (3) design a prototype performance series 
titled “Penglai, the Land of Paradise” using new media technology. A qualitative 
methodology was employed, integrating documentary research, case study 
analysis, and fieldwork at key sites including Penglai Pavilion, Sanxianshan, and 
Eight Immortals Ferry. Findings reveal that while Penglai has a deep cultural 
foundation in Taoist mythology, its current tourism model relies on static 
sightseeing and lacks the interactive, immersive night-time experiences sought by 
modern visitors. The case studies illustrate that technologies such as 3D mapping 
and drone shows can significantly enhance emotional engagement and cultural 
storytelling. Consequently, this research proposes three prototypes: the “Danlu 
Theater,” the “Eight Immortals Crossing the Sea” drone show, and the “Penglai, 
the Land of Paradise” light show. These designs serve as a 'digital bridge' to 
reinterpret heritage, filling the gap in night tourism and elevating Penglai’s identity 
as a contemporary cultural destination.  
 
Keywords: Cultural tourism, New media technology, Taoist immortal culture, 
Cultural performance, Penglai 
 
INTRODUCTION  
 
 In Chinese cultural history, mythology has long functioned not only as a 
vehicle for storytelling and belief but also as a rich source of national imagination 
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and collective memory. Among the many mythological traditions, the Penglai 
myth—centered on the legendary island of immortals in the Eastern Sea—
occupies a unique position in Taoist cosmology and Eastern spiritual culture. The 
idea of Penglai as a utopian realm inhabited by carefree immortals, free from the 
constraints of time and mortality, has been passed down through generations in 
literature, art, and folklore. Its imagery, inspired by the vast sea, shifting mirages, 
and the pursuit of eternal life, remains deeply embedded in Chinese cultural 
consciousness. 
 Located in the Shandong Peninsula, the city of Penglai is widely recognized 
as the geographical and symbolic origin of Eastern immortal mythology. (Gao & 
He, 2020) It houses significant cultural sites such as the Penglai Pavilion, the Three 
Immortal Mountains (Sanxianshan) Scenic Area, and the Eight Immortals Ferry—
each tied to foundational legends like the Eight Immortals Crossing the Sea and 
Emperor Qin's eastward search for the elixir of life. These stories not only highlight 
the historical significance of Penglai as a site of myth-making but also offer a rich 
narrative foundation for contemporary cultural interpretation. 
 Despite the abundance of cultural and natural resources, current tourism 
models in Penglai rely heavily on static sightseeing and guided narration, with 
limited integration of immersive or interactive experiences. In the context of 
China's tourism industry's evolution into the “4.0 era,” characterized by cross-
sector innovation and experiential consumption, there is a growing need to 
reimagine traditional cultural content through engaging, multi-sensory formats.  
 New media technology offers powerful tools for this transformation. 
Technologies such as projection mapping, AR/VR, interactive soundscapes, digital 
imaging, and drone performances allow for the creation of immersive spatial 
environments that can visualize mythic narratives in dynamic ways. (Dai, 2025) 
Compared with conventional stage performances or scenic tours, new media-
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based cultural tourism performances are more cost-effective, adaptable, and 
participatory, enabling deeper emotional and cultural resonance for visitors. 
 This study aims to explore the creation of a prototype cultural tourism 
performance series titled “Penglai, the Land of Paradise,” which integrates 
Penglai’s Taoist mythology and scenic heritage with new media technologies. 
Drawing inspiration from recent benchmark projects such as “Unique Henan: Land 
of Dramas” and “Night at Yellow Crane Tower”, this research investigates how 
immersive stage design, narrative structuring, and interactive digital media can be 
used to re-present mythological themes in contemporary cultural tourism. 
 Taking Penglai Pavilion, The Three Immortal Mountains (Sanxianshan) Scenic 
Area, and Eight Immortals Ferry as primary cultural anchors, the proposed 
prototype performance seeks to enhance the tourism experience by offering 
audiences a hybrid of cultural storytelling and technological innovation. By doing 
so, this work contributes to both the cultural revitalization of Penglai’s 
mythological heritage and the practical advancement of performance-based 
cultural tourism strategies in China. 
 
OBJECTIVES 
 

1. To study and analyze the Taoist immortal culture in the Penglai region 
and the current state of cultural tourism development in Penglai. 

2. To analyze case studies of successful cultural tourism performances in 
China—namely “Unique Henan: Land of Dramas”  and “Night at Yellow Crane 
Tower”—as references for developing a performance model. 

3. To design a prototype cultural tourism performance utilizing new media 
technology, under the title “Penglai, the Land of Paradise.” 
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RESEARCH METHODOLOGY 
 
 This research utilized a qualitative methodology to bridge the gap 
between cultural heritage and technological design. The process was structured 
as follows: 
 1 . Documentary Research and Content Analysis: Primary and secondary 
sources concerning Penglai’s Taoist 'Immortal Culture' were gathered and 
reviewed. Content Analysis was applied to extract significant visual symbols and 
cultural narratives—such as the alchemy furnace and the legend of the Eight 
Immortals—which established the thematic foundation for the subsequent design 
prototypes. 
 2 .  Fieldwork and Spatial Observation: On-site investigations were carried 
out at key landmarks, including Penglai Pavilion, Sanxianshan, and the Eight 
Immortals Ferry. This phase focused on assessing the physical landscape and 
spatial constraints to determine the technical feasibility of 3D mapping and drone 
performances, ensuring the digital designs integrate seamlessly with the historical 
sites. 
 3 . Interviews and Data Analysis: Semi-structured interviews were 
conducted with 1 2  key informants, comprising scenic area officials, professional 
tour guides, and local residents. The collected data underwent Thematic Analysis 
to identify critical patterns regarding cultural interpretation, tourism experience 
gaps, and the potential for night-time cultural activity development. 
 4. Case Study Synthesis: Two benchmark projects—Unique Henan: Land 
of Dramas and Night at Yellow Crane Tower—were analyzed to identify best 
practices in immersive technology and audience interaction. These insights were 
synthesized to refine the 'Penglai, the Land of Paradise' performance series, 
ensuring a balance between technological innovation and cultural authenticity. 
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RESEARCH RESULTS 
 
 1. Historical Origins and Development of Penglai City 
  The name “Penglai” is rooted in ancient mythology and has undergone 
a long process of historical evolution. According to legend, the term “Penglai” 
originated during the First Emperor of Qin’s eastern expedition in 219 BCE. (Dong 
& Meng, 2006) While standing by the sea in search of a divine mountain and the 
elixir of immortality, the emperor spotted a red glimmer in the waves and inquired 
about it. A court sorcerer, improvising on the spot, named the place “Penglai” 
after the sea grass swaying in the tide. Historically, Penglai was part of Huang 
County during the Western Han Dynasty. In 133 BCE, Emperor Wu of Han also 
visited the area during his eastern tour and named the site “Penglai” after gazing 
toward the mythical mountain across the sea. During the Tang Dynasty, Penglai’s 
administrative status was elevated several times: it became a town in 634 CE and 
was designated a county in 707 CE. In modern times, Penglai County was 
transformed into Penglai City in 1991. In 2020, it was merged with Changdao 
County and integrated as a district under the jurisdiction of Yantai City, reflecting 
its continued importance in regional development. (Penglai Municipal Committee 
of the Communist Party of China, 2007) 

2. The Taoist Immortal Culture of Penglai 
  The Taoist immortal culture of Penglai is a rich system of beliefs and 
imagination that blends mythology, religious devotion, and Taoist philosophy. At 
its core lies the human desire for immortality and transcendence through the 
attainment of "xian" (immortal being) status. Legendary tales of seeking elixirs, 
cultivating one’s spirit, and discovering sacred realms such as Penglai, Fangzhang, 
and Yingzhou embody the age-old longing to escape mortality and reach eternal 
life. (Guo, 2009). One of the most significant roots of this tradition is the tale of 
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Emperor Qin Shi Huang’s eastern expedition in search of an elixir of life, which is 
closely associated with the mythical Penglai Island. Texts such as the Shan Hai 
Jing reference the existence of "immortality elixirs" believed to take the form of 
rare fruits, minerals, spring water, or even refined “qi.” These beliefs reflect the 
Taoist cosmology, where humans strive to become one with nature and transcend 
the cycle of life and death. (Liu, 2017). The natural seascape of Penglai—especially 
the mysterious mirage phenomena known as haishi shenlou —further reinforces 
its image as a mystical land beyond death. Penglai came to symbolize a sacred 
realm that transcends time, space, and worldly limitation. (Yao, 2012) Such visions 
were absorbed into Taoist teachings, particularly from the late Eastern Han period 
onward, when Taoism evolved into an organized system of doctrines, sects, and 
esoteric practices focused on immortality and spiritual cultivation. The Quanzhen 
School of Taoism, which rose to prominence during the Song and Yuan dynasties, 
recognized Penglai as a significant spiritual center. (Wang, 2017)Several important 
Taoist sites are found around Penglai Pavilion, including Lüzu Temple (dedicated 
to Lü Dongbin, one of the Eight Immortals), the Sanqing Hall (honoring the Three 
Pure Ones), and the Xianren Cave, a natural seaside grotto housing statues of 
deities such as the Eight Immortals and Guanyin. These sacred spaces are 
complemented by a wealth of Taoist inscriptions, poetic couplets, and stone 
carvings found throughout the area. (Shi, 1992). Together, these tangible and 
intangible heritage elements illustrate Penglai’s deep connection with the Taoist 
pursuit of transcendence. The concept of "feathered transformation"—symbolizing 
spiritual ascent and immortality—resonates throughout the Penglai landscape, 
combining myth, philosophy, art, and ritual into a living cultural system. (Zhang, 
2007). Thus, the Taoist immortal culture of Penglai is not merely an imaginative 
myth. It is a living, evolving cultural legacy with profound historical, spiritual, and 
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artistic value—one that continues to shape the cultural identity of the region and 
inspire generations of seekers in the Chinese imagination. 

3. Overview of Penglai's Cultural Tourism 
3.1 Geographical and Cultural Context of Penglai 
Penglai is located at the northernmost tip of the Jiaodong 

Peninsula, bordered by the Bohai and Yellow Seas. It is geographically connected 
to major cities such as Tianjin and Dalian, as well as the Korean Peninsula across 
the sea. Reputed as the “Mythical Capital of the East” and the “Starting Point of 
the Maritime Silk Road,” Penglai is widely celebrated as a “Paradise on Earth.” 
Covering a total area of 1,128.6 square kilometers with a population of 
approximately 450,000, the city boasts more than 100 historic and cultural heritage 
sites. (Xu, 2020 .  Rich in natural resources, Penglai is home to valuable minerals 
and is known for its high-quality apples and as one of China’s major peanut 
production bases. The modern Penglai Port, capable of accommodating 10,000-
ton vessels, enhances maritime connectivity to northeastern China. The city has 
earned numerous accolades, including “Excellent Tourist City of China,” “Best City 
for Leisure Tourism,” “National Model for Environmental Protection,” and 
“National Sanitary City.” It is designated as a National Historical and Cultural City, 
with iconic attractions such as Penglai Pavilion, Penglai Water City, the Former 
Residence of General Qi Jiguang, The Three Immortal Mountains (Sanxianshan) 
Scenic Area, and a range of modern cultural and recreational sites. (Kou, 2013) 

Despite its efforts to brand itself as a “Paradise on Earth and City of Peace,” 
Penglai’s distinctive cultural identity remains underdeveloped. Meanwhile, many 
culturally and historically significant artifacts are gradually disappearing. As the 
protection of intangible cultural heritage deepens, the growing involvement of the 
tourism market presents a timely opportunity to revitalize and sustainably 
promote Penglai’s cultural uniqueness. 
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3.2 Structure of Major Tourist Attractions 
       3.2.1 Overview of Key Tourist Attractions in Penglai 

Penglai City features a wide range of tourist attractions that 
have been systematically developed and integrated. These sites collectively 
represent various aspects of the region’s cultural, historical, natural, and artistic 
heritage. Among them, ten sites are commonly referred to as the “Ten Major 
Attractions of Penglai,” including: (1) Penglai Pavilion – A symbolic site associated 
with the legend of Taoist immortals and renowned for its coastal landscape. 
(2)Eight Immortals Ferry – A sacred location inspired by the folklore of “Eight 
Immortals Crossing the Sea.” (3) The Three Immortal Mountains (Sanxianshan) 
Scenic Area– A cultural park showcasing classical Chinese gardens and mythical 
paradise architecture. (4)Junting Vineyard – A scenic wine tourism destination 
located along the coast. (5) Majia Valley Eco Tourism Site – A rural site integrating 
organic agriculture and community-based tourism. (6) Dengzhou Museum – A local 
museum narrating the city’s maritime and historical development. (7) Changshan 
Archipelago – A cluster of 32 islands featuring pristine coastal ecosystems and 
traditionalisland culture. (8) Tianheng Mountain Cultural Park – A natural and 
cultural landscape that connects to Penglai Pavilion. (9) Former Residence of 
General Qi Jiguang – A heritage site commemorating an important historical military 
figure. (10) Maritime Silk Road Museum – A museum displaying ancient ships and 
the history of maritime trade, including foreign vessels. These attractions are 
interconnected through shared themes, historical continuity, and a regional 
tourism framework. Their strategic layout reflects a comprehensive approach to 
cultural tourism development, aiming to provide meaningful, experience-based 
engagements for visitors. Within this broad system, the present study focuses 
specifically on three core sites—Penglai Pavilion, The Three Immortal Mountains 
(Sanxianshan) Scenic Area, and Eight Immortals Ferry—which are most closely 
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linked to Taoist mythology and the culture of immortality. These sites serve not 
only as architectural landmarks but also as cultural spaces where symbolic belief 
systems and spiritual experiences are performed and embodied. The analysis 
emphasizes their aesthetic features, sacred narratives, and role in the cultural 
tourism identity of Penglai. In contrast, the remaining attractions—such as Junting 
Vineyard, the Changshan Archipelago, and the museums—contribute significantly 
to the broader image of Penglai as a destination for recreational, ecological, and 
cultural tourism, supporting its development as an integrated, multi-dimensional 
tourism city. 

    3.2.2 Current Conditions of Penglai Pavilion, Eight Immortals 
Ferry, and The Three Immortal Mountains (Sanxianshan) Scenic Area 

(1) Penglai Pavilion: Penglai Pavilion is a nationally 
protected cultural heritage site and a designated 5A-level tourist attraction. 
Officially listed as a national historical site in 1982, it is situated atop Mount Dan’ya 
and offers a panoramic view of the famous “mirage over the sea.” (Xian & Gao, 
2022)The main building is a two-story wooden structure surrounded by open-air 
corridors for scenic viewing. The surrounding area features a number of Taoist 
religious structures, including the Sanqing Hall, Lü Dongbin Shrine, Dragon King 
Temple, and Mazu Temple, all built along the mountain slope in architectural 
harmony with the natural landscape. These attributes have made the pavilion a 
popular destination for both domestic and international tourists. 

(2) Eight Immortals Ferry: Located along a coastal zone 
bordered on three sides by the sea, Eight Immortals Ferry Scenic Area is designed 
to visually manifest the Taoist legend of “The Eight Immortals Crossing the Sea.” 
The site includes numerous classical-style structures such as pavilions, temples, 
and over 100 statues of deities, alongside stylized maritime scenes. A ferry terminal 
offers boat tours across the Bohai and Yellow Seas. The site successfully integrates 
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artistic elements, historical context, and spiritual symbolism, making it a prominent 
Taoist cultural landmark. 

(3) The Three Immortal Mountains (Sanxianshan) Scenic 
Area: This cultural park is designed based on traditional Chinese garden aesthetics, 
combining the grandeur of northern imperial gardens with the elegance of 
southern private gardens. Key attractions include the Heqi Hall, Yingzhou Immortal 
Pavilion, Jade Buddha Temple, Art Museum, and Penglai Cultural Exhibition Hall. 
The landscape is enhanced by ancient trees, ornamental rock formations, and 
intricate architectural details, all of which embody the Taoist principle of 
“harmony between humanity and nature” Additional visitor amenities include a 
five-star hotel, hot spring spa, and a comprehensive leisure center, all catering to 
cultural tourists seeking immersive and restorative experiences. 

3.3 An Analysis of the Current Development and Challenges of 
Cultural Tourism in the Penglai Scenic Area 

   Based on interviews with key stakeholders including officials from the 
Penglai Scenic Area, tour guides from local travel companies, and residents of the 
area, the current state of cultural tourism in Penglai reveals a situation where 
strengths and challenges coexist. Strengths include an increasing level of 
integration across tourism resources, with the introduction of the “Penglai Bay” 
concept and bundled ticket packages that combine multiple attractions to 
enhance visitor experience. Tourism products have become increasingly 
diversified, encompassing new performances, winery tours, and other offerings that 
cater to a variety of visitor interests. Promotional efforts have also intensified, with 
the emerging brand image of “Immortal Life in Penglai Bay” gaining initial 
recognition. At the same time, infrastructure is steadily improving. However, 
several challenges remain prominent. The development of tourism-related 
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industries is uneven, with a lack of distinctive and innovative tourism merchandise 
and limited entertainment experiences. Cultural resources are underutilized—
some cultural attractions present content in a monotonous way with weak 
interactivity. The portrayal of Taoist mythology and coastal scenery remains 
traditional and lacks innovation. Currently, tourism offerings are still primarily 
focused on conventional sightseeing, resulting in a homogeneous format, low 
overnight stay rates, and underdeveloped night tourism and vacation products. 
Visitors express a desire for more interactive and immersive experiences, such as 
myth-themed activities and folk performances that reflect local traditions. Yet the 
development of such experiences in the Penglai Scenic Area remains insufficient, 
making it difficult to meet the diverse needs of tourists seeking deeper 
entertainment and cultural engagement. This, in turn, limits the overall appeal of 
the destination and reduces the length of visitor stays. 
 
 4. Case Study Analysis 
   4.1 Unique Henan: Land of Dramas 

“Unique Henan: Land of Dramas” is the largest theatrical complex in China, 
comprising 21 theaters. It is designed around the cultural heritage of the Yellow 
River region and employs immersive theater techniques to convey narratives 
centered on land, food, and cultural inheritance. Immersive Scene Design and 
Spatial Experience:The project emphasizes creating participatory environments 
that allow audiences to engage directly with the narrative. By dissolving the 
boundary between performers and viewers, the production fosters emotional 
proximity and deep audience immersion. New Media and Visual Transformation: 
Traditional mediums such as earthen slopes, trees, water, and crowds are 
artistically transformed through projection, sound, lighting, and VR technology. 
These digital enhancements strengthen the narrative power and create dynamic 
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multimedia experiences. Mobile and Interactive Storytelling: Audiences are free to 
move through the performance space and interact with actors. For instance, in the 
recreated village of Li Jia Cun, visitors are invited to participate in the storyline—
assuming character roles and emotionally connecting with the plot through 
multisensory engagement. Spectacle and Virtual Illusion: Projection mapping is 
used to display 328-meter-long visual narratives across rammed-earth walls, 
blending classical Chinese paintings like Along the River During the Qingming 
Festival into the architectural canvas. Some venues feature performances without 
live actors, relying solely on lights and music to envelop audiences within the 
immersive atmosphere. 

In addition, “Unique Henan” incorporates technologies such as VR, 3D, and 
integrated online–offline platforms to expand its reach through exhibitions, live 
performances, commerce, and entertainment. This holistic and sustainable model 
exemplifies contemporary cultural tourism development through the synergy of 
art, technology, and experience-based engagement. 

4.2 Night at Yellow Crane Tower 

  “Night at Yellow Crane Tower” is an immersive night tourism project that 
integrates sound, light, and digital visuals with live artistic performance. Set within 
the historic Yellow Crane Tower Park, the project presents a new model of urban 
landmark nighttime tourism by drawing on the site's unique cultural and historical 
heritage and transforming it through high-tech visual storytelling. The project 
centers on two key dimensions: 
 Technological Tools Enhancing Immersive Interaction: A range of advanced 
technologies—such as 3D projection mapping, mixed reality, motion sensing, and 
multi-channel projection—are used to construct digital visual experiences across 
various iconic locations in the park. These include Cui Hao’s Poetry Wall, the Stele 
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Gallery, Goose Pond, and the legendary settings of “Immortal and White Cloud” 
and the Xin Family Tavern on Snake Mountain. These visual effects blend 
seamlessly with the natural environment and historical architecture to stimulate 
powerful sensory responses in visitors. Atmospheric Design and Narrative 
Performance: Shows like The Origin of the Crane use dramatic lighting, music, fog, 
and projection effects alongside live performers to re-create the myth of Lü 
Dongbin drawing a crane that comes to life and dances before flying away. 
Meanwhile, Crane Dance Through the Ages transforms the main tower with 
animated projections, laser effects, and twelve mobile screens, portraying the 
cultural history of the tower as well as the changing of seasons through time. 
Overall, this case exemplifies the innovative fusion of digital technology and 
cultural tourism. By leveraging multimedia storytelling and immersive experiences, 
“Night at Yellow Crane Tower” enhances aesthetic engagement, deepens cultural 
interpretation, and offers a compelling model for contemporary cultural tourism 
development. The case studies of “Unique Henan: Land of Dramas” and “Night 
at Yellow Crane Tower” highlight how immersive design and digital technology 
can revitalize cultural heritage through interactive storytelling. Both projects 
successfully blend tradition with innovation, offering valuable models for 
enhancing visitor experience, emotional engagement, and cultural interpretation. 
These insights provide practical reference points for designing immersive cultural 
tourism performances in Penglai. 
 5. Prototype Design Plan for the Cultural Tourism Performance: Penglai, 
the Land of Paradise 
 Based on the study, the researcher selected three key sites—Penglai 
Pavilion, The Three Immortal Mountains (Sanxianshan) Scenic Area, and Eight 
Immortals Ferry—which are closely linked to Taoist legends and the culture of 
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immortality, as the primary areas of investigation. The aim is to design a cultural 
tourism performance rooted in these locations, with the following details: 
  5.1. Danlu Theater (Alchemy Furnace Theater) 
  The envisioned “Danlu Theater” (Alchemy Furnace Theater) is planned 
to be located at the northeast corner of the Three Immortal Mountains 
(Sanxianshan) Scenic Area in Penglai, with a seating capacity of approximately 500 
to 1,000 people and a total area of about 3,000 square meters. As a sacred site 
in Penglai mythology associated with the pursuit of immortality and the search for 
divine elixirs, Sanxianshan holds profound cultural significance rooted in Taoist 
immortality traditions. Laozi, the founder of Daoist philosophy and a central figure 
among the Taoist immortals, serves as the creative inspiration for the theater. Its 
conceptual design draws from the legendary alchemy furnace of the Grand 
Supreme Elder Lord (the deified form of Laozi), a renowned magical artifact in the 
celestial realm. The theater adopts “Seeking Immortality and Cultivating the Tao” 
as its core performance theme, integrating Taoist culture with new media art to 
create an immersive, multisensory cultural tourism performance. The goal is to 
blend Taoist spiritual heritage with contemporary digital performance techniques, 
offering visitors a unique cultural experience that preserves and promotes the 
essence of Eastern immortal traditions. The Danlu Theater is a conceptual 
performance venue envisioned to be located in the northeastern area of The 
Three Immortal Mountains (Sanxianshan) Scenic Area in Penglai. Inspired by the 
legendary alchemical furnace of Taishang Laojun—one of the most iconic 
immortals in Taoist culture—the theater reflects the essence of "seeking 
immortality and enlightenment," which is central to the Taoist heritage of the 
region. The exterior is shaped like a giant bronze alchemy furnace, incorporating 
traditional Chinese architectural motifs such as beast-shaped handles, flying eaves, 
and a domed pagoda roof. Set upon a base patterned with the Bagua symbol, the 
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structure evokes a sense of sacredness and mystery. Internally, the space is 
designed to enhance immersive engagement. The audience seating is arranged in 
a semi-circular Bagua layout with multi-level platforms. Mechanized seats can tilt 
or shift in response to dramatic scenes such as ocean storms or earthquakes. The 
stage itself is a three-layered circular platform, featuring a central Tai Chi symbol 
that rises or lowers to match narrative shifts. A large LED arc screen and multiple 
gauze projection screens provide dynamic backdrops, while the ceiling dome 
employs 360-degree projection mapping to simulate vast cosmological scenes—
stars, mountains, fire, and more. To deepen immersion, the theater incorporates 
state-of-the-art new media technologies, including 3 D fan-style holographic 
projectors suspended above the audience, creating floating visual effects 
throughout the space. Performances integrate dance, acrobatics, and physical 
theater with AR/VR elements, laser visuals, soundscapes, and smoke effects, 
blending real actors with virtual imagery. Visitors can also participate in interactive 
experiences symbolizing Taoist self-cultivation, using gesture-based interfaces or 
mobile integration. This theater represents an innovative fusion of Eastern 
mythology and digital media, aiming to revitalize Taoist culture through multi-
sensory, narrative-rich experiences that bridge tradition and technology. The 
theater’s design functions as a physical manifestation of Taoist philosophy, using 
immersion to transform abstract spiritual concepts into a tangible cultural 
experience for tourists. 
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Figure 1 Conceptual Exterior Design of the Danlu Theater 
 

 
Figure 2 Frontal View of the Interior Model of Danlu Theater 

 

 
Figure 3 3D Fan Projection Combined Performance Diagram 
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5.2 “Eight Immortals Crossing the Sea” Marine Drone Show 

   In the Penglai Scenic Area, visitors must take a boat to travel across 
the sea from Eight Immortals Ferry to Penglai Pavilion. Research indicates that 
nighttime tourism activities in the area are relatively limited. To address this gap, 
a “Marine Drone Show” could be designed at the Eight Immortals Ferry Scenic 
Area, using the natural landscape of mountains and sea as the backdrop. While 
crossing the sea by boat, tourists could enjoy a spectacular drone show from 
onboard. This type of drone performance, which combines technology and art, 
uses programmed coordination to control hundreds of drones flying, hovering, and 
landing in unison, forming dynamic shapes, texts, and images in the sky. A marine-
themed drone show reenacting the legendary tale of “The Eight Immortals 
Crossing the Sea” would offer an impressive visual experience. As night falls, 
hundreds of drones would rise into the sky, transforming into lifelike figures of the 
Eight Immortals and their magical items through precise programming—vividly 
recreating this classic Taoist scene and filling the gap in nighttime tourism offerings. 
The performance would be accompanied by atmospheric music—alternating 
between classical and dramatic melodies—to create a mystical and dreamlike 
ambiance, allowing visitors to feel immersed in the legendary world of the Eight 
Immortals. This concept fuses traditional Eight Immortals culture with modern 
tourism innovations. Whether enjoying a scenic daytime cruise on a themed vessel 
or watching the stunning nighttime drone show at sea, visitors would gain a deeper 
appreciation of the Eight Immortals’ cultural charm. It adds a new highlight to the 
Eight Immortals Ferry Scenic Area and is expected to attract more tourists to 
experience its unique offerings. This drone performance serves as a digital bridge, 
translating intangible folklore into a high-tech visual language that addresses the 
current lack of night-time engagement in Penglai. 
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Figure 4 Panoramic View of the “Eight Immortals Crossing the Sea” Drone 

Show at Night 

 

 
Figure 5 "Illustrative Diagram of the 'Eight Immortals Crossing the Sea' 

Drone Show" 
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5.3 Lighting Show for the Penglai Pavilion Scenic Area 

Penglai Pavilion is one of China’s most iconic historical and cultural 
landmarks. It serves as the spiritual center of Taoist legends concerning the pursuit 
of immortality and is deeply rooted in the heritage of the Eight Immortals culture. 
Historically, Penglai was also a key departure point along the ancient Maritime Silk 
Road and a major center for the dissemination of northern Mazu culture. With 
such rich cultural foundations, Penglai Pavilion offers an ideal setting for 
contemporary artistic performances that integrate history with new media 
technologies. This project aims to enhance nighttime tourism experiences through 
a spectacular light show, using the architectural façade of Penglai Pavilion and the 
surrounding mountainous landscape as the backdrop. The performance will 
visualize mythical tales, the pursuit of immortality, and the spiritual essence of 
Penglai, immersing audiences in a magical and imaginative atmosphere. Key 
technologies used in the project include 3D mapping, which precisely models the 
contours of the building and mountains to ensure seamless visual projection with 
realistic depth and dimension. In addition, laser projectiontechnology creates 
vivid, colorful light effects synchronized with music and storytelling elements, 
forming dynamic shapes and patterns in the air that evoke a dreamlike 
environment. This immersive light show not only fills the gap in Penglai’s nighttime 
tourism offerings but also breathes new life into its mythological heritage. It 
presents a new model of cultural tourism that integrates art, technology, and 
traditional storytelling, offering visitors an emotionally engaging and visually 
stunning cultural experience. By utilizing 3D mapping, the project re-contextualizes 
historical architecture, providing an emotionally resonant narrative that elevates 
the site’s cultural identity beyond traditional sightseeing. 
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Figure 6 Real Scene Photo of Penglai Pavilion 

 

 
Figure 7 Emperor Qin Shi Huang’s Immortal-Seeking Journey – 3D Mapping 

Architectural Projection Light Show Rendering 

 
CONCLUSION 
 
 This study reveals that Penglai City possesses a profound historical and 
cultural background, particularly as a central hub of Taoist immortal culture that 
reflects humanity’s aspiration for transcendence and eternal life. These beliefs 
have been preserved and expressed through legends, storytelling, architecture, 
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and artistic forms, with symbolic landmarks such as Penglai Pavilion, The Three 
Immortal Mountains (Sanxianshan), and Eight Immortals Ferry serving as vital 
cultural and spiritual anchors. Despite Penglai’s strong potential for cultural 
tourism, the analysis of current conditions highlights several limitations—
particularly the lack of variety in cultural content presentation, underdeveloped 
nighttime tourism infrastructure, and insufficient engagement in creative and 
immersive experiences. 
 To address these gaps, the study analyzed two exemplary cases: Unique 
Henan: Land of Dramas and Night at Yellow Crane Tower. These cases 
demonstrate how the integration of new media technologies and imaginative 
design can revitalize cultural heritage, creating immersive, participatory, and 
emotionally resonant tourism experiences. Drawing from these insights, the 
research proposes three prototype cultural performance designs for Penglai: (1) 
Danlu Theater, inspired by the mythical Taoist alchemy furnace, combining live 
performance with multimedia technologies such as light, sound, and AR/VR; (2) 
“Eight Immortals Crossing the Sea” Marine Drone Show, a high-tech outdoor 
performance blending folklore with synchronized drone displays over the ocean; 
and (3) “Penglai, the Land of Paradise” Lighting Show, a 3D mapping and laser 
projection event using the architectural and natural backdrop of Penglai Pavilion 
and surrounding mountains to narrate mythological tales. These prototype designs 
not only help fill the gap in nighttime tourism but also offer an innovative 
reinterpretation of cultural heritage, adding new value to Penglai as a 
contemporary cultural tourism destination. They serve as a forward-looking model 
for integrating art, technology, and local identity to promote sustainable and 
experience-rich cultural tourism. 
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DISCUSSION 
 
 The Penglai, the Land of Paradise series reveals that new media technology 
is not merely an aesthetic add-on, but a critical tool for reinterpreting heritage for 
modern audiences. Compared with existing studies that treat digital technology 
mainly as a tool for visual enhancement, this research conceptualizes new media 
performance as a cultural translation mechanism that restructures heritage 
narratives into immersive spatial experiences. 
 1. Merging Tech and Tradition: While prior scholarship often treats 
technology and heritage as distinct domains, this research frames immersive media 
as a “digital bridge,” as exemplified by the Danlu Theater. Aligning with the Unique 
Henan case, this implies a shift from passive observation to active participation. 
However, a key risk remains: the potential for high-tech elements to overshadow 
Taoism’s spiritual subtlety—a concern central to contemporary digital heritage 
discourse. 
 2. Cultivating Night-Time Engagement: The drone and lighting concepts 
directly address Penglai’s weak night-time tourism economy. By transforming 
landmarks into nocturnal storytelling venues, the design provides a solution to 
the short-stay limitation of traditional sites. This study contributes to night tourism 
literature by integrating specific local myths, such as the Eight Immortals, into the 
technological framework, rather than applying generic light-show formats. 
 3. Limitations and Future Work: It is crucial to note that such designs require 
substantial investment and long-term maintenance. Future studies should 
prioritize quantitative evaluation methods to measure not only visitor satisfaction 
but also the depth of cultural understanding retained after the experience. 
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RECOMMENDATION 
 
 1. Plan for Nighttime Cultural Tourism: Develop a strategic plan that 
integrates new media with cultural themes to enrich nighttime tourism 
experiences in Penglai. 
 2. Encourage Public-Private Collaboration: Promote partnerships with tech 
and creative industries to co-create engaging performances and expand cultural 
tourism potential. 
 3. Enhance Interactive Heritage Interpretation:Use AR/VR and immersive 
tools to design participatory experiences that deepen understanding of Penglai’s 
cultural identity. 
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