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การจัดนิทรรศการครบรอบ 100 ปี ไททานิค เป็นมากกว่าการจัดแสดงผลงานในนิทรรศการทั่วไป 

แต่เป็นการสร้างประสบการณ์ที่น่าทึ่งทางประวัติศาสตร์ เสมือนเครื่องย้อนเวลาที่สามารถย้อนกลับไปในปี 

พ.ศ. 2455 โดยการให้ผู้ชมเป็นเสมือนผู้โดยสารจริงๆบนเรือไททานิคในต�ำนาน โดยเนื้อหาของนิทรรศการ

จะจัดแสดงอยู่ใน 3 ส่วนหลัก คือ สิ่งประดิษฐ์ วัตถุ ข้าวของเคร่ืองใช้ดั้งเดิม ที่กู้ขึ้นมาจากเรือไททานิค,  

การรับชมและสมัผสัการตกแต่งห้องต่างๆทีจ่�ำลองลอกเลยีนแบบเรอืไททานคิ และ เรยีนรูป้ระวตัศิาสตร์และ
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เรื่องราวเสมือนจริงผ่านระบบภาพและเทคโนโลยีสามมิติ ซ่ึงเป็นการเสริมสร้างการเรียนรู้ในรูปแบบของ

พิพิธภัณฑ์การเรียนรู้และความบันเทิงที่สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง รวมถึงการสร้างความสัมพันธ์ร่วมกับ

บุคคลในครอบครัว และการสร้างมิตรภาพกับเพื่อนใหม่

พิพิธภัณฑ์การเรียนรู้และความบันเทิง เป็นพิพิธภัณฑ์ที่มีการผสมผสานการเรียนรู้ความเป็น 

โลกเสมอืนจรงิและความบนัเทงิเข้าไว้ด้วยกนั เพือ่ให้เดก็ เยาวชน และ ผูป้กครอง สามารถรบัประสบการณ์

เสมือนจริง เป็นแหล่งเรียนรู้ที่สะท้อนถึงการเรียนรู้จากการใช้ชีวิตประจ�ำวัน รวมถึงวัฒนธรรมและศิลปะ 

อันหลากหลายในสังคมที่มีการบูรณาการศาสตร์ หรือ รวบรวมองค์ความรู้ด้านมนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ 

ประวัตศิาสตร์ ศลิปวฒันธรรม ท่ีเป็นภาพสะท้อนอตัลกัษณ์ของมวลมนษุยชาต ิสามารถเรยีนรูไ้ด้ตลอดเวลา

ผ่านการสมัผสัจรงิ ลงมอืท�ำจรงิ อนัจะก่อให้เกดิจินตนาการและการเรยีนรูไ้ม่สิน้สดุ การเรยีนรูผ่้านการเข้าถงึ

สถาณการณ์เสมอืนจริง นอกจากจะท�ำให้เกิดความรู ้ความเข้าใจ ความตระหนกั ยงัสามารถได้รบัถึงความบันเทิง 

ความสนุกสนาน การมีส่วนร่วม และยังสามารถท�ำให้เกิดการคิด วิเคราะห์ แยกแยะ และ ไตร่ตรองถึงสิ่งที่

เกิดขึ้นได้ นอกจากนี้ ยังน�ำไปสู่การถก การพูดคุย การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในสิ่งที่ศึกษา จากสถานที่จ�ำลอง

เหตุการณ์ หรือสถานการณ์ การจัดนิทรรศการการเรียนรู้เสมือนจริงในพิพิธภัณฑ์ ทั้งในรูปแบบถาวรและ 

ก่ึงถาวร (เคลือ่นทีไ่ปจดัแสดงทีอ่ื่นได้) ดังเช่น นิทรรศการ 100 ปี ไททานคิ นทิรรศการแห่งประวตัศิาสตร์โลก 

ที่มีการจัดแสดงถาวร ณ โรงแรมลักซ์ซอร์ ลาสเวกัส รัฐเนวาดา สหรัฐอเมริกา นอกจากนี้ ยังมีการจัดแสดง

แบบหมุนเวียนไปตามประเทศต่าง ๆ ทั่วโลก อาทิ เซาท์แทมป์ตัน สหราชอาณาจักร, ประเทศสวีเดน, 

ประเทศฝรั่งเศส, ประเทศเยอรมัน, ประเทศญี่ปุ่น รวมถึงการหมุนเวียนมาจัดแสดงที่ประเทศไทย

ค�ำส�ำคัญ: นิทรรศการ; พิพิธภัณฑ์การเรียนรู้และความบันเทิง; ไททานิค
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Abstract

The 100th Anniversary Exhibition of the Titanic is more than just an exhibition of 

works in general exhibitions, but the exhibition creates an incredible historical experience 

as if it were a time machine traveling back to the 1912 by allowing the audiences to 

experience how Titanic passengers felt. The content of the exhibition displayed in 3 main 

sections including (1) artifacts, objects, original appliances salvaged from the Titanic ship, 

(2) simulated rooms and decorations from the Titanic for audiences to touch and view, 

and (3) visual systems and 3D technology providing opportunities for the audiences to 

learn the history and virtual stories. This exhibition can enhance the audiences’ knowledge 

using the form of edutainment (learning and entertainment) and museums by themselves. 

The exhibition also helps the audiences build a good relationship with family and make 

new friends.

The concept of Museum of Learning and Entertainment combines virtual world 

learning and entertainment, so children, youth, and parents can experience the virtual 

reality. It is also considered a learning source that reflects daily life as well as various 

cultures and arts in a society where knowledge in humanities, social sciences, history, and 

culture are integrated. The exhibition also reflects the identity of humankind which can 

be learned at any time through virtual reality and imagination leading to life-long leaning. 

In addition to providing knowledge, understanding, and awareness, the exhibition also 

provides the audiences with fun and entertaining learning environments that lead to 

analytical and critical thinking skills. It also leads to discussions and debates on the topics 

that are related to the simulated situations and exhibitions. These virtual exhibitions can 

be both permanent exhibitions and semi-permanent exhibitions (the exhibitions that can 

be moved to be displayed elsewhere). One of the most popular exhibitions is the  

100-year exhibition of Titanic, which is an exhibition of the world history in the form of 

permanent exhibitions at the Luxor Hotel, Las Vegas, Nevada, USA. There are also rotating 

exhibitions in many countries around the world such as Southampton, United Kingdom, 

Sweden, France, Germany, Japan, including Thailand.

Keywords: Exhibition; Edutainment Exhibition; Titanic
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1. บทน�ำ

พพิธิภณัฑ์ เป็นศัพท์ทีใ่ช้แทนค�ำภาษาองักฤษว่า Museum หรอื มวิเซยีม (ราชบณัฑิตยสภา, 2554) 

หมายถึง สถานที่รวบรวม เก็บรักษา และจัดแสดงสิ่งของต่าง ๆ ท่ีเป็นโบราณวัตถุหรือเป็นศิลปวัตถุของ

ประเทศ เป็นสิ่งท่ีมีคุณค่าหรือที่หายาก ไม่ว่าจะเป็น ผลงานประดิษฐ์ของมนุษย์หรือวัตถุต่าง ๆ ที่เกิดขึ้น

ตามธรรมชาติ เพ่ือประโยชน์ให้บุคคลเข้ามาศึกษาหาความรู้หรือชมเพื่อความเพลิดเพลินใจ ซึ่งค�ำว่า  

พพิธิภัณฑ์ฑสถาน เมือ่มีค�ำว่า แห่งชาติ ตามมา เป็น พพิธิภณัฑ์ฑสถานแห่งชาต ิหมายถึง พพิิธภณัฑ์ฑสถาน

ที่รัฐบาลจัดตั้งขึ้นเพ่ือรวบรวมและจัดแสดงสิ่งของอันเป็นสมบัติมีค่าของประเทศ เช่น พิพิธภัณฑ์ฑสถาน 

แห่งชาติ กรุงเทพมหานคร พิพิธภัณฑ์ฑสถานแห่งชาติ เชียงใหม่

จฑุามาศ แก้วพจิิตร (2559) ระบวุ่า พพิธิภณัฑ์ เป็นสถานทีร่วบรวมและเกบ็รกัษาเอกสาร จดัแสดง

นทิรรศการการตคีวามวตัถ ุจดัแสดงเพือ่ให้ข้อมลูทีเ่ป็นประโยชน์แก่สาธารณะในเรือ่งมนษุย์และสิง่แวดล้อม 

ให้ความสาคัญกับการจัดแสดงเนื้อหาและวัตถุจัดแสดง ทั้งที่จับต้องได้และจับต้องไม่ได้ เช่น ผลงานศิลปะ 

หนังสือ ให้กับผู้เข้าชม ซึ่งส่วนใหญ่เป็นลักษณะการให้ข้อมูลทางเดียว

สิทธิชัย วิมาลา (2562) อธิบายถึงพิพิธภัณฑ์ โดยได้อ้างถึง สภาการพิพิธภัณฑ์ระหว่างชาติ  

(International Council of Museum หรือ ICOM) ว่า มิวเซียมที่มาจากรากศัพท์ค�ำว่า Muse ที่แปลว่า

แหล่งสร้างแรงบนัดาลใจ ภาพในความทรงจ�ำ พพิธิภณัฑ์โดยทัว่ไปมแีต่ห้องมดื นิง่ เงยีบ มวีตัถสุิง่ของต่างๆ

อยู่ในตู้กระจกพร้อมป้ายค�ำอธิบาย เพราะพิพิธภัณฑ์ แปลว่า สิ่งต่าง ๆ มากมายที่จัดแสดงอยู่ หากระบุถึง

ค�ำว่า มิวเซียมที่เป็นพิพิธภัณฑ์ฑสถาน ก็จะหมายถึง สถานที่ที่มีพันธะต่าง ๆ มากมาย คือ มีสิ่งของต่าง ๆ 

มากมายจัดแสดง

ความหมายของพิพิธภัณฑ์ในปัจจุบันจึงเป็นความเข้าใจตามหลักการสากลสืบเนื่องจากการพัฒนา

กิจการและหน้าทีม่ขีอบเขตกว้างขวาง มหีน้าทีส่�ำคญัต่อสงัคมในการสงวนรกัษาหลกัฐานเกีย่วกบัมนษุยชาติ 

และสิ่งแวดล้อม พิพิธภัณฑ์ฑสถานจึงมีทุกแขนงวิชา แสดงถึงอัจฉริยะของมนุษย์ในการสร้างสรรค์ท้ังด้าน

ศิลปะ และการประดิษฐ์คิดค้นทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี แสดงถึงความเป็นอยู่ วัฒนธรรมของ

มนษุยชาต ิประวตัศิาสตร์ พฒันาการ การเปลีย่นแปลง วทิยาศาสตร์ ธรรมชาตวิทิยา ธรณวีทิยา เทคโนโลยี 

รวมถงึ ศลิปะ ด้านศลิปะบรสิทุธิ ์ประกอบด้วย ผลงานด้านจติรกรรม ประตมิากรรม ศลิปะภาพพมิพ์ ศลิปะ

แนวประเพณี ศิลปะแนวสื่อประสมและศิลปะแนวจัดวาง ศิลปะเชิงความคิด ศิลปะการแสดงสด เป็นต้น

ในขณะที่โลกมีการเปลี่ยนแปลงอย่างไม่หยุดยั้ง มีการร่วมกันพัฒนาสังคมใหม่อยู่เสมอ เทคโนโลยี 

ระบบการสื่อสาร โทรคมนาคม ก็มีการพัฒนาเช่นกัน การน�ำเสนอข้อมูลย่อมมีการพัฒนาตามกระแส 

พิพธิภัณฑ์ทีจั่ดแสดงผลงานต่างๆ กม็กีารปรบัตวัให้เข้ากบัยคุสมยัทีเ่ปลีย่นแปลง ไม่เพยีงแต่เพือ่รองรบัผูช้ม

ในยคุใหม่ทีเ่ป็นวยัหนุ่มสาวเท่านัน้ แต่เป็นการรองรบัเด็กและเยาวชนเพิม่ขึน้ด้วย ซึง่ทกุคนต่างมสีทิธใินการ
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เรียนรูใ้นสิง่ต่างๆ รวมถงึ การใช้ชวีติในสังคมแห่งความเป็นจรงิผ่านจนิตนาการเสมอืนจรงิ เพือ่เป็นการเตรยีมตวั

ก้าวไปสู่ความเป็นผู้ใหญ่และใช้ชีวิตในสังคมแห่งความเป็นจริง

ภายหลังจากการเติบโตของอินเทอร์เน็ต ได้มีพิพิธภัณฑ์เสมือนจริงเกิดขึ้นมากมายในลักษณะของ

เว็บไซต์โลกเสมือนจริง ที่มีการจัดแสดงภาพ เสียง การสัมผัส เพื่อให้ผู้เข้าชมได้ดูและฟัง ในแบบ VR5  

และ AR6 (Dootvmedia, 2560) ซึ่ง แองเจลล่า แฮสเสซเซียน (Hassassian, 2561) ได้อธิบายถึงรูปแบบ

การน�ำเสนอของพิพิธภณัฑ์การเรยีนรูแ้ละความบนัเทงิ หรอื Edutainment ว่า เป็นพพิธิภณัฑ์ทีน่�ำศกัยภาพ

ของ VR และ AR มาน�ำเสนอความรู้ควบคู่กับความบันเทิง ใช้ในการดึงดูดผู้ชม เป็นการรวมเทคโนโลย ี

เข้ากบัประสบการณ์พพิธิภณัฑ์ ถงึแม้ว่าไม่ใช่เรือ่งใหม่ทัง้หมด พพิธิภณัฑ์ต่างๆได้ใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยี

อย่างที่ไม่เคยมีมาก่อน ไม่ว่าจะเป็นวิดีโอในห้องโถงต่างๆ รวมถึงไกด์เสียงในการจัดแสดงพิพิธภัณฑ์ต่างๆ 

พยายามที่จะรักษาเวลาและผลประโยชน์ของผู้คน พิพิธภัณฑ์บางแห่งพยายามอย่างหนักในการติดตาม 

แนวโน้มการใช้เทคโนโลยีล่าสุด และท�ำให้การเล่าเรื่องราวระหว่างผลงานนั้นๆให้มีปฏิสัมพันธ์กับผู้ท่ีเข้ามา

เรียนรู้ได้มากยิง่ขึน้ ซ่ึงการผสมผสานระหว่างความบนัเทงิและการศกึษานีไ้ด้รบัการขนานนามว่าเป็นความบันเทิง

ที่เหมาะสม

ในขณะที่การใช้สื่อในการน�ำเสนอในพิพิธภัณฑ์ของต่างประเทศ จะมีองค์ประกอบของนิทรรศการ

ศิลปะประเภทความรู้และความบันเทิง (Edutainment) 4 ด้าน คือ 1) ด้านวัตถุในการจัดแสดง เช่น  

ภาพ ผลงานทางศิลปะ โดยมากมักจะมีคาอธิบายประกอบ 2) บอร์ดข้อมูล มีภาพถ่าย ภาพวาด ชาร์ต  

กราฟ แผนภูมิ ตัวอักษรในรูปข้อความอธิบาย 3) วิดีทัศน์ ช่วยให้ผู้ชมเข้าใจง่ายขึ้นภายในระยะเวลาอันสั้น 

4) สื่อมัลติมีเดีย การน�ำมัลติมีเดียมาผสมผสานในชิ้นงาน แสง 3 มิติลอยตัว ซึ่ง ทักษิณา สุขพัทธี (2560) 

ได้ระบุถึงรูปแบบสื่อมัลติมีเดีย เพ่ือการสร้างสรรค์ศิลปะหรือนิทรรศการ การใช้สื่อมัลติมีเดียสนับสนุน 

ในงานนทิรรศการ ซึง่ประกอบด้วยระบบทีใ่ช้รับรู้คือ ระบบการมอง ระบบการฟัง ระบบการสมัผสัหรอืรปูแบบ

อินเทอร์แอ็คทีฟ และภาพดิจิตอล เพื่อทวีความสาคัญยิ่งขึ้นเรื่อย ๆ ในการด�ำเนินเรื่องและการบอกเล่า 

เร่ืองราว มีรายละเอียด 3 ด้านหลกั คือ 1) ระบบการมองเป็นส่ิงจ�ำเป็นในการจดันทิรรศการบอกเล่าเรือ่งราว

ด้วยภาพต่างๆ อาจเป็นวิดีทัศน์ หรือวัตถุจัดแสดงอาจเป็นของจริง หรือจ�ำลองได้กราฟิกบอร์ดหรือ inkjet  

ในการแนะน�ำตั้งแต่เริ่มจนถึงปลายทาง 2) ระบบการฟัง ใช้เสียงประกอบเพื่อบอกเล่าบท เรื่องราวต่าง ๆ  

และความดังค่อยของเสียงจะเห็นได้ว่า เมื่อเราชมนิทรรศการต่าง ๆ เสียงแทรกหรือเสียงดังเกินไปท�ำให้

5	 Virtual Reality หรอื VR คือการจ�ำลองสภาพแวดล้อมจรงิเข้าไปให้เสมอืนจริง โดยผ่านการรับรู้จากการมองเหน็ เสยีง สมัผสั กลิน่ 

โดยจะตัดขาดเราออกจากสภาพแวดล้อมปัจจุบันเพื่อเข้าไปสู่ภาพที่จ�ำลองขึ้นมา เช่น google street view
6	 Augmented Reality หรือ AR คือ การรวมสภาพแวดล้อมจริง กับ วัตถุเสมือน เข้าด้วยกัน โดยวัตถุเสมือนอาจจะเป็น ภาพ  

วิดิโอ เสียง ข้อมูลต่าง ๆ ที่ประมวลผลมาจากคอมพิวเตอร์ มือถือ แท็บเล็ต หรืออุปกรณ์สวมใส่ขนาดเล็กต่าง ๆ และท�ำให้สามารถ 

ตอบสนองกับสิ่งที่จ�ำลองนั้นได้ เช่น เกม Pokemon Go
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รบกวนการชมได้ ดงันัน้ รูปแบบการควบคุมเสยีงจึงเป็นส่ิงสาคญัเช่นกัน 3) ระบบการสมัผสั หรือลงมอืกระท�ำ 

เป็นการน�ำเสนอเผื่อให้ผู้ชมมีส่วนร่วมในนิทรรศการด้วยรูปแบบการสัมผัส โต้ตอบ

พพิธิภัณฑ์ทางด้านการเรียนรูแ้ละความบนัเทงิ ถอืก�ำเนดิขึน้ในยคุอตุสาหกรรมแห่งความเปลีย่นแปลง

ไปตามกระแสเทคโนโลยีการเรยีนรูส้มยัใหม่ ทีส่ามารถตอบสนองตามระบบกลไกทางวทิยาศาสตร์ เทคโนโลยี 

และศาสตร์แห่งศิลปะไว้ด้วยกัน สามารถน�ำเสนอความรู้ได้ครบทุกศาสตร์ เพื่อเป็นแหล่งเรียนรู้ที่สามารถ

สัมผัสได้ รับรู้ได้ ท�ำให้เกิดความเพลิดเพลินสนุกสนาน เป็นการเสริมให้เกิดคุณประโยชน์ด้านการศึกษา 

จิตวิทยาและความคิดสร้างสรรค์ เพื่อให้เด็ก เยาวชน และ ผู้ปกครอง สามารถรับประสบการณ์เสมือนจริง 

เป็นการเสริมทักษะพื้นฐานที่ส�ำคัญเมื่อต้องเติบโตเป็นผู้ใหญ่ และสามารถน�ำไปประยุกต์ใช้ได้จริงในอนาคต 

จึงเป็นแหล่งเรียนรู้ที่สะท้อนถึงกิจวัตร วัฒนธรรม ศิลปะ อันหลากหลาย เป็นแหล่งรวบรวมองค์ความรู้ 

ด้านมนษุยศาสตร์ สงัคมศาสตร์ ประวัติศาสตร์ ศิลปวฒันธรมทีเ่ป็นภาพสะท้อนอตัลกัษณ์ของมวลมนษุยชาติ 

ที่สามารถเรียนรู้ได้ตลอดเวลาผ่านการสัมผัสจริง ลงมือท�ำจริง อันจะก่อให้เกิดจินตนาการและการเรียนรู้ 

ไม่สิ้นสุด

การเรยีนรูผ่้านการเข้าถงึสถาณการณ์เสมอืนจรงิ นอกจากจะท�ำให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ ความตระหนกั 

ยังสามารถได้รับถึงความบันเทิง ความสนุกสนาน การมีส่วนร่วม และยังสามารถท�ำให้เกิดการคิด วิเคราะห์ 

แยกแยะ และไตร่ตรองถึงสิ่งที่เกิดข้ึนได้ นอกจากนี้ ยังน�ำไปสู่การถก การพูดคุย การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

ในสิ่งที่ศึกษา จากสถานที่จ�ำลองเหตุการณ์ หรือสถานการณ์ การจัดนิทรรศการการเรียนรู้เสมือนจริง 

ในพิพิธภัณฑ์ ทั้งในรูปแบบถาวรและกึ่งถาวร (เคลื่อนที่ไปจัดแสดงที่อื่นได้)

ดงัเช่น นทิรรศการ 100 ปี ไททานิค นิทรรศการแห่งประวตัศิาสตร์โลก หรอื Titanic: The Artifact 

Exhibition, The official story of the 100 year journey ซึ่งมีการจัดแสดงกึ่งถาวร (จัดแสดงระยะยาว 

โดยไม่มีก�ำหนดปิดหรือยกเลิกการจัดแสดงที่แน่นอน) ณ เอนเตอร์เทนเมนท์ ควาเตอร์ หอจัดแสดง ไบรอน 

เคเนดี้ ฮอล (Byron Kennedy Hall, Entertainment Quarter) มหานครซิตนีย์ ประเทศออสเตรเลีย,  

โรงแรมลกัซ์ซอร์ ลาสเวกัส (Luxor Hotel Last Vegas, NV) รฐัเนวาดา สหรัฐอเมรกิา, แวนคูเวอร์ ไลปอนท์ 

อาร์ท เซนเตอร์ (Vancouver Lipont Art Centre) ริชมอน รัฐบริติชโคลัมเบีย ประเทศแคนาดา เป็นต้น 

นอกจากนี ้ยงัมกีารจดัแสดงแบบหมนุเวยีนไปตามประเทศต่างๆทัว่โลก อาท ิเซาท์แทมป์ตนั สหราชอาณาจกัร, 

ประเทศสวีเดน, ประเทศออสเตรยี, ประเทศฝรัง่เศส, ประเทศเยอรมัน, ประเทศญีปุ่่น รวมถึง การหมนุเวยีน

มาจัดแสดงที่ประเทศไทยด้วย

การจัดนิทรรศการครบรอบ 100 ปี ไททานิค เป็นมากกว่าการจัดแสดงผลงานในนิทรรศการทั่วไป 

มีวัตถุประสงค์เพื่อเป็นการสร้างประสบการณ์ที่น่าทึ่งทางประวัติศาสตร์ เสมือนเครื่องย้อนเวลาท่ีสามารถ

ย้อนกลับไปในปี พ.ศ. 2455 (ค.ศ. 1912) เป็นการศึกษาเรือ่งราว เรยีนรูเ้หตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนจรงิ โดยการให้ผูช้ม

เป็นเสมอืนผู้โดยสารจรงิๆบนเรอืไททานคิในต�ำนาน โดยเนือ้หาของนทิรรศการจะจดัแสดงอยูใ่น 3 ส่วนหลกั 
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ซ่ึงผู้เข้าชมนิทรรศการจะได้เรียนรู้ได้จาก 1) สิ่งประดิษฐ์ วัตถุ ข้าวของเคร่ืองใช้ดั้งเดิม ที่กู้ขึ้นมาจากเรือ 

ไททานิค 2) การรับชมละสัมผัสการตกแต่งห้องต่างๆท่ีจ�ำลองลอกเลียนแบบเรือไททานิค และ 3) เรียนรู้

ประวัติศาสตร์และเรื่องราวเสมือนจริงผ่านระบบภาพและเทคโนโลยีสามมิติ เป็นการเสริมสร้างการเรียนรู ้

ในรูปแบบใหม่ที่สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง รวมถึงการสร้างความสัมพันธ์ร่วมกับบุคคลในครอบครัว  

และการสร้างมติรภาพกบัเพือ่นใหม่ ผ่านการพดูคยุ แลกเปลีย่นความคดิเหน็ และประสบการณ์ร่วมจากการ

ปฏิบัติจริง

การสร้างประสบการณ์ทางด้านการหวนกลบัสูอ่ดตี (Nostalgia) ในรปูแบบของนทิรรศการสือ่ผสม

ทีช่ือ่ว่า “TITANIC THE ARTIFACT EXHIBITION” ซึง่ถอืก�ำเนดิขึน้จากการน�ำวตัถทุีกู่จ้ากซากเรอืไททานคิ 

มาจดัแสดง และน�ำเสนอเรือ่งราวทีน่่าสนใจเกีย่วกบัเรอืล�ำนี ้สมัผสัหลากหลายมมุของเรือ่งราวความยิง่ใหญ่ 

พร้อมสัมผัสของจริงที่กู้ได้จากซากเรือ มีการจัดแสดงประเภทนิทรรศการหมุนเวียนไปทั่วโลก และมีการ 

จัดแสดงถาวร ณ ซึ่งมีการน�ำระบบเทคโนโลยีเข้ามาใช้ในการจัดแสดงด้วย อาทิ ระบบ Visual art effect 

ที่ฉายภาพบรรยากาศส่วนต่างๆของเรือตามห้องต่างๆที่แยกเป็นสัดส่วน ในบางประเทศที่มีพื้นที่มาก จะมี

การน�ำระบบ Front Pictures Virtual Reality Act ซ่ึงเป็นหนึ่งในรูปแบบการฉายภาพบนพื้นและผนัง  

รวมถึงการใช้ระบบการฉายของ Screenberry media ได้ฉายภาพแบบ Front pictures เป็นโซลูชันที่มี

ประสทิธภิาพและใช้งานง่ายส�ำหรับการเล่นหลายหน้าจอแบบเรียลไทม์ด้วยความละเอยีดสงูมาก เป็นเครือ่งมอื

ท่ีสมบรูณ์แบบส�ำหรบัการท�ำแผนที ่3 มติิการฉายในรูปแบบหน้าจอโดม หรอื เตม็เวทแีละการตดิตัง้มลัตมีิเดีย

ชนดิเตม็รปูแบบ รวมไปถงึการฉายบนผนงัทัง้ 6 ด้าน ทัง้ในรูปแบบฉายซ้อนทบัสิง่ของ และฉายแบบลอยตวั

และไม่ทับสิ่งของ ร่วมกับสิ่งของต่าง ๆ ที่งมขึ้นมาได้จากใต้มหาสมุทร และสิ่งของจ�ำลองขนาดเท่าของจริง  

ซ่ึงท�ำให้ผูเ้ข้าชมสามารถสมัผสัได้ถงึบรรยากาศเสมอืนจรงิ ประหนึง่ว่าเป็นผูโ้ดยสารคนหนึง่บนเรอืไททานคิ 

ทัง้นี ้อปุกรณ์เหล่าน้ีใช้อยูเ่กอืบทกุห้อง บางห้องใช้ระบบเซน็เซอร์เมือ่มผีูเ้ข้าชมเดนิเข้ามากจ็ะฉาย บางห้อง

ฉายเป็นวดิโีอวนไปเรือ่ย ๆ บางห้องฉายเป็นภาพนิง่ นอกจากนีย้งัสามารถใช้อปุกรณ์สือ่สารประเภท Smart 

touch เป็นอุปกรณ์น�ำชมและบรรยายส่วนต่างๆของนิทรรศการทุกห้องไปพร้อมกับเสียงประกอบต่างๆ 

เพื่อเพิ่มอรรถรสและสร้างบรรยากาศในการชมอย่างเต็มที่ (ซึ่งในนิทรรศการนี้ เลือกใช้ iPod touch เป็น

อุปกรณ์ในการช่วยน�ำชม)

2. นิทรรศการ 100 ปี เรือเดินสมุทร ไททานิค นิทรรศการแห่งประวัติศาสตร์ โลก

ปี พ.ศ. 2555 ครบรอบ 100 ปี แห่งโศกนาฏกรรมท่ียังคงสะเทือนใจคนท่ัวโลก ในเหตกุารณ์การจม

ลงสู่ก้นมหาสมุทรแอตแลนติกของเรือไททานิค พร้อมกับการคร่าชีวิตผู้โดยสารกว่า 1,500 คน ซึ่งเรื่องราว

ของเรือเดินสมุทรล�ำนี้ ได้รับการกล่าวถึงซ�้ำแล้วซ�้ำเล่าหลากหลายรูปแบบ อาทิ หนังสือ เอกสาร สารคดี 

ละครเวที การสัมมนา ภาพยนตร์ รวมถึง การจัดนิทรรศการทั้งเล็กและใหญ่แตกต่างกันออกไป
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เมื่อเทคโนโลยีมีการพัฒนาที่สูงขึ้น ท�ำให้มีการศึกษา ส�ำรวจ และกอบกู้เศษซาก โดยการใช้ระบบ

โซน่าค้นคว้าต�ำแหน่งที่แน่นอน และใช้เรือด�ำน�้ำเฉพาะทาง ด�ำดิ่งลงไปลึกกว่า 12,500 ฟุต ซึ่งท�ำให้เห็นถึง

ความจริงที่ปรากฎขึ้นจากการสันนิษฐานตามทฤษฎีความน่าจะเป็นและการบอกเล่าก่อนหน้า มีการตั้ง 

ข้อสันนิษฐานใหม่ ค้นคว้าหาทฤษฎีใหม่ เพ่ือใช้เป็นการอ้างอิงกับเศษซากของเรือท่ีค้นพบ ท�ำให้เรื่องราว

ของไททานิคได้รับการกล่าวขานอีกครั้งในรูปแบบใหม่ๆที่มีความเที่ยงตรงถูกต้องมากขึ้น

หลงัจากทีไ่ด้มกีารค้นพบแล้ว บรษิทั อาร์เอม็เอส ไททานคิ เป็นเพยีงบรษัิทเดยีวทีไ่ด้รบัการอนญุาต

ตามกฎหมายให้เก็บกู ้เศษซากวัตถุ และได้รับสิทธิ์ดูแลซากเรือไททานิคจากศาลกลางของประเทศ

สหรัฐอเมริกา ตั้งแต่ปี พ.ศ. 2537 (ค.ศ. 1994) ทั้งนี้บริษัทได้ท�ำการด�ำส�ำรวจและวิจัยซากเรือตลอดมา 

และสามารถเก็บกู้หลักฐานที่เป็นวัตถุจากเรือได้มากกว่า 5,500 ชิ้น ซึ่งเมื่อน�ำขึ้นมาแล้วต้องใช้เทคโนโลยี

ทางวิทยาศาสตร์และศลิปศาสตร์ในการซ่อมแซม ดแูล รกัษา เพือ่น�ำไปสูก่ารจัดแสดงในรปูแบบนทิรรศการ

เพือ่ให้คนรุน่หลงัได้ศกึษาต่อไป ทัง้น้ี สิง่ของบางชิน้ทีไ่ด้รบัการกู้ขึน้มาแล้ว มคีวามเปราะบางต่อสภาพอากาศ 

เมือ่น�ำมาจดัแสดง จงึยงัคงมคีวามจ�ำเป็นต้องแช่อยูใ่นน�ำ้ และใช้น�ำ้จากสถานทีจ่รงิในการแช่เพือ่รกัษาสภาพ

และคุณภาพของวัตถุชิ้นนั้นๆ

ตลอดระยะเวลากว่า 20 ปีที่ผ่านมา นับตั้งแต่มีการเปิดนิทรรศการหลังเก็บกู้เศษซากขึ้นมาได้  

มผู้ีคนมากกว่า 22 ล้านคน เข้าเยีย่มชมนทิรรศการอนัยิง่ใหญ่ ซึง่มกีารเปิดแสดงนทิรรศการขึน้ในพพิธิภณัฑ์

ใหญ่ๆ ทั่วโลก ทั้งในชิคาโก ลอสแองเจิลลิส ปารีส และลอนดอน

ปี พ.ศ. 2555 ในวาระครบรอบ 100 ปี ไททานิค ได้มีการจัดนิทรรศการแห่งประวัติศาสตร์โลก  

ได้ท�ำการเปิดการแสดงที่ได้รับการปรับปรุงคร้ังยิ่งใหญ่ มีการจัดการบริหารท่ีเข้มงวด ท�ำการออกแบบ 

ทางด้านสถาปัตยกรรม ศิลปกรรม วิศวกรรม ระบบสารสนเทศต่างๆ เพื่อให้บรรยากาศของนิทรรศการ 

มีความสมจริง เสมือนว่าอยู่ในสถานที่จริง มีการจัดสรรระบบเทคโนโลยีอันทันสมัยด้วยอุปกรณ์ระดับโลก 

เช่น การฉายภาพบนพื้นและผนัง ทั้งในรูปแบบของการฉายด้านหลังผ่านผนังโปร่งแสง และฉายด้านหน้า 

ทบัตวัผูเ้ข้าชม เพ่ือให้ได้อรรถรส เสมอืนอยูใ่นสถานทีจ่ริง รวมถึงอุปกรณ์บรรยายส่วนตวัทีม่าในรปูแบบของ 

iPod touch ทีส่ามารถเล่น-หยดุ-พกั เมือ่ไหร่กไ็ด้ตามใจผูเ้ข้าชม สามารถเลอืกรบัฟังข้ามส่วน หรอื ย้อนกลบั

ไป-มาได้ตลอดเวลา ทัง้นี ้ภายในนทิรรศการยงัคงมเีจ้าหน้าทีท่ีผ่่านการอบรม คอยให้ค�ำแนะน�ำและให้ข้อมูล

เพิ่มเติม (ข้อมูลนอกเหนือจากข้อมูลบรรยายใน ipod) ของนิทรรศการอยู่ทุกจุดด้วยเช่นกัน

จุดเด่นของนิทรรศการไททานิคทุกที่ คือ บันไดหลัก หรือ Grand stair พร้อมด้วยโดมขนาดใหญ่ 

และโคมไฟระย้า ซ่ึงการจดัแสดงแต่ละพืน้ทีน่ัน้ มรีปูทรงทีถ่อดแบบมาจากพมิพ์เขยีวไม่เหมอืนกนั บางพืน้ที่

ไม่มีความโค้งมน บางพื้นที่ไม่ปูพรม บางพื้นที่ไม่ปูแผ่นกระเบ้ือง แต่ทุกท่ีใช้รูปทรง สี และขนาดตามแบบ

ของจริงบนเรือ รวมถึงรูปปั้นกามเทพถือโคมไฟด้วย
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นอกจากน้ี การที่ใส่ใจในการออกแบบรายละเอียดเล็กน้อย เพื่อให้ผู้เข้าชมท่ีเข้าชมนิทรรศการ  

ได้รับความประทับใจมากที่สุด คือ การสมมติให้ผู้ชมเป็นส่วนหนึ่งของผู้โดยสารบนเรือ (แบบสุ่ม เพื่อสร้าง

ความประทบัใจและแปลกใจ) เริม่จากการสร้างต๋ัวโดยสาร ขนาดประมาณ A6 ท่ีจะมกีารระบุช่ือของผูโ้ดยสาร

ที่เคยมีตัวตนจริงในประวัติศาสตร์ เครื่องแต่งกายท่ีเหมาะสมตามระดับช้ันผู้โดยสาร (เลือกสวมตามแบบท่ี

จัดเตรียมเอาไว้ให้ หรือ ผสมผสานตามความพึงพอใจ หรือไม่สวมก็ได้) ในบางประเทศที่มีพิพิธภัณฑ์ขนาด

ใหญ่พิเศษจะสร้างประตูทางเข้าที่แยกตามชั้นผู้โดยสาร เพื่อสร้างบรรยากาศที่สมจริงอีกด้วย

ภาพที่ 1 บัตรผ่านประตู หรือ ตั๋ว เข้าชมนิทรรศการ (แสดงด้านหน้า-ด้านหลัง) ที่ใช้เข้าชมนิทรรศการ

ซึ่งจะใช้รูปแบบเดียวกันทั่วโลก

ที่มา: กฤศณัฏฐ์ ดิลกศิริธนภัทร์

ภาพที่ 2 ตั๋วโดยสารผู้โดยสารชั้น 1 ของจริง

ที่ผู้โดยสารซื้อเอาไว้แต่ไม่ได้ใช้งานจริง (ไม่ได้โดยสาร) ถูกน�ำมาจัดแสดงในนิทรรศการที่ประเทศฝรั่งเศส

ที่มา: http://titanic.pagesperso-orange.fr
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ภาพที่ 3 ตัวอย่างบิลเงินสดการซื้อตั๋วของผู้โดยสารชั้น 3

ซึ่งเป็นของจริงที่ยังไม่ผ่านการใช้งาน ถูกน�ำมาจัดแสดงในนิทรรศการหมุนเวียนที่ประเทศฝรั่งเศส

ที่มา: http://titanic.pagesperso-orange.fr

ผู้เขียนได้เข้าชมนิทรรศการ ทั้งในประเทศไทย และที่สหรัฐอเมริกา ซึ่งส�ำหรับประเทศไทยจัดขึ้น

ในปี พ.ศ. 2555 เป็นหน่ึงในประเทศทีม่กีารจัดแสดงนิทรรศการ 100 ปีไททานคิ เป็นการจัดโดยความร่วมมือ

ของหน่วยงานทัง้ภาครัฐและภาคเอกชน ในปี พ.ศ. 2555 ณ ช้ัน 8 ศนูย์การค้า เซน็ทรัล เวิร์ล และได้เข้าชม

นิทรรศการกึ่งถาวร ในปี พ.ศ. 2560 ณ อินเตอร์เนชั่นนัล ไดร์ฟ เมืองออร์ลันโด รัฐฟอริด้า สหรัฐอเมริกา 

(International Drive, Orlando Florida, USA) ซึ่ง บริษัท อาร์เอมเอส ไททานิค ได้ออกแบบพื้นท่ี 

จัดแสดงของทั้ง 2 ที่นี้ ให้มีความคล้ายคลึงกัน คือ มี 3 ส่วนหลัก คือ ส่วนต้อนรับ ส่วนนิทรรศการจัดแสดง

ผลงาน และ ส่วนบอร์ดนิทรรศการ โดยเฉพาะในส่วนจัดแสดงผลงานนั้น มีการแบ่งส่วนย่อย ๆ เพิ่มเติม  

(ในแต่ละประเทศที่จัดแสดงแบบหมุนเวียน จะมีส่วนต่าง ๆ ท่ีเพิ่มเติมหรือลดทอนลง ด้วยขนาดของพื้นท่ี 

เป็นหลัก) ประกอบด้วย

2.1	 ส่วนด้านหน้านทิรรศการ จดัแสดงระฆงัทองเหลอืงของจรงิจากเรอืไททานคิ และ ระฆงัจ�ำลอง

ขนาดเท่าของจริงที่สามารถตีได้

2.2	 ส่วนทางเข้าหลกัทีจ่ะพบกบัฉากหวัเรอืขนาดใหญ่และ Visual effect สร้างบรรยากาศขณะที่

เรือก�ำลังออกจากท่า

2.3	 ส่วนทางเข้าชั้นที่สองที่ประกอบด้วยบรรยากาศของการตรวจบัตรโดยสาร

2.4	 ส่วนนิทรรศการแสดงประวัติการก่อสร้างเรือท่ีมีขนาดกว้างขวาง จัดแสดงรายละเอียดของ 

ห้องออกแบบ ห้องท�ำงานของวิศวกร อุปกรณ์ในการก่อสร้าง แบบพิมพ์เขียว และอัตราส่วนขนาดย่อม  

และ อุปกรณ์จ�ำพวกกระเป๋าเดินทางของผู้โดยสารที่จ�ำแนกผู้โดยสารชั้น 1-3 ก่อนขึ้นเครื่อง

2.5	 ส่วนทางเดนิห้องพกับนเรอื (Corridor) ทีต่กแต่งตามแบบทางเดนิของห้องพกัผูโ้ดยสาร ชัน้ 1 

บนเรือจริงๆ
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ภาพที่ 4 และ ภาพที่ 5 บรรยากาศจ�ำลองส่วนทางเดิน หรือ corridor

บริเวณห้องพักของผู้โดยสาร ชั้น 1 ภายในนิทรรศการ

ที่มา: กฤศณัฏฐ์ ดิลกศิริธนภัทร์

2.6	 ส่วนจัดแสดงห้องพักและห้องต่าง ๆ ของผู้โดยสารช้ันท่ี 1 พร้อมด้วยการจัดแสดงสิ่งของ 

เครื่องใช้ที่งมขึ้นมาได้จากใต้ทะเล

2.7	 ส่วนไฮไลท์ของนิทรรศการ คือ บันไดหลัก หรือ Grand stair ของเรือไททานิค พร้อมด้วย 

โดมแก้วขนาดเท่าของจรงิ (Replica) ผูเ้ข้าชมสามารถถ่ายภาพเป็นทีร่ะลกึได้จากส่วนนี ้ทัง้นี ้ส่วนบนัไดหลกั

นี้ ได้รับการขนานนามและคัดเลือกให้เป็นบันไดหลักที่มีความงามเหมือนของจริงมากท่ีสุดในการจัดแสดง

นิทรรศการทั่วโลก

2.8	 ส่วนห้องพักและห้องอเนกประสงค์ของผู้โดยสารชั้นที่ 3

ภาพที่ 6 บรรยากาศจ�ำลองการจัดห้องพักของผู้โดยสาร ชั้น 1 และ ห้องพักผู้โดยสาร ชั้น 3

ที่มา: กฤศณัฏฐ์ ดิลกศิริธนภัทร์
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ภาพที่ 7 บรรยากาศการจัดแสดงภายในห้องผู้โดยสารชั้น 1 ณ Orlando, Florida, USA

จุดเด่นที่เพิ่มเติม คือ การใช้เทคโนโลยีในการฉายภาพโฮโลแกรมบนฝาผนัง เพื่อแสดงให้เห็นถึงลักษณะ

การใช้ชวิีตของผู้โดยสาร รวมถงึ การฉายภาพบรรยากาศของห้องต่าง ๆ ภายในเรอืทีไ่ม่สามารถจดัแสดงได้ 

เพื่อเพิ่มอรรถรสและการเข้าถึงบรรยากาศภายในตัวเรือจริงๆ

ที่มา: https://airflightsreservation.com/places/images/Titanic-Experience.jpg

ภาพที่ 8 ผนังภายนอกของตัวเรือที่กู้ขึ้นมาได้จากใต้ท้องทะเล

ที่มา: กฤศณัฏฐ์ ดิลกศิริธนภัทร์

 

 

ภาพที่ 9 และ ภาพที่ 10 บรรยากาศโถงบันไดหลักภายในนิทรรศการ

ซึ่งการจ�ำลองโถงนี้ใช้ขนาดเท่าของจริงและท�ำให้เหมือนจริงทุกประการ

ที่มา: กฤศณัฏฐ์ ดิลกศิริธนภัทร์
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2.9	 ส่วนห้องเครื่องและเตาถ่านหินที่มีลูกเล่นให้ผู้เข้าชมได้ทดลองตักถ่านหินเข้าเตาเผา เพื่อให้

ทราบถึงน�้ำหนักในการตักแต่ละครั้ง และหม้อต้มจ�ำลองขนาดเท่าของจริง

2.10	 ส่วนห้องควบคุมเรือพร้อมจัดแสดงอุปกรณ์บังคับเครื่องยนตร์จ�ำลองที่สามารถทดลอง 

หกัเลีย้วเรือได้จริงๆ รวมถึงการจัดแสดงเครือ่งยนต์ อปุกรณ์บังคบัเรอื ระฆงัให้สญัญาณ และอปุกรณ์ของจรงิ

ที่งมขึ้นมาได้จากเรือ พร้อมด้วยระบบโฮโลแกรม ระบบสกรีนเบอร์รี่ ระบบฟรอนท์พิกเจอร์ ที่เพิ่มอรรถรส

และสัมผัสประสบการณ์ในบรรยากาศเสมือนจริง

2.11	 ส่วนดาดฟ้าทางเดนิเรอืของผู้โดยสารชัน้ที ่1 ทีจ่ดัแสดงบรรยากาศค�ำ่คนืวนัสดุท้าย พร้อมสมัผสั

บรรยากาศความหนาวเหน็บ ดวงดาวบนท้องฟ้า และเสียงคลื่นในคืนก่อนที่เรือจะอัปปาง

2.12	 ส่วนห้องจัดแสดงตัวอย่างน�ำ้แข็งทีถ่กูเรือชน ซ่ึงผูเ้ข้าชมสามารถสมัผสัความเยน็และความแข็ง

ของก้อนหินน�้ำแข็งจ�ำลองได้

2.13	 ส่วนแสดงบรรยากาศใต้ท้องทะเลที่เรืออัปปางลงใต้ท้องมหาสมุทรท่ีผู้ชมจะได้เดินบนแผ่น

กระจกใสที่มองเห็นอุปกรณ์ ข้าวของเครื่องใช้ของจริงท่ีงมข้ึนมาได้ ท่ีกระจัดกระจายบนผืนทราย อีกท้ัง 

บนผนังยังมีแผ่นเหล็กซึ่งเป็นผนังซากเรือที่งมขึ้นมาได้ประดับให้ชมด้วย

 

 

ภาพที่ 11 และ ภาพที่ 12 บรรยากาศใต้ท้องมหาสมุทรหลังเรืออัปปาง ที่เต็มไปด้วยสิ่งของเครื่องใช้

ที่กระจัดกระจายจ�ำลองให้มีความเสมือนจริงด้วยระบบ Front Pictures พร้อมด้วยการจัดแสง 

และ เสียงที่เข้ากัน

ที่มา: กฤศณัฏฐ์ ดิลกศิริธนภัทร์

2.14	 ส่วนที่จัดแสดงบรรยากาศข้าวของเครื่องใช้ต่าง ๆ ที่งมขึ้นมาได้จากส่วนต่างๆของเรือ

2.15	 ส่วนจัดแสดงประวัติและรายชื่อของผู้โดยสารทั้งที่เสียชีวิตบนเรือและรอดชีวิต

2.16	 ส่วนสดุท้าย ห้องจ�ำลองห้องท�ำงานของ Thomas Andrews วศิวกรผูอ้อกแบบเรอื ซ่ึงผูเ้ข้าชม

สามารถนั่งบนโต๊ะ ถ่ายภาพ และลงนามการเข้าเยี่ยมชมได้
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ภาพที่ 13 บรรยากาศการจัดแสดงข้อมูลในนิทรรศการ

ที่มา: กฤศณัฏฐ์ ดิลกศิริธนภัทร์

3.	ข้อมูลการน�ำเสนอนิทรรศการ: ไททานิค การเดินทาง และ เหตุการณ์ โศกนาฏกรรม
โลกไม่ลืม

ข้อมูลที่น�ำเสนอในนิทรรศการ 100 ปี ไททานิค นิทรรศการแห่งประวัติศาสตร์โลก หรือ Titanic: 

The Artifact Exhibition, The official story of the 100 year journey (Encyclopedia Titanica; 

2018, James Cameron; 1997) ท่ีจัดแสดงทั่วโลกน้ัน มีข้อมูลท่ีเหมือนกัน คือ อาร์เอ็มเอส ไททานิค 

(RMS: Royal Mail Ship Titanic) คือ ชื่อเรือเดินสมุทรของบริษัทไวท์ สตาร์ ไลน์ (White Star Line)  

เริ่มก่อสร้างเมื่อ พ.ศ. 2452 (ค.ศ. 1909) สร้างเสร็จเมื่อ พ.ศ. 2454 (ค.ศ. 1911) ที่เบลฟาสท์ ไอร์แลนด์ 

(Belfast Ireland) พร้อมๆกบัเรอืคูแ่ฝดทีช่ือ่ว่า อาร์เอม็เอส โอลมิพกิ (RMS Olympic) ซึง่เบากว่าไททานคิ

ถึง 1,000 ตัน และมีเรือแฝดล�ำที่สามที่ชื่อว่า บริทานิค (RMS Britanic) อีกด้วย

วันที่ 10 เมษายน พ.ศ. 2455 (ค.ศ. 1912) เรือเดินสมุทรไททานิค ซึ่งเป็นเรือโดยสารขนาดใหญ่

ที่สุดในขณะน้ัน พร้อมกับค�ำโฆษณาว่าเป็นเรือที่ไม่มีวันจม (Unsinkable) ได้น�ำพาลูกเรือและผู้โดยสาร  

ออกเดนิทางออกจากเซาท์แทมป์ตัน ถกูเรยีกทีเ่ชอร์บร์ูก (Cherbourg) ในฝรัง่เศส และควนีส์ทาวน์ (ปัจจบุนั

คอื โคฟ, Cobh) ในไอร์แลนด์ เพือ่รบัผูโ้ดยสาร ก่อนมุง่หน้าไปทางตะวนัตกมุง่สูน่วิยอร์ก วนัที ่14 เมษายน 

พ.ศ. 2455 (ค.ศ. 1912) ห่างจากเซาท์แทมป์ตันไปทางใต้ราว 600 กิโลเมตร

ลกัษณะเฉพาะของเรอืไททานคิซึง่เปรยีบได้ดัง่สวรรค์ลอยน�ำ้แห่งการเปิดศกัราชใหม่ของอตุสาหกรรม

เรือเดินสมุทรในยุคนั้น ด้วยความเป็นเรือล�ำแรกๆ ของโลกที่สร้างจากเหล็ก และ โลหะ รองรับผู้โดยสารได้

มากถึง 2,433 คน ตัวเรือมีความยาว 269 เมตร กว้าง 28 เมตร หนัก 46,428 ตันอิมพีเรียล (ประมาณ 

47,071,434.46 กิโลกรัม) ภายในได้รับการออกแบบตกแต่งให้มีความหรูหราราวกับอยู่ในพระราชวัง  

ด้วยสไตล์ผสมผสานที่หลากหลาย คือ อิตาเลียนเรเนอซองส์, ดัตช์โบราณ , ดัตช์สมัยใหม่, รีเจนซี่, อดัมส์, 

อิมพีเรียล, หลุยส์ที่ 14, หลุยส์ที่ 15, หลุยส์ท่ี 16, ควีนแอน, เตอร์กีช และ จอร์เจียน ซ่ึงตกแต่งตาม 
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ความเหมาะสมในแต่ละห้องใช้งานและห้องพักของผู้โดยสาร ส�ำหรับการแบ่งสัดส่วนในแต่ละช้ันนั้น ได้มี 

การออกแบและแบ่งออกเป็น 10 ชัน้หลกั โดยเรยีงจากชัน้บนลงชัน้ล่าง คอื Boat Deck, A-G Deck, Orlop 

Deck และ Tank Top ซึ่งมีรายละเอียดคร่าว ๆ คือ ส่วนดาดฟ้า ส่วนห้องควบคุมการเดินเรือ ส่วนห้องพัก

และห้องพกัผ่อนของผูโ้ดยสารทีแ่ยกตามชัน้ผู้โดยสารซึง่มรีายละเอยีดปลกีย่อยแตกต่างกนัไป ส่วนรบัประทาน

อาหาร ส่วนห้องครัว ส่วนห้องพกัลกูเรือ ส่วนห้องเครือ่ง เป็นต้น (Hugh Brewster, Ken Marschall; 1997)

โดยในค�ำ่คนืวนัที ่14 เมษายน พ.ศ. 2455 (ค.ศ. 1912) อยูใ่นช่วงเวลาทีธ่ารน�ำ้แขง็แถบกรีนแลนด์

เร่ิมละลาย ท�ำให้ภูเขาน�้ำแข็งเคลื่อนตัวลงมาในมหาสมุทรแอตแลนติกตอนเหนือและลอยตามกระแสน�้ำ 

ในมหาสมทุรลงมาทางใต้ ในเวลาประมาณ 23.49 น. (ตามเวลาเรอื GMT-3) ไททานคิชนเข้ากบัภเูขาน�ำ้แข็ง 

ขณะแล่นอยู่ในท้องทะเล ท�ำให้เรือได้รับความเสียหายอย่างหนัก เนื่องจากแผ่นเหล็กในสมันนั้น มีการผสม

กับดบีกุมากเกนิไป แม้หากอยูบ่นบกหรืออยูใ่นน�ำ้ตามสภาพอณุหภมูปิกต ิแผ่นเหลก็จะยงัคงสภาพ แต่ถ้าหาก

แช่อยู่ในน�้ำที่เย็นจัดมากเกิน จะท�ำให้แผ่นเหล็กเกิดการขยายตัวและเปราะบางต่อแรงกระแทก (อีกทั้ง  

ในช่วงเวลาทีท่�ำการปล่อยเรอืลงน�ำ้นัน้ ไททานคิได้ประสบอบุตัเิหตชุนกบัเรอืขนย้าย จนต้องมกีารลากเข้าอู่

เพื่อซ่อมแซม...ซึ่งจุดที่เสียนั้นตรงกับบริเวณที่เรือชนกับภูเขาน�้ำแข็งพอดี)

กัปตัน เอ็ดเวิร์ด จอห์น สมิธ ได้ใช้รหัสมอส (Morse) คือ CQD ซ่ึงเป็นรหัสขอความช่วยเหลือ  

แปลได้หลากหลายความหมาย คอื “Come Quick, Danger”, “Come Quickly Distress” และ “Come 

Quick-Drowning!” เมื่อเหตุการณ์เริ่มเข้าสู่วิกฤติการณ์ กับตันได้ใช้รหัสใหม่ในยุคนั้น คือ SOS (ไททานิค

ใช้เป็นทีแ่รก) ส่วนการส่งสญัญาณของ SOS เป็นรหสัมอส คอื “. . . _ _ _ . . .” หรอื “ตึด ตดึ ตดึ ตดืดด 

ตืดดด ตืดดด ตึด ตึด ตึด” ซึ่งหากแปลรหัสมอสเป็นอักษร จะได้ดังนี้ “S คือ . . .” และ “O คือ _ _ _” 

ทั้งนี้ ผู้คิดค้นรหัสมอสชนิด SOS เป็นรายแรก คือ รัฐบาลเยอรมัน ตั้งแต่ปี พ.ศ. 2448 (ค.ศ. 1905) ซึ่งก็มี

หลากหลายความหมาย เช่น “Save Our Ship”, “Save Our Survivors”, “Survivors On Ship”, “Save 

Our Sailors” , “Stop Other Signals” และ “Send Out Sailors” เป็นต้น (ซึ่งในการจัดนิทรรศการ 

ในหลายๆประเทศทีม่กีารจดันัน้ จะมห้ีองจ�ำลองในการทดลองส่งสญัญาณโทรเลขด้วยรหสัมอสด้วยเช่นกนั)

ชั่วโมงต่อมา น�้ำทะเลทะลักเข้ามาในตัวเรือ แต่ผู้โดยสารส่วนใหญ่ยังไม่ได้รู้สึกตื่นตระหนก เพราะ

ไม่เชื่อว่าเรือล�ำนี้จะจมได้ เนื่องจากมีค�ำโฆษณาชวนเชื่อระบุไว้ จึงยังคงท�ำกิจกรรมต่างๆต่อไปอย่างใจเย็น 

จนกระทัง่เรอืค่อย ๆ เอยีงตวัมากขึน้ กปัตนัสมธิ จงึสัง่ให้รบีอพยพผูโ้ดยสาร โดยให้ผูห้ญงิและเดก็ลงเรอืไปก่อน 

เมือ่ผูโ้ดยสารส่วนใหญ่เร่ิมเหน็สหีน้าและการท�ำงานทีเ่คร่งเครยีดของลกูเรอื จงึเริม่เช่ือว่าเรอืไททานคิจะจมจริง 

ประกอบกับมีการยิงพลุขอความช่วยเหลือ ท�ำให้เกิดความต่ืนตระหนกมากขึ้น ทุกคนพยายามแก่งแย่ง 

ขึ้นเรือชูชีพที่มีจ�ำนวนไม่เพียงพอ ก่อให้เกิดความวุ่นวายมากขึ้น ทั้งนี้มีผู้ชายจ�ำนวนไม่น้อยแสดงความเป็น

สุภาพบุรุษด้วยการยอมให้เด็กและผู้หญิงลงเรือชูชีพไปก่อน แต่ก็มีผู้ชายจ�ำนวนไม่น้อยเช่นกันที่พยายาม 

อ�ำพรางตัวเองให้เป็นผู้หญิงและลักลอบขึ้นเรือชูชีพไปด้วย
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ด้วยความเร่งรีบของลูกเรือไททานิคที่เผชิญเหตุการณ์วุ่นวายตรงหน้า ท�ำให้เรือชูชีพแต่ละล�ำ 

ยงับรรจผุูโ้ดยสารไม่เตม็จ�ำนวนกถ็กูปล่อยลงท้องทะเลไปเสยีแล้ว จนกระทัง่เรอืชชูพีถูกปล่อยลงทะเลไปหมด 

ท้ิงผูโ้ดยสารไว้เผชญิชะตากรรมบนเรอืทีก่�ำลงัอบัปาง กระทัง่เวลาประมาณ 02.20 น. ของวนัที ่15 เมษายน 

เรือได้จมลงสู่ก้นมหาสมุทร ผู้คนกว่า 1,500 คน ลอยคออยู่ในมหาสมุทรอันเยือกเย็น (บางส่วนถูกดูด 

จมหายไปพร้อมกับเรือที่จม) แม้ผู้โดยสารจ�ำนวนมากจะสวมชูชีพลอยคออยู่ในทะเล แต่สุดท้ายก็เสียชีวิต

จากภาวะตวัเยน็เกิน หรอื Hypothermia เนือ่งจากน�ำ้ในมหาสมทุรแอตแลนตกิเยน็จดัจนเป็นน�ำ้แข็ง และมี

ผู้รอดชีวิตจากการลอยอยู่ในน�้ำเพียง 7 คน รวมถึงผู้โดยการที่ลงเรือชูชีพทัน รวมแล้วประมาณ 710 คน

โศกนาฏกรรมที่เกิดขึ้น ท�ำให้ทั่วโลกตกตะลึงและโกรธจากการสูญเสียชีวิตอย่างใหญ่หลวง และ

ความล้มเหลวของกฎระเบียบและปฏิบัติการซึ่งน�ำไปสู่ภัยพิบัตินั้น การไต่สวนสาธารณะในอังกฤษและ

สหรัฐอเมริกาน�ำมาซึ่งพัฒนาการหลักในความปลอดภัยในทะเล หน่ึงในมรดกส�ำคัญท่ีสุด คือ การจัดตั้ง

อนุสัญญาความปลอดภัยของชีวิตในทะเลระหว่างประเทศ (SOLAS) ในปี พ.ศ. 2457 (ค.ศ. 1914) ได้เป็น 

ต้นแบบของการรัดกุมทางด้านความปลอดภัยในการเดินทางด้วยเรือมากยิ่งข้ึน มีการตรวจสอบคุณสมบัติ

ของแผ่นเหล็กที่น�ำมาประกอบเรือ หมุดยึดเรือ การเพิ่มจ�ำนวนเรือชูชีพและอุปกรณ์ยังชีพต่างๆ รวมถึง  

มาตรการอื่นๆที่เพิ่มขึ้นมาเป็นระยะๆ และควบคุมความปลอดภัยในทะเลตราบจนทุกวันนี้

เหตกุารณ์การจมลงของตัวเรือน้ัน ได้รบัการบอกกล่าวจากผูท้ีเ่หน็เหตกุารณ์ในลกัษณะทีแ่ตกต่างกนั 

เช่น เรือจมลงไปทัง้ล�ำ หรอื เรอืแตกเป็นสองท่อนก่อนจม หรอื ส่วนหวัของเรอืจมลงไปก่อน แล้วแตกหกัเป็น

สองท่อนทหีลงั หรือ จมลงไปแล้วเกดิแรงระเบดิท�ำให้เรอืแตกหักเป็นสองท่อน จนกระทัง่มกีารด�ำลงไปส�ำรวจ

อย่างจริงจงั ด้วยความลกึถงึ 12,500 ฟุต หรอืประมาณ 4 กโิลเมตร กอปรกบัการศึกษา ค้นคว้า หากรรมวธิี 

รวมถงึทฤษฎต่ีาง ๆ ทัง้ทางวทิยาศาสตร์ วศิวกรรมศาสตร์ สรรีศาสตร์ ศลิปกรรมศาสตร์ สถาปัตยกรรมศาสตร์ 

ท�ำให้สามารถสรปุได้ว่า เรือไททานิค ได้แตกออกเป็น 2 ท่อน ก่อนจมลงสูก้่นมหาสมทุร นอกจากนี ้ยงัสามารถ

ท�ำให้เห็นถึงกระบวนการการออกแบบในยุคนั้นว่า เรือไททานิค (รวมถึงเรือโอลิมปิค และ เรือบริทานิค) 

โครงเรือภายนอกแยกออกเป็น 2 ส่วน คือ ส่วนหัวเรือถึงกลางล�ำเรือ และส่วนของกลางล�ำเรือถึงท้ายเรือ 

อกีท้ังห้องหลักต่าง ๆ ทีอ่ยูใ่นส่วนกลางล�ำเรอื ได้รบัการออกแบบเป็นกล่อง ๆ น�ำมาประกอบ ก่อนทีส่่วนหวั

ส่วนของท้ายเรือจะประกอบเข้าด้วยกัน ทางด้านนักวิทยาศาสตร์มีความพยายามที่จะกู้ส่วนของห้องต่าง ๆ 

ทีห่ลดุกระจายขึน้มาบนผวิน�ำ้ แต่ด้วยความลกึขนาดนีจ้ะมแีรงอดัมหาศาลประมาณ 5,500 ปอนด์/ตารางนิว้ 

ท�ำให้การขนย้านวัสดุ/อุปกรณ์ รวมถึงการเคลื่อนย้ายส่ิงของขนาดใหญ่ จากก้นมหาสมุทรข้ึนมายังผิวน�้ำ  

มีความยากล�ำบาก แต่ด้วยระบบเทคโนโลยีและความพยายามอย่างไม่หยุดยั้ง ท�ำให้การกู้ช้ินส่วนต่างๆ 

รวมถึงข้าวของเคร่ืองใช้ ประสบผลส�ำเร็จ และน�ำมาผ่านกระบวนการทางวิทยาศาสตร์เพื่อซ่อมแซมและ

รักษาให้คงสภาพมากทีส่ดุก่อนทีจ่ะน�ำออกจดัแสดง ทัง้ในรปูแบบนทิรรศการถาวร และนทิรรศการเคลือ่นที่

ทั่วโลก
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4. สิ่งที่ผู้เข้าชมจะได้จากนิทรรศการไททานิค

สิ่งที่ได้จากการเข้าชมการจัดแสดงนิทรรศการตามวัตถุประสงค์ท่ีผู้จัดได้สร้างสรรค์ข้ึนเพื่อเป็น 

การสร้างประสบการณ์ที่น่าทึ่งทางประวัติศาสตร์ เสมือนเครื่องย้อนเวลาที่สามารถย้อนกลับไปในอดีต 

เป็นการศึกษาเร่ืองราว เรียนรู้เหตุการณ์ที่เกิดขึ้นจริงนั้น นักท่องเที่ยวจะได้เห็นคือการรวบรวมหลักฐาน 

ทางวัตถขุองจริงทีเ่ก็บกูข้ึน้มาจากซากเรอืไททานคิ ซึง่จมอยูใ่ต้ท้องทะเลของมหาสมทุรแอตแลนตกิประมาณ 

2.5 ไมล์ ซ่ึงสิ่งของเหล่านี้ได้รับการคัดเลือก อนุรักษ์ และจัดวางไว้อย่างเหมาะสม พร้อมกับค�ำบรรยาย

คร่าวๆ เพ่ือบอกเล่าเรือ่งราวโศกนาฏกรรมครัง้ยิง่ใหญ่ทีส่ดุครัง้หนึง่ของประวตัศิาสตร์การเดนิเรอื ผูท้ีเ่ข้าชม

นทิรรศการแห่งประวติัศาสตร์นี ้จะได้รูส้กึใกล้เคยีงกบัเหมอืนขึน้ไปอยูบ่นเรอืไททานคิด้วยตวัเอง หรอืการใช้

เทคโนโลยีช่วยเหลือส�ำหรับการบรรยายด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์

ผูค้นทัว่โลก รวมถงึคนไทย ได้ร่วมกนัสมัผสัประสบการณ์การชมนทิรรศการระดบัโลก ได้ชม สมัผสั 

ร่วมเรียนรู้ เกี่ยวกับนิทรรศการ ในแบบการเรียนรู้และความบันเทิง หรือ Edutainment ซึ่งเป็นการจัด

นิทรรศการที่เพิ่มอรรถรสและสัมผัสประสบการณ์ในบรรยากาศเสมือนจริง ผ่านระบบโฮโลแกรม ระบบ 

สกรีนเบอร์ร่ี ระบบฟรอนท์พกิเจอร์ หรอืระบบอเิลก็ทรอนกิส์อืน่ ๆ ถือเป็นการสร้างประสบการณ์แปลกใหม่

ทางด้านการเข้าชมผลงานในพพิธิภณัฑ์ ทีไ่ม่ใช่เพยีงแค่การเข้าชม ด ูอ่าน จดบนัทกึเท่านัน้ แต่เป็นการเข้าไป

เรียนรู้ผ่านการสัมผัส ทดลอง มองเห็น จับต้อง และรับรู้จากข้อมูลที่ถูกต้อง ในบรรยากาศจ�ำลองที่เสมือน

เข้าไปอยู่ในสถานที่จริง รวมถึงการได้เห็นสิ่งของที่เป็นของจริง สิ่งของจ�ำลองท่ีจับต้องได้ การสมมุติตัวตน

เพือ่การจินตนาการในเหตุการณ์เสมอืนจรงิ ด้วยระบบเทคโนโลยทีีม่คีวามก้าวหน้า นบัได้ว่าเป็นแหล่งเรยีนรู้

ที่สะท้อนถึงการเรียนรู้จากการใช้ชีวิตประจ�ำวัน รวมถึงวัฒนธรรมและศิลปะอันหลากหลายในสังคมท่ีมี 

การบรูณาการศาสตร์องค์ความรูด้้านมนษุยศาสตร์ สงัคมศาสตร์ ประวตัศิาสตร์ ศลิปวฒันธรม วทิยาศาสตร์ 

เทคโนโลย ีท่ีเป็นภาพสะท้อนอตัลกัษณ์ของมวลมนษุยชาต ิทีส่ามารถเรยีนรูไ้ด้ตลอดเวลาผ่านการสมัผสัจรงิ 

ลงมือท�ำจริง อันจะก่อให้เกิดจินตนาการและการเรียนรู้ไม่สิ้นสุด
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