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บทคัดย่อ

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อศึกษาอัตลักษณ์กลองไทย 2) เพื่อศึกษารูปแบบการตกแต่งบ้าน 

ที่ได้รับความนิยมในปัจจุบัน และ 3) เพื่อออกแบบผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านจากอัตลักษณ์กลองไทย  

โดยงานวิจัยนี้เป็นการวิจัยแบบผสมผสานทั้งการวิจัยเชิงปริมาณและการวิจัยเชิงคุณภาพ ผู้วิจัยด�ำเนินการ

วิจัยด้วยการทบทวนวรรณกรรม (Literature Review) และการลงพื้นที่ (Observation) ซึ่งพื้นที่วิจัย คือ 

หมู่บ้านกลอง ต�ำบลเอกราช อ�ำเภอป่าโมก จังหวัดอ่างทอง กลุ่มตัวอย่าง คือ กลองไทยภาคกลาง ได้แก่ 

กลองทัด กลองชาตรี กลองสองหน้า ตะโพน โทนร�ำมะนา กลองยาว กลองแขก และกลองมลายู  

โดยเคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวจัิยม ี2 อย่าง คือ 1) การสนทนาลกัษณะกลุม่ (Focus Group) และ 2) การประเมนิ

โดยผู้เชี่ยวชาญ (Questionnaire) วิธีที่ใช้ในการวิเคราะห์ ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และค่าเบ่ียงเบน

มาตรฐาน (S.D.) น�ำไปสู่ต้นแบบผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านจากอัตลักษณ์กลองไทย จ�ำนวน 1 ชุด ประกอบด้วย 

โต๊ะข้าง โคมไฟ และแท่นวางโทรศัพท์ 

ผลการวิจัยพบว่า กลองไทยนอกจากเป็นเครื่องดนตรีที่ใช้ในการละเล่นแล้ว ยังพิจารณาได้ว่าเป็น

ผลติภณัฑ์ทีม่อีตัลักษณ์ทัง้ทีเ่ป็นรปูธรรม (Tangible) และนามธรรม (Intangible) จากการสนทนาลกัษณะกลุม่ 
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วารสารศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ปีที่ 24 ฉบับที่ 1 (มกราคม-มิถุนายน 2563)2

ผู้เชี่ยวชาญต่างเห็นพ้องกันว่า 1) องค์ประกอบศิลป์ ได้แก่ เส้นสาย ทรง ลวดลาย 2) ไม้ 9 ชนิด ได้แก่ 

ชิงชัน ประดู่ ก้ามปู จามจุรี มะม่วง ขนุน สะเดา กระถินณรงค์ และสัก 3) หนัง 8 ชนิด ได้แก่ หนังวัว  

หนังควาย หนังแพะ หนังแกะ หนังม้า หนังหมี หนังเสือ หนังงู 4) การขึง 3 รูปแบบ 5) การขัด 1 รูปแบบ 

6) หมุดโลหะ และ 7) ความเชื่อ จากการลงพื้นที่ วัสดุที่นิยมใช้มากที่สุด คือ ไม้ขนุนและหนังวัว และวัสดุ

ที่ไม่ควรใช้ คือ ไม้อาถรรพ์ตะเคียนและหนังสัตว์คุ้มครอง อย่างหนังเสือหรือหนังหมี สิ่งเหล่านี้ คือ สิ่งที่

พิจารณาว่าเป็นอัตลักษณ์กลองไทย ทั้งนี้ ผลการส�ำรวจความพึงพอใจและความคิดเห็นของกลุ่มเป้าหมาย 

ที่มีต่อต้นแบบผลิตภัณฑ์ แสดงให้เห็นว่ากลุ่มเป้าหมายมีความพึงพอใจในต้นแบบผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้าน 

จากอัตลักษณ์กลองไทย โดยคะแนนเฉลี่ยรวมอยู่ที่ 4.35 อ้างอิงเกณฑ์ลิเคิร์ท (Likert) ซึ่งสามารถสรุปได้ว่า 

“ต้นแบบผลิตภัณฑ์นี้มีศักยภาพมากที่สุด”

ค�ำส�ำคัญ: กลองไทย; อัตลักษณ์; การพัฒนาต้นแบบผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้าน
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Abstract

The objectives of this research are 1) to investigate the identities of Thai drums 

2) to study popular trends of home decoration styles and 3) to design a home decoration 

style base on Thai drum identity. This research is a combination of quantitative research 

and qualitative research through the application of Literature Review and Observation. 

The research area is Drum village in Ang Thong Province and the observation was  

conducted with different types of Thai drums in the village. The research methods are  

1) Focus Group interview and 2) Questionnaire answered by the experts. The data analysis 

was conducted through Percentage, Mean and Standard Deviation. The implementation 

of these findings is to apply the identity of Thai drums to the design of home furniture 

including side tables, lamps, and mobile phone stands.

The results of the study show that Thai drums are considered as a product having 

identity in term of both tangible identity and intangible identity. The results from the 

focus group interview from the experts in relevant fields indicated that there are 7 major 

identities of Thai drums. All of the experts agreed that (i) art composition (i.e. patterns, 

shape, lines), (ii) 9 kinds of wood, including Rosewood, Pradu, Gampu, Chamchuri, Mango, 

Jackfruit, Sadao, Kratin Narong, Teak, (iii) 8 types of leather (i.e. cow leather, buffalo 

leather, goat leather, sheep leather, horse leather, bear leather, tiger leather, and snake 

leather), (iv) 3 styles of stretching, (v) polishing, (vi) metal pin, and (vii) beliefs are considered 

as Thai Drum Identity.

Keywords: Thai drum; Identity; Development of prototype for home decoration products
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1. บทน�ำ

การใช้หนังสัตว์ (Use of Animal Skins) เกิดขึ้นในยุคหนึ่งเมื่อนานมาแล้ว และวิวัฒนาการควบคู่

ไปกับการเปลีย่นแปลงในยคุต่าง ๆ ผสมผสานกบัการเปลีย่นแปลงทางวตัถแุละกลมกลนืกบัความเจรญิรุง่เรอืง

ของยคุสมยั หากพจิารณาทีม่าทีไ่ปของผลติภณัฑ์จากหนงัสตัว์ทีใ่ช้กันอยูใ่นปัจจบัุนนัน้ จะเห็นได้ว่า “หนงัสตัว์” 

ได้รับการน�ำมาประดิษฐ์คิดค้นและดัดแปลงให้เป็นข้าวของเครื่องใช้ หรือสิ่งของต่าง ๆ ในชีวิตประจ�ำวัน 

มาตั้งแต่ยุคดึกด�ำบรรพ์ (Scarre, 2013)

การใช้หนังสัตว์ในวฒันธรรมไทยนัน้แตกต่างจากในภมูภิาคอืน่ ๆ ของโลกอย่างมนียัส�ำคญั กล่าวคือ 

ในขณะทีด่นิแดนทางตะวนัตกมปีระวตัศิาสตร์การใช้หนงัสตัว์ในลกัษณะเพือ่ประโยชน์ใช้สอยทีเ่ป็นรปูธรรม 

เช่น เครื่องนุ่งห่ม เครื่องใช้ประกอบตัวสัตว์พาหนะ หากการใช้หนังสัตว์ในบริบทประเทศไทยน้ัน เป็นไป 

ในลักษณะนามธรรม คือ “การละเล่น” ตามขนบธรรมเนียมและประเพณีท้องถ่ิน ได้แก่ กลอง หนังใหญ่ 

และหนังตะลุง ซึ่งในบรรดาผลิตภัณฑ์จากหนังสัตว์ในการละเล่นของไทย กลอง คือ ผลิตภัณฑ์จากหนังสัตว์

ที่พิจารณาได้ว่าเป็นภูมิปัญญาท้องถิ่นในหลากหลายมิติ ตั้งแต่ขั้นตอนในการประดิษฐ์คิดค้น วัสดุต่าง ๆ  

ท่ีน�ำมาใช้สร้างงาน วธิกีารใช้งาน ตลอดจนความเชือ่ทีเ่กีย่วกบักลอง นอกจากนีใ้นภาพใหญ่กลองยงัถอืได้ว่า

เป็นงานสร้างสรรค์ที่เกิดจากสติปัญญาของมนุษย์ องค์ความรู้ในการน�ำหนังสัตว์และวัสดุอื่น ๆ ประกอบ 

รวมกัน เกิดเป็นเครื่องมือส�ำคัญที่ถูกใช้งานในหลากหลายบริบท จากหลักฐานทางประวัติศาสตร์ปรากฏว่า 

กลอง คือ หนึ่งในเครื่องดนตรีที่เก่าที่สุดของอารยธรรมมนุษย์ การใช้กลองปรากฏอยู่ในทุกวัฒนธรรม  

ทั้งในงานรื่นเริง พิธีกรรมทางศาสนาและในการสงคราม แม้แต่ในคัมภีร์ไบเบิลกล่าวถึงวิธีการเล่นกลองไว้

หลายครั้ง

กลองเป็นผลผลิตโดยแท้ของทุนทางวัฒนธรรมไทย (ธนิต อยู่โพธิ์, 2530) ในภาพใหญ่ คือ การใช้

หนังสัตว์ในการละเล่น ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของวัฒนธรรมไทยท่ีย้อนไปตั้งแต่สมัยเก่าก่อนและยังคงสืบเนื่อง 

ด�ำเนนิมาจนกระทัง่ปัจจุบนั การผสมผสานระหว่างวถิชีวีติชุมชนและวัฒนธรรมในภมูภิาค กลองเป็น “มรดก

ทางวัฒนธรรม” อันทรงคุณค่าที่ยังไม่ปรากฎว่ามีการศึกษาในเชิงวิเคราะห์อัตลักษณ์มาก่อน ซึ่งผู้วิจัยเชื่อ

อย่างย่ิงว่าหากหยบิยกประเด็นดงักล่าวมาใช้เป็นแรงบนัดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงาน จะสามารถน�ำเสนอ

แนวความคิดใหม่ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ เพราะ “กลอง” เป็นศิลปะที่มีความโดดเด่นในหลากหลายมิติ 

ทั้งในแง่ของผลิตภัณฑ์ที่มีส่วนประกอบจากหนังสัตว์และไม้ ทั้งในแง่ของเครื่องดนตรีไทยเก่าแก่ อัตลักษณ์

กลองไทยมีศักยภาพที่จะพัฒนาไปสู่การออกแบบผลิตภัณฑ์เชิงวัฒนธรรม โดยเฉพาะผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้าน

ที่นิยมทั้งในประเทศและต่างประเทศ ซึ่ง “ของตกแต่งบ้าน” นั้น จัดอยู่ในประเภท “ศิลปะประดิษฐ์”  

ในบรรดาสินค้า 6 ประเภท ในโครงการ “หนึง่ต�ำบล หนึง่ผลิตภัณฑ์” หรอืท่ีรูจั้กกันในช่ือ OTOP โดยกระทรวง

อุตสาหกรรม และเป็นสินค้าที่รัฐบาลให้การสนับสนุนและส่งเสริมให้สามารถแข่งขันในเวทีสากลเพื่อเป็น 

การพัฒนาอุตสาหกรรมท้องถิ่นและฝีมือแรงงาน ตลอดจนกระตุ้นเศรษฐกิจในระดับชุมชน ตามแนวทาง
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เศรษฐกิจสร้างสรรค์

ในยคุ “ประเทศไทย 4.0” ยทุธศาสตร์ชาตติามแผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาต ิฉบบัที ่12 

ระยะ 20 ปี (พทุธศกัราช 2560-2570) ทีร่ฐับาลให้ความส�ำคญักับการส่งเสรมิและพัฒนามิตด้ิานวฒันธรรม 

โดยการน�ำทรัพยากรทางวฒันธรรมมาสร้างมลูค่าเพิม่ทางเศรษฐกจิ หัวใจส�ำคญั คอื การรณรงค์ให้คนในชาติ

ใช้สินค้าไทย เพราะความเป็นประเทศที่แข็งแกร่งนั้นย่อมบอกได้จากความเป็นชาตินิยมของคนในประเทศ  

ซ่ึงประเทศไทยมีต้นทุนทางวัฒนธรรมที่สูงมาก เปรียบเสมือนสินทรัพย์ที่ผ่านการสั่งสมมายาวนานจนเกิด

เป็นมูลค่า เมื่อพิจารณาจากข้อมูลลทางสถิติรายได้จากสินค้าทางวัฒนธรรมแสดงให้เห็นว่า “การประยุกต์

และบูรณาการต้นทุนทางวัฒนธรรม” นั้น ย่อมพัฒนาเศรษฐกิจไทยให้เจริญก้าวหน้าในอนาคตได้อย่างม ี

นยัส�ำคญั ทุนทางวฒันธรรมท�ำให้เกิดมลูค่าเพ่ิม ทัง้ยงัเป็นจดุศนูย์กลางทีเ่ชือ่มโยงกบัทนุประเภทอืน่ ๆ ถอืเป็น

หัวใจที่ส�ำคัญในการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ในการสร้างภาพลักษณ์ (Brand Image) ของประเทศไทย 

การสร้างกระแสนิยมไทยต้องสร้างไปพร้อมกับคุณภาพของสินค้าและบริการ ให้ควรค่าแก่การจดจ�ำ เพื่อให้

เกิดการซื้อซ�้ำและการบอกต่อถึงคุณค่าของสิ่งเหล่านั้น ซ่ึงปัจจุบันมีชาวต่างชาติเป็นจ�ำนวนมากท่ีช่ืนชม 

และชื่นชอบประเทศไทย ทั้งในเรื่องของศิลปวัฒนธรรมและวิถีชีวิต กลองไทย คือ หนึ่งในผลลัพธ์ที่เกิดจาก

การผสมผสานระหว่างวิถชีวีติชมุชนและวฒันธรรมในภมิูภาค สัง่สมและสบืสานเป็นภมูปัิญญาไทย พิจารณา

ได้ว่าเป็น “มรดกทางศิลปะและวัฒนธรรม” ที่ทรงคุณค่ายิ่ง (อ�ำพล สัมมาวุฒธิ, 2559) ซึ่งผู้วิจัยเล็งเห็นว่า

ย่อมเป็นการดีที่จะศึกษาอัตลักษณ์กลองไทย โดยน�ำอัตลักษณ์กลองไทยผสมผสานรูปแบบการตกแต่งบ้าน 

หยิบยกองค์ประกอบศิลป์ด้านรูปทรงโค้งเว้าที่เป็นเอกลักษณ์และภูมิปัญญาในการใช้ไม้และหนังที่สืบทอด

มาแต่โบราณ น�ำเสนอเป็นต้นแบบผลติภณัฑ์ตกแต่งบ้านจากอตัลกัษณ์กลองไทย โดยหวังว่างานวจิยันีจ้ะเป็น

คุณประโยชน์ต่ออุตสาหกรรมหนังสัตว์และไม้ และอุตสาหกรรมของตกแต่งบ้าน นอกจากนี้ยังเป็นการลด

ต้นทุนที่ดีในการต่อยอดศึกษาส�ำหรับผู้ที่สนใจในโอกาสต่อไป

2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย

2.1	ศึกษาอัตลักษณ์ผลิตภัณฑ์ที่สร้างสรรค์จากหนังสัตว์ในเครื่องดนตรีไทยประเภทกลอง

2.2	ศึกษารูปแบบการตกแต่งบ้านที่ได้รับความนิยมในปัจจุบัน

2.3	 ออกแบบผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านจากอัตลักษณ์กลองไทย

3. สมมติฐานของการวิจัย

3.1	 อัตลักษณ์กลองไทยที่มีศักยภาพสามารถพัฒนาไปสู่แนวทางในการออกแบบ

3.2	ต้นแบบผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านจากอัตลักษณ์กลองไทย
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4. ขอบเขตของการวิจัย

4.1	ศึกษาอัตลักษณ์ผลิตภัณฑ์ที่สร้างสรรค์จากหนังสัตว์ในเคร่ืองดนตรีไทยประเภทกลอง โดย

เจาะจงกลองภาคกลางเท่านั้น

4.2	 วเิคราะห์อตัลกัษณ์และองค์ความรู้ เพือ่ใช้เป็นแรงบนัดาลใจในการออกแบบและพัฒนาต้นแบบ

ผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านจากอัตลักษณ์กลองไทย จ�ำนวน 1 ชุด ได้แก่ โคมไฟ โต๊ะข้าง และแท่นวางโทรศัพท์

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย (สรยุทธ พิริยพล, ประเทศไทย, 2563)

5. วิธีด�ำเนินการวิจัย

การพัฒนาต้นแบบผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านจากอัตลักษณ์กลองไทย เป็นลักษณะการวิจัยและพัฒนา 

(Research and Development) ซึ่งผู้วิจัยก�ำหนดขั้นตอนในการด�ำเนินการวิจัย ดังนี้

5.1	การเก็บรวบรวมภาคทฤษฎ ีเป็นขั้นตอนของการศึกษาค้นคว้าและรวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้อง

กบัการออกแบบและการพฒันาต้นแบบผลติภณัฑ์ตกแต่งบ้านจากอตัลกัษณ์กลองไทย จากกรณศีกึษากลอง

ภาคกลาง ซ่ึงผูวิ้จยัรวบรวมจากแหล่งข้อมลูต่าง ๆ ได้แก่ เอกสารงานวจิยั เอกสารราชการ หนงัสอื บทความ 

วารสาร สื่อสิ่งพิมพ์ สื่ออินเทอร์เน็ต และจากแหล่งข้อมูลอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง

5.2	การเก็บรวบรวมข้อมูลจากการลงพื้นที่และการเก็บรวบรวมข้อมูลจากการสัมภาษณ์ ดังนี้ 

1) การสงัเกต (Observation) ในขัน้ตอนการผลติและการสร้างกลองไทย ตลอดจนวถีิชีวติและสภาพแวดล้อม
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ในชุมชน โดยใช้กระบวนการสังเกตแบบไม่มีส่วนร่วม โดยใช้วิธีการจดบันทึกและการบันทึกภาพเกี่ยวกับ

สภาพแวดล้อมลักษณะทางกายภาพของพื้นที่ วิถีชีวิต และข้ันตอนในการสร้างสรรค์งานการใช้หนังสัตว ์

ในกลองไทยภาคกลาง เพื่อน�ำข้อมูลที่รวบรวมจากการสังเกตจะเป็นข้อมูลที่ใช้ในการประกอบการพิจารณา

ร่วมกับการสัมภาษณ์ เพื่อใช้ในการวิเคราะห์และสรุปข้อมูลต่อไป และ 2) การสัมภาษณ์ (Interview)  

ผู้เชี่ยวชาญที่เกี่ยวกับการผลิตและการสร้างสรรค์กลองไทย โดยใช้วิธีสัมภาษณ์แบบกึ่งโครงสร้าง โดยใช้วิธี

สมัภาษณ์เป็นรายบคุคล เลอืกสุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เพ่ือใช้ในการเขียนพรรณนา 

การใช้หนังสัตว์ในเครื่องดนตรีไทยประเภทกลอง โดยผู้วิจัยศึกษาในประเด็นด้านรูปทรง สีสันและลวดลาย 

การเลือกใช้วสัด ุวตัถดุบิ และเทคนคิการสร้างสรรค์ผลงาน ซึง่ก�ำหนดกลุม่ตวัอย่างในการสมัภาษณ์ จ�ำนวน 

2 ท่าน ได้แก่ นายชิด เนียมพันธ์ ผู้ใหญ่บ้าน และเจ้าของกิจการโรงงานผลิตกลองไทย และอาจารย์อุทัย 

แก้วละเอยีด ศลิปินแห่งชาติ สาขาศิลปะการแสดง และผูเ้ชีย่วชาญด้านดนตรีไทย เพือ่สรปุเกีย่วกบัอตัลกัษณ์

กลองไทย

5.3	การคัดกรองอัตลักษณ์โดยผู้เชี่ยวชาญ ผู้วิจัยใช้การสัมภาษณ์ลักษณะกลุ่ม (Focus Group) 

โดยผูว้จิยัเข้าร่วมกบัผูเ้ชีย่วชาญทีม่ปีระสบการณ์กว่า 10 ปี ในด้านอตัลกัษณ์และด้านการออกแบบ จ�ำนวน 

4 ท่าน ซ่ึงผู้วิจัยน�ำข้อมูลต่าง ๆ ทั้งจากการรวบรวมข้อมูลเก่ียวกับอัตลักษณ์ภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ 

เข้าสู่กระบวนการวิเคราะห์ เรียบเรียงข้อมูล และน�ำเสนอด้วยการบรรยายพรรณนาเชิงวิเคราะห์เนื้อหา 

(Descriptive Research) ซึ่งใช้เกณฑ์ในการวิเคราะห์ 4 ข้อ ได้แก่ 1) การวิเคราะห์คุณสมบัติของกลอง 

ในด้านองค์ประกอบศิลป์ 2) การวิเคราะห์คุณสมบัติของกลองในด้านวัสดุ 3) การวิเคราะห์คุณสมบัติของ

กลองในด้านเทคนิคการสร้างสรรค์ผลงาน และ 4) การวิเคราะห์คุณสมบัติของกลองในด้านความเช่ือ  

และการวิเคราะห์แนวทางในการออกแบบโดยประยุกต์เข้ากับรูปแบบร่วมสมัย

5.4	การประเมินต้นแบบผลติภณัฑ์ ผูว้จิยัด�ำเนนิการสร้างแบบประเมนิ ซึง่ถือเป็นเครือ่งมอืส�ำคญั

อย่างหน่ึงส�ำหรับการวจิยัในครัง้นี ้จากนัน้จึงน�ำเสนอต่อผูเ้ชีย่วชาญด้านการออกแบบผลิตภณัฑ์และการวจิยั 

ภาคองค์กรการศึกษาและองค์กรเอกชน ซึ่งมีประสบการณ์กว่า 20 ปี เพื่อตรวจสอบความถูกต้องและ

ประสิทธิภาพในการวัดผล แล้วจึงปรับปรุงแบบประเมินตามค�ำแนะน�ำของผู้เช่ียวชาญ กระท่ังได้มาซ่ึง 

แบบประเมินต้นแบบผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านจากอัตลักษณ์กลองไทย

5.5	การร่างต้นแบบผลิตภัณฑ ์ ผู้วิจัยด�ำเนินการร่างต้นแบบผลิตภัณฑ์โดยใช้อัตลักษณ์กลองไทย

เป็นแรงบนัดาลใจในการออกแบบ ผสมผสานกบัแนวความคดิการตกแต่งบ้านรปูแบบร่วมสมยั น�ำเสนอเป็น

ผลติภัณฑ์ตกแต่งบ้านจากอตัลักษณ์กลองไทย จ�ำนวน 5 ชุด ในแต่ละชุดประกอบด้วยผลติภณัฑ์ 3 ช้ิน ได้แก่ 

โต๊ะข้าง โคมไฟ และแท่นวางโทรศัพท์
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5.6	การคัดเลือกต้นแบบผลิตภัณฑ์ ผู้วิจัยน�ำแบบร่างผลิตภัณฑ์ท้ัง 5 ชุด เสนอต่อผู้เช่ียวชาญ 

ด้านการออกแบบ จ�ำนวน 3 ท่าน โดยใช้แบบประเมนิต้นแบบผลติภณัฑ์ตกแต่งบ้านจากอตัลกัษณ์กลองไทย 

เพ่ือให้ผู้เชีย่วชาญประเมนิ จนได้มาซึง่ต้นแบบผลติภัณฑ์ทีม่ศีกัยภาพทีจ่ะด�ำเนนิการผลติเป็นต้นแบบ 1 ชดุ 

ที่มีศักยภาพต่อการผลิตเป็นต้นแบบ และมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย สามารถสะท้อน 

อัตลักษณ์กลองไทย

5.7	การส�ำรวจความพงึพอใจและความคดิเหน็ของกลุม่เป้าหมาย เมือ่ด�ำเนนิการปรบัปรงุแก้ไข

ต้นแบบผลิตภณัฑ์ตามค�ำแนะน�ำของผูเ้ชีย่วชาญตามกระบวนการวจิยัแล้ว ผูว้จิยัน�ำเสนอต้นแบบผลติภณัฑ์

ดังกล่าวต่อผู้บริโภคกลุ่มเปา้หมาย โดยใช้แบบสอบถามออนไลน์และออฟไลน ์โดยเจาะจงกลุม่ผูบ้ริโภคอายุ 

30 ปี หรือมากกว่า ที่มีรายได้สูง จ�ำนวน 60 คน เพื่อส�ำรวจความพึงพอใจและความคิดเห็นของผู้บริโภค 

ที่มีต่อต้นแบบผลิตภัณฑ์นี้ ในประเด็น 1) ความสวยงาม 2) การถ่ายทอดรูปแบบร่วมสมัย 3) การถ่ายทอด

อัตลักษณ์ไทย ซึ่งผลการส�ำรวจในครั้งนี้จะเป็นประโยชน์ในการต่อยอดในอนาคต

6. ประโยชน์ของการวิจัย

องค์ความรูจ้ากการวจิยัในครัง้นีแ้สดงให้เหน็ว่าอตัลกัษณ์กลองไทย คอื ภมูปัิญญา (ขัน้ตอนในการ

ท�ำกลอง) และวิถีชีวิต (การใช้งานกลองในบริบทต่าง ๆ) ความหลักแหลมในการใช้สอยทรัพยากรในท้องถิ่น 

(ไม้และหนัง) เพือ่สร้างสรรค์เป็นผลติภณัฑ์ทีใ่ช้ในการละเล่นตามขนบธรรมเนยีมประเพณ ีกลองไทยมีความ

เกี่ยวข้องเชื่อมโยงกับศิลปะวัฒนธรรมและประวัติศาสตร์ชาติอย่างมีนัยส�ำคัญ ในส่วนผลการวิจัย นอกจาก

น�ำเสนอต้นแบบผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบและพัฒนาจากอัตลักษณ์กลองไทยแล้ว ยังเผยแพร่ข้อมูลอันเป็น

ประโยชน์ที่สามารถต่อยอดทั้งในเชิงวิชาการและในเชิงพาณิชย์ยังน�ำเสนอความคิดสร้างสรรค์ใหม่ ๆ  

ในอตุสาหกรรมไม้และหนงัสตัว์ ตลอดจนอตุสาหกรรมอืน่ ๆ สอดคล้องกบันโยบาย “เศรษฐกจิสร้างสรรค์” 

ซึ่งเป็นปัจจัยสนับสนุนต่ออุตสาหกรรรมไทย

7. ผลการวิจัย

7.1	ผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ที่ 1: อัตลักษณ์กลองไทย

	 การด�ำเนินการวิจัยตามวัตถุประสงค์ที่ 1 น�ำไปสู่ลักษณะ 7 ประการ ซ่ึงพิจารณาได้ว่าเป็น 

อัตลักษณ์กลองไทย ได้แก่

	 7.1.1	องค์ประกอบศลิป์ การวเิคราะห์อตัลกัษณ์ในเชงิองค์ประกอบศลิป์ของกลองไทย ได้แก่ 

ทรง เส้น สัดส่วน ลวดลายและสีสัน พบว่ากลองไทยสร้างสรรค์เป็นผลิตภัณฑ์จากการออกแบบด้วยเส้น 

โค้งเว้า ซึ่งมีส่วนของวงรีและวงกลม สอดคล้องกับความเห็นของผู้เชี่ยวชาญทั้ง 4 ท่าน สามารถจ�ำแนกตาม
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ความคล้ายคลงึในด้านโครงสร้างเป็น 5 รูปแบบ นอกจากนีย้งัพบว่าในการท�ำกลองไทยนัน้นยิมใช้สโีทนน�ำ้ตาล 

ได้แก่ น�้ำตาลอ่อน น�้ำตาล และน�้ำตาลเข้ม ความอ่อนหรือเข้มของสีเป็นผลจากการใช้น�้ำยาเคลือบไม้ 

ซึง่เผยให้เหน็ลายของไม้ทีแ่ตกต่างกนัไป แต่ผวิสมัผสัของหุน่กลอง (ไม้) หลงัจากการเคลอืบน�ำ้ยานัน้ให้ความ

รู้สึกที่ไม่แตกต่างกัน

	 7.1.2	 ไม้ ในการท�ำกลองไทยน้ันนิยมใช้ไม้ท่ีสามารถหาได้ในท้องถ่ิน ได้แก่ ชิงชัน ประดู ่ก้ามปู 

จามจุรี มะม่วง มะขาม ขนุน สะเดา กระถินณรงค์ และสัก ซึ่งไม้แต่ละชนิดมีลวดลายตามธรรมชาติและมี

คุณสมบัติที่แตกต่างกัน (กฤษฎา ด่านประดิษฐ์, 2560)

	 7.1.3	หนงั จากการศกึษาพบว่าในการท�ำกลองไทยนัน้นยิมใช้หนงัววัหรอืหนงัควายเป็นหลกั 

ด้วยเหตุผลด้านทรัพยากร นอกจากนี้ยังสามารถใช้หนังแพะ หนังแกะ หนังเก้ง หนังม้า และในสมัยโบราณ 

การใช้หนังงู หนังหมี หรือหนังเสือ เป็นกรณีที่มีความเชื่อเข้ามาเกี่ยวข้อง (กฤษฎา ด่านประดิษฐ์, 2560)

	 7.1.4	ขงึ จากการศึกษาพบว่ากลองไทยนัน้ใช้การขึงหนงัครอบหน้ากลองด้วยวธิท่ีีแตกต่างกนั 

3 วิธี ได้แก่ การขึงด้วยหมุด การขึงด้วยหนังเส้น และการขึงด้วยเชือก (วัสดุธรรมชาติ) หรือไนลอน (วัสดุ

สังเคราะห์)

	 7.1.5	ขดั กลองตะโพนใช้เส้นหนงัในการขงึรดัรอบตัวกลอง ตรงจุดทีต่ดักนัระหว่างหนงัเรยีด

และรัดอกจะถูกสานอย่างจงใจให้เกดิเป็นลวดลายทีแ่ตกต่างกนั 5 ลาย ทว่าลวดลายดงักล่าวนีม้วีตัถปุระสงค์

เดียวคือเพื่อความสวยงามเท่านั้น จึงไม่มีแบบแผนที่ตายตัว

ลายที่ 1 ลายที่ 2 ลายที่ 3 ลายที่ 4 ลายที่ 5

ภาพที่ 2 วิธีการสานลายกลองตะโพน (สรยุทธ พิริยพล, ประเทศไทย, 2563)

	 7.1.6	หมดุ จากการศึกษาพบว่าในการท�ำกลองไทยนัน้ กลองทดั กลองชาตร ีและโทนร�ำมะนา

นั้นมีการใช้หมุดชนิดเดียวกัน ซึ่งเป็นหมุดโลหะอลูมิเนียมที่เลือกใช้ส�ำหรับกลองโดยเฉพาะ

	 7.1.7	ความเชื่อ จากการศึกษาพบว่าในการท�ำกลองไทยนั้น มีความเช่ือตั้งแต่สมัยโบราณ

เกี่ยวกับกลองไทยในแง่มุมต่าง ๆ ดังนี้

		  1)	ความเชื่อเกี่ยวกับไม้ เชื่อกันว่าการใช้ไม้บางชนิดจะให้ความหมายที่ดีเพราะตีความ

จากการพ้องเสยีงของชือ่ไม้ชนิดน้ัน ๆ และเชือ่กนัว่าการใช้ไม้ต้องห้ามอย่างตะเคยีน หรอืไม้ป่าประจ�ำท้องถ่ิน

ซึ่งอาจมีอาถรรพ์ เป็นเรื่องต้องห้ามอย่างยิ่ง (กฤษฎา ด่านประดิษฐ์, 2560)
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		  2)	ความเชื่อเกี่ยวกับหนัง เชื่อกันว่าการใช้หนังสัตว์ป่าอย่างเก้งหรือกวาง จะท�ำให ้

กลองน้ันมเีสยีงทีพิ่เศษเนือ่งจากหนงัมลีกัษณะบางตึง และเช่ือกนัว่าการใช้หนงัสตัว์ป่าดรุ้ายอย่างเสอืหรอืหมี

จะท�ำให้กลองมีเสียงดังก้องกังวานข่มกลองอื่น ๆ ในวง

		  3)	ความเชือ่เกีย่วกบักลอง เชือ่กนัว่ากลองเป็นสิง่ศกัดิส์ทิธิอ์นัสงูส่ง (กฤษฎา ด่านประดษิฐ์, 

2560) เคร่ืองดนตรีประกอบการละเล่นทีส่บืทอดมาแต่โบราณซึง่ผูเ้รยีนหรอืผูเ้ล่นจกัต้องมคีร ูครบูาอาจารย์

ทีม่คีวามรูค้วามช�ำนาญในการสอน และครนูัน้ได้รบัการสบืทอดวชิาจากรุน่สูรุ่น่ นอกจากนัน้ผูต้ทีีดี่ย่อมต้อง

ถอืศลีและวางตนเพ่ือความเป็นสริมิงคลแก่ตนเองและเครือ่งดนตร ีกลองเป็นเครือ่งดนตรทีีม่ชีนช้ันและมกีาร

ก�ำหนดบทบาทในการละเล่นอย่างเจาะจง ดังนั้นกลองบางชนิดจะไม่สามารถใช้ในงานมงคลได้

7.2	ผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ที่ 2: รูปแบบการตกแต่งบ้านที่ได้รับความนิยมในปัจจุบัน

	 การทบทวนวรรณกรรมเกีย่วกบัรูปแบบการตกแต่งบ้านท่ีได้รบัความนยิมในช่วง 3 ปี จนกระท่ัง

ปัจจุบัน จากฐานข้อมูลออนไลน์ในต่างประเทศท่ีมีการกล่าวถึงรูปแบบการตกแต่งบ้าน จ�ำนวน 10 แห่ง  

และจากหนังสือเกี่ยวกับเฟอร์นิเจอร์ จ�ำนวน 3 เล่ม ได้แก่ 1) World Styles from Classical to  

Contemporary 2) The Furniture Bible และ 3) The Encyclopedia of Furniture โดยวิเคราะห์จาก

สถิติในการเผยแพร่รปูแบบการตกแต่งบ้านจากแหล่งข้อมลูนัน้ ๆ เป็นร้อยละ ผลการศึกษาปรากฏว่า รปูแบบ

การตกแต่งบ้านที่ได้รับความนิยมในปัจจุบันและมีการกล่าวถึงมากที่สุด 3 อันดับแรก ได้แก่ 1) รูปแบบ 

โมเดิร์น (Modern Style) คิดเป็นร้อยละ 90 2) รูปแบบสแกนดิเนเวียน (Scandinavian Style) คิดเป็น

ร้อยละ 80 และ 3) รูปแบบร่วมสมัย (Contemporary Style) คิดเป็นร้อยละ 70

7.3	ผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ที่ 3: แบบร่างต้นแบบผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านจากอัตลักษณ์

กลองไทย

	 การด�ำเนินการวิจัยตามวัตถุประสงค์ข้อนี้น�ำไปสู ่แรงบันดาลใจจากอัตลักษณ์กลองไทย 

ผสมผสานรูปแบบร่วมสมยั ซ่ึงการตกแต่งบ้านรปูแบบร่วมสมยั (Contemporary Style) เป็นหนึง่ในรูปแบบ

ท่ีได้รบัความนยิมในปัจจุบนั (Miller, 2005) ผูว้จัิยเลง็เหน็ถงึศกัยภาพว่าแนวความคดิของรปูแบบร่วมสมยันัน้

มีเอกลักษณ์ และมีความสอดคล้องกับเรื่องราวที่ต้องการน�ำเสนอเกี่ยวกับอัตลักษณ์กลองไทย โดยพิจารณา

องค์ประกอบศิลป์ และแนวความคิดของรูปแบบร่วมสมัยแล้ว สามารถประยุกต์เข้ากับอัตลักษณ์กลองไทย

ได้อย่างลงตัว และมีศักยภาพที่จะพัฒนาเป็นต้นแบบที่สอดคล้องกับงานวิจัยนี้

	 การตกแต่งบ้านแนวร่วมสมยัเป็นหนึง่ในแนวความคดิทีไ่ด้รบัความนยิมทัว่โลก หนึง่ในนัน้ คอื 

ประเทศไทย ในปัจจบุนัผูบ้ริโภคให้ความสนใจกับการตกแต่งบ้านมากขึน้ จงึพยายามทีจ่ะมส่ีวนในการก�ำหนด

แนวทางการตกแต่งที่อยู่อาศัยด้วยตนเอง เหตุนี้จึงท�ำให้ผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านรูปแบบร่วมสมัยเป็นท่ีนิยม

อย่างมีนัยส�ำคัญ เน่ืองจากผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านแนวร่วมสมัยนั้นมีความหลากหลายและสามารถตกแต่ง 
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ให้เข้ากับบ้านได้แทบทุกแนวอย่างไม่ยุ่งยาก และเอกลักษณ์ของการตกแต่งบ้านแนวร่วมสมัยนั้น คือ  

เน้นความสวยงามที่ไม่ล้าสมัย หากผู้ผลิตใช้วัสดุที่มีคุณภาพก็จะมีความทนทานด้วย จึงท�ำให้ผลิตภัณฑ์ 

ตกแต่งบ้านแนวร่วมสมยัน้ันมรีาคาสงู และเป็นทีต้่องการของกลุม่ผูบ้รโิภคในทกุระดบั เมือ่ความต้องการสงูข้ึน

ย่อมท�ำให้มกีารแข่งขันในอตุสาหกรรมเฟอร์นิเจอร์ อนัเป็นปัจจัยในทางบวกต่ออตุสาหกรรมอืน่ ๆ ท่ีเกีย่วข้อง 

ซ่ึงผู้วิจัยน�ำเสนอเป็นผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านจากอัตลักษณ์กลองไทยท่ีถ่ายทอดอารมณ์และจิตวิญญาณของ

กลองไทยในหลากหลายมติิ ทัง้ทีเ่ป็นรปูธรรมและนามธรรม โดยผูวิ้จยัเลอืกหยบิยกเอาลกัษณะเด่นทีส่ามารถ

ถ่ายทอดอัตลกัษณ์กลองไทย ทัง้ 7 ประการ ได้แก่ 1) ไม้ 2) หนงั 3) ขึง 4) รปูร่าง รปูทรง และส ี5) ลวดลาย 

6) หมุด และ 7) ความเชื่อ ซึ่งในการออกแบบและพัฒนาต้นแบบผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านจากอัตลักษณ์ 

กลองไทยในครั้งนี้ ผู้วิจัยด�ำเนินการร่างต้นแบบที่แตกต่างกันจ�ำนวน 5 ชุด โดยในแต่ละชุดประกอบด้วย

ผลิตภัณฑ์ 3 ชิ้น ได้แก่ โต๊ะข้าง แท่นวางโทรศัพท์ และโคมไฟ

ภาพที่ 3 แบบร่างต้นแบบผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านจากอัตลักษณ์กลองไทยทั้ง 5 ชุด

(สรยุทธ พิริยพล, ประเทศไทย, 2563)

	 ผลการประเมนิแบบร่างต้นแบบผลติภัณฑ์โดยผูเ้ชีย่วชาญ น�ำเสนอด้วยค่าเฉลีย่และค่าเบีย่งเบน

มาตรฐาน ปรากฏว่าแบบร่างต้นแบบผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านจากอัตลักษณ์กลองไทย ชุดท่ี 3 มีค่าเฉลี่ย 

มากที่สุด 3.95 ซึ่งแปลผลได้ว่า “มีศักยภาพมาก” ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.76 น�ำมาซึ่งผลการคัดเลือก 

แบบร่างทีม่คีวามเหมาะสมทีจ่ะพฒันาไปสูต้่นแบบผลติภณัฑ์ ผลการวเิคราะห์ค่าเฉลีย่และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

สามารถสรุปได้ว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความพึงพอใจกับแบบร่างต้นแบบผลิตภัณฑ์ชุดที่ 3 และผลการประเมิน 

แสดงให้เหน็ว่าแบบร่างต้นแบบผลติภณัฑ์ดังกล่าวมศีกัยภาพสงูสดุ โดยวเิคราะห์จากเกณฑ์การประเมนิ ดงันี้ 

1) สามารถถ่ายทอดอัตลักษณ์กลองไทย มีค่าเฉลี่ย 4.33 วิเคราะห์ได้ว่ามีศักยภาพมากที่สุด ค่าเบี่ยงเบน
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มาตรฐาน 0.58 2) มคีวามสวยงามสอดคล้องกบัการตกแต่งบ้านรปูแบบร่วมสมยั มค่ีาเฉลีย่ 3.67 วเิคราะห์

ได้ว่ามีศักยภาพปานกลาง ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.58 3) มีความเหมาะสมกับการใช้งาน มีค่าเฉลี่ย 4 

วิเคราะห์ได้ว่ามศีกัยภาพมาก ค่าเบีย่งเบนมาตรฐาน 1 4) มกีารเลอืกใช้วสัดุได้อย่างเหมาะสม มค่ีาเฉลีย่ 3.33 

วิเคราะห์ได้ว่ามีศักยภาพปานกลาง ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.58 5) สามารถผลิตได้ในเชิงอุตสาหกรรม  

มีค่าเฉลี่ย 4 วิเคราะห์ได้ว่ามีศักยภาพมาก ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1 6) มีความเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 

มีค่าเฉลี่ย 4 วิเคราะห์ได้ว่ามีศักยภาพมาก ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1 และ 7) มีความเป็นไปได้ทางการตลาด

มีค่าเฉลี่ย 4.33 วิเคราะห์ได้ว่ามีศักยภาพมากที่สุด ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.58

7.4	การพัฒนาต้นแบบผลิตภัณฑ์

	 ผู้วิจัยรวบรวมค�ำแนะน�ำของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อต้นแบบผลิตภัณฑ์ที่ได้คะแนนสูงสุด เพื่อสรุป

และก�ำหนดแนวทางในการปรับปรุงต้นแบบผลิตภัณฑ์ให้เป็นไปตามการวิจัย ซ่ึงผู้วิจัยด�ำเนินการปรับปรุง

แบบร่างต้นแบบผลิตภัณฑ์ชุดที่ 3 ตามค�ำแนะน�ำของผู้เชี่ยวชาญ เพื่อพัฒนาเป็นต้นแบบผลิตภัณฑ์อันเป็น

ปลายทางของงานวิจัยนี้ โดยค�ำนึงถึงข้อส�ำคัญ 3 ประการ คือ ความสวยงาม ประโยชน์ใช้สอย และต้นทุน

ในการผลิตที่มีความเหมาะสม

ภาพที่ 4 ต้นแบบผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านจากอัตลักษณ์กลองไทย (สรยุทธ พิริยพล, ประเทศไทย, 2563)
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8. การสรุปผลและการอภิปรายผล

8.1	 งานวิจัยน้ีต้ังสมมติฐานว่าอัตลักษณ์กลองไทยนั้นมีศักยภาพที่สามารถพัฒนาไปสู่แนวทาง 

ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้าน ซึ่งการศึกษาอัตลักษณ์กลองไทยในครั้งนี้ ผู้วิจัยค้นพบองค์ความรู้ 

ที่ส�ำคัญเกี่ยวกับกลองไทย คือ การใช้วัสดุในท้องถิ่น (ไม้และหนัง) โดยเฉพาะ “ไม้” หลากหลายชนิดซึ่งมี

คุณสมบัติและลวดลายที่แตกต่างกัน “หนัง” และอัตลักษณ์ 7 ประการ ดังที่ได้อธิบายแล้วก่อนหน้านี้

8.2	 การด�ำเนินการวิจัย ท้ังในส่วนของการทบทวนวรรณกรรม การลงพื้นท่ี การสัมภาษณ์ และ

การสนทนาลักษณะกลุ่ม น�ำมาซึ่งผลการวิจัยสอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีผู้วิจัยก�ำหนดไว้ท้ังสองประเด็น  

กล่าวคือ ประเด็นที่ว่ากลองไทยนั้นมีอัตลักษณ์ และประเด็นที่ว่าอัตลักษณ์นั้นสามารถน�ำไปสู่การออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้าน

8.3	 การศึกษาการใช้หนังสัตว์ในการละเล่นโดยเจาะจงกลองไทยจนได้มาซ่ึงอัตลักษณ์กลองไทยนี้ 

ยังไม่ปรากฏว่าเคยมกีารศึกษามาก่อน ซึง่ผูเ้ชีย่วชาญทัง้จากการสมัภาษณ์และจากการประเมนิต่างเหน็ตรงกนั

ว่าองค์ความรู้ที่ได้จากการศึกษาในครั้งนี้ถือเป็นข้อค้นพบใหม่ที่มีความน่าสนใจเป็นอย่างยิ่ง และมีศักยภาพ

ที่สามารถน�ำไปต่อยอดการศึกษาและพัฒนาได้ในหลากหลายมิติ อัตลักษณ์กลองไทยพิจารณาได้ว่าเป็น

ภมูปัิญญาท้องถิน่ในการใช้สอยทรพัยากรทีค่วรค่าแก่การสนบัสนนุ และมีศกัยภาพทีจ่ะน�ำไปสูก่ารยกระดบั

ผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น นอกจากนี้ ผู้เชี่ยวชาญยังเชื่อว่าการก�ำหนดแนวทางการออกแบบผลิตภัณฑ์โดยใช้ 

อตัลกัษณ์กลองไทยเป็นต้นทางความคดิถอืเป็นแนวคดิทีด่ ีเพราะจะเป็นการน�ำเสนอแนวทางใหม่ ๆ ทีท่�ำให้

ผลิตภัณฑ์นั้นมีจุดขายที่มีเรื่องราว เป็นการเพิ่มมูลค่าให้กับสินค้านั้น ๆ

8.4	 ผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านที่ได้แรงบันดาลใจจากอัตลักษณ์กลองไทย โดยน�ำอัตลักษณ์กลองไทย

ผสมผสานกับการตกแต่งบ้านแนวร่วมสมัย น�ำเสนอเป็นผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านจากอัตลักษณ์กลองไทย 

ที่ถ่ายทอดอารมณ์และจิตวิญาณของกลองไทยในหลากหลายมิติ ทั้งที่เป็นรูปธรรมและนามธรรม ซึ่งผู้วิจัย

เลือกหยิบยกเอาลักษณะที่โดดเด่นที่สามารถถ่ายทอดอัตลักษณ์กลองไทย ดังนี้

	 8.4.1	 ไม้ ซึง่ได้แรงบนัดาลใจจากความเชือ่ในการใช้ไม้ ซ่ึงถือเป็นภมูปัิญญาไทยท้องถ่ินในการ

เลือกสรรวัสดุโดยค�ำนึงถึงความสอดคล้องกับเรื่องราวความเช่ือแต่โบราณ ผลิตภัณฑ์นี้จึงเลือกใช้ “ไม้สัก” 

ซ่ึงเป็นทรัพยากรในท้องถิน่ในทกุภูมภิาคของประเทศไทย โดยไม้สกัเป็นทรพัยากรธรรมชาตใินภมูภิาคตะวนั

ออกเฉียงใต้ที่เป็นเขตร้อนชื้น เป็นพันธุ์ไม้ที่เติบโตตามธรรมชาติ มีความแข็งแรงทนทาน และมีคุณสมบัติ

เด่น คือ เนื้อไม้ที่สวยงามและผิวสัมผัสที่แตกต่างจากไม้ชนิดอื่น ๆ นากจากนี้ยังเป็นหนึ่งในไม้ไม่กี่ชนิดที่จะ

ไม่ถกูกัดแทะโดยปลวก และชือ่ไม้ทีพ้่องกบัค�ำว่า “ศกัดิ”์ ตามความเชือ่ของกลองไทยเรือ่งความเป็นสริมิงคล

	 8.4.2	 หนงั ซึง่ได้แรงบนัดาลใจจากหน้ากลองไทย หนงัววัเป็นหนึง่ในอตัลกัษณ์ทีโ่ดดเด่นและ

เปรียบเสมือนเคร่ืองหมายแทนกลองไทย หนังวัวเป็นวัสดุหลักที่ใช้ท�ำกลองมาตั้งแต่สมัยโบราณ ด้วย
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คุณสมบัติเรื่องความทนทานและความคุ้นเคยของช่างท�ำกลอง ผลิตภัณฑ์นี้จึงเลือกใช้ “หนังวัว” ในส่วนที่

เป็นจุดเด่นเพื่อสะท้อนถึงมูลค่าทางวัฒนธรรมและถ่ายทอดเรื่องราวดั้งเดิม

	 8.4.3	 ขึง ซึ่งได้รับแรงบันดาลใจจากการขึงหน้ากลองไทย ผลิตภัณฑ์นี้จะหยิบยกเรื่องการขึง

มาถ่ายทอดอัตลักษณ์กลองไทย โดยเลือกใช้เชือกชนิดเดียวกับที่ใช้ขึงกลองไทย

	 8.4.4	 รูปร่างและรูปทรง ซึ่งได้แรงบันดาลใจจากองค์ประกอบศิลป์ ในด้านทรง เส้นสาย  

และสัดส่วนที่เป็นเอกลักษณ์ให้จดจ�ำ ผลิตภัณฑ์นี้จะถูกออกแบบให้มีรูปลักษณ์ท่ีคล้ายคลึงกับกลองไทย 

เพื่อถ่ายทอดความสวยงาม

	 8.4.5	 สี ซึ่งได้แรงบันดาลใจจากองค์ประกอบศิลป์ ในด้านสี ผลิตภัณฑ์นี้จึงถูกออกแบบให้ไร้

การเคลือบสีใด ๆ เพื่อแสดงสีและลายของไม้สักตามธรรมชาติ โดยใช้วิธีการเคลือบไม้ชนิดด้านเพื่อป้องกัน

ความชื้นและการกร่อน

	 8.4.6	 ลวดลาย ซึ่งได้แรงบันดาลใจจากภูมิปัญญาในการสานหนังเรียดและรัดอกของกลอง

ตะโพนซึง่มกีารขดักนัไปมาเกดิเป็นลวดลายทีส่วยงามเป็นเอกลกัษณ์ และพจิารณาเป็นอตัลกัษณ์ ผลติภณัฑ์นี้

จะน�ำเสนอลวดลายที่ใช้วิธีการฉลุลงบนวัสดุเทียมหนังประดับตามส่วนต่าง ๆ ของผลิตภัณฑ์

	 8.4.7	 หมุด ซึ่งได้แรงบันดาลใจจากการตอกตรึงยึดย�้ำด้วยหมุดอลูมิเนียมเพื่อยึดหน้ากลอง 

ให้ติดกับตัวกลอง ผลิตภัณฑ์นี้จะใช้หมุดในส่วนที่มีการยึดระหว่างช้ินไม้เข้าด้วยกัน เพื่อแสดงความหรูหรา

และสื่อสารความหมายของการใช้ “หมุด”

8.5	 กลองไทยมีอัตลักษณ์ที่แฝงอยู่ทั้งภายนอกและภายใน ทั้งที่จับต้องได้และจับต้องไม่ได้ ตั้งแต่

การคดัสรรวสัดุ การผลิต ไปจนถงึการใช้งานและความรูส้กึนกึคดิของผูใ้ช้ ซึง่สิง่เหล่านีจ้ะปรากฏแต่ในผลติผล

ทางวัฒนธรรมเท่านั้น เช่น อาหารไทย ภาษาไทย เป็นต้น

องค์ความรูจ้ากการวจิยัในครัง้นี ้ได้มาซึง่ข้อค้นพบทีน่่าสนใจว่าอตัลกัษณ์กลองไทย คอื ภูมปัิญญา 

(ขั้นตอนในการท�ำกลอง) และวิถีชีวิต (การใช้งานกลองในบริบทต่าง ๆ) นอกจากนี้ ผลการศึกษายังเผยให้

เห็นถึงความหลักแหลมในการใช้สอยทรัพยากรในท้องถ่ิน (ไม้และหนัง) เพื่อสร้างสรรค์เป็นผลิตภัณฑ์ท่ี 

ในการละเล่นตามขนบธรรมเนียมประเพณี กลองไทยมีความเกี่ยวข้องเชื่อมโยงกับศิลปะวัฒนธรรมและ

ประวตัศิาสตร์ชาตอิย่างมนียัส�ำคญั ผูว้จิยัเชือ่อย่างยิง่ว่างานวจิยันีจ้ะสามารถเผยแพร่ข้อมลูอนัเป็นประโยชน์

ที่สามารถต่อยอดทั้งในเชิงวิชาการและในเชิงพาณิชย์ นอกจากนี้ยังน�ำเสนอความคิดสร้างสรรค์ใหม่ ๆ  

ในอตุสาหกรรมไม้และหนังสตัว์ ตลอดจนอุตสาหกรรมอืน่ ๆ ให้สอดคล้องกบันโยบาย “เศรษฐกจิสร้างสรรค์” 

ซึ่งเป็นปัจจัยสนับสนุนอุตสาหกรรรมไทย



Fine Arts Journal : Srinakharinwirot University Vol. 24 No. 1 (January-June 2020) 15

9. ข้อเสนอแนะ

การวิจัยในครั้งนี้เป็นการด�ำเนินการวิจัยผ่านการทบทวนวรรณกรรม การลงพื้นที่เก็บข้อมูล  

การสัมภาษณ์ การออกแบบและพัฒนาต้นแบบผลิตภัณฑ์ ไปจนถึงข้ันตอนในการสร้างต้นแบบ และสร้าง

เครื่องมือในการวัดผล ซ่ึงขั้นตอนในการด�ำเนินการวิจัยเหล่านี้ ท�ำให้ผู้วิจัยได้มาซ่ึงมีข้อค้นพบมากมายท่ีมี

คุณค่าในแง่ของประสบการณ์ และเป็นประโยชน์ในการต่อยอดการศึกษาในอนาคต ผู้วิจัยจึงใคร่เผยแพร่

ข้อมูลอันเป็นประโยชน์นี้ผ่านข้อเสนอแนะ โดยจ�ำแนกเป็น 3 ประเด็น ดังนี้

9.1	ข้อเสนอแนะจากการด�ำเนินการวิจัย

	 9.1.1	 กลองในประเทศไทยนัน้มหีลายชนดิ และมคีวามน่าสนใจในทกุ ๆ ภาค ควรมกีารขยาย

ขอบเขตศึกษาไปถึงกลองในภูมิภาคอื่น ๆ ของประเทศไทย เพ่ือขยายการค้นพบองค์ความรู้ท่ีเก่ียวข้องกับ

อัตลักษณ์ไทย

	 9.1.2	 การวจัิยนีร้เิริม่จากความสนใจต่อการใช้หนงัสตัว์ในการละเล่น เมือ่พจิารณาจากข้อเทจ็จรงิ

ที่ว่ากลองเป็นเคร่ืองดนตรีที่ใช้หนังสัตว์เป็นส่วนประกอบหลัก ผู้วิจัยจึงเน้นศึกษาเฉพาะกลองไทย หากแต่

เครื่องดนตรีไทยนั้นยังมีอีกมากมายหลายชนิด ซึ่งแต่ละชนิดล้วนแล้วแต่มีประเด็นให้ศึกษา ย่อมเป็นการดี 

ที่จะศึกษาเครื่องดนตรีไทยประเภทอื่นด้วย อาจค้นพบการใช้วัสดุและองค์ความรู้ในการสร้างสรรค์ผลงาน 

ที่น่าสนใจเช่นกัน

	 9.1.3	 ต้นแบบผลิตภัณฑ์ที่น�ำเสนอในงานวิจัยนี้ ผู้วิจัยได้หยิบยกเอาอัตลักษณ์ส่วนหนึ่งที่ได้

จากการศกึษามาใช้ตามความเหมาะสม ในขอบเขตทีผู่ว้จิยัก�ำหนด ในขณะทีอ่ตัลกัษณ์ซึง่ไม่ได้ถกูหยบิยกมา

ใช้กบัการออกแบบน้ัน ยงัคงมศีกัยภาพและมคีวามน่าสนใจทีจ่ะน�ำไปใช้การสร้างสรรค์ผลงานในโอกาสอืน่ ๆ 

เช่นกัน

	 9.1.4	 การตกแต่งบ้านมีหลากหลายรูปแบบที่ได้รับความนิยม และอาจเปลี่ยนแปลงไปตาม

แต่ละยคุสมยั ข้ึนอยูก่บัปัจจัยหลาย ๆ ประการ จากงานวจิยันีผู้ว้จิยัเลอืกรปูแบบร่วมสมยัโดยค�ำนงึถงึความ

สวยงาม ความนิยม และความสอดคล้องกบัแนวทางในการออกแบบผลติภณัฑ์ ทัง้ในเรือ่งองค์ประกอบศลิป์

และเร่ืองการใช้วสัดุ ดงันัน้การหยบิยกแนวทางการตกแต่งบ้านทีต่่างจากงานวจิยันี ้ย่อมถอืเป็นเรือ่งทีผู่ว้จิยั

ในภายภาคหน้า หรือผู้ที่สนใจพึงใช้วิจารณญาณ

	 9.1.5	 วัสดุต่าง ๆ ที่ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานในประเทศไทยยังมีความด้อยอยู่มาก ผู้วิจัย 

ค้นพบในระหว่างการศึกษาเกี่ยวกับวัสดุที่ใช้กับกลองไทย ว่ามีการน�ำวัสดุที่ใช้ในอุตสาหกรรมก่อสร้างมาใช้

อยู่หลายอย่าง ผู้วิจัยเห็นว่าจะเป็นการดี หากมีตลาดรองรับที่เฉพาะเจาะจงและมีความแน่นอน

	 9.1.6	 ประวัติศาสตร์เกี่ยวกับวัฒนธรรมไทยในบางเรื่องไม่ค่อยได้ความกระจ่างเท่าท่ีควร  

ผู้วิจัยเห็นว่าควรมีการรณรงค์หรือส่งเสริมให้มีการถ่ายทอดหรือบันทึกเรื่องราวทางประวัติศาสตร์ให้เป็น

เหมาะสมกว่านี้
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9.2	ข้อเสนอแนะจากการด�ำเนินการผลิตต้นแบบผลิตภัณฑ์

	 9.2.1	 การผลิตงานไม้เป็นเรื่องที่ต้องมีความรู้ความเข้าใจพื้นฐานเป็นส�ำคัญ จะสามารถท�ำให้

สื่อสารกับช่างไม้ได้อย่างไม่คลาดเคลื่อน และข้อส�ำคัญ คือ ต้องตรวจงานในทุกข้ันตอน เพื่อป้องกันความ

ผิดพลาด

	 9.2.2	 การผลิตงานไม้นัน้มรีาคาทีแ่ตกต่างกนัไปตามเงือ่นไขและปัจจยั ในบางแห่งอาจก�ำหนด

ราคาสงูมากจนเกนิความเหมาะสม ผูว้จิยัได้มกีารถามราคาจากหลาย ๆ ร้านก่อนตดัสนิใจ ซึง่ในครัง้นี ้ผู้วจิยั

สัง่ท�ำจากร้านหน่ึงในย่านบางโพ ซึง่เป็นทีรู่จ้กัในด้านงานไม้และเฟอร์นเิจอร์ นบัเป็นเรือ่งดทีีผู่วิ้จยัได้พบเจอ

กับช่างที่เข้าใจงาน และให้ราคาที่สมเหตุสมผล ซ่ึงเป็นเรื่องส�ำคัญเพราะจะแปรผันตรงต่อความเป็นไปได้ 

ในการผลิตเชิงพาณิชย์ ย่อมส่งผลอย่างมีนัยส�ำคัญต่อการสรุปผลการวิจัย

	 9.2.3	 วสัดโุลหะทีใ่ช้กบังานฝีมอืในประเทศไทยยงัมคีวามด้อยอยูม่าก ผูว้จิยัค้นพบในระหว่าง

การศึกษาเกี่ยวกับวัสดุที่ใช้กับกลองไทยว่ามีการน�ำวัสดุท่ีใช้ในอุตสาหกรรมก่อสร้างมาใช้อยู่หลายอย่าง  

ผู้วิจัยเห็นว่าจะเป็นการดี หากมีการผลิตให้เฉพาะเจาะจง และก�ำหนดมาตรฐาน

	 9.2.4	 การเลอืกใช้ไม้ในการท�ำต้นแบบผลติภณัฑ์นี ้ไม้แต่ละชนดิตามทีผู่ว้จิยัได้น�ำเสนอในงาน

วิจัย ล้วนแล้วแต่มคีวามน่าสนใจและมคีณุลกัษณะทีแ่ตกต่างกนัไป หากแต่ในการผลติในเชงิพาณชิย์ จะต้อง

ค�ำนึงปัจจัยด้านทรัพยากร ตลอดจนความแข็งแรงทนทานของไม้ชนิดนั้น ๆ ด้วย
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