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บทคดัย่อ

	 การวจิยัการสอนแนวฐานการเรียนรู้จากงานสร้างสรรค์เพือ่พฒันาความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ประถม

ศกึษา กลุม่ตวัอย่าง คอื นกัเรยีนระดับชัน้ประถมศกึษาปีที ่ 1 โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ 

องครักษ์ จังหวัดนครนายก จ�ำนวน 2 ห้อง ด้วยการสุ่มอย่างง่าย แบ่งเป็นกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม                  

กลุม่ละ 30 คน รวม 60 คน เครือ่งมอืทีใ่ช้วจิยั ได้แก่ 1) แผนการสอนแบบฐานการเรยีนรูจ้ากงานสร้างสรรค์ 

ทีเ่น้นการกระตุน้ความสนใจ การต้ังปัญหาตามความสนใจ ได้ค้นคว้าข้อมลูเอง ได้น�ำเสนอผลงาน และประเมนิ

ผลงานของตน และ 2) แบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์ TCT-DP ของเจลเลน และเออร์บาน วธิกีารวจิยั               

เป็นแบบ Two Group Pretest-Posttest Design ท�ำการทดสอบก่อนเรยีนและหลงัเรยีนเพือ่เปรยีบเทยีบ

คะแนนความก้าวหน้าระหว่างกลุม่ ใช้ค่าสถติ ิt-test for dependent Samples ผลการวจิยัพบว่า 1) แผนการ

สอนแบบฐานการเรียนรู้จากงานสร้างสรรค์เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กประถมศึกษา ได้ค่าดัชนี

ความสอดคล้อง (IOC) ผ่านเกณฑ์ 0.5 ทุกหัวข้อ แสดงประสิทธิภาพของแผนการสอนว่าสามารถพัฒนา          
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ความคดิสร้างสรรค์ และ 2) นกัเรยีนกลุม่ทดลองมคีะแนนเฉลีย่ก่อนเรยีนเท่ากบั 13.63 และเมือ่ได้รบัการ   

จดัการเรยีนการสอนแล้วพบว่า มคีะแนนเฉลีย่หลงัเรียนเท่ากับ 18.13 และผลคะแนนของนกัเรยีนกลุม่ควบคมุ

หลงัเรียนมคีะแนนเฉลีย่เท่ากบั 14.90 ค่า t เปรยีบเทยีบระหว่างกลุม่เท่ากบั 2.33 บ่งชีว่้าการจดัการเรยีน        

การสอนด้วยแผนการสอนแบบฐานการเรียนรู้จากงานสร้างสรรค์ ท�ำให้นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ที่สูง                 

ขึน้อย่างมนัียส�ำคญัทางสถติิที ่.05 

ค�ำส�ำคญั:	แผนการสอนปกติ; แผนการสอนแบบฐานการเรยีนรูจ้ากงานสร้างสรรค์; ความคดิสร้างสรรค์ของ	

	 นักเรียนประถมศกึษา
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Abstract

The purpose of this research is to study the effectiveness of the teaching                             

approach using creativity-based learning for developing primary school students’ creativity. 

The participants were Prathom Suksa I students from two classrooms at Ongkharak                 

Demonstration School, Srinakharinwirot University, Nakhon Nayok Province, which were 

selected based on a simple random sampling. The 60 participants were divided into two 

classroom groups: the experimental group (n=30) and the control group (n=30). The research 

instruments were the teaching plan using creativity-based learning approach and Test                      

for Creative Thinking Drawing Production (TCT-DP) (Jellen and Urban). The Two Group 

Pretest-Posttest Design was applied as the research methodology. The comparison between 

pretest scores and posttest scores of the experimental group and control group were   

conducted to arrive at the progress scores of each group. The collected data were then 

statistically analyzed using t-test for dependent samples to make comparisons between 

the scores of the experimental group and the control group. The results of this research 

indicated that the teaching plan using creativity-based learning for developing primary      

school students’ creativity was effective according to the evaluation made by a group                    

of experts indicating the Index of Item-Objective Congruence (IOC) results which met the 

criteria of 0.5 on all topics. The comparison between the pretest scores and the posttest 

scores of the experimental group also demonstrated a significant difference. The mean of 

pretest score of the experimental group was 13.63. After being taught with creativity-based 

learning teaching plans, students’ creativity improved as shown by a mean of posttest       

score of 18.13. The mean of posttest score of the control group taught with a                             

conventional learning plan was 14.90. When making comparison between the posttest 

scores of two groups, the t-test showed the statistical value of 2.33. Therefore,                              

creativity-based learning teaching plan had higher efficiency to enhance students’                         

creativity than a conventional teaching plan with a statistical significance level of .05.                     

This indicated that students’ creativity could be explicitly improved by creativity-based 

learning used in teaching.

Keywords: Creativity-based learning; Primary school students’ creativity; Teaching plan
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1. บทน�ำ

จากนโยบายไทยแลนด์ 4.0 ที่ตั้งเป้าหมายให้ประเทศไทยก้าวขึ้นมาเป็นผู้น�ำในอาเซียน จ�ำเป็น                 

ต้องมีการพัฒนานวัตกรรมทางเศรษฐกิจสังคม และพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ให้มีคุณภาพเพิ่มมากขึ้นเพื่อ                   

ขับเคลื่อนประเทศให้ก้าวต่อไป ซึ่งมีผู้ทรงคุณวุฒิหลายท่านได้กล่าวถึงทักษะท่ีส�ำคัญของทรัพยากรมนุษย์                 

ท้ังในประเทศไทยและทัว่โลกจ�ำเป็นต้องมอีย่างยิง่ภายในปี 2020 สรปุไว้ได้ 10 ทกัษะ ดงัต่อไปนี ้ 1) การ

แก้ไขปัญหาทีซั่บซ้อน 2) การคดิวเิคราะห์ 3) ความคดิสร้างสรรค์ 4) การจดัการบคุคล 5) การท�ำงานร่วมกนั 

6) ความฉลาดทางอารมณ์ 7) รูจ้ักประเมินและการตดัสนิใจ 8) มใีจรักบรกิาร 9) การเจรจาตอ่รอง และ                  

10) ความยืดหยุ่นทางความคิด และยังสอดคล้องกับผลส�ำรวจโดยองค์การเพื่อความร่วมมือทางเศรษฐกิจ                

และการพัฒนา (OECD) พบว่า นายจ้างในศตวรรษที ่ 21 มคีวามคาดหวงัทีจ่ะให้พนกังานในองค์กรมทีกัษะ

ด้านการคดิวิเคราะห์ และมคีวามคดิสร้างสรรค์มากทีส่ดุ สอดคล้องกบัที ่ ไกรยส ภทัราวาท ได้กล่าวในงาน

เสวนาเดนิหน้าการศกึษาไทยอย่างไรให้ตอบโจทย์ “Thailand Economy 4.0” จากมมุมองนกัเศรษฐศาสตร์

การศึกษารุ่นใหม่ไว้ว่า “บุคคลที่จะยังคงปลอดภัย และมีความก้าวหน้าในการประกอบอาชีพ คือ บุคคล                    

ที่มีทักษะที่หลากหลายทั้งทางปัญญา และทางการสื่อสาร เช่น ทักษะความคิดสร้างสรรค์ และทักษะการ                 

คิดวิเคราะห์ เป็นต้น ส่วนบุคคลที่ยังพึ่งพาทักษะซ�้ำ   เช่นเดิมในการประกอบอาชีพอยู่ในปัจจุบันจะเป็น                 

กลุม่ทีม่คีวามเสีย่งสงูมากทีจ่ะตกงานในอนาคต” (ส�ำนักงานส่งเสรมิสงัคมแห่งการเรยีนรูแ้ละคณุภาพเยาวชน, 

2559, ย่อหน้า 7) ท�ำให้เห็นว่าความคิดสร้างสรรค์ถือเป็นกระบวนการคิดท่ีมีความส�ำคัญอย่างมาก และ                 

ความคดิสร้างสรรค์ยงัเกดิจากองค์ประกอบของความคิดทีส่�ำคญัอกีหลายประการ ดงัที ่ กลิฟอร์ด (Guilford, 

1967, p. 62) ได้กล่าวไว้ว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถที่จะคิดได้อย่างกว้างไกลหลายทิศทาง                   

ซ่ึงจะน�ำไปสู่การคิดประดิษฐ์สิ่งที่แปลกใหม่ และยังสามารถคิดวิธีแก้ปัญหามากมายให้ส�ำเร็จได้ ประกอบ                  

ไปด้วย ความคดิคล่องแคล่ว (Fluency) ความคดิยดืหยุน่ (Flexibility) ความคดิแปลกใหม่ (Originality)                   

คนที่มีความคิดเหล่านี้จะเป็นคนที่กล้าคิด ไม่กลัวถูกวิพากษ์วิจารณ์ มีอิสระในความคิด หรือดังที่ เจลเลน  

และเออร์บาน (Jellen & Urban, 1989, p. 78) ได้นยิามว่า ความคดิสร้างสรรค์หมายถงึการคดิอย่างมสีาระ

เชิงนวัตกรรม มีจินตนาการ และเป็นความคิดอเนกนัยซึ่งรวมถึงความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) ความคิด

ยืดหยุ่น (Flexibility) ความคิดริเริ่ม (Originality) ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) ความกล้าเสี่ยง 

(Risk-taking) และอารมณ์ขนั (Humor) 

ดังนั้น ความคิดสร้างสรรค์จึงเป็นกระบวนการคิดที่ส�ำคัญที่มนุษย์เราใช้พัฒนาองค์ความรู้ต่าง ๆ                    

ก่อให้เกิดนวัตกรรมใหม่ ๆ  และยังน�ำไปสู่การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ในชีวิตประจ�ำวัน ด้วยเหตุนี้ประเทศ             

ทีพั่ฒนาแล้วน้ันจงึส่งเสรมิเรือ่งความคดิสร้างสรรค์ให้กบัประชาชน โดยการปลกูฝังให้ความคดิสร้างสรรค์นัน้

อยู่ในระบบการศึกษารวมถึงการประกอบอาชีพด้วย ซ่ึงหากมองกลับมาท่ีประเทศของเรานั้นต้องพูดว่า                    

ยงัคงอยูห่่างไกลมากกบัการทีจ่ะปลกูฝังสิง่เหล่านีไ้ด้ ถงึแม้จะมกีารวางนโยบายทีเ่อือ้ต่อการส่งเสรมิความคดิ             

ให้กับนักเรียน แต่ก็ยังด�ำเนินการไม่ส�ำเร็จเท่าที่ควร เห็นได้จากผลการประเมินคุณภาพการศึกษาท่ีพบว่า             
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ผูเ้รยีนมคีวามสามารถในการคดิวเิคราะห์ คดิสงัเคราะห์ มวีจิารณญาณ มคีวามคดิสร้างสรรค์ คดิไตร่ตรอง

และมีวิสัยทัศน์ ยังอยู่ในระดับต�่ำกว่าเกณฑ์มาตรฐาน ส่วนใหญ่ก็ยังเน้นด้านวิชาการ สอนให้จ�ำมากกว่าให้                

คิด โดยอาจลืมไปว่าความคิดสร้างสรรค์นั้นเรียนรู้ด้วยการท่องจ�ำไม่ได้ แต่ต้องลงมือท�ำและปฏิบัติ อีกทั้ง

กระบวนการจัดการเรียนรู้ในโรงเรียนนั้นเป็นปัจจัยอย่างหนึ่งที่ปิดกั้นความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน                      

อย่างเช่น ค�ำตอบไม่มคีวามยดืหยุน่ ตอบผดิกโ็ดนต�ำหนโิดนลงโทษ (ส�ำนกังานส่งเสรมิสงัคมแห่งการเรยีนรู้

และคุณภาพเยาวชน, 2559, ย่อหน้า 3-6) ซึ่งสิ่งเหล่านี้เป็นสิ่งท่ีไม่ควรเกิดข้ึนในการจัดการเรียนการสอน 

เพราะจะเป็นการปิดกั้นความคิดของนักเรียนไม่ให้เกิดกระบวนการพัฒนาและเกิดการคิดต่อ ไม่เช่นนั้น

กระบวนการคดิสร้างสรรค์ของนกัเรยีนกจ็ะไม่เกดิขึน้และไม่ได้รบัการพฒันาต่อยอด

เมือ่ผู้วจิยัทราบถงึปัญหา และได้ศกึษาถงึวธิกีารเรยีนการสอนเพือ่น�ำมาใช้แก้ปัญหาว่าควรจะใช้วธิี

การอย่างไร ผู้วิจัยพบข้อมูลเกี่ยวกับรูปแบบการสอนรูปแบบหนึ่งท่ีมีความน่าสนใจในการท่ีจะน�ำมาแก้                  

ปัญหาน้ี คอื การสอนแนวฐานการเรยีนรูจ้ากงานสร้างสรรค์ เป็นรปูแบบการสอนท่ีมจีะท�ำให้ผูเ้รยีนได้พฒันา

ตนเองในสองด้าน คอื ในด้านเนือ้หาความรู ้และทกัษะการคดิ โดยการสอนรปูแบบนีม้คีวามโดดเด่นอย่างยิง่

ที่จะท�ำให้ผู้เรียนมีทักษะในการคิดสร้างสรรค์ได้อย่างเป็นรูปธรรม การสอนแนวฐานการเรียนรู้จากงาน

สร้างสรรค์ ผู้สอนจะมีวิธีการสอนที่เปลี่ยนบทบาทจากการเป็นผู้สอนบรรยายเนื้อหาต่าง ๆ  อย่างละเอียด                    

มาเป็นผู้อ�ำนวยการให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ มีการใช้ค�ำถามให้มากข้ึน มีการสร้างบรรยากาศให้เอื้อต่อการ             

คดิสร้างสรรค์ของเด็กนกัเรยีน ดังที ่มงคล เรยีงณรงค์ และลดัดา ศลิาน้อย (2558, น. 141) ได้ท�ำการวจิยั

โดยใช้การสอนแนวฐานการเรียนรู้จากงานสร้างสรรค์ในรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม                     

สรุปอภปิรายผลการวจิยัไว้ว่า “จากการสมัภาษณ์นกัเรยีนหลงัจากการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบสร้างสรรค์

เป็นฐาน นักเรียนให้ความเห็นว่าขั้นกิจกรรมกลุ่มท�ำให้นักเรียนได้ฝึกการคิดไม่ว่าจะเป็นการคิดแก้ปัญหา                     

ของกลุ่ม การคดิสร้างสรรค์ผลงานกลุม่จ�ำต้องใช้ความคดิสร้างสรรค์ด้วย” สอดคล้องกบัที ่ วริยิะ ฤาชยัพาณชิย์ 

(2558, น. 23) ได้ท�ำการวจิยั เรือ่ง “การสอนแนวคดิสร้างสรรค์เป็นฐาน” พบว่าผูเ้รยีนมกีารพฒันาทกัษะ 

ในด้านการค้นคว้าหาความรู ้ ทกัษะในการคดิ ทกัษะในการน�ำเสนอ ทกัษะในการท�ำงานกลุม่ และทกัษะใน

การบริหารเวลาทีดี่ขึน้

ดงัน้ัน ผูว้จัิยจงึมคีวามเหน็ว่า การสอนแนวฐานการเรยีนรูจ้ากงานสร้างสรรค์ มรีปูแบบการจดัการ

เรียนการสอนที่น่าสนใจ มีการสร้างบรรยากาศให้เอื้อต่อความคิดสร้างสรรค์ แตกต่างจากการจัดการเรียน                 

ในปัจจบุนั อย่างทีเ่ป็นปัญหาดังทีก่ล่าวไว้ข้างต้น ผูว้จิยัจงึน�ำการสอนแนวฐานการเรยีนรูจ้ากงานสร้างสรรค์                

ในรายวชิาสังคมศกึษา ศาสนา และวฒันธรรม ของมงคล เรยีงณรงค์ และลดัดา ศลิาน้อย (2558) มาท�ำ             

การต่อยอดโดยจดัท�ำแผนการสอนในรายวชิาศลิปะ ใช้การสอนแนวฐานการเรยีนรูจ้ากงานสร้างสรรค์ เพือ่            

ที่จะเป็นแนวทางในการจัดการสอนต่อไปและเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน เมื่อเติบโตข้ึน                  

จะได้เป็นทรัพยากรมนษุย์ทีม่คีณุภาพในการขบัเคลือ่นประเทศ และพาประเทศไทยก้าวสูไ่ทยแลนด์ 4.0
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2. วตัถปุระสงค์ของการวจิยั

2.1	 เพือ่พฒันาแผนการสอนในรายวชิาศิลปะ โดยใช้การสอนแนวฐานการเรยีนรูจ้ากงานสร้างสรรค์

2.2	 เพื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาศิลปะ                 

ด้วยแผนการสอนแบบฐานการเรยีนรูจ้ากงานสร้างสรรค์ ก่อนเรยีนและหลงัเรยีน

3. สมมตฐิานของการวจิยั

นักเรียนที่ได้รับการเรียนการสอนด้วยแผนการสอนแบบฐานการเรียนรู ้จากงานสร้างสรรค์                         

มคีะแนนความคดิสร้างสรรค์สงูขึน้กว่าคะแนนก่อนเรยีน และมคีะแนนสงูกว่ากลุม่ควบคมุ

4. วธิดี�ำเนนิการวจิยั

ผูวิ้จยัมวิีธีด�ำเนนิการวจัิย ได้แก่

4.1	การศกึษาเอกสารท่ีเก่ียวข้อง สรปุได้ดังนี้

	 ทอร์แรนซ์ (อ้างถงึใน สวุรรณา ก้อนทอง, 2547, น. 29) ได้กล่าวถงึพฒันาการทางความคดิ

สร้างสรรค์เด็กวัยประถมศึกษาไว้ว่า เป็นวัยที่เด็กมีจินตนาการสูง เด็กเริ่มสนุกสนานกับการวางแผนและ                   

การคาดคะเนในสิง่ทีเ่กดิขึน้จากการเล่น เดก็เริม่เล่นเลยีนแบบผูใ้หญ่หรอืผูใ้กล้ชดิ มคีวามอยากรูอ้ยากเหน็ 

พยายามค้นหาข้อเท็จจริง เร่ิมเข้าใจความรู้สึกของผู้อื่นและเริ่มคิดค�ำนึงถึงการกระท�ำของคนท่ีมีผลต่อ                   

บุคคลอื่นจากการเล่นและการแสดงบทบาทสมมติตามจินตนาการครู พ่อแม่ และผู้ท่ีเก่ียวข้องกับเด็ก ควร                   

ส่งเสริมให้เดก็ได้เล่นตามล�ำพงัเพราะการเล่นตามล�ำพงัจะช่วยพฒันาการจนิตนาการและความคดิสร้างสรรค์

ของเดก็ได้ โดยการจัดหาของเล่นต่าง ๆ  เช่น วสัดุเหลอืใช้ประเภทต่าง ๆ  หรอืของเล่นทีผู่ใ้หญ่ใช้แล้วให้เดก็เล่น

	 นิพาดา เทวกลุ (2547) กล่าวว่า นกัจิตวทิยาส่วนใหญ่เหน็พ้องต้องกนัว่า ความคดิสร้างสรรค์

นั้นเป็นความสามารถที่มีอยู่ในตัวมนุษย์ทุกคนตั้งแต่เกิด เพียงแต่มีการแสดงออกหรือมีพัฒนาการมากน้อย             

ต่างกนัไป สามารถพฒันาเพิม่ให้มมีากขึน้ด้วยการฝึกฝนอย่างสม�ำ่เสมอ และการส่งเสรมิความคดิสร้างสรรค์

นั้นอาจท�ำได้ทั้งทางตรงโดยการสอน การฝึกอบรม ส่วนทางอ้อมก็สามารถท�ำได้ด้วยการจัดบรรยากาศ                

สภาพแวดล้อมทีส่่งเสรมิความเป็นอสิระ

	 ฉันทิดา สนิทนราทร (2560, ย่อหน้า 4-5) กล่าวไว้ว่า เด็กในวัยประถมจะพยายามแสดง                  

ความสามารถใหม่ ๆ  ออกมา ซึง่ถ้าเดก็ได้รบัการส่งเสรมิให้มอีสิระและความมัน่ใจ ด้วยการให้เดก็ได้คดิรเิริม่

ท�ำสิ่งต่าง ๆ  ด้วยตนเอง ส่งเสริมให้เด็กได้เล่น ได้ประดิษฐ์ ได้ฝึกการใช้ความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ                    

ได้ริเริ่มสร้างสรรค์การเล่นด้วยตนเอง ก็จะช่วยพัฒนาความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ของเด็ก เป็นการฝึกให้เด็กมี

ความคดิริเร่ิม เป็นผูน้�ำในการตัดสนิใจต่าง ๆ  แม้จะพบกบัปัญหาหรอืความล้มเหลว เดก็กจ็ะตัง้ต้นใหม่ได้เรว็ 

เพราะมคีวามคดิรเิริม่สร้างสรรค์ทีจ่ะแก้ไขปัญหา หากเดก็ได้รบัการสนบัสนนุให้พยายามท�ำสิง่ต่าง ๆ  จนส�ำเรจ็
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ลุล่วง เด็กก็จะมีความภาคภูมิใจในตนเอง รวมทั้งเป็นการบ่มเพาะให้เด็กเกิดความพากเพียร ไม่ท้อถอย                

ต่อความยากล�ำบากหรอือปุสรรคต่าง ๆ  

4.2	กรอบความคดิ

4.3 ประชากรท่ีใช้ในการวจัิย

นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์                  

จงัหวัดนครนายก ภาคเรยีนที ่ 1 ปีการศกึษา 2562 จ�ำนวน 3 ห้อง โดยแต่ละห้องนัน้ประกอบด้วยสมาชกิ               

ทีม่คีณุลกัษณะ และความสามารถทีเ่ท่าเทยีมกนั

4.4	กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวจัิย

นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์                 

จังหวดันครนายก จ�ำนวน 2 ห้อง ซึง่ได้มาโดยใช้วธิกีารสุม่อย่างง่าย แบ่งเป็นกลุม่ทดลอง 1 ห้อง จ�ำนวน                  

30 คน และกลุม่ควบคมุ 1 ห้อง จ�ำนวน 30 คน รวม 60 คน 

4.5	ตวัแปรท่ีศกึษา

ตวัแปรอสิระ:	แผนการสอนแบบฐานการเรยีนรูจ้ากงานสร้างสรรค์

ตวัแปรตาม: 	ความคดิสร้างสรรค์ของนกัเรยีนประถมศกึษา
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4.6	เครือ่งมือทีใ่ช้ในการศกึษาทดลอง

เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวจิยัครัง้นี ้ประกอบด้วย

	 4.6.1	 แผนการสอนแบบฐานการเรยีนรูจ้ากงานสร้างสรรค์

	 4.6.2	 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ TCT-DP (The Test for Creative Thinking                

Drawing Production) ของเจลเลน และเออร์บาน 

4.7	การวเิคราะห์ข้อมูล

การทดลองด�ำเนินการกับนักเรียน 2 ห้อง ห้องหนึ่งเป็นกลุ่มควบคุม ใช้แผนการสอนแบบปกต ิ               

อกีห้องหน่ึงเป็นกลุม่ทดลองใช้แผนการสอนแบบฐานการเรยีนรูจ้ากงานสร้างสรรค์

	 4.7.1	 ก่อนการใช้แผนการสอนแบบฐานการเรียนรู ้จากงานสร้างสรรค์ ให้นักเรียนท�ำ                       

แบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์ TCT-DP (The Test for Creative Thinking Drawing Production) ของ            

เจลเลน และเออร์บาน

	 4.7.2	 ใช้แผนการสอนแบบฐานการเรยีนรูจ้ากงานสร้างสรรค์กบักลุม่ทดลอง และใช้แผนการ

สอนแบบปกตกิบักลุม่ควบคมุ

	 4.7.3	 หลงัการทดลองครบ 10 สปัดาห์ ให้นกัเรยีนท�ำแบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์ TCT-DP 

(The Test for Creative Thinking Drawing Production) ของ เจลเลน และเออร์บาน อกีครัง้หนึง่

	 4.7.4	 ตรวจให้คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน เพื่อเปรียบเทียบคะแนนความก้าวหน้า               

หาค่าเฉลี่ยคะแนนก่อนเรียน ค่าเฉลี่ยคะแนนหลังเรียน หาค่าร้อยละความก้าวหน้าของการเรียนรู้ของท้ัง                 

2 กลุม่ จากน้ันน�ำคะแนนมาวเิคราะห์ข้อมลู

5. ประโยชน์ของการวจิยั

5.1	 นักเรียนประถมศึกษามีการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ได้สูงข้ึนหลังจากได้รับการจัดการเรียน  

การสอนด้วยแผนการสอนแบบฐานการเรยีนรูจ้ากงานสร้างสรรค์

5.2	 เป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาศิลปะส�ำหรับครูผู้สอน เพื่อการพัฒนา            

ความคดิสร้างสรรค์ของกลุม่นกัเรยีนระดับประถมศกึษาหรอืระดบัอืน่ ๆ  

6. ผลการวจิยั

การเสนอผลการวจิยั ผูว้จัิยน�ำเสนอไว้ 3 ส่วน ดงันี้

6.1	การสร้างและหาประสทิธภิาพของแผนการสอนแนวฐานการเรยีนรูจ้ากงานสร้างสรรค์เพือ่

พฒันาความคดิสร้างสรรค์ การวจิยัครัง้นีผู้ว้จิยัได้สร้างแผนการสอนแบบฐานการเรยีนรูจ้ากงานสร้างสรรค์ 
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เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ เมื่อสร้างเสร็จผู้เชี่ยวชาญพิจารณาความเหมาะสมด้วยการหาค่าดัชนี                   

ความสอดคล้อง (IOC) ผลการพจิารณาพบว่า แผนการสอนมค่ีาดชันทีีผ่่านเกณฑ์การวดัผลที ่ 0.5 ในทกุข้อ 

แสดงให้เห็นว่าแผนการสอนแบบฐานการเรียนรู้จากงานสร้างสรรค์เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ สามารถ                

น�ำไปใช้ในการทดลองครัง้นีไ้ด้ โดยมกีจิกรรม ดังนี้

	 6.1.1	 กิจกรรมครั้งที่ 1 นักเรียนจะเข้าสู ่บทเรียนด้วยการได้รับการกระตุ้นความสนใจ                    

จากการพาชมสถานที่ภายในบริเวณโรงเรียน ให้นักเรียนได้เกิดความสนใจ จดจ�ำสิ่งต่าง ๆ  ด้วยตนเองเป็น                

การส่งเสริมให้เกดิการใช้จินตนาการของนกัเรยีน และผูส้อนจะคอยใช้ค�ำถามเพือ่กระตุน้ความคดินกัเรยีน

	 6.1.2	 กิจกรรมครัง้ท่ี 2 ให้นกัเรยีนวาดภาพทีไ่ด้ชมโรงเรยีนมาในครัง้ก่อนโดยผูส้อนพยายาม

กระตุ้นอย่าให้ทุกคนคิดเหมือนกัน ท�ำเหมือนกัน เพื่อให้เกิดความหลากหลายของผลงานเมื่อวาดเสร็จ                        

นักเรียนจับกลุ่มกันโดยนักเรียนคิดว่าใครที่วาดผลงานเหมือนหรือใกล้เคียงกับตนให้อยู่เป็นกลุ่มเดียวกัน                   

อาจมนัีกเรียนบางคนทีว่าดภาพได้ไม่สวย เพือ่นจะไม่อยากให้อยูด้่วย ผูส้อนต้องมกีารหว่านล้อมให้นกัเรยีน 

ยอมรับความสามารถและคณุค่าของเพือ่นคนนัน้

	 6.1.3	 กิจกรรมครัง้ท่ี 3 เมือ่นกัเรยีนได้กลุม่ทีจ่บักนัไว้แล้วนัน้ ให้นกัเรยีนช่วยกนัคดิว่ามตีรง

ไหนเป็นอย่างไร หรอืเป็นแบบไหนทีท่�ำให้นกัเรยีนคดิว่าผลงานเหมอืนกนั ผูส้อนคอยกระตุน้ให้นกัเรยีนเหน็

ถงึความคดิของเพ่ือน ๆ  ของทกุคนว่ามคีณุค่า น�ำไปใช้ประโยชน์ได้ และผูส้อนคอยใช้ค�ำถามกระตุน้ความคดิ 

เพ่ือเชือ่มโยงถงึรูปร่าง รปูทรงและลกัษณะของสิง่ต่าง ๆ  ด้วย หลงัจากนัน้ ผูส้อนให้นกัเรยีนได้น�ำเสนอผลงาน

ของตนเองตามความคดิและจนิตนาการกลุม่ว่าต้องการน�ำเสนอในรปูแบบใด เพือ่ให้เพือ่น ๆ  เกดิความเข้าใจ             

ได้เช่นเดยีวกบัตนเอง หลงัจากนัน้ ให้เพือ่น ๆ  กลุม่อืน่แสดงความคดิเหน็ว่าเป็นจรงิหรอืไม่ เหน็ต่างอย่างไร                    

เพื่อให้นักเรียนได้รู้จักการรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น รู้จักน�ำไปประยุกต์ และยืดหยุ่นความคิดของตนเอง 

พร้อมทัง้ควรสนบัสนุนผูท้ีม่คีวามคิดแปลกใหม่เพ่ือเป็นแนวทางทีน่่าสนใจให้กบัเพือ่น ๆ  โดยการเสรมิแรงอย่าง

เช่น การกล่าวชมหรอืปรบมอืให้ เป็นต้น

	 6.1.4	 กิจกรรมครัง้ท่ี 4 ให้นกัเรยีนได้เล่นเกมการจบัคูร่ปูภาพระหว่างรปูร่างและรปูทรง กบั

ลักษณะของสิ่งต่าง ๆ  รอบตัวเราเพื่อเป็นการประเมินอีกรูปแบบหนึ่งที่ไม่ใช่เพียงการวาดภาพและดูผลงาน

ส�ำเร็จอย่างเดยีว เพือ่ให้นกัเรยีนรูจั้กการคดิวเิคราะห์ คดิได้หลากหลายรปูแบบ และได้คดิอย่างสร้างสรรค์

	 6.1.5	 กิจกรรมครั้งที่ 5 นักเรียนจะเข้าสู่บทเรียนด้วยการได้รับการกระตุ้นความสนใจจาก              

การชมวีดีทัศน์การสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ ด้วยวัสดุและอุปกรณ์ต่าง ๆ  เมื่อชมเสร็จให้นักเรียนดูวัสดุและ

อุปกรณ์ที่เป็นของจริงว่างเป็นอย่างไร เพื่อให้นักเรียนได้เกิดความสนใจ จดจ�ำสิ่งต่าง ๆ  ด้วยตนเองเป็นการ                

ส่งเสริมให้เกิดการใช้จินตนาการของนักเรียน และผู้สอนจะคอยใช้ค�ำถามเพื่อกระตุ้นความคิดนักเรียน                     

หลงัจากน้ันให้นักเรยีนเลอืกวสัดุและอปุกรณ์ทีแ่ต่ละคนสนใจ พจิารณาว่าวสัดแุละอปุกรณ์นัน้ใช้งานอย่างไร 

โดยผู้สอนพยายามกระตุ้น ชี้แจงให้นักเรียนไม่ควรเลือกสิ่งท่ีเหมือนกัน เพื่อให้เกิดความหลากหลายของ              
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การเลือก เมื่อเลือกได้ให้นักเรียนจับกลุ่มกันตามวัสดุที่เลือกเหมือนกัน เพื่อเป็นกลุ่มที่จะช่วยกันท�ำการ                  

ทดลองในคร้ังต่อไป

	 6.1.6	 กิจกรรมครั้งที่ 6 นักเรียนแบ่งกลุ่มตามที่จับกันไว้ในครั้งที่แล้ว ผู้สอนแจกวัสดุและ 

อปุกรณ์ต่าง ๆ  ให้กบันกัเรยีนตามทีเ่ลอืกไว้ ให้นกัเรยีนทดลองใช้วสัดอุปุกรณ์นัน้ ๆ  ทดลองสร้างสรรค์ผลงาน

ออกมา เพือ่ฝึกให้นกัเรยีนเรยีนรูว้ธิกีารใช้ และคุณสมบัตขิองวสัดแุละอปุกรณ์นัน้ด้วยตวันกัเรยีน โดยมผีูส้อน

คอยให้ค�ำปรึกษาและคอยถามกระตุ้นความคิดว่าวัสดุและอุปกรณ์แต่ละชนิดเป็นอย่างไร มีวิธีใช้อย่างไร                  

ใช้แบบอื่นได้อีกหรือไม่ หรือมีคุณสมบัติอย่างไรบ้าง เป็นต้น เมื่อนักเรียนทดลองจนเสร็จแล้วให้ช่วยกัน                        

คิดว่าจะน�ำความรู้ที่ได้ไปน�ำเสนอให้เพื่อนกลุ่มอื่นได้รู้จักและรู้วิธีการใช้วัสดุและอุปกรณ์เช่นเดียวกับตนเอง

อย่างไร

	 6.1.7	 กิจกรรมครัง้ท่ี 7 ให้นกัเรยีนได้น�ำเสนอผลงานของตนเองตามความคดิและจนิตนาการ 

กลุม่ตนเองว่าอยากน�ำเสนอในรปูแบบใดเพือ่ให้เพ่ือน ๆ  เกดิความเข้าใจได้เช่นเดยีวกบัตนเอง ได้รูถึ้งคณุสมบัติ 

วธิกีารใช้ หรอืมข้ีอควรระวงั ว่าเป็นอย่างไร มอีะไรบ้าง เป็นต้น หลงัจากนัน้ เปิดโอกาสเพือ่นกลุม่อืน่ สอบถาม

ค�ำถามที่ตนเองสงสัย นักเรียนจะได้ฝึกความคิดคล่องแคล่ว เพื่อคิดหาค�ำตอบจากสิ่งที่ได้ศึกษามาตอบ                 

ค�ำถามให้กบัเพือ่น ๆ  พร้อมแสดงความคดิเหน็ว่าเป็นจรงิหรอืไม่ เหน็ต่างอย่างไร เพือ่ให้นกัเรยีนได้รูจ้กัการ 

รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น รู้จักน�ำไปประยุกต์ และยืดหยุ่นความคิดของตนเอง อีกทั้งควรสนับสนุนผู้ที่มี      

ความคดิแปลกใหม่เป็นแนวทางทีน่่าสนใจให้กบัเพือ่น ๆ  โดยการเสรมิแรงอย่างเช่น การกล่าวชมหรอืปรบมอื

ให้ เป็นต้น

	 6.1.8	 กิจกรรมครั้งที่ 8 ผู้สอนให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานเป็นรายบุคคล โดยเลือกใช้วัสด ุ

อปุกรณ์ตามทีต้่องการ พร้อมใช้เรือ่งรปูร่าง-รปูทรงและลกัษณะต่าง ๆ  ทีไ่ด้เรยีนแล้วมาสร้างสรรค์ผลงานตาม

จนิตนาการ เพ่ือเป็นการดูความคดิรวบยอดทัง้หมดทีเ่ดก็ได้เรยีนมาว่าจะสามารถสร้างสรรค์งานได้เป็นเช่นไร 

ซ่ึงอาจมนัีกเรียนบางคนทีค่ดิหรอืท�ำงานล่าช้า ผูส้อนต้องเข้าใจและยอมรบัว่าการพฒันาความคดิสร้างสรรค์

ต้องค่อยเป็นค่อยไป ดงันัน้ ผูส้อนต้องคอยด ู คอยให้ค�ำปรกึษาและกระตุน้ให้นกัเรยีนคดิสร้างสรรค์ผลงาน             

จนส�ำเร็จได้

	 6.1.9	 กิจกรรมครั้งที่ 9 ผู้สอนให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานเป็นรายบุคคล โดยเลือกใช้วัสด ุ

อปุกรณ์ตามทีต้่องการ พร้อมใช้เรือ่งรปูร่าง-รปูทรงและลกัษณะต่าง ๆ  ทีไ่ด้เรยีนแล้วมาสร้างสรรค์ผลงานตาม

จนิตนาการ เพ่ือเป็นการดูความคดิรวบยอดทัง้หมดทีเ่ดก็ได้เรยีนรูม้าว่าจะสามารถสร้างสรรค์งานของตนเอง

ได้เป็นแบบใด ซ่ึงอาจมนีกัเรยีนบางคนทีค่ดิหรอืท�ำงานล่าช้า ผูส้อนต้องเข้าใจและยอมรบัว่าการพฒันาความ

คิดสร้างสรรค์ต้องค่อยเป็นค่อยไป ดังนั้น ผู้สอนต้องคอยดู คอยให้ค�ำปรึกษาและกระตุ้นให้นักเรียนคิด

สร้างสรรค์ผลงานจนส�ำเรจ็ได้
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	 6.1.10 กจิกรรมครัง้ท่ี 10 ให้นกัเรยีนได้น�ำเสนอผลงานของตนเองจากทีต่นได้สร้างสรรค์มา

ตามความคดิและจนิตนาการตนเองว่าเป็นอย่างไร อยากน�ำเสนอในรปูแบบใดเพือ่ให้เพือ่น ๆ  เกดิความเข้าใจได้

เช่นเดียวกับตนเอง หลังจากนั้น ให้เพื่อน ๆ  แสดงความคิดเห็นว่าเป็นจริงหรือไม่ เห็นต่างอย่างไร เพื่อให้                

นกัเรียนได้รู้จกัการรบัฟังความคดิเหน็ของผูอ้ืน่ รูจ้กัน�ำไปประยกุต์ และยดืหยุน่ความคดิของตนเอง พร้อมทัง้

ควรสนับสนุนผู้ที่มีความคิดแปลกใหม่เป็นแนวทางที่น่าสนใจให้กับเพื่อน ๆ  โดยการให้เสริมแรงอย่างเช่น               

การกล่าวชมหรือปรบมอืให้ เป็นต้น

6.2	การเปรยีบเทียบคะแนนความคดิสร้างสรรค์ แบ่งได้ดงัต่อไปนี้

แผนภมูทิี ่1 แสดงการเปรยีบเทยีบคะแนนความคิดสร้างสรรค์ตามแบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์ TCT-DP

(The Test for Creative Thinking Drawing Production) ของเจลเลน และเออร์บาน จากนกัเรยีน    

ในกลุม่ทดลอง จ�ำนวน 30 คน ก่อนและหลงัการใช้แผนการสอนแบบฐานการเรยีนรูจ้ากงานสร้างสรรค์

(ศภุพงษ์ ศริมิยั, ประเทศไทย, 2564)

จากแผนภูมทิี ่1 พบว่า หลงัได้รบัการพฒันาความคดิสร้างสรรค์ ด้วยการใช้แผนการสอนแบบฐาน

การเรียนรู้จากงานสร้างสรรค์ แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีความก้าวหน้าทางความคิดสร้างสรรค์ท่ีสูงข้ึนกว่า              

การทดสอบก่อนเรียน โดยนักเรียนมีคะแนนความก้าวหน้าเพิ่มข้ึน 25 คน คะแนนความคงท่ี 3 คน และ

คะแนนความก้าวหน้าลดลง 2 คน ซึง่อาจเกดิจากภาวะบางอย่างทีม่ากระทบต่อตวันกัเรยีนในเวลานัน้ 
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แผนภมูทิี ่2 แสดงการเปรยีบเทยีบคะแนนความคดิสร้างสรรค์ตามแบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์ 
TCT-DP (The Test for Creative Thinking Drawing Production) ของเจลเลน และเออร์บาน                

จากนักเรียนในกลุม่ควบคมุจ�ำนวน 30 คน ก่อนและหลงัการใช้แผนการสอนแบบปกติ
(ศภุพงษ์ ศริมิยั, ประเทศไทย, 2564)

 

จากตารางที่ 1 แสดงให้เห็นว่า เมื่อท�ำการเปรียบเทียบคะแนนความก้าวหน้าทางความคิด                   
สร้างสรรค์ ตามแบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์ TCT-DP (The Test for Creative Thinking Drawing 
Production) ของเจลเลน และเออร์บาน คะแนนการทดสอบหลังเรียนเมื่อได้รับการใช้แผนการสอนแบบ               
ฐานการเรียนรู้จากงานสร้างสรรค์ นักเรียนมีความก้าวหน้าทางความคิดสร้างสรรค์ที่สูงขึ้นกว่าการทดสอบ              
ก่อนเรียน

จากแผนภมูทิี ่2 พบว่า หลงัได้รบัการพฒันาความคดิสร้างสรรค์ ด้วยการใช้แผนการสอนแบบปกติ
แสดงให้เหน็ว่านกัเรยีนมคีวามก้าวหน้าทางความคิดสร้างสรรค์ทีส่งูขึน้กว่าการทดสอบก่อนเรยีน โดยนกัเรยีน
มีคะแนนความก้าวหน้าเพิ่มขึ้น 21 คน คะแนนความคงที่ 5 คน และคะแนนความก้าวหน้าลดลง 4 คน                
ซึง่อาจเกิดจากภาวะบางอย่างทีม่ากระทบต่อตัวนกัเรยีนในเวลานัน้

ตารางที ่1	 แสดงการเปรียบเทียบคะแนนความก้าวหน้าทางความคิดสร้างสรรค์ตามแบบทดสอบความคิด
สร้างสรรค์ TCT-DP (The Test for Creative Thinking Drawing Production) ของเจลเลน 
และเออร์บาน จากนกัเรยีนในกลุม่ทดลอง ก่อนและหลงัการใช้แผนการสอนแบบฐานการเรยีนรู้
จากงานสร้างสรรค์ (ศภุพงษ์ ศริมิยั, ประเทศไทย, 2564)

	 ผลการทดสอบ	 n	 	 S.D.

	 ก่อนเรียน	 30	 13.63	 5.33
	 หลังเรียน	 30	 18.13	 5.58
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ตารางที ่2	 แสดงการเปรียบเทียบคะแนนความก้าวหน้าทางความคิดสร้างสรรค์ ตามแบบทดสอบ                 

ความคิดสร้างสรรค์ TCT-DP (The Test for Creative Thinking Drawing Production)                   

ของเจลเลน และเออร์บาน จากนักเรียนในกลุม่ควบคมุก่อนและหลงัการใช้แผนการสอนแบบปกต ิ

(ศภุพงษ์ ศริมิยั, ประเทศไทย, 2564)

	 ผลการทดสอบ	 n	 	 S.D.

	 ก่อนเรียน	 30	 13.67	 4.59

	 หลังเรียน	 30	 14.90	 4.51		

ตารางที ่3	 แสดงการเปรียบเทียบคะแนนหลังเรียน ตามแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ TCT-DP                         

(The Test for Creative Thinking Drawing Production) ของเจลเลน และเออร์บาน                     

จากนักเรยีนในกลุม่ทดลองทีใ่ช้แผนการสอนแบบฐานการเรยีนรูจ้ากงานสร้างสรรค์และนกัเรยีน

ในกลุม่ควบคมุทีใ่ช้แผนการสอนแบบปกต ิ(ศภุพงษ์ ศริมิยั, ประเทศไทย, 2564)

	 ผลการทดสอบ	 n	 	 S.D.	 t

	 กลุม่ทดลอง	 30	 18.13	 5.58	 2.33

	 กลุม่ควบคมุ	 30	 14.90	 4.51			

จากตารางที ่2 แสดงให้เหน็ว่า เมือ่ท�ำการเปรยีบเทยีบคะแนนความก้าวหน้าทางความคดิสร้างสรรค์ 

ตามแบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์ TCT-DP (The Test for Creative Thinking Drawing Production) 

ของเจลเลน และเออร์บาน คะแนนการทดสอบหลังเรียนเมื่อได้รับการใช้แผนการสอนแบบปกติ นักเรียน             

มคีวามก้าวหน้าทางความคดิสร้างสรรค์ทีส่งูขึน้กว่าการทดสอบก่อนเรยีน

 จากตารางที ่3 แสดงให้เหน็ว่า เมือ่ท�ำการเปรยีบเทียบคะแนนความก้าวหน้าทางความคดิสร้างสรรค์ 

ตามแบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์ TCT-DP (The Test for Creative Thinking Drawing Production) 

ของเจลเลน และเออร์บาน แสดงให้เหน็ว่าคะแนนการทดสอบหลงัเรยีนจากนกัเรยีนในกลุม่ทดลองทีใ่ช้แผน 

การสอนแบบฐานการเรียนรู้จากงานสร้างสรรค์ มีคะแนนที่สูงกว่านักเรียนในกลุ่มควบคุมที่ใช้แผนการ             

สอนแบบปกต ิอย่างมนียัส�ำคญัทางสถติิที ่0.05
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6.3	ตวัอย่างผลงานสร้างสรรค์ของกลุม่ตวัอย่าง (นกัเรยีน)

ภาพท่ี 1 ผลงานสร้างสรรค์ด้านศลิปะของกลุม่ตวัอย่าง จ�ำนวน 4 ภาพ

(นักเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ องครกัษ์ จงัหวดันครนายก, 

ประเทศไทย, ภาพวาดส่วนตวั)

7. การสรปุผลและการอภปิรายผล

การวิจัยนี้มีความมุ่งหมายเพ่ือศึกษาการสอนแนวฐานการเรียนรู้จากงานสร้างสรรค์เพื่อพัฒนา               

ความคดิสร้างสรรค์ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒองครกัษ์ 

จงัหวัดนครนายก ระหว่างการใช้แผนการสอนแบบฐานการเรยีนรูจ้ากงานสร้างสรรค์กบัการใช้แผนการสอน

แบบปกต ิโดยผลคะแนนหลงัเรยีน จากการทดสอบตามแบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์ TCT-DP (The Test 

for Creative Thinking Drawing Production) ของเจลเลน และเออร์บาน แสดงให้เห็นว่าผลคะแนน                

ของนักเรียนในกลุม่ทดลองทีไ่ด้รบัการสอนด้วยแผนการสอนแบบฐานการเรยีนรูจ้ากงานสร้างสรรค์มคีะแนน

ท่ีสูงกว่าของนักเรียนในกลุ่มควบคุมที่ได้รับการสอนด้วยแผนการสอนแบบปกติอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติ                   

ที ่ 0.05 ซึง่เป็นไปตามสมมตฐิานทีต่ัง้ไว้ แสดงให้เหน็ว่านกัเรยีนทีไ่ด้รบัการสอนด้วยแผนการสอนแบบฐาน   
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การเรยีนรูจ้ากงานสร้างสรรค์ท�ำคะแนนได้ดขีึน้ ซึง่สอดคล้องกบั มงคล เรยีงณรงค์ และลดัดา ศลิาน้อย (2558, 

น. 145) กล่าวว่า “ผลการวิจัยพบว่า ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ของนักเรียนจากการจัดกิจกรรม           

การเรียนรู้ใช้รูปแบบการสอนแนวฐานการเรยีนรูจ้ากงานสร้างสรรค์ นกัเรยีนร้อยละ 83.33 ผ่านเกณฑ์ และ                 

มีคะแนนเฉล่ียร้อยละ 78.00 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใช้                    

รูปแบบการสอนแนวฐานการเรียนรู้จากงานสร้างสรรค์ นักเรียนร้อยละ 80.00 ผ่านเกณฑ์ และมีคะแนน                 

เฉลี่ยร้อยละ 75.50” และดังที่ ศิรกาญจน์ จงสิริวัฒน์ (2560) กล่าวว่า “1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน                     

ของนักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที ่1 ทีเ่รยีนโดยใช้รปูแบบการสอนแนวฐานการเรยีนรูจ้ากงานสร้างสรรค์ (CBL) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์เรื่องแรงและการเคลื่อนท่ีโดยใช้แบบฝึกกิจกรรมคะแนนหลังเรียนสูงกว่า  

ก่อนเรียน และ 2) นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 มคีวามพงึพอใจต่อการเรยีนโดยใช้รปูแบบการสอนแนวฐาน

การเรียนรู้จากงานสร้างสรรค์ (CBL) กลุม่สาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตร์เรือ่งแรงและการเคลือ่นทีโ่ดยใช้แบบ

ฝึกกิจกรรมในระดับมาก ด้วยเหตุนี้ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแนวฐานการเรียนรู ้                

จากงานสร้างสรรค์ (CBL) สามารถพฒันาผลการเรยีนของนกัเรยีนได้” ซึง่ถือเป็นแผนการสอนทีส่ร้างความ

เข้าใจและพัฒนาผูเ้รยีนได้ดี ท�ำให้นกัเรยีนมทีกัษะความคดิสร้างสรรค์ทีด่ข้ึีน เนือ่งด้วยมกีระบวนการสอนที่

สอดคล้องกบัหลกัการออกแบบการสอนแนวฐานการเรยีนรูจ้ากงานสร้างสรรค์ ดงันี ้

7.1	 ในขัน้กระตุน้ความสนใจ นกัเรยีนให้ความสนใจและอยากทีจ่ะเรยีนรูม้าก เพราะมกีารจดัการ

เรียนการสอนที่กระตุ้นให้นักเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ มีน�ำเข้าสู่การเรียนด้วยสื่อรูปแบบต่าง ๆ  หลาก           

หลายรูปแบบทีน่่าสนใจ เช่น การใช้รปูภาพ เหตุการณ์ต่าง ๆ  ในชวีติประจ�ำวนั สิง่ของ หรอืเกม เป็นต้น

7.2	 ขัน้ต้ังปัญหา และแบ่งกลุม่ตามความสนใจ นกัเรยีนรูจ้กัทีจ่ะพดูแสดงความคดิเหน็ ตัง้ค�ำถาม

ในสิ่งที่ตนเองสงสัย เป็นไปตามการจัดการเรียนการสอนที่วางไว้ ที่ต้องการให้นักเรียนแต่ละคนได้รู้จักการ                 

ต้ังปัญหาหรือตั้งค�ำถามจากสื่อที่ครูได้น�ำเสนอ ครูจะท�ำการสุ่มเป็นเชิงซักถาม สนทนา พูดคุย หรือ                           

ใช้สถานการณ์ต่าง ๆ  ให้เด็กได้ใช้ความคดิอย่างสร้างสรรค์ในการมองหา หรอืสงัเกตตัง้ข้อสงสยั เมือ่ตัง้ค�ำถาม

ได้จะมกีารให้จบักลุม่ช่วยกนัค้นคว้าหาค�ำตอบ เพือ่น�ำไปสูก่ารหาวธิแีก้ปัญหาจากสิง่ทีเ่ดก็สงสยั

7.3	 ขัน้กจิกรรมกลุม่หรอืการค้นคว้าและคดิ นกัเรยีนมคีวามร่วมมอืกนัดใีนกลุม่ ช่วยกนัหาค�ำตอบ

สิ่งที่ได้ตั้งข้อสงสัยไว้ ซึ่งในขั้นนี้นักเรียนจะได้ค้นคว้าศึกษากิจกรรมในรูปแบบต่าง ๆ  ที่มีความหลากหลาย                   

ได้ทดลองและลงมือท�ำด้วยตนเอง รู้จักรับฟังผู้อื่นและมาประยุกต์กับความคิดของตน เป็นการเสริมสร้าง              

ความคดิ และความคดิสร้างสรรค์ นกัเรยีนจะได้คดิว่าถ้าท�ำแบบนีจ้ะเป็นอย่างไร แล้วถ้าท�ำอกีแบบจะเป็น

อย่างไร เมือ่ได้ลองลงมอืท�ำในรปูแบบต่าง ๆ  แล้ว นักเรยีนจะมคีวามเข้าใจและมคีวามสร้างสรรค์ทีจ่ะประยกุต์

ใช้ร่วมกับการน�ำเสนอต่อผูอ้ืน่ได้ต่อไป
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7.4	 ขั้นน�ำเสนอผลงาน นักเรียนสามารถน�ำเสนอผลงานตนได้ดี สามารถบอกแนวคิดและวีธีการ

สร้างสรรค์ผลงานของตนได้ กล้าที่จะคิด กล่าวถึง และซักถามถึงผลงานช้ินอื่น ๆ  ของเพื่อน ๆ  ได้เหมาะสม            

ตามวุฒิภาวะ ในขั้นนี้ท�ำให้นักเรียนรู้จักที่จะพูดแสดงความคิดของตน อาจเป็นในรูปแบบการเล่าเรื่องหรือ

บรรยายภาพ เป็นต้น นกัเรยีนจะเกดิการวเิคราะห์ในสิง่ท่ีจะพดูและพดูยงัไงให้เพือ่น ๆ  เข้าใจได้ รูจ้กัวจิารณ์ 

งานของเพ่ือน ๆ  และพร้อมทีจ่ะรบัฟังความคดิเหน็จากเพือ่น ๆ  เพือ่น�ำไปปรบัใช้กบัตนเอง

7.5	 ขั้นประเมินผล นักเรียนส่วนใหญ่สามารถท�ำการประเมินได้ถูกต้องตามท่ีได้ก�ำหนด มีเพียง               

เล็กน้อยที่ท�ำได้แต่จะช้ากว่าเพื่อน ๆ  ครูจะต้องคอยกระตุ้น โดยในข้ันการประเมินนั้นจะมีการประเมินด้วย               

รูปแบบที่หลากหลายเพื่อให้เด็กได้ใช้ความคิดสร้างสรรค์อย่างเต็มที่ เช่น การเขียนความรู้สึกของตัวเอง                 

การเล่นเกม และการประเมนิด้วยสือ่ทีห่ลากหลาย เป็นต้น 

นอกจากน้ี ยงัผนวกด้วยหลกัการพฒันาความคดิสร้างสรรค์ 9 ข้อ ทีม่กีารสอดแทรกอยูใ่นทกุกจิกรรม 

ไม่ว่าจะเป็นการส่งเสรมิให้ใช้ความคิดสร้างสรรค์หรอืจินตนาการตนเอง ในการคดิท�ำสิง่ต่าง ๆ  พยายามกระตุน้                  

ให้นกัเรยีนไม่คดิเหมอืนกนั ไม่ท�ำเหมอืนกนั ให้มคีวามหลากหลายทางความคดิ มกีารส่งเสรมิและคอยกระตุน้

ให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง สอนให้นักเรียนยอมรับในความสามารถ และเห็นคุณค่าของตนเอง

และผู้อืน่ ให้เหน็ถงึความคดิของเพือ่น ๆ  ทกุคนว่ามคีณุค่า สามารถน�ำไปใช้ประยกุต์ใช้ประโยชน์ได้ มคีวาม

เข้าใจ เห็นใจต่อความคิด ความรู้สึกของผู้อื่น ควรมีการสนับสนุนนักเรียนที่คิดค้นผลงานแปลกใหม ่                                 

ให้เพื่อน ๆ  ได้เห็นถึงความคิดที่น่าสนใจ และที่ส�ำคัญครูต้องเข้าใจว่าการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ต้อง                    

ค่อยเป็นค่อยไปไม่ควรรบีร้อน ซึง่สอดคล้องกบัที่ วริยิะ ฤาชยัพาณชิย์ (2558, น. 33-34) กล่าวว่า “การ

จัดการเรียนโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน Creativity-Based Learning (CBL) นักเรียนจะได้เรียนรู ้

กระบวนการในการแก้ปัญหาด้วยการวิเคราะห์ปัญหาและอาศัยความคิดสร้างสรรค์ช่วยในการวิเคราะห ์        

มท้ัีงหมด 8 กระบวนการ คอื 1) ให้แรงบนัดาลใจเพือ่ท�ำให้ปัญหาง่ายขึน้ 2) ศกึษาด้วยตนเองนกัเรยีนจะ               

ได้ค้นคว้าหาข้อมลูด้วยตนเองเพือ่หาค�ำตอบทีส่ร้างสรรค์ 3) นกัเรยีนปรกึษาครผููส้อนโดยตรง 4) นกัเรยีนจะ

ได้แก้ปัญหาของตนเองทีต่นได้รบั 5) อาศัยการเรยีนรูแ้บบเกมเป็นฐาน 6) การท�ำงานเป็นทีม 7) การน�ำเสนอ

อย่างสร้างสรรค์ และ 8) การประเมนิงานร่วมกนัของนกัเรยีน และจากการวเิคราะห์ข้อมลู พบว่า นกัเรยีน                  

ที่ได้รับการสอนแนวความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานจะสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู ้ ทักษะความคิด                    

สร้างสรรค์ ทักษะการทางานร่วมกันเป็นกลุ่ม การสื่อสารกันภายในกลุ่มและการจัดสรรเวลาได้ดีขึ้น”                     

หากท�ำได้ดงัน้ีท�ำให้ผูเ้รยีนมทีกัษะความคดิสร้างสรรค์ทีด่ขีึน้ สอดคล้องกบั สริพิชัร์ เจษฎาวโิรจน์ (2560, น. 

1) กล่าวว่า “ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัศกึษาทีเ่รยีนตามกระบวนการเรยีนรูแ้บบสร้างสรรค์เป็นฐานใน

กระบวนวชิา CEE2205 (ความคดิสร้างสรรค์สําหรบัเดก็) ในภาพรวมได้พบว่า นกัศกึษาทีเ่ป็นกลุม่ตวัอย่าง 
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านการประเมินทุกคนในระดับผลการเรียน (เกรด) อยู่ระหว่าง C-A ทั้งนี้เป็น                

เพราะ นักศึกษาได้มีส่วนร่วมในการเรียน การปฏิบัติกิจกรรมทั้ง 5 ขั้นตอน ได้ฝึกการคิดอยู่ตลอดเวลา                

ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่มได้ สร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ  การค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง ตลอดจนได้ปฏิบัติงาน                 

กลุ่ม การมีปฏิสัมพันธ์กับเพื่อน กิจกรรมต่าง ๆ  เหล่านี้เป็นผลส่งให้นักศึกษาได้ตื่นตัว มีความกระตือรือร้น                          

ที่จะเรียน ได้พัฒนาการคิดตลอดเวลา จึงเป็นผลส่งให้นักศึกษาสามารถปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ  บรรลุผล                     

ด้วยด”ี และดงัที ่ เออร์ซอย และเบเซอร์ (Ersoy & Baser, 2014) ได้ท�ำการศกึษาผลกระทบของการสอน

แบบปัญหาเป็นฐาน (PBL) ที่เป็นการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส�ำคัญท่ีส่งผลต่อความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน  

โดยได้ท�ำการศึกษากับนักเรียนปีที่ 1 สาขาสถิติ มหาวิทยาลัยดุกคูเซลุย ประเทศตุรกี เครื่องมือที่ใช้ใน                    

การศึกษาคร้ังน้ีได้มีการใช้แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ (Torrance Creative Aesthetic Oral AB                     

Form) ผลการศกึษาพบวา คะแนนทกัษะการคดิสร้างสรรค์ของนกัเรยีนเพิม่มากขึน้หลงัจากได้รบัการสอน

แบบปัญหาเป็นฐาน อีกทั้งทักษะด้านอื่นไม่ว่าจะเป็นการคิดอย่างยืดหยุ่น การรวบรวมความคิดและ                   

ความสนใจในการเรียนเพิ่มมากขึ้นอีกด้วย แต่ทั้งนี้หากท�ำตามกระบวนการและขั้นตอนอย่างครบถ้วนแล้ว                  

ยังมีนักเรียนที่มีคะแนนที่คงที่ และมีคะแนนที่ต�่ำลง ครูต้องสังเกตว่าเป็นเพราะอะไร อาจเกิดจากปัจจัย

ภายนอก หรอืปัจจยัต่าง ๆ  ทีเ่ข้ามากระทบต่อตัวผูเ้รยีนในเวลานัน้ ๆ  เช่น ความไม่พร้อมของร่างกายหรอืจติใจ 

การขาดเรยีน การขาดสมาธใินการเรยีน หรอือาจมเีพือ่นรบกวนระหว่างการท�ำการทดสอบท�ำให้ไม่มสีมาธใิน

การท�ำกเ็ป็นได้

8. ข้อเสนอแนะ

8.1	ข้อสงัเกตท่ีได้จากการวจัิย

	 8.1.1	 ในการสอนแนวฐานการเรยีนรูจ้ากงานสร้างสรรค์ มกีารท�ำงานเป็นกลุม่ ซึง่เดก็บางคน

อาจไม่ช่วยเพ่ือน ครตู้องคอยสงัเกตและกระตุ้นให้เด็กช่วยเพือ่น

	 8.1.2	 ในการสอนแนวฐานการเรยีนรูจ้ากงานสร้างสรรค์ หากมเีดก็ทีไ่ม่มาโรงเรยีนในช่วงทีม่ี

การจดัการสอน เมือ่เด็กมาครคูวรมกีารพดูถงึกจิกรรมท่ีท�ำไป และให้เพือ่น ๆ ช่วยกนัอธบิายกบัเพือ่นท่ีไม่มา 

ถอืเป็นการฝึกคดิได้อกีรปูแบบหนึง่

	 8.1.3	 ในการท�ำแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ TCT-DP (The Test for Creative Thinking 

Drawing Production) ของเจลเลน และเออร์บาน มเีดก็ทีม่สีภาพร่างกายไม่พร้อมในการท�ำแบบทดสอบ 

เช่น ไม่สบาย ซึมเศร้า ซึง่ท�ำให้ผลงานออกมาไม่ด ี ครอูาจมกีารให้เดก็พกัก่อนแล้วค่อยตามท�ำแบบทดสอบ

ทหีลงั
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	 8.1.4	 เด็กบางคนไม่กล้าแสดงออก ไม่กล้าน�ำเสนอผลงานของตน ครูควรหาวิธีให้เด็กได ้          

แสดงความคดิเช่น เขยีนบรรยายภาพแทน และค่อยให้เดก็มาน�ำเสนอในคราวหลงั เป็นต้น

8.2	ข้อเสนอแนะในการน�ำผลการวจัิยไปใช้

	 8.2.1	 การสอนแนวฐานการเรียนรู้จากงานสร้างสรรค์ ควรมีการเตรียมค�ำพูด ค�ำถาม และ                 

ค�ำตอบที่จะใช้กับเด็ก ให้เป็นในทางที่ส่งเสริมให้เด็กคิดเอง หรือช่วยกระตุ้นให้เด็กคิด ไม่ควรเป็นในทาง               

ชกัจงูหรือให้เดก็ตอบตาม และไม่ควรขดัแย้งค�ำตอบเดก็

	 8.2.2	 การสอนแนวฐานการเรียนรู้จากงานสร้างสรรค์ ควรให้เด็กได้ท�ำในทุก ๆ  ชั้นตอน                

เพือ่เป็นการทีเ่ดก็จะได้พฒันาความคดิสร้างสรรค์ของตนอย่างเตม็ที่

8.3	ข้อเสนอแนะในการวจัิยครัง้ต่อไป

	 8.3.1	 ควรมีการทดลองจัดการสอนแนวฐานการเรียนรู้จากงานสร้างสรรค์กับกลุ่มนักเรียน              

ในระดบัชัน้ทีต่่างกัน 

	 8.3.2	 ควรมีการทดลองจัดการสอนแนวฐานการเรียนรู้จากงานสร้างสรรค์ในหัวข้อที่แตกต่าง

กนัออกไป

	 8.3.3	 ควรมีการทดลองจัดการสอนแนวฐานการเรียนรู้จากงานสร้างสรรค์ในระยะเวลาท่ี               

มากขึน้ เพ่ือให้เหน็การเปลีย่นแปลงความคดิสร้างสรรค์ทีช่ดัเจนยิง่ขึน้

	 8.3.4	 ควรมีการใช้แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ในแบบอื่น เช่น แบบทดสอบความคิด

สร้างสรรค์ของทอแรนซ์ เป็นต้น เพือ่ดูผลของการสอนแนวฐานการเรยีนรูจ้ากงานสร้างสรรค์ว่าผลเป็นไปใน

ทางเดยีวกนัหรือไม่

	 8.3.5	 ควรมีการจดบันทึกปัญหาและรายละเอียดต่าง ๆ  ในทุกขั้นตอนของการจัดการสอน               

แนวฐานการเรียนรู้จากงานสร้างสรรค์พร้อมทั้งน�ำข้อมูลเหล่านั้นไปปรับปรุง เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพของ                  

แผนการสอนต่อไป
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