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บทคััดย่่อ 

การศึกึษาครั้้�งนี้้�เพื่่�อวิเิคราะห์แ์ละสังัเคราะห์อ์งค์ค์วามรู้้�จากบทความวิจิัยัที่่�เกี่่�ยวกับัรููปแบบการสอน

ศิิลปะตามแนวคิิดเชิิงออกแบบร่่วมกัับทุนทางวััฒนธรรมสำหรัับนักศึึกษาระดัับปริิญญาบััณฑิิต โดยอาศััย

กระบวนการทบทวนงานวิิจััยอย่่างเป็็นระบบของสถาบััน The Joanna Briggs Institute for Evidence 

Based Nursing & Midwifery มีีเกณฑ์์ในการคััดเลืือก ดัังนี้้� 1) รายงานวิิจััยที่่�ศึึกษารููปแบบการสอนศิิลปะ

ตามแนวคิดิเชิงิออกแบบสำหรับันักศึกึษาระดับัปริญิญาบัณัฑิติจากฐานข้อ้มููลของในประเทศและต่า่งประเทศ 

2) บทความวิจิัยัตีพิีิมพ์ใ์นระยะเวลา 5 ปี ีนับัตั้้�งแต่่ปี ีพ.ศ. 2561 ถึงึ พ.ศ. 2565 และ 3) บทความวิจิัยัเกี่่�ยวข้้อง

กัับรููปแบบการสอนศิิลปะตามแนวคิิดเชิิงออกแบบร่วมกัับทุนทางวััฒนธรรมสำหรัับนัักศึึกษาระดัับปริิญญา
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ศิลิปะตามแนวคิดิเชิงิออกแบบร่ว่มกับัทุนุทางวัฒันธรรมสำหรับันักัศึกึษาระดับัปริิญญาบัณัฑิติมี ี4 ด้า้น ดังันี้้�  

	 1,2 นิิสิิตระดัับบััณฑิิตศึึกษา คณะครุุศาสตร์์ จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
	 1,2 Graduate Student, Faculty of Education, Chulalongkorn University
	 3 ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร., คณะครุุศาสตร์์ จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
	 3 Assistant Professor, PhD., Faculty of Education, Chulalongkorn University

	 * Corresponding author e-mail: f.usana.pp@gmail.com 



วารสารศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ปีที่ 28 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม-ธันวาคม 2567)16

1) ด้้านกิิจกรรม มีี 3 รููปแบบ 1.1 การสอนแบบในห้้องเรีียน 1.2 การสอนแบบนอกห้้องเรีียน 1.3 การสอน

แบบผสมผสาน 2) ด้้านสื่่�อการสอน มีี 4 รููปแบบ 2.1 สื่่�อประเภทวััสดุุ 2.2 สื่่�อประเภทคอมพิิวเตอร์์  

2.3 สื่่�อประเภทบุุคคล 2.4 สื่่�อประเภทเทคนิิควิิธีีการ และ 3) ด้้านการประเมิินผล มีี 3 รููปแบบ 3.1 ผู้้�สอน

ประเมิิน 3.2 กลุ่่�มเป้้าหมายประเมิิน 3.3 กลุ่่�มเป้้าหมาย ตััวแทนชุุมชน และผู้้�เชี่่�ยวชาญร่่วมประเมิิน และ 

4) ด้้านการนำไปใช้้ ควรมีีการเรีียนการสอนที่่�ส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนสร้้างนวััตกรรมทางสัังคม

คำสำคััญ:	รูู ปแบบการสอนศิิลปะ; ระดัับปริิญญาบััณฑิิต; ทุุนทางวััฒนธรรม; การคิิดเชิิงออกแบบ;  

การปริิทรรศน์์เชิิงระบบ
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Abstract

This study aims to analyze and synthesize the knowledge derived from research 

articles related to the art teaching model using design thinking and cultural capital for 

undergraduate students. The study involves a systematic review of research framework 

proposed by The Joanna Briggs Institute for Evidence-Based Nursing & Midwifery.  

The selection criteria are as follows: 1) research reports based on the art teaching model 

using design thinking and cultural capital for undergraduate students from domestic  

(Thailand) and international databases; 2) published research articles within a 5-year  

period from 2018 to 2022; 3) research articles specifically related to the art teaching 

model using design thinking and cultural capital for undergraduate students. The articles 

were screened according to the specified criteria and then synthesized and interpreted. 

The findings indicate that the art teaching model based on design thinking combined  

with cultural capital for undergraduate students encompass four key dimensions as  

follows: 1 Activity Dimension, which includes three types: 1.1 Classroom teaching, 

1.2 Outdoor Education, 1.3 Blended Learning; 2) Instructional Media Dimension, which 

includes four types: 2.1 Material-based Media, 2.2 Computer-based Media, 2.3 Human-based 

Media, 2.4 Technical Method-based Media; 3) Evaluation Dimension, which consists of three  

approaches: 3.1 Instructors as assessors, 3.2 Target groups as assessors, 3.3 Target group 

representatives, community members, and experts as assessors; 4) Application Dimension, 

emphasizing the need for teaching approaches that encourage students to create social 

innovations.

Keywords:	Art Teaching Model; Undergraduate Students; Cultural Capital; Design thinking; 

Systematic Review
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1. บทนำ 

สำนัักงานเลขานุุการของคณะกรรมการยุุทธศาสตร์์แห่่งชาติิ สำนัักงานคณะกรรมการพััฒนาการ

เศรษฐกิิจและสัังคมแห่่งชาติิ (2561, น. 6) ได้้กำหนดเป้้าหมายการพััฒนาศัักยภาพของประเทศบนพื้้�นฐาน

แนวคิดิ 3 ประการ ได้แ้ก่ ่1) “ต่อ่ยอดอดีตี” โดยมองกลับัไปที่่�รากเหง้า้ทางเศรษฐกิจิ อัตัลักัษณ์ ์วัฒันธรรม 

นำมาประยุุกต์์ผสมผสานกัับเทคโนโลยีีและนวััตกรรมเพื่่�อให้้สอดรัับกัับบริิบทของเศรษฐกิิจและสัังคมโลก

สมััยใหม่่ 2) “ปรัับปััจจุุบััน” เพื่่�อปููทางสู่่�อนาคต ผ่่านการพััฒนาโครงสร้้างพื้้�นฐานของประเทศในมิิติิต่่าง ๆ  

และ 3) “สร้้างคุุณค่่าใหม่่ในอนาคต” ด้้วยการเพิ่่�มศัักยภาพของผู้้�ประกอบการและพััฒนาคนรุ่่�นใหม่่ 

กรมส่่งเสริิมอุุตสาหกรรม (2559, น. 6) ได้้นำเสนอความหมายของ “ทุุนทางวััฒนธรรม”  

(Cultural Capital) โดยสรุุปได้้ว่่า เป็็นผลผลิิตทางวััฒนธรรมทั้้�งที่่�จัับต้้องได้้และจัับต้องไม่่ได้้ ทุุนทาง

วััฒนธรรมที่่�จัับได้้ เช่่น โบราณสถาน มรดกทางวััฒนธรรม ผลงาน ศิิลปะแขนงต่่าง ๆ  มัักจะวััดมููลค่่าเป็็นตััว

เงิินได้้ ส่่วนทุุนวััฒนธรรมที่่�จัับต้้องไม่่ได้้ ได้้แก่่ ความเชื่่�อ จารีีต ประเพณีี วิิถีีชีีวิิต ทั้้�งนี้้�ผู้้�ประกอบการบาง

รายอาจประสบปัญหาด้้านการนำทุุนวััฒนธรรมมาใช้้ในการดำเนิินธุุรกิิจในปััจจุบััน เนื่่�องจากทุุนทาง

วัฒันธรรมนั้้�นมีลัีักษณะเป็น็ศิลิปะพื้้�นถิ่่�น ผู้้�ประกอบการจึงึต้อ้งมีคีวามเข้า้ใจเพื่่�อนำไป “ประยุกุต์”์ ใช้ใ้นการ

พัฒันาสินิค้า้หรือืบริกิาร ทั้้�งนี้้�วิธิีทีี่่�จะช่ว่ยให้ส้ามารถนำทุนุทางวัฒันธรรมมาปรับัใช้ห้รือืประยุกุต์ใ์ห้เ้ข้า้กับัยุคุ

สมัยัและความต้้องการของคนในปััจจุบันัได้้ดีี คืือ การใช้แ้นวคิิดเชิงิออกแบบ ซ่ึ่�งศููนย์์สร้้างสรรค์์งานออกแบบ 

(TCDC) (2560, น. 17) ได้น้ำเสนอแนวคิดินี้้�ว่า่เป็น็การคิดิแก้ปั้ัญหาอย่า่งสร้า้งสรรค์โ์ดยมีมีนุษุย์เ์ป็น็ศููนย์ก์ลาง 

เน้น้การลงมืือปฏิิบัติัิและการเรียีนรู้้�จากการทดลอง มีีกระบวนการทำงานในลัักษณะของการวนซ้้ำที่่�เกิิดจาก

การสร้้างความเข้้าใจของบุุคคล การคิิดสร้้างสรรค์์ และการทดสอบกับผู้้�ใช้้เพื่่�อเรีียนรู้้�และลดข้อผิิดพลาดที่่�

เกิดิขึ้้�นจำนวนหลายครั้้�ง เพื่่�อให้ส้ามารถพัฒันาความคิดิและหาทางออกใหม่ท่ี่่�ดีขีึ้้�นเรื่่�อย ๆ  และเพิ่่�มโอกาสให้้

โครงการประสบความสำเร็็จได้้ การคิิดเชิิงออกแบบจึึงมีีความสำคััญ ดัังต่่อไปนี้้� 1) ลดความเสี่่�ยงในการเปิิด

ตััวหรืือวางตลาด 2) จััดระบบการเรีียนรู้้�และสิ่่�งที่่�เรีียนรู้้�ในโครงการได้้อย่่างรวดเร็็วรวมถึึงสามารถสร้้าง

ทางออกที่่�เป็็นนวััตกรรมแบบก้าวกระโดด โดยไม่่ใช่่เป็็นการเปลี่่�ยนแปลงแบบเล็็กน้้อย 3) พััฒนาแนวทาง

และเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการสร้้างนวััตกรรมเหมาะสมสำหรัับองค์์กร 4) สร้้างวััฒนธรรมการคิิดสร้้างสรรค์์และ

นวััตกรรม 5) เอื้้�อให้้ใช้้ประโยชน์์จากบุุคลากรในองค์์กรได้้อย่่างเต็็มรููปแบบพััฒนาศัักยภาพผ่่านการทำงาน

แบบเป็็นทีีมระหว่่างคนต่่างศาสตร์์ที่่�แตกต่่างกัันในทุุกระดัับ 6) กระตุ้้�นการแลกเปลี่่�ยนข้้อมููล ความรู้้� และ

ความคิิดภายในองค์์กร 7) เพิ่่�มและสร้้างมููลค่่าของนวัตักรรมให้สูู้งที่่�สุดุด้วยรููปแบบธุรกิิจใหม่่ ด้า้นการศึึกษา 

การสอนนัักศึึกษาด้้านศิิลปะด้้วยการนำทุุนทางวััฒนธรรมของท้้องถิ่่�นที่่�มีีอยู่่�เดิิมร่่วมกัับกระบวนการคิิดเชิิง

ออกแบบ จึึงเป็็นรููปแบบที่่�จะช่่วยให้้นัักศึึกษาได้้ฝึึกกระบวนการคิิด กระบวนการทำงานแบบร่่วมมืือ มีีการ

ทำงานอย่่างเป็็นระบบเพื่่�อให้้สามารถสร้้างสรรค์์ผลงานที่่�นำทุุนทางวััฒนธรรมดั้้�งเดิิมมาประยุุกต์์ใช้้ในชีีวิิต

ประจำวัันได้้อย่่างร่่วมสมััย ตอบโจทย์์ต่อ่เป้้าหมายและผู้้�ใช้ง้านได้้อย่่างตรงจุุดผ่านกระบวนการสร้้างต้้นแบบ



Fine Arts Journal : Srinakharinwirot University Vol. 28 No. 2 (July-December 2024) 19

และทดสอบซ้้ำ ซ่ึ่�งความสำคััญดัังกล่่าวแนวคิิดเชิิงออกแบบจึงมีีการนำมาใช้้ทั้้�งในวงการธุุรกิิจและวงการ 

การศึึกษา ผลการปริิทรรศน์์เชิิงระบบเรื่่�อง กระบวนการคิิดเชิิงออกแบบในระบบการศึึกษาสู่่�นวััตกรรม 

การสอนศิิลปะ (ณชก หล่่อสมบููรณ,์์ ปุุณณรััตน์์ พิิชญไพบููลย์์ และโสมฉาย บุุญญานัันต์์, 2563) พบว่่า 

ในวงการการศึึกษาต่่างประเทศได้้มีีการบููรณาการกระบวนการคิิดเชิิงออกแบบร่่วมกัับการจััดการเรีียน 

การสอนอย่่างกว้้างขวาง ทั้้�งนี้้�ผลงานวิิจััยต่่างประเทศที่่�ได้้ศึึกษาครั้้�งนี้้�จำนวน 12 เรื่่�อง ได้้มีีการนำแนวคิิด

เชิงิออกแบบไปใช้้ในวงการการศึึกษา มีทีั้้�งงานวิจัิัยเชิงิคุณุภาพ งานวิจิัยัเชิงิปริมิาณ งานวิจิัยัแบบผสมผสานวิธิีี 

ในปััจจุุบัันประเทศไทยได้้มีีการนำแนวคิิดเชิิงออกแบบมาใช้้ในการจััดการเรีียนการสอนอย่่างแพร่่หลาย 

มากขึ้้�น เพราะนอกจากประโยชน์์ของแนวคิิดเชิิงออกแบบในข้้างต้้นแล้้วผลที่่�เกิิดกัับผู้้�เรีียนยัังมีีความ

สอดคล้้องกัับคณะกรรมการมาตรฐานการอุุดมศึึกษา เรื่่�อง เกณฑ์์มาตรฐานหลัักสููตรระดัับปริิญญาตรีี  

พ.ศ. 2565 (2565, น. 12-13) ที่่�มุ่่�งผลิิตบััณฑิิตให้้มีีจิิตสำนึึกของความเป็็นพลเมืืองดีีที่่�สามารถสร้้างสรรค์์

ประโยชน์์ต่อ่สังัคม และมีีศักัยภาพในการพึ่่�งพาตนเองบนฐานภููมิปัญัญาไทยโดยสามารถสร้้างสรรค์์งานที่่�เกิดิ

ประโยชน์์ต่่อตนเองและสัังคมในระดัับท้้องถิ่่�นและสากลได้้ 

การปริทิรรศน์เ์ชิงิระบบถึงึรููปแบบการสอนโดยใช้แ้นวคิดิเชิงิออกแบบร่ว่มกับัการสอนศิลิปะในระดับั

ปริญิญาบัณัฑิติครั้้�งนี้้�จึงึเป็็นการทบทวนงานวิิจัยัอย่่างเป็็นระบบตามสถาบันั The Joanna Briggs Institute 

for Evidence Based Nursing & Midwifery (Pearson, Field & Jordan, 2007, p. 56) ซึ่่�งเป็็น 

กระบวนการสัังเคราะห์์งานวิิจััยที่่�มีีความสำคััญสำหรัับการค้้นหา สรุุปและสัังเคราะห์์องค์์ความรู้้�เพื่่�อ 

นำมาใช้้เป็็นหลักัฐานเชิงิประจัักษ์์ (อัจัฉรา คำมะทิติย์์ และมัลัลิกิา มากรัตัน์์, 2559, น. 259) แบบต่อยอดได้้ 

และนำผลที่่�ได้้ไปใช้้เป็็นแนวทางในการพััฒนารููปแบบการเรีียนการสอนในอนาคต

2. วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย

เพื่่�อวิิเคราะห์์และสัังเคราะห์์องค์์ความรู้้�จากบทความวิิจััยทั้้�งในประเทศไทยและต่่างประเทศที่่� 

เกี่่�ยวกัับรููปแบบการสอนศิิลปะตามแนวคิิดเชิิงออกแบบร่่วมกัับทุุนทางวััฒนธรรมสำหรัับนัักศึึกษาระดัับ

ปริิญญาบััณฑิิต

3. ขอบเขตการวิิจััย 

การปริทิรรศน์เ์ชิงิระบบ (Systematic Review) ในครั้้�งนี้้� เป็็นการศึึกษาเพื่่�อวิเิคราะห์แ์ละสังัเคราะห์์

รููปแบบการสอนศิิลปะตามแนวคิิดเชิิงออกแบบร่วมกัับทุุนทางวััฒนธรรมสำหรัับนัักศึึกษาระดัับปริิญญา

บััณฑิิตโดยอาศััยกระบวนการทบทวนงานวิิจััยอย่่างเป็็นระบบตามที่่�เสนอโดยสถาบััน The Joanna Briggs 

Institute for Evidence Based Nursing & Midwifery (Pearson, Field & Jordan, 2007, p. 56) ประกอบ

ด้้วยขั้้�นตอน ได้้แก่่ การกำหนดหััวข้้อสำหรัับการปริิทรรศน์์เชิิงระบบ การกำหนดวััตถุุประสงค์์และคำถาม
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สำหรัับการปริิทรรศน์เชิิงระบบ การกำหนดเกณฑ์์การคััดเลืือกงานวิิจััย วิิธีีการสืืบค้้นเอกสารงานวิิจััย 

การประเมิินคุุณภาพงานวิิจััย การวิิเคราะห์์และสัังเคราะห์์ความรู้้�จากผลการวิิจััย แล้้วนำเสนอผลการ

ปริิทรรศน์์เชิิงระบบตามลำดัับ นอกจากนี้้�ยัังมีีการกำหนดคุุณสมบััติิงานวิิจััยที่่�นำมาศึึกษาโดยคััดเลืือก 

งานวิจิัยัทั้้�งในประเทศไทยและต่า่งประเทศที่่�เป็น็ภาษาอังักฤษ และนำเสนอในวารสารทางวิชิาการที่่�รวบรวม

ผลการวิิจััยตั้้�งแต่่ปีี พ.ศ. 2561-2565 (ค.ศ. 2018-2022) 

4. วิิธีีการดำเนิินการวิิจััย
	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการปริิทรรศน์์เชิิงระบบ โดยสืืบค้้นจากงานวิิจััยทั้้�งภาษาไทยและภาษาอัังกฤษ 

ตั้้�งแต่่ปีี พ.ศ. 2561-2565 คััดเลืือกจากงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการสอนศิิลปะตามแนวคิิดเชิิงออกแบบร่วม

กัับทุนทางวััฒนธรรมสำหรัับนัักศึึกษาระดัับปริิญญาบััณฑิิต และคััดเลืือกกลุ่่�มตััวอย่่างตามเกณฑ์์ที่่�กำหนด 

ดังันี้้� 1) เป็น็รายงานวิจิัยัที่่�ศึึกษารููปแบบการสอนศิิลปะตามแนวคิดิเชิงิออกแบบสำหรับันักัศึกึษาระดับัปริญิญา

บััณฑิิตจากฐานข้้อมููลของในประเทศและต่่างประเทศ 2) บทความวิิจััยที่่�ตีีพิิมพ์์ในระยะเวลา 5 ปีี นัับตั้้�งแต่่

ปีี พ.ศ. 2561 ถึึง พ.ศ. 2565 และ 3) บทความวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับรููปแบบการสอนศิิลปะตามแนวคิิดเชิิง

ออกแบบร่่วมกัับทุุนทางวััฒนธรรมสำหรัับนัักศึึกษาระดัับปริิญญาบััณฑิิตเท่่านั้้�น การคััดเลืือกกลุ่่�มตััวอย่่างมีี

ขั้้�นตอนการสืืบค้้นงานวิิจััยตามเกณฑ์์ ดัังนี้้�

4.1 กำหนดคำสำคััญทั้้�งภาษาไทยและภาษาอัังกฤษ คืือ ทุุนทางวััฒนธรรม, ภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�น, 

การสอนศิลิปะกัับวัฒนธรรม, การสอนศิลิปะไทย, การคิิดเชิงิออกแบบ, Cultural Capital, Design thinking, 

Thai art teaching, Local wisdom in art education และ Art education and culture

	 4.1.1 	กลุ่่�มตััวอย่่าง ได้้แก่่ นัักศึึกษาระดัับปริิญญาบััณฑิิต

	 4.1.2 	วิิธีีการสอนศิิลปะตามแนวคิิดเชิิงออกแบบร่่วมกัับทุุนทางวััฒนธรรม 

	 4.1.3 	ตััวแปร ได้้แก่่ รููปแบบการสอนศิิลปะตามแนวคิิดเชิิงออกแบบร่่วมกัับทุุนทางวััฒนธรรม

สำหรัับนัักศึึกษาระดัับปริิญญาบััณฑิิต 

4.2 กำหนดแหล่่งสืืบค้้นข้้อมููล 4 แหล่่ง ดัังนี้้� Eric, Journal Storage (JSTOR), Thai Journals 

Online (ThaiJO) และ Chulalongkorn University Intellectual Repository (CUIR)

4.3 สืืบค้้นงานวิิจััยโดยใช้้คำสืืบค้้นตามที่่�กำหนดด้้วยวิิธีีการสืืบค้้นจากคอมพิิวเตอร์์ โดยสืืบค้้นจาก

ฐานข้้อมููลอิิเล็็กทรอนิิกส์์ ได้้แก่่ ฐานข้้อมููลวิิทยานิิพนธ์์ของจุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย 

4.4 สัังเคราะห์์งานวิิจััยที่่�สืืบค้้นตามเกณฑ์์ข้้างต้้นและสรุุปผลการทบทวนงานวิิจััยอย่่างเป็็นระบบ

การศึึกษาครั้้�งนี้้�ได้้รวบรวมผลงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวกัับการศึึกษารููปแบบการสอนศิิลปะตามแนวคิิดเชิิง

ออกแบบร่วมกัับทุนุทางวัฒันธรรมสำหรัับนักัศึกึษาระดับัปริิญญาบัณัฑิติ โดยกำหนดเกณฑ์ก์ารคัดัเลือืกงาน

วิิจััยโดยนำเสนอเป็็นแผนภููมิิได้้ดัังนี้้�
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แผนภููมิิที่่� 1 ระบบการคััดเลืือกบทความวิิจััยและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับรููปแบบการสอนศิิลปะตามแนวคิิด

เชิิงออกแบบร่่วมกัับทุุนทางวััฒนธรรมสำหรัับนัักศึึกษาระดัับปริิญญาบััณฑิิต (พิิมพ์์ชนก ขััติิยะ, อุุษณา  

พิิมพร และขนบพร แสงวณิิช, ประเทศไทย, 2566)

คัดัเลือืกวรรณกรรมโดยใช้ตั้ัวกรองอย่า่งเป็น็ระบบที่่�กำหนดคำสำคัญัทั้้�งภาษาไทยและภาษาอัังกฤษ 

ได้้แก่่ ทุุนทางวััฒนธรรม, ภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�น, การสอนศิิลปะกัับวััฒนธรรม, ศิิลปะไทย, การคิิดเชิิงออกแบบ, 

Cultural Capital, Design thinking, และ Thai art teaching สามารถนำเสนอข้้อมููลโดยออกแบบเป็็น

ตารางได้้ดัังนี้้�



วารสารศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ปีที่ 28 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม-ธันวาคม 2567)22

ตารางที่่� 1 ผลการสืืบค้้นข้้อมููลบทความที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับรููปแบบการสอนตามแนวคิิดเชิิงออกแบบร่่วมกัับ 

ทุุนทางวััฒนธรรมสำหรัับนักศึึกษาระดัับปริิญญาบััณฑิิต (พิิมพ์์ชนก ขััติิยะ, อุุษณา พิิมพร และขนบพร  

แสงวณิิช, ประเทศไทย, 2566)

คำ�สำ�คัญ

ฐานข้อมูล

รวมERIC JSTOR CUIR ThaiJO

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4

ทุนทาง
วัฒนธรรม

0 0 0 0 0 0 0 0 28 14 5 1 222 165 0 0 1

ภูมิปัญญา 
ท้องถิ่น

0 0 0 0 0 0 0 0 144 17 2 0 1,069 856 0 0 0

การสอน
ศิลปะกับ
วัฒนธรรม

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

การสอน
ศิลปะไทย

0 0 0 0 0 0 0 0 32 4 0 0 79 42 0 0 0

การคิดเชิง
ออกแบบ

0 0 0 0 0 0 0 0 20 18 1 0 1,875 1,404 3 3 3

Cultural 
Capital

3,581 989 0 0 483,644 10,880 7 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Design 
thinking

8,221 2,351 1 1 329,982 1,677 18 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1

Thai art 
teaching

 13 7 0 0 19,966 79 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Local  
wisdom 
in art

education

64,735 6,504 0 0 83,292 652 10 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Art 
education 

and 
culture

56,700 6,761 0 0 360,731 5,414 5 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1
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5. ประโยชน์์การวิิจััย

	 องค์ค์วามรู้้�ที่่�ได้จ้ากการวิเิคราะห์์และสัังเคราะห์์สามารถนำไปเป็น็แนวทางในการพััฒนาการจัดัการ

เรีียนการสอนให้้กัับนักศึึกษาในระดัับปริิญญาบััณฑิิตให้้ได้้เรีียนรู้้�และประยุุกต์์ใช้้ทุุนทางวััฒนธรรมได้้อย่่าง

เหมาะสมต่่อไป 

6. ผลการวิิจััย

	 ผลการปริิทรรศน์์เชิิงระบบ (Systematic Review) เรื่่�อง “รููปแบบการสอนศิิลปะตามแนวคิิดเชิิง

ออกแบบร่ว่มกัับทุนุทางวัฒันธรรมสำหรับันักัศึกึษาระดับัปริญิญาบััณฑิติ: การปริทิรรศน์เ์ชิงิระบบ” จากฐาน

ข้อ้มููลทั้้�งในและต่า่งประเทศ Scopus, ERIC, Journal Storage (JSTOR), Thai Journals Online (ThaiJO) 

และ Chulalongkorn University Intellectual Repository (CUIR) จำนวนทั้้�งหมด 6 เรื่่�อง จากบทความ

วิิจััยตามเกณฑ์์ที่่�ได้้กำหนดไว้้ โดยสามารถสรุุปเป็็นตารางได้้ดัังนี้้�

ตารางที่่� 2 ตารางสรุุปการสอนโดยใช้้ทุุนทางวััฒนธรรมร่่วมกัับแนวคิิดเชิิงออกแบบ (พิิมพ์์ชนก ขััติิยะ,  

อุุษณา พิิมพร และขนบพร แสงวณิิช, ประเทศไทย, 2566)

ชื่่�องานวิิจััย รููปแบบกิิจกรรม สื่่�อการสอน การวััดและประเมิินผล

การพัฒันารููปแบบการสอนโดย

ใช้้แนวคิิดการคิิดเชิิงออกแบบ

เป็น็ฐานเพื่่�อสร้้างสรรค์์ผลงาน

ที่่�ปรากฏอัตัลักัษณ์์ไทย สำหรัับ

นิิสิิตนัักศึึกษาระดัับปริิญญา

บััณฑิิต (ภุุชงค์์ โรจน์์แสงรััตน์์, 

ปุุณณรััตน์์ พิิชญไพบููลย์์ และ

ปราวีีณยา สุุวรรณณััฐโชติิ, 

2563)

แบ่่งการสอนออกเป็็น 3 ระยะ ได้้แก่่

ระยะที่่� 1: การสร้้างประสบการณ์โ์ดยให้้นักัศึกึษาค้น้หา

ข้้อมููลจากแหล่่งข้้อมููลที่่�ผู้้�สอนกำหนดขึ้้�น เช่่น แหล่่ง

ข้้อมููลอิินเทอร์์เน็็ตและหนัังสืือ สื่่�อการสอนเกี่่�ยวกัับ

ที่่�มา ปัญัหา ขั้้�นตอนการผลิติ วาดภาพผลงานอัตัลัักษณ์์

ไทยและภาพผลงานอััตลัักษณ์์ไทยโดยใช้้การจััดระบบ

ความคิิดด้้วยการทำแผนผัังมโนทััศน์์  

ระยะที่่� 2: การวิิเคราะห์์อััตลัักษณ์์ไทย นัักศึึกษาจะได้้

เปรียีบเทียีบอัตลักัษณ์ ์ไทยและอัตัลักัษณ์ข์องประเทศ

อื่่�นในกลุ่่�มอาเซีียน

ระยะที่่� 3: ระยะสัังเคราะห์์ และออกแบบอััตลัักษณ์์

ไทย เป็็นการนำเอาอััตลัักษณ์์ไทยมาออกแบบให้้มีี

ความร่่วมสมััย

ใช้้สื่่�อประเภทคอมพิวิเตอร์์ 

เช่น่ การค้้นคว้้าผ่า่นมืือถืือ 

วีดีิทิัศัน์ในเว็บ็ไซต์ ์รููปภาพ 

สื่่�อการสอนประเภทวััสดุุ 

เช่่น หนังัสือื ภาพอัตัลักัษณ์์

ไทยที่่�สกัดัเป็็นภาพลายเส้้น 

ผู้้� สอนประเ มิินผู้้� เรีี ยน ฝ่่ าย เ ดีียว  

โดยใช้้แบบประเมิินผลงานสร้้างสรรค์์ 

อััตลัักษณ์์ไทย แบบประเมิินความคิิด

เห็น็ของผู้้�เรียีน แบบประเมินิพัฒันาการ

ของทัักษะการคิิดในขั้้�นตอนการปฏิิบััติิ

งานของผู้้�เรีียน
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ชื่่�องานวิิจััย รููปแบบกิิจกรรม สื่่�อการสอน การวััดและประเมิินผล

การบููรณาการจััดการเรีียนรู้้�

ด้้วยกระบวนการคิดิเชิงิออกแบบ 

เพื่่�อพััฒนานวัตักรรมสื่่�อโครงการ

ชุุมชนท่่อง เที่่� ยว  โอทอป  

นวัตัวิถิี ี บ้้านวังัยาว ตําํบลเกิ้้�ง 

อํํ า เ ภ อ เ มืื อ ง  จัั ง ห วัั ด

มหาสารคาม ( ก่่อเกีียรติิ  

ขวััญสกุุล, 2564)

ผู้้�วิจิัยัได้้ใช้ก้ระบวนการคิิดเชิงิออกแบบ เป็็นแม่่แบบให้้

นิิสิิตได้้นํําไปใช้้บููรณาการจััดการเรีียนรู้้� โดยแบ่่งการ

วิจิัยัเป็น็ 3 ระยะ คือื ระยะที่่� 1 เข้า้ใจปัญัหา (Empathy 

& Define) โดยการให้้นัักศึึกษา ถอดบทเรีียนจากผล

งานของรุ่่�นพี่่�ที่่�เป็็นแนวปฏิิบััติิที่่�ดีี แล้้วจึึงไปลงพื้้�นที่่�

ชุมุชนโดยเน้น้การมีสี่ว่นร่ว่มในการรับัฟังัปัญัหาและรับั

ทราบความต้้องการของชุุมชน แล้้วนำข้้อมููลที่่�ได้้มา

วิิเคราะห์์และสัังเคราะห์์ เมื่่�อได้้ปััญหาแล้้วจะนำไปสู่่�

ระยะที่่� 2 คือื การพััฒนาไอเดีีย (ideate) เป็็นการระดม

ความคิิดเพื่่�อหาแนวทางแก้้ไขปััญหา และนำไปสู่่�การ

สร้้างต้้นแบบนวััตกรรมสื่่�อ (Prototype) และระยะที่่� 

3 เป็็นระยะของการวิิพากษ์น์วััตกรรม ก่อ่นการส่ง่มอบ 

โดยนำนวััตกรรมสื่่�อที่่�จัดัทำไปเผยแพร่่ผ่า่นเพจเฟซบุ๊๊�ก

สู่่�กลุ่่�มเป้า้หมายและประชาชนทั่่�วไป (Test ) เพื่่�อสังัเกต

ประสิิทธิิภาพการใช้้งานและนำข้้อเสนอแนะมา

ปรัับปรุุงแก้้ไขใช้้กระบวนการสอนการออกแบบ

ผลิิตภััณฑ์์เน้้นกระบวนการแก้้ปััญหาร่่วมกัับการใช้้

ใช้้สื่่�อประเภทบุุคคล เช่่น

ปราชญ์์ ผู้้�รู้้� ผู้้�เชี่่�ยวชาญ

ใช้้วิิธีีการประเมิินจาก ผู้้� เชี่่�ยวชาญ  

5 คน ประกอบด้้วย ตััวแทนจากชุุมชน 

2 คน และอาจารย์์ประจำภาควิิชา

เทคโนโลยีีและสื่่�อสารการศึึกษา คณะ

ศึกึษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม 

3 ท่่าน ทํําการประเมิินใน 3 ด้้าน ได้้แก่่  

1. ภาพรวมของสื่่�อทั้้�งหมดที่่�นำเสนอบน

เพจ  2. สื่่�อที่่�นําํเสนอในรููปแบบวีดีิทิัศัน์์ 

และ 3. สื่่�อที่่�นํําเสนอแบบกราฟิิก รวม

ถึึงการใช้้แบบสำรวจความพึึงพอใจ

ไปทํําการสํํารวจกับประชากรในชุุมชน 

จํํานวน 45 คน เจาะจงผู้้�ที่่�ได้้ร่่วมให้้

ข้อ้มููลและร่่วมเสนอแนะแนวคิิดในการ

พััฒนานวััตกรรมครั้้�งนี้้� โดยใช้้แบบ

สํํารวจความพึึงพอใจ 5 ระดัับ

การพััฒนานวััตกรรมการสอน

การออกแบบผลิิตภััณฑ์์ชุุมชน

โดยใช้้อััตลัักษณ์์จิิตรกรรม 

ฝาผนัั ง  “ฮููปแต้้มอีีสาน” 

ส ำ ห รัั บนั ั ก ศึึ ก ษ า ร ะ ดัั บ 

ปริิญญาตรีี (พชร วงชััยวรรณ์์, 

2565)

แนวคิิดเชิิงออกแบบ โดยผู้้�วิิจััยได้้สร้้างโมเดลกิิจกรรม

การเรีียนรู้้�ออกเป็็น 6 ขั้้�นตอน คืือ

ขั้้�นตอนที่่� 1 ขั้้�นสร้้างแรงบัันดาลใจและเชื่่�อมโยง

ประสบการณ์์จากในห้้องเรีียน 

ขั้้�นตอนที่่� 2 ขั้้�นศึึกษาอััตลัักษณ์์ของชุุมชน โดยผู้้�เรีียน

จะได้้ลงพื้้�นที่่�ศึึกษาชุุมชน

ขั้้�นตอนที่่� 3 ขั้้�นวิิเคราะห์์และถอดรหััสอััตลัักษณ์์ 

เป็็นการคััดเลืือกทุุนทางวััฒนธรรมจากการสััมภาษณ์์ 

ผู้้�เชี่่�ยวชาญเพื่่�อนำไปสู่่�การออกแบบ  

ขั้้�นตอนที่่�  4 ขั้้�นพััฒนาแบบร่่วมกัับปราชญ์์หรืือ 

ผู้้�เชี่่�ยวชาญ 

ขั้้�นตอนที่่� 5 ขั้้�นกระบวนการผลิิตต้้นแบบ 

ขั้้�นตอนที่่� 6 ขั้้�นนำเสนอและประเมิินผล

ใช้้สื่่�อประเภทวััสดุุ เช่่น ใบ

งาน สมุุด แผนที่่� 

สื่่�อประเภทคอมพิิวเตอร์์ 

เช่่น แพลตฟอร์์ม

ออนไลน์์ วิดิีโีอ สื่่�อประเภท

บุุคคล เช่่น ปราชญ์์ ผู้้�รู้้� 

ผู้้�เชี่่�ยวชาญ

ครููผู้้� สอนเป็็นผู้้�ประเมิินฝ่่ ายเดีียว 

จากความรู้้�ที่่� ไ ด้้รัับ การทำใบงาน  

การสอบถาม ผลงานการออกแบบ

ผลิติภัณัฑ์จากชุมุชนและแบบสะท้้อนคิดิ



Fine Arts Journal : Srinakharinwirot University Vol. 28 No. 2 (July-December 2024) 25

ชื่่�องานวิิจััย รููปแบบกิิจกรรม สื่่�อการสอน การวััดและประเมิินผล

การประยุุกต์์ใช้้กระบวนการ
คิดิเชิงิออกแบบในการออกแบบ
วีีดิิทััศน์์มรดกทางวััฒนธรรม
ชุมชนแกดำ จังัหวััดมหาสารคาม 
(พลเดช เชาวรััตน์์ และคน 
อื่่�น  ๆ  , 2565)

ประกอบด้้วย 5 ขั้้�นตอน
ขั้้�นตอนที่่� 1 ศึึกษาทุุนทางวััฒนธรรมของชุุมชน จาก
การสััมภาษณ์์เชิิงลึึก สััมภาษณ์์เชิิงปฏิิบััติิการ ทบทวน
วรรณกรรมและสำรวจพื้้�นที่่�
ขั้้�นตอนที่่� 2 ศึกึษารููปแบบการรับัสื่่�อของกลุ่่�มเป้า้หมาย
ผ่่านแบบสอบถามและนำข้้อมููลที่่�ได้้มาวิิเคราะห์์
พฤติกิรรมและความต้อ้งการของกลุ่่�มเป้า้หมายเพื่่�อนำ
ไปออกแบบสื่่�อ
ขั้้�นตอนที่่� 3 การออกแบบและพััฒนาสื่่�อ โดยใช้้การ
สััมมนาแบบสนทนากลุ่่�ม (Focus Group) โดยมีีผู้้�เข้้า
ร่่วมคืือประชาชนในชุุมชนและนิิสิิตจากนั้้�นจึึงร่่วมกััน
ดำเนิินการถ่่ายทำและผลิิตสื่่�อร่่วมกััน
ขั้้�นตอนที่่� 4 การทดลองใช้้สื่่�อและปรัับปรุุงโดยทดลอง
นำสื่่�อที่่�ผลิิตไปใช้้กัับกลุ่่�มนัักท่่องเที่่�ยวของชุุมชน ผ่่าน
การสัังเกต สอบถามและสััมภาษณ์์เชิิงลึึก
ขั้้�นตอนที่่� 5 การเผยแพร่่วีีดิิทััศน์์และการประเมิินโดย
เผยแพร่่ผ่่านเพจเฟซบุ๊๊�ก (Facebook) “คัักแท้้แกดำ” 
โดยใช้้สถิิติิจากเพจเฟซบุ๊๊�ก (Facebook)

ใช้้สื่่�อประเภทบุุคคล เช่่น 
ปราชญ์ ์ผู้้�รู้้� ผู้้�เชี่่�ยวชาญ สื่่�อ
ประเภทวััสดุุ เช่่น หนัังสืือ 
เอกสารที่่�เกี่่�ยวข้้อง

ประเมินิผลโดยกลุ่่�มเป้้าหมายจากผลการ
เผยแพร่่ผ่่านเพจเฟซบุ๊๊�ก (Facebook) 
“คัักแท้้แกดำ” โดยใช้้สถิิติิจำนวนการ
มีีส่่วนร่่วม จำนวนการแบ่่งปัันและ
จำนวนการแสดงความคิิดเห็็น

A Design Thinking 
Approach to Teaching 
Sustainability
(Manna, Rombach, Dean, 
& Rennie, 2022)

สอนโดยให้้ผู้้�เรีียนออกแบบผลิิตภััณฑ์์จากสิ่่�งแวดล้้อม
ของทะเลสาบในท้้องถิ่่�นร่่วมกัับแนวคิิดเชิิงออกแบบ
และการออกแบบอย่่างยั่่�งยืืน โดยแบ่่งออกเป็็น 4 ระยะ 
ได้้แก่่

ระยะที่่� 1 การสอนโดยใช้้สถานการณ์์จำลองเพื่่�อให้้
นัักเรีียนมีีความเข้้าใจที่่�ลึึกซึ้้�งเกี่่�ยวกัับการพึ่่�งพาซึ่่�งกััน
และกัันของผู้้�บริิโภคและผู้้�ให้้บริิการ 

ระยะที่่� 2 พััฒนาความตระหนัักของนัักศึึกษาด้้วยการ
ให้้ไปเยี่่�ยมชมทะเลสาบ อ่่านข้้อมููลเอกสารที่่�เกี่่�ยวข้้อง 
ความคิิดเห็็นจากชุุมชน และข้้อมููลที่่�รวบรวมจากการ
สำรวจ

ระยะที่่� 3 การออกแบบผลิิตภััณฑ์์ แล้้วพััฒนาต้้นแบบ
ขึ้้�นมา 

ระยะที่่� 4 การทดสอบผลิิตภััณฑ์์

ใช้้สื่่�อการสอนประเภท
เทคนิิคหรืือวิิธีีการ ได้้แก่่ 
การสาธิติ การอภิปิรายกลุ่่�ม 
สื่่�อประเภทวััสดุุ ได้้แก่่ 
เอกสาร สื่่�อ สื่่�อประเภท
บุุคคล ได้้แก่่ คนในชุุมชน 
ผู้้�มีีส่่วนเกี่่�ยวข้้อง และ
ประเภทคอมพิิวเตอร์์ เช่่น 
แพลตฟอร์์มออนไลน์์

ผลงานการออกแบบของผู้้�เรียีนจะได้ร้ับั
การวิิเคราะห์์ ปรัับแต่่ง และแนะนํํา  
โดยผู้้�สอน จากนั้้�นทีีมผู้้�สอนจะหารืือ
เกี่่�ยวกัับขอบเขตของแนวคิิดผลิิตภััณฑ์์
และส่ง่ต่อ่ผลิติภัณัฑ์ท์ั้้�งหมดให้ผู้้้�บริโิภค
ทดลอง เพื่่�อให้้ได้้และข้้อเสนอแนะ
สำหรัับการใช้้ผลิิตภััณฑ์์

Engaging College Students 
in the Trans i t ion to  
Sustainability Through 
Design-Based Approaches
(Najla, 2018)

แบ่่งออกเป็็น 4 ระยะ ได้้แก่่

ระยะที่่� 1  พััฒนาการคิิดอย่่างมีีวิิจารณญาณเพื่่�อ
วิเิคราะห์ป์ัญัหาและค้น้หาวิธิีแีก้ป้ัญัหาที่่�เป็น็นวัตักรรม 
โดยการอภิิปรายเกี่่�ยวกัับแนวคิิดด้านความยั่่�งยืืนและ
ด้้านวิิเคราะห์์พื้้�นหลััง การสัังเกตชาติิพัันธุ์์�วิิทยา

ระยะที่่� 2 ผู้้�เรีียนได้้หารืือเกี่่�ยวกัับแรงจููงใจของตนเอง
และเป้้าหมาย

ระยะที่่� 3 การออกแบบผลิิตภััณฑ์์ แล้้วพััฒนาต้้นแบบ
ขึ้้�นมา จากนั้้�นประชาสััมพัันธ์์

ระยะที่่� 4 ตรวจสอบ ข้้อเสนอแนะจากชุุมชน และ
ประเมิินผล

ใช้้สื่่�อการสอนประเภท
วััสดุุ ซึ่่�งได้้แก่่ สไลด์์ ซีีต 
และ สื่่�อประเภทเทคนิิค
หรืือวิิธีีการ ได้้แก่่ การ
สาธิิต การอภิิปรายกลุ่่�ม 
การเสนองานหน้้าชั้้�น 

ผู้้�สอนประเมิินทางด้้านทัักษะพิิสััย 
ผู้้�เรียีนจากการเรียีนรู้้�แบบมีส่ว่นร่่วมใน
การแก้้ปััญหา และ ความรู้้�ความเข้้าใจ
ในการพััฒนาต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์
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7. การสรุุปผลและการอภิิปรายผล

 	 7.1	การสรุุปผล

		  จากตารางที่่� 2 พบว่า่ รููปแบบการสอนศิลิปะตามแนวคิดิเชิงิออกแบบร่ว่มกับัทุนุทางวัฒันธรรม

สำหรัับนักศึึกษาระดัับปริิญญาบััณฑิิต มีีลำดัับขั้้�นตอนในการจััดกิจกรรมผ่่านกระบวนการโดยใช้้แนวคิิด 

เชิิงออกแบบ 5 ขั้้�นตอน คืือ 1) การเข้้าใจอย่่างลึึกซึ้้�ง 2) การระบุุปััญหา 3) การระดมความคิิดสร้้างสรรค์์  

4) การสร้้างต้้นแบบ และ 5) การทดสอบ โดยมีีรููปแบบการสอน ดัังนี้้�

		  7.1.1	ด้านรููปแบบกิิจกรรม จากตาราง 2 พบว่า ด้้านการจััดกิจกรรมสามารถแบ่่งได้้ 3  

รููปแบบ คืือ

			   1) 	การสอนโดยใช้แ้นวคิดิเชิงิออกแบบร่ว่มกับัทุนุทางวัฒันธรรมด้ว้ยวิธิีกีารนำเข้า้มาใช้้

ในห้้องเรีียน คืือ การสอนที่่�นำเอาทุุนทางวััฒนธรรมมาใช้้สอนภายในห้้องเรีียนผ่่านสื่่�อที่่�มีีความหลากหลาย 

เช่่น หนัังสืือ ใบงาน หรืือแพลตฟอร์์มออนไลน์์ เพื่่�อให้้นัักศึึกษาได้้เรีียนรู้้�เกี่่�ยวกัับทุุนวััฒนธรรมนั้้�น    รวมถึึง

ให้้ผู้้�เรีียนใช้้วิิธีีการค้้นหาปััญหาของทุุนวััฒนธรรมผ่่านสื่่�อดัังกล่่าวด้้วย แล้้วจึึงต่่อยอดไปสู่่�การออกแบบ 

งานวิิจัยัในรููปแบบนี้้�ประกอบด้วยงานวิิจัยัเรื่่�อง การพััฒนารููปแบบการสอนโดยใช้แ้นวคิิดการคิิดเชิงิออกแบบ

เป็็นฐานเพื่่�อสร้้างสรรค์์ผลงานที่่�ปรากฏอััตลัักษณ์์ไทยสำหรัับนิิสิิตนัักศึึกษาระดัับปริิญญาบััณฑิิต และ  

Engaging College Students in the Transition to Sustainability Through Design-Based  

Approaches 

			   2)	การสอนโดยใช้้แนวคิิดเชิิงออกแบบร่วมกัับทุุนทางวััฒนธรรมนอกห้้องเรีียน คืือ 

การให้้นัักศึึกษาได้้ลงพื้้�นที่่�สำรวจชุมชนและทำความเข้้าใจกับปััญหาหรืือกลุ่่�มเป้้าหมายว่่ามีีความต้้องการ

อะไรและอย่่างไร โดยเน้้นกระบวนการมีีส่่วนร่่วมกัับชุมชน แล้้วจึึงนำปััญหาที่่�พบมาใช้้ในการออกแบบ

ผลิิตภััณฑ์ที่่�สามารถแก้้ไขปัญหานั้้�นได้้ตรงต่่อความต้้องการของกลุ่่�มเป้้าหมาย งานวิิจััยในรููปแบบนี้้� 

ประกอบด้ว้ย งานวิจัิัยเรื่่�องการบููรณาการจััดการเรียีนรู้้�ด้วยกระบวนการคิดิเชิงิออกแบบเพื่่�อพัฒันานวัตักรรม

สื่่�อโครงการชุุมชนท่่องเที่่�ยวโอทอปนวััตวิิถีี บ้้านวัังยาว ตํําบลเกิ้้�ง อํําเภอเมืือง จัังหวััดมหาสารคาม  

การประยุุกต์์ใช้้กระบวนการคิิดเชิิงออกแบบในการออกแบบวีีดิิทััศน์์มรดกทางวััฒนธรรมชุุมชนแกดำ 

จัังหวััดมหาสารคาม และ A Design Thinking Approach to Teaching Sustainability 

			   3) 	การสอนโดยใช้้แนวคิิดเชิิงออกแบบร่่วมกัับทุุนทางวััฒนธรรมแบบผสมผสาน คืือ  

การจััดการเรียีนการสอนทั้้�งในห้้องเรียีนและนอกห้อ้งเรียีน โดยมีีขั้้�นตอนคือืการสร้า้งแรงบันัดาลใจและเชื่่�อม

โยงประสบการณ์์เดิิมในห้้องเรีียนก่่อนจะนำไปสู่่�การลงพื้้�นที่่�ในชุุมชนเพื่่�อศึึกษาทุุนทางวััฒนธรรมของชุุมชน

นั้้�น งานวิิจััยในรููปแบบนี้้�ประกอบด้้วย งานวิิจััยเรื่่�อง การพััฒนานวััตกรรมการสอนการออกแบบผลิิตภััณฑ์์

ชุุมชน โดยใช้้อััตลัักษณ์์จิิตรกรรมฝาผนััง “ฮููปแต้้มอีีสาน” สำหรัับนัักศึึกษาระดัับปริิญญาตรีี 

		  7.1.2	ด้้านรููปแบบสื่่�อการสอนและรููปแบบการประเมิินผลที่่�ใช้้ จากตารางที่่� 2 พบว่่ามีีการ

ใช้้สื่่�อการสอนและการประเมิินผล ดัังนี้้�
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ตารางที่่� 3 ตารางสรุุปด้้านรููปแบบสื่่�อการสอนและรููปแบบการประเมิินผลที่่�ใช้้ (พิิมพ์์ชนก ขััติิยะ, อุุษณา  

พิิมพร และขนบพร แสงวณิิช, ประเทศไทย, 2566)

ชื่องานวิจัย

รูปแบบสื่อการสอนที่ใช้ รูปแบบการประเมินผลที่ใช้

สื่อ
ประเภท

วัสดุ

สื่อ 
ประเภท

สื่อ
ประเภท
บุคคล

สื่อ
ประเภท
เทคนิค
วิธีการ

ผู้สอน
ประเมิน 

กลุ่ม
เป้า

หมาย

กลุ่มเป้า
หมาย ตัวแทน
ชุมชน และผู้
เชี่ยวชาญร่วม

ประเมิน

การพััฒนารููปแบบการสอนโดยใช้้แนวคิิด
การคิิดเชิิงออกแบบเป็็นฐานเพื่่�อ
สร้้างสรรค์์ผลงานที่่�ปรากฏอััตลัักษณ์์ไทย
สำหรัับนิิสิิตนัักศึึกษาระดัับปริิญญา
บััณฑิิต (ภุุชงค์์ โรจน์์แสงรััตน์์, ปุุณณรััตน์์ 
พิิชญไพบููลย์์ และ ปราวีีณยา สุุวรรณณััฐ
โชติิ, 2563)

✓ ✓ ✓

การบููรณาการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วย
กระบวนการคิิดเชิิงออกแบบเพื่่�อพััฒนา 
นวััตกรรมสื่่�อโครงการชุุมชนท่่องเที่่�ยว
โอทอปนวััตวิิถีี บ้้านวัังยาว ตํําบลเกิ้้�ง 
อํําเภอเมืือง จัังหวััดมหาสารคาม
(ก่่อเกีียรติิ ขวััญสกุุล, 2564)

✓ ✓

การพััฒนานวััตกรรมการสอนการ
ออกแบบผลิิตภััณฑ์์ชุุมชนโดยใช้้อััต
ลัักษณ์์จิิตรกรรมฝาผนััง “ฮููปแต้้มอีีสาน” 
สำหรัับนัักศึึกษาระดัับปริิญญาตรีี  
(พชร วงชััยวรรณ์์, 2565)

✓ ✓ ✓ ✓

การประยุุกต์์ใช้้กระบวนการคิิดเชิิง
ออกแบบในการออกแบบวีีดิิทััศน์์มรดก
ทางวััฒนธรรมชุุมชนแกดำ จัังหวััด
มหาสารคาม (พลเดช เชาวรััตน์์ และคน
อื่่�น ๆ, 2565)

✓ ✓ ✓

A Design Thinking Approach to 
Teaching Sustainability
(Manna, Rombach, Dean, & 
Rennie, 2022)

✓ ✓ ✓ ✓ ✓

Engaging College Students in the 
Transition to Sustainability 
Through Design-Based Approaches
(Najla, 2018)

✓ ✓ ✓



วารสารศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ปีที่ 28 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม-ธันวาคม 2567)28

			จ   ากตารางที่่� 3 พบว่่า ด้้านสื่่�อการสอน มีีการใช้้สื่่�อการสอนที่่�หลากหลาย สามารถแบ่่ง

ออกได้้ 4 รููปแบบ ดัังนี้้� 1) สื่่�อประเภทวััสดุุ เช่่น หนัังสืือ ใบงาน สมุุด แผนที่่� 2) สื่่�อประเภทคอมพิิวเตอร์์  

เช่่น การใช้้สื่่�ออิินเทอร์์เน็็ต แพลตฟอร์์มออนไลน์์ วิิดีีโอ 3) สื่่�อประเภทบุุคคล เช่่น ปราชญ์์ ผู้้�รู้้� ผู้้�เชี่่�ยวชาญ 

และ 4) สื่่�อประเภทเทคนิคิวิธิีกีาร เช่่น การสาธิิตและการอภิปิรายกลุ่่�ม ด้้านการประเมินิผล มีกีารประเมินิผล 

3  รููปแบบ ดัังนี้้� 1) ผู้้�สอนประเมิินผลงานของผู้้�เรีียนฝ่่ายเดีียว 2) กลุ่่�มเป้้าหมายเป็็นผู้้�ประเมิินผลงานของ 

ผู้้�เรีียน และ 3) กลุ่่�มเป้้าหมาย ตััวแทนชุุมชน และผู้้�เชี่่�ยวชาญร่่วมประเมิินผลงานของผู้้�เรีียน

7.2	 การอภิิปรายผล 

	 การศึึกษาทบทวนปริิทรรศน์เชิงิระบบครั้้�งนี้้� ได้้คัดัสรรบทความวิิจัยัตามเกณฑ์ที่่�กำหนดพบว่า

มีีงานวิิจััยทั้้�งในและต่่างประเทศเป็็นไปตามเกณฑ์การคััดเข้้าและคััดออก จํํานวน 6 เรื่่�อง ประกอบด้วย 

งานวิิจััยภายในประเทศ จํํานวน 4 เรื่่�อง และงานวิิจััยต่่างประเทศ จํํานวน 2 เรื่่�อง โดยสรุุปได้้ว่่าผลงานวิิจััย

ทั้้�ง 6 เรื่่�องนี้้� มีีการนำแนวคิิดเชิิงออกแบบมาใช้้ร่่วมกัับทุุนทางวััฒนธรรมสำหรัับนัักศึึกษาระดัับปริิญญา

บััณฑิิต โดยพบว่่า ด้้านกิิจกรรม มีี 3 รููปแบบ ดัังนี้้� 1) การสอนโดยใช้้แนวคิิดเชิิงออกแบบร่่วมกัับทุุนทาง

วััฒนธรรมในห้้องเรีียน 2) การสอนโดยใช้้แนวคิิดเชิิงออกแบบร่่วมกัับทุุนทางวััฒนธรรมนอกห้้องเรีียน  

และ 3) การสอนโดยใช้แ้นวคิดิเชิงิออกแบบร่ว่มกับัทุนุทางวัฒันธรรมแบบผสมผสาน ซึ่่�งทั้้�ง 3 รููปแบบนี้้�ล้ว้น

ให้้นัักศึึกษาได้้ศึึกษาถึึงทุุนทางวััฒนธรรม ปััญหาและความต้้องการของกลุ่่�มเป้้าหมายให้้เข้้าใจอย่่างลึึกซึ้้�ง 

ก่่อนจะนำไปสู่่�การออกแบบผลิิตภััณฑ์์ผ่่านกระบวนการคิิดเชิิงออกแบบ 5 ขั้้�นตอน คืือ 1) การเข้้าใจอย่่าง

ลึึกซึ้้�ง 2) การระบุุปััญหา 3) การระดมความคิิดสร้้างสรรค์์ 4) การสร้้างต้้นแบบ และ 5) การทดสอบ 

โดยงานวิิจััยในแต่่ละเรื่่�องอาจมีีขั้้�นตอนของการจััดกิิจกรรมที่่�มากกว่่า หรืือ น้้อยกว่่าที่่�นำเสนอในครั้้�งนี้้� 

ซึ่่�งขึ้้�นอยู่่�กับัการออกแบบกิจิกรรมของผู้้�สอน แต่ด้่้านเนื้้�อหายังัคงมีคีวามเชื่่�อมโยงกับักระบวนการตามแนวคิดิ

เชิิงออกแบบทั้้�ง 5 ขั้้�นตอนนี้้�

		ด้  านสื่่�อการสอน สามารถแบ่่งได้้ 4 รููปแบบ ดัังนี้้� 1) สื่่�อประเภทวััสดุุ 2) สื่่�อประเภท

คอมพิิวเตอร์์ 3) สื่่�อประเภทบุุคคล และ 4) สื่่�อประเภทเทคนิิควิิธีีการ โดยการเลืือกใช้้สื่่�อแต่่ละประเภทจะ

ขึ้้�นอยู่่�กัับความเหมาะสมของรููปแบบกิจกรรมหากสถานศึึกษาและชุุมชนอยู่่�ในบริิเวณใกล้้เคีียงกััน  

การที่่�นัักศึึกษาได้้เรีียนรู้้�จากชุุมชน ปราชญ์์ ผู้้�เชี่่�ยวชาญ รวมถึึงการได้้ไปสััมผััสทุุนทางวััฒนธรรมโดยตรงจะ

เป็็นส่่วนสำคััญที่่�จะสามารถสร้้างแรงบัันดาลใจที่่�ดีีให้้กัับนักศึึกษาได้้ หากสถานศึึกษาอยู่่�ห่่างไกลจาก 

แหล่่งชุุมชนที่่�เป็็นต้้นกำเนิิดของทุุนทางวััฒนธรรมนั้้�น การใช้้สื่่�อประเภทอื่่�น ๆ  เช่่น สื่่�อประเภทวััสดุุ  

สื่่�อประเภทคอมพิิวเตอร์์ หรืือสื่่�อประเภทเทคนิิควิิธีีการ เป็็นหนทางหนึ่่�งที่่�สามารถช่่วยสร้้างแรงบัันดาลใจ 

ให้้ผู้้�เรีียนได้้เช่่นกััน 

		ด้  านการประเมิินผล มีี 3 รููปแบบ ดัังนี้้� 1) ผู้้�สอนประเมิินผลงานของผู้้�เรีียนฝ่่ายเดีียว  

2) กลุ่่�มเป้้าหมายเป็็นผู้้�ประเมิินผลงานของผู้้�เรีียน และ 3) กลุ่่�มเป้้าหมาย ตััวแทนชุุมชน และผู้้�เชี่่�ยวชาญ 
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ร่ว่มประเมิินผลงานของผู้้�เรียีน โดยการประเมิินผลการเรียีนรู้้�ของผู้้�เรียีนจะต้อ้งทำหน้้าที่่�สอดคล้อ้งกัับรููปแบบ

กิจิกรรมการเรียีนรู้้�ของผู้้�เรียีน การใช้รูู้ปแบบที่่� 1 มีีความเหมาะสมสำหรับัสังัเกตการมีสี่ว่นร่ว่มในการปฏิบิัตัิิ

กิิจกรรมในชั้้�นเรีียน รวมถึึงการพููดคุุยและการปฏิิบััติิงาน เพื่่�อให้้ได้้ข้้อสรุุปถึึงการเรีียนรู้้�สำหรัับผู้้�เรีียนว่่า 

มีจีุดุแข็ง็หรือืจุดุอ่อ่น การใช้รูู้ปแบบที่่� 2 และ 3 มีปีระโยชน์ด์้า้นการนำผลการประเมินิมาพัฒันาให้ต้อบโจทย์์

ชุุมชนและผู้้�บริิโภค นอกจากนี้้� บทบาทของผู้้�สอนยัังเป็็นสิ่่�งสำคััญ ซึ่่�งภุุชงค์์ โรจน์์แสงรััตน์์ (2559, น. 179) 

ได้้นำเสนอว่่า ในการจััดการเรีียนการสอนโดยใช้้แนวคิิดเชิิงออกแบบร่่วมกัับทุุนทางวััฒนธรรมนั้้�นผู้้�สอน 

มีีบทบาทสำคััญคืือต้้องเป็็นผู้้�ที่่�มีีความคิิดเปิิดกว้้าง สามารถชี้้�นำแนวทางให้้นัักศึึกษาได้้ฝึึกค้้นคว้้า วิิเคราะห์์

และสัังเคราะห์์ข้้อมููลจากการทำงานร่่วมกััน ระหว่่างนัักศึึกษาและกลุ่่�มเป้้าหมายหรืือผู้้�ที่่�มีีส่่วนเกี่่�ยวข้้องกัับ

ทุุนทางวััฒนธรรม เพื่่�อให้้ได้้ผลิิตภััณฑ์์ที่่�ตอบโจทย์์ของความต้้องการมากที่่�สุุด ผลที่่�เกิิดจึึงจะสามารถทำให้้

นัักศึึกษาได้้เรีียนรู้้� ได้้ศึึกษาถึึงปััญหาและความต้้องการของของกลุ่่�มเป้้าหมายหรืือผู้้�ที่่�มีีส่่วนเกี่่�ยวข้้องกัับ 

ทุนุทางวัฒันธรรม สามารถระดมสมองเพื่่�อออกแบบและพัฒันาต้น้แบบผลิติภัณัฑ์ข์ึ้้�นมาเพื่่�อศึกึษาว่า่มีจีุดุไหน

ที่่�ต้้องปรัับปรุุงแก้้ไข และนำไปทดสอบซ้้ำจำนวนหลายครั้้�งเพื่่�อให้้ได้้ผลิิตภััณฑ์์ที่่�ตรงกัับความต้้องการ 

มากที่่�สุุด นอกจากนั้้�นยัังทำให้้นัักศึึกษามีีวิิธีีคิิดและมีีการทำงานอย่่างเป็็นระบบ เกิิดทัักษะในการแก้้ปััญหา

ได้้อย่่างสร้้างสรรค์์ และสามารถทำงานร่่วมกัับผู้้�อื่่�นได้้ สอดคล้้องกัับงานวิิจััยเรื่่�อง ผลการประเมิินตนเอง 

ด้้านทัักษะการเรีียนรู้้�และนวััตกรรมของนัักศึึกษาไทยที่่�เข้้าร่่วมกิิจกรรมการคิิดเชิิงออกแบบเพื่่�อนวััตกรรม

ทางสัังคม ของสุุภรพรรณ คนเฉีียบ และ มิ่่�งขวััญ กัันจิินะ (2563, น. 328) ที่่�พบว่่า ทัักษะด้้านความร่่วม

มืือของผู้้�เรีียนมีีการพััฒนาสููงที่่�สุุดในทุุกระยะ รองลงไป คืือ ทัักษะด้้านการสื่่�อสารในระยะของความเข้้าใจ

ในปัญัหาและระยะของการสร้า้งสรรค์ท์างความคิดิ ทักัษะด้า้นการคิดิอย่า่งมีวีิจิารญาณและทักัษะการแก้ไ้ข

ปััญหาในระยะของการสร้้างแบบจําลอง อีีกทั้้�งจากการสัังเคราะห์์วรรณกรรมยัังพบว่่า บทความวิิจััย 

ทั้้�ง 6 เรื่่�อง เน้้นการใช้้กระบวนการคิิดเชิิงออกแบบร่่วมกัับทุุนทางวััฒนธรรมเพื่่�อมุ่่�งสร้้างสรรค์์ผลิิตภััณฑ์์  

แต่่มีีการเรีียนการสอนที่่�ส่่งเสริิมการออกแบบเพื่่�อสร้้างนวััตกรรมทางสัังคมอยู่่�น้อย โดย รองศาสตราจารย์์ 

ดร.พรรณี ีชีวีินิศิริิวิัฒัน์ ์ได้ก้ล่า่วว่า่ “นวัตักรรมทางสังัคม” อาจไม่ใ่ช่ช่ิ้้�นงานที่่�จับัต้อ้งได้ ้แต่เ่ป็น็วิธิี ีความคิดิ 

และกระบวนการคิิดสมััยใหม่่ที่่�มีีคุุณค่่า ตอบสนองความต้้องการของสัังคม และปรัับปรุุงคุุณภาพชีีวิิตของ

ประชาชน (Rukpium, 2022, para. 1) เพื่่�อให้้ได้ผ้ลงานนวััตกรรมที่่�สามารถต่อยอดสู่่�การร่่วมพััฒนาคุุณภาพ

ชีีวิิตของชุุมชนและบรรลุุเป้้าหมายการพััฒนาที่่�ยั่่�งยืืนของประเทศชาติิต่่อไป



วารสารศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ปีที่ 28 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม-ธันวาคม 2567)30

8. ข้้อเสนอแนะ

8.1	ข้้อเสนอแนะด้้านกระบวนการปริิทรรศน์์งานวิิจััย

	 8.1.1 	ควรกำหนดเกณฑ์ใ์นการคัดัเลือืกงานวิจิัยัที่่�มีรีะยะเวลามากกว่า่ 5 ปี ีและเริ่่�มศึกึษาจาก

ปีท่ีี่�นิยิมนำการคิดิเชิงิออกแบบมาใช้ใ้นการจัดัการศึกึษา เพื่่�อให้เ้ห็น็ความเคลื่่�อนไหวของการทำวิจิัยัด้า้นการ

จััดการเรีียนการสอนที่่�ชััดเจนขึ้้�น

	 8.1.2	 รวบรวมผลการวิิจััยให้้ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิตรวจ และมีีการประชุุมกลุ่่�มย่่อย (Focus Group) 

เพื่่�ออาศััยความร่่วมมืือในระดัับสถาบัันหรืือองค์์กรเน้้นความร่่วมมืือในลัักษณะไตรภาคีีสถาบัันการศึึกษา  

ภาครััฐ ภาคอุุตสาหกรรมทั้้�งในประเทศและต่่างประเทศ ได้้ให้้ข้้อเสนอแนะอื่่�นเพิ่่�มเติิม 

8.2	ข้้อเสนอแนะด้้านการนำผลการวิิจััยไปใช้้

	 8.2.1 ควรมีีการเรีียนการสอนที่่�ส่่งเสริิมการออกแบบเพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนสร้้างนวััตกรรมทางสัังคม

โดยใช้้แนวคิิดเชิิงออกแบบร่่วมกัับทุุนทางวััฒนธรรม เพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนได้้ฝึึกสร้้างสรรค์์ผลงานที่่�สามารถนำไป

ต่่อยอดร่่วมพััฒนาชุุมชนและประเทศชาติิได้้
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