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Abstract
Background and Objectives: This study aims to develop knowledge and a  

creative process for producing 2D animation from sand painting through theories 

of perception. It examines the relationships among sand as a material,  

image-making techniques, frame-by-frame movement, and viewers’ perceptual 

mechanisms. The study culminates in the creative artwork “The Great King of 

King Rama IX”, which presents the royal aspirations and royal initiatives of His 

Majesty King Bhumibol Adulyadej through sand painting animation.

Methodology: This research employs qualitative and creative research  

approaches. Data were collected from documents, research articles, online 

sources, and the works by five artists related to 2D animation, sand painting,  

and 2D painting. The analysis focuses on three aspects: content, form, and  

technique. The conceptual framework integrates Gestalt theory, visual perception, 

2D animation theory, contemporary media concepts, and aesthetics to inform 

sketch development, storyboard design, and the production process.

Key Findings: The creative process consists of four distinct stages: 1) preparation 

and sketch design; 2) preparation of materials, equipment, lighting, camera,  

and the work surface; 3) sand painting production and image recording; and  

4) exhibition of the completed 2D animation. The final work is eight minutes long 

and is structured into eight sections based on the Noble Eightfold Path.  

Sand functions as a medium for image construction, transformation, and  

symbolic communication.

1 Faculty of Fine Arts, Srinakharinwirot University, Thailand
1 คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

THE CREATIVE PROCESS OF 2D ANIMATION FROM SAND
PAINTING BASED ON PERCEPTION THEORY

กระบวนการสร้้างสรรค์์ภาพเคลื่่�อนไหว 2 มิิติิ จากจิิตรกรรมทราย
ด้้วยทฤษฎีีการรัับรู้้�

Sompong Leerasiri1*

สมพงษ์ ลีระศิร1ิ*



วารสารศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ปีที่ 30 ฉบับที่ 1 (มกราคม-มิถุนายน 2569)
220 ISSN 3027-8864 (Print) ISSN 3027-8872 (Online)

Significance of the Study: The study demonstrates that sand painting can be 

developed into a contemporary moving-image medium that systematically  

integrates visual art, storytelling, technology, and perception theory. Perceptual 

principles, such as figure-ground relationship, closure, continuity, and texture 

perception, enable viewers to interpret incomplete forms, visual transitions, and 

cultural meanings with greater clarity.

Conclusion and Future Research Directions: Creating 2D animation from sand 

painting is a mixed-media process that requires a dynamic interrelation among 

concept, content, material, technique, visual timing, and audience perception.  

This study provides a foundational knowledge base for further developments  

in sand painting, 2D animation, contemporary media art, and the application  

of emerging technologies such as AR/VR in creative practice.

บทคััดย่่อ
ภููมิิหลัังและวััตถุุประสงค์์: งานวิิจััยนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อสร้้างองค์์ความรู้้�และกระบวนการ

สร้้างสรรค์์ภาพเคลื่่�อนไหว 2 มิิติิ จากจิิตรกรรมทรายด้้วยทฤษฎีีการรัับรู้้� มุ่่�งศึึกษาความสััมพัันธ์์

ระหว่า่งวัสัดุทุราย เทคนิคิการสร้า้งภาพ การเคลื่่�อนไหวแบบเฟรมต่อ่เฟรม และกลไกการรับัรู้�ของ

ผู้้�ชม เพื่่�อพััฒนาเป็็นผลงานศิิลปะภาพเคลื่่�อนไหวชุุด The Great King of King Rama 9 ที่่�นำ

เสนอพระราชปณิิธานและพระราชกรณีียกิิจของพระบาทสมเด็็จพระเจ้้าอยู่่�หัวภููมิพลอดุุลยเดช

ผ่่านสื่่�อจิิตรกรรมทราย

วิิธีีการศึึกษา: การวิิจััยนี้้�เป็็นการวิิจััยเชิิงคุุณภาพและการวิิจััยเชิิงสร้้างสรรค์์ ศึ ึกษาข้้อมููลจาก

เอกสาร งานวิิจัยั แหล่่งสารสนเทศออนไลน์์ และผลงานของศิลิปิินที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับภาพเคลื่่�อนไหว  

2 มิิติิ จิิตรกรรมทรายและจิิตรกรรม 2 มิิติิ จำนวน 5 คน วิิเคราะห์์ข้้อมููลใน 3 ด้้าน ได้้แก่่ เนื้้�อหา 

รููปแบบ  และเทคนิิค พร้ ้อมประยุุกต์์ใช้้ทฤษฎีีการรัับรู้้�ของกลุ่่�มเกสตอลต์์ (Gestalt) ทฤษฎีีการ 

รัับรู้้�ทางภาพ ทฤษฎีีภาพเคลื่่�อนไหว 2 มิิติิ แนวคิิดสื่่�อร่่วมสมััยและสุุนทรีียศาสตร์์ เพื่่�อออกแบบ

แบบร่่าง ลำดัับภาพ และกระบวนการผลิิตผลงาน

ผลการศึึกษาที่่�สำคััญ: ผลการวิิจััยพบว่่า กระบวนการสร้้างสรรค์์ประกอบด้้วย 4 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ 

1) การเตรีียมงานและการออกแบบแบบร่่าง 2) การเตรีียมวััสดุุ อุุปกรณ์์ แสง กล้้อง และพื้้�นผิิว 

3) การปฏิิบััติิการสร้้างภาพด้้วยทรายสีีและการบัันทึึกภาพ และ 4) การจััดแสดงภาพเคลื่่�อนไหว 

2 มิ ิติิ ผลงานมีีความยาว 8 นาทีี แบ่่งเนื้้�อหาเป็็น 8 องค์์ ตามหลัักมรรค 8 โดยใช้้ทรายเป็็น 

สื่่�อกลางในการสร้้างภาพ เปลี่่�ยนภาพ และสื่่�อความหมายเชิิงสััญลัักษณ์์

นััยสำคััญของการศึึกษา: งานวิิจััยนี้้�แสดงให้้เห็็นว่่า จิ ตรกรรมทรายสามารถพัฒนาเป็็นสื่่�อภาพ

เคลื่่�อนไหวร่่วมสมััยที่่�ผสานทััศนศิิลป์์ การเล่่าเรื่่�อง เทคโนโลยีี และทฤษฎีีการรัับรู้้�ได้้อย่่างมีีระบบ 

โดยหลักัการรับัรู้้� เช่่น figure-ground, closure, continuity และการรับัรู้้�ผ่านพื้้�นผิวิ ช่วยให้้ผู้้�ชม

เข้้าใจภาพที่่�ไม่่สมบููรณ์์ การเปลี่่�ยนผ่่านของรููปทรง และความหมายเชิิงวััฒนธรรมได้้ชััดเจนขึ้้�น

สรุุปผลและแนวทางการศึึกษาในอนาคต: การสร้้างสรรค์์ภาพเคลื่่�อนไหว 2 มิิติิ จากจิิตรกรรม

ทรายเป็็นกระบวนการสื่่�อประสมที่่�ต้้องอาศััยความสััมพัันธ์์ระหว่่างแนวคิิด  เนื้้�อหา วั ัสดุุ เทคนิิค 

จัังหวะภาพ  และการรัับรู้้�ของผู้้�ชม งานวิิจััยนี้้�สามารถเป็็นฐานความรู้้�สำหรัับการพััฒนางาน

จิิตรกรรมทราย แอนิิเมชััน 2 มิ ติิ ศิิลปะสื่่�อร่่วมสมััย และการประยุุกต์์ใช้้เทคโนโลยีีใหม่่ เช่่น  

AR/VR ในงานสร้้างสรรค์์ต่่อไป
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1. บทนำ

ในศตวรรษที่่� 21 แอนิเิมชััน 2 มิติิิ เพื่่�อการเล่่าเรื่่�องมีีความหลากหลายทางเทคนิิคและสุุนทรีียศาสตร์์ 

(Wells, 1998) ข ณะที่่�จิิตรกรรมทราย ซึ่่�งใกล้้เคีียงงานวาดเส้้น อาศััยทฤษฎีีการรัับรู้้�ด้้านรููปแบบและ 

เนื้้�อหา (วิินััย โสมดีี, 2535) และตอบสนองต่่ออารมณ์์มนุุษย์์ (Tan, 2000) มีีรากวััฒนธรรมในหลายสัังคม 

รวมทั้้�งประเพณีีไทย เช่่น การก่่อพระเจดีีย์์ทราย ตลอดจนการใช้้ทรายในกิิจกรรมสร้้างสรรค์์และผ่่อนคลาย

ศิิลปะทราย เช่่น Tibetan sand mandala และ Navajo sand painting แสดงคุุณค่่าความงาม

แบบชั่่�วขณะ การประยุุกต์์ทรายในแอนิิเมชััน 2 มิิติิ จึึงเปิิดพื้้�นที่่�ใหม่่ด้้านพื้้�นผิิว จัังหวะ และการเปลี่่�ยนผ่่าน 

โดยต้้องอาศััยความรู้้�ด้้านการรัับรู้้�ภาพ (Arnheim, 1974; Gibson, 1979; Marr, 1982)

ด้้านเทคโนโลยีี แอนิิเมชััน คื อ การทำภาพนิ่่�งต่่อเนื่่�องให้้เกิิดการเคลื่่�อนไหวตามหลัักภาพติดตา  

เช่่น 25 เฟรมต่่อวิินาทีี แบ่่งเป็็น 2 มิิติิ และแบบเฟรมต่่อเฟรม (ธรรมศัักดิ์์� เอื้้�อรัักสกุุล, 2547) มีีองค์์ประกอบ

หลััก ได้้แก่่ เนื้้�อเรื่่�อง ตััวละคร-ฉาก การเคลื่่�อนไหว และเสีียง (ชิินวััฒน์์ ประยููรรััตน์์, 2562)

การรัับรู้้�งานศิิลปะเกิิดจากการประสานเหตุุผลและอารมณ์์ สามารถกระตุ้้�นอารมณ์์เชิิงบวก  

(Tan, 2000; Timmons & MacDonald, 2008) ด้้านจิิตวิิทยา การรัับรู้้� คืือ กระบวนการสร้้างความเข้้าใจ

และทัศันคติ ิ (โสภา ชพิิกุลุชัยั, 2521) เช่่น โครงสร้้างนิยิม (Structuralism) มองโครงสร้้างจิิตผ่่านการสัมัผัสั 

ความรู้้�สึึก และจิินตนาการ ส่่วนเกสตอลต์์ (Gestalt) อธิิบายการรัับรู้้�แบบองค์์รวมก่่อนแยกส่่วน ซึ่่�งขึ้้�นกัับ

ประสบการณ์์ (กมลรััตน์์ หล้้าสุุวงษ์์, 2528) ข ณะที่่� โชเพิินเฮาเออร์์ (Schopenhauer) อธิิบายมนุุษย์์ 

ผ่่านแนวคิิด Will และ Representation

งานวิิจััยนี้้�มุ่่�งอธิิบายกรอบทฤษฎีีการรัับรู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับแอนิิเมชัันจากทราย เสนอขั้้�นตอนการผลิิต

แอนิิเมชััน 2 มิิติิ และวิิเคราะห์์กลไกการรัับรู้้�ของผู้้�ชมต่่อวััสดุุธรรมชาติิอย่่างทราย ผู้้�วิิจััยจึึงเห็็นความสำคััญ

ของการพััฒนาแอนิิเมชััน 2 มิ ิติิ จ ากจิิตรกรรมทราย เพื่่�อสร้้างความเข้้าใจและต่่อยอดสู่่�รููปแบบสร้้างสรรค์์

ใหม่่ในอนาคต

2. วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย

เพื่่�อสร้้างองค์์ความรู้้�ในการสร้้างสรรค์์ผลงาน และกระบวนการสร้้างสรรค์์ภาพเคลื่่�อนไหว 2 มิ ติิ 

จากจิิตรกรรมทรายด้้วยทฤษฎีีการรัับรู้้�
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3. ขอบเขตของการวิิจััย

การวิิจััยครั้้�งนี้้�กำหนดขอบเขตการศึึกษาไว้้ 3 ประการ ได้้แก่่

3.1 ศึึกษาองค์์ความรู้้�ในการสร้้างสรรค์์ผลงาน 2 มิิติิ จากจิิตรกรรมทราย 

3.2 ศึึกษากระบวนการสร้้างภาพเคลื่่�อนไหว 2 มิิติิ จากจิิตรกรรมทราย 

3.3 ศึึกษาทฤษฎีีการรัับรู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการสร้้างสรรค์์ผลงาน

4. วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

การวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการวิิจััยเชิิงคุุณภาพ  (qualitative research) มี วััตถุุประสงค์์เพื่่�อศึึกษา 

ค้้นคว้้าองค์์ความรู้้�ในการสร้้างสรรค์์ภาพเคลื่่�อนไหว 2 มิ ิติิ จ ากจิิตรกรรมทราย โดยบููรณาการทฤษฎีใน

จิิตรกรรมและทฤษฎีีการรัับรู้้�ของกลุ่่�มเกสตอลต์์ เพื่่�อนำไปสู่่�การพััฒนากระบวนการสร้้างสรรค์์และ 

การผลิิตผลงานภาพเคลื่่�อนไหว 2 มิิติิ บนฐานทฤษฎีีการรัับรู้้�

4.1 ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่างในการศึึกษา

ประชากรในการศึกึษาครั้้�งนี้้� ได้้แก่ ่ศิลิปินิด้้านภาพเคลื่่�อนไหว 2 มิติ ิจิตรกรรมทราย และจิิตรกรรม

ประเภทอื่่�นที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับงาน 2 มิิติิ กำหนดกลุ่่�มตััวอย่่างจำนวน 5 คน คััดเลืือกแบบมีีเกณฑ์์ (purposive 

selection) จ ากแหล่่งสารสนเทศออนไลน์์ บ ทความวิิจััย และวารสารวิิชาการทั้้�งระดัับชาติิและนานาชาติิ 

คุุณสมบััติิดัังนี้้�

	 4.1.1	 มีีประสบการณ์์ด้้านภาพเคลื่่�อนไหว 2 มิ ติิ จิ ตรกรรมทราย หรืือจิิตรกรรม 2 มิ ติิอื่่�น  

อย่่างน้้อย 3 ปีี 

	 4.1.2	 มีีผลงานเผยแพร่่เกี่่�ยวกัับภาพเคลื่่�อนไหว 2 มิิติิ จิิตรกรรมทราย หรืือจิิตรกรรม 2 มิิติิ

อื่่�น ไม่่น้้อยกว่่า 10 ครั้้�ง และเป็็นที่่�ยอมรัับ 

4.2 กรอบการศึึกษา

การศึึกษาครั้้�งนี้้�แบ่่งออกเป็็น 3 ด้ าน ได้้แก่่ 1) ด้ านเนื้้�อหา เลืือกผลงานที่่�มีีแรงบัันดาลใจ 

จากประเทศไทย และสอดคล้้องกัับทฤษฎีีการรัับรู้้�กลุ่่�มเกสตอลต์์ 2) ด้ ้านรููปแบบ  เลืือกผลงานที่่�มีีรููปแบบ 

รููปลัักษณ์ และกระบวนการตรงกัับลักษณะงานทััศนศิิลป์์ วิ ิจิิตรศิิลป์์ และจิิตรกรรม 2 มิ ิติิ และ  

3) ด้้านเทคนิิค เลืือกภาพเคลื่่�อนไหว 2 มิิติิ ที่่�สร้้างสรรค์์จากงานลัักษณะ 2 มิิติิ แนวคิิดและทฤษฎีี 
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4.3 กรอบแนวคิิดและการทบทวนวรรณกรรม

การวิจิัยันี้้�มุ่่�งสร้า้งองค์์ความรู้้�และพััฒนากระบวนการสร้้างสรรค์์ภาพเคลื่่�อนไหว 2 มิติ ิจากจิิตรกรรม

ทราย โดยอาศััยกรอบแนวคิิดด้้านทฤษฎีีการรัับรู้้�  ศิิลปะร่่วมสมััย และทฤษฎีจากหลากหลายสาขา ได้้แก่่ 

ทฤษฎีภีาพเคลื่่�อนไหว 2 มิติิ ิทฤษฎีกีารเล่่าเรื่่�อง จิติวิิทยาการรับัรู้้� และทฤษฎีด้า้นศิลิปะ ทัศันศิลิป์ ์จิติรกรรม 

และสุุนทรีียศาสตร์์

ผู้้�วิิจััยได้้ศึึกษางานเอกสารและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง และจััดเนื้้�อหาการศึึกษาเป็็น 3 ประเด็็น ได้้แก่่

	 4.3.1 ความหมายและความสำคััญของทฤษฎีีด้้านศิิลปะ ทััศนศิิลป์์ และจิิตรกรรม 

	 4.3.2 ความหมายและความสำคััญของทฤษฎีีการรัับรู้้�ทางสุุนทรีียศาสตร์์และจิิตวิิทยา 

	 4.3.3 ทฤษฎีีและกระบวนการสร้้างภาพเคลื่่�อนไหว 2 มิิติิ รวมถึึงทฤษฎีีการเล่่าเรื่่�อง

4.4	 กระบวนการสร้้างสรรค์์

	 4.4.1 องค์์ความรู้้�ในการสร้้างสรรค์์

	 (1) 	ขั้้�นเตรีียมงาน กำหนดแนวคิิดแอนิิเมชัันทรายเกี่่�ยวกัับรัชกาลที่่� 9 โดยอ้้างอิิงพระราช

ปณิธิาน ใช้้ข้้อมููลด้้านเทคนิิคศิิลปะทราย แสง และพื้้�นผิิวตามกลไกการรับัรู้�ภาพ จัดัทำบทและ storyboard 

จำนวน 8 ฉาก วางจัังหวะการเคลื่่�อนไหว และเตรีียมวััสดุุอุุปกรณ์์ ได้้แก่่ ทราย แสง กล้้อง และโต๊๊ะกระจก 

พร้้อมพิิจารณาหลัักเกสตอลต์์  เช่่น grouping และ figure-ground เพื่่�อสร้้างภาพรวมที่่�มีีความหมาย

	 (2) 	ขั้้�นผลิติ สร้้างเฟรมทรายแบบเรียีลไทม์์หรือื stop-motion โดยใช้้เทคนิคิการเปลี่่�ยนผ่่าน 

อย่่างต่่อเนื่่�อง ปรัับแสงและพื้้�นผิิวเพื่่�อเพิ่่�มมิิติิ และบัันทึึกภาพด้้วยกล้้องมุุมสููงความเร็็วสููง

	 (3) 	ขั้้�นดิิจิิไทซ์์ (Digitizing) และตััดต่่อ ด ำเนิินการตััดต่่อ ปรัับจัังหวะ ทำความสะอาดภาพ  

เพิ่่�มคอนทราสต์์ และผสานเลเยอร์์ 2 มิิติิ พร้้อมใส่่เสีียงและดนตรีีให้้สอดคล้้องกัับอารมณ์์ของเนื้้�อหา

	 (4) 	ทฤษฎีีการรัับรู้้�  ใช้้หลัักเกสตอลต์์ ได้้แก่่ proximity, similarity, continuity, closure 

และ figure-ground ในการออกแบบองค์์ประกอบภาพและจัังหวะการเคลื่่�อนไหว เพื่่�อเสริิมสร้้างความ 

เข้้าใจของผู้้�ชม ทั้้ �งยัังเชื่่�อมโยงกัับลักษณะงานศิิลปะไทย เช่่น การใช้้พื้้�นที่่�ว่่าง ลวดลาย และเส้้นนำสายตา  

รวมถึึงแนวคิิด Gestalt psychology และ ecological approach ที่่�เน้้นปฏิิสััมพัันธ์์กัับพื้้�นผิิว

	 (5)	 ทฤษฎีีภาพเคลื่่�อนไหว 2 มิ ิติิ ที่่ �เกี่่�ยวข้้อง ประยุุกต์์ใช้้ computational vision ในการ

จััดการข้้อมููลภาพ เช่่น sampling และ framerate ใช้้ semiotics ในการวิิเคราะห์์สััญญะของทราย และ 

ใช้้แนวคิิด new media เพื่่�ออธิิบายการผสมผสานระหว่่างเทคนิิคดั้้�งเดิิมและดิิจิิทััลในการเล่่าเรื่่�อง
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	 4.4.2 กระบวนการสร้้างสรรค์์แอนิิเมชััน

	 กระบวนการสร้้างสรรค์์แอนิิเมชัันชุุด  “The Great King of King Rama 9” อาศััยองค์์ 

ความรู้้�จากงานวิิจััยด้้าน HCI และสื่่�อ เช่่น “SandCanvas” สะท้้อนลัักษณะเฉพาะของการทำงานกัับทราย 

ได้้แก่่ การควบคุุมพื้้�นผิิว การดิิจิิไทซ์์ และคุุณสมบััติิการเปลี่่�ยนรููปแบบ organic

	 ในบริบทไทย ยังเชื่่�อมโยงกัับประเพณีการใช้ท้ราย เช่น่ การก่อ่เจดียี์ท์รายในเทศกาลสงกรานต์์ 

สะท้้อนความหมายด้้านเวลา ชีีวิิต และสัังคม และนำมาสู่่�การออกแบบเชิิงสััญลัักษณ์์ของผลงาน

	 การออกแบบแอนิิเมชัันทรายที่่�มีปีระสิิทธิิภาพอาศััยการบููรณาการองค์์ความรู้้�จากหลายทฤษฎี 

สามารถจััดจำแนกตามมิิติิของการรัับรู้้�และกระบวนการสร้้างสรรค์์ได้้ ดัังนี้้�

	 (1) 	มิิติิด้้านการรัับรู้�เชิิงโครงสร้้าง (Perceptual Structure) อาศััยหลัักการของเกสตอลต์์  

ได้้แก่่ Closure, Continuity และ Proximity เพื่่�อสร้้างความต่่อเนื่่�องของภาพ และกระตุ้้�นให้้ผู้้�ชมรัับรู้้�ภาพ

โดยรวมอย่่างมีีความหมาย 

	 (2)	 มิิติิด้้านการรัับรู้�จากสภาพแวดล้อม (Ecological Perception) ใช้้คุุณสมบััติิของวััสดุุ 

และสภาพแวดล้้อม ได้้แก่่ พื้้�นผิิวทราย แสงแบบ backlit และ texture gradients เพื่่�อสร้้างมิิติิของภาพ 

และการรัับรู้้�ทิิศทางของการเปลี่่�ยนแปลง 

	 (3)	 มิิติิด้้านกระบวนการทางเทคนิิค (Technical Process) ประยุุกต์์ใช้้แนวคิิด  

computational vision ในการออกแบบกระบวนการถ่่ายและประมวลผลภาพ  เพื่่�อให้้ได้้เฟรมที่่� 

เหมาะสมสำหรัับการสร้้างภาพเคลื่่�อนไหว 2 มิิติิ 

	 (4)	 มิิติิด้้านความหมายและการสื่่�อสาร (Meaning and Representation) ใช้้แนวคิิด  

semiotics และ cultural coding ในการกำหนดความหมายเชิิงสััญลัักษณ์์ของภาพ  เพื่่�อให้้การสื่่�อสาร

สอดคล้้องกัับบริิบททางวััฒนธรรม 

	 (5)	 มิิติิด้้านประสบการณ์์ของผู้้�ชม (Embodied Cognition) การรัับรู้้�เชิิงร่่างกายเกิิดขึ้้�น 

จากการมองเห็็นกระบวนการทำงานของศิิลปิิน ซึ่่�งช่่วยเสริิมสร้้างการมีีส่่วนร่่วมและการตีีความของผู้้�ชม
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4.5 กรอบแนวคิิดในการวิิจััย

ภาพที่่� 1 กรอบแนวคิิดที่่�ใช้้ในการทำวิิจััย

(สมพงษ์์  ลีีระศิิริิ, ประเทศไทย, 2568)

5. ประโยชน์์ของการวิิจััย

การวิิจััยครั้้�งนี้้�ก่่อให้้เกิิดประโยชน์์ในด้้านการส่่งเสริิม การศึึกษา การพััฒนา การเผยแพร่่ และ 

การถ่่ายทอดองค์์ความรู้้�ด้านจิิตรกรรมทราย โดยสามารถประยุุกต์์ใช้้แนวทางการวิิจััยเชิิงประสบการณ์์ 

ผู้้�ชมผ่่านวิิธีีการแบบผสม ได้้แก่่ การใช้้แบบสอบถามเชิิงปริิมาณเพื่่�อวััดการตอบสนองทางอารมณ์์ เช่่น  

ภาวะซาบซึ้้�ง ความเศร้า และความสงบ  ควบคู่่�กับการสััมภาษณ์เชิิงคุุณภาพเพื่่�อเก็็บข้้อมููลการตีีความ 

เชิิงลึึกของผู้้�ชม

นอกจากนี้้� องค์์ความรู้้�ที่่�ได้้จากการวิิจััยชี้้�ให้้เห็็นว่่า การสร้้างภาพเคลื่่�อนไหว 2 มิิติิ จากจิิตรกรรม

ทรายเป็็นกระบวนการที่่�ต้้องบููรณาการความรู้้�ด้้านศิิลปะพื้้�นฐาน เทคนิิคการถ่่ายภาพ  และการออกแบบ 

การรัับรู้้�ทางจิิตวิิทยา โดยอาศััยทฤษฎีีการรัับรู้้� เช่่น Gestalt Theory, Visual Perception และ Semiotics 

เพื่่�อสร้้างคุุณค่่าและประโยชน์์ต่่อวงการศิิลปะและการศึึกษา

ทั้้�งนี้้� องค์์ความรู้้�และกระบวนการสร้้างสรรค์์ดัังกล่่าวสามารถนำไปประยุุกต์์ใช้้ในงานศิิลปะหรืือ

ศาสตร์์อื่่�นได้้อย่่างหลากหลาย อาทิิ การบููรณาการศิิลปะกัับเศรษฐกิิจเชิิงสร้้างสรรค์์
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6. ผลการวิิจััย

ผู้้�วิิจััยพบว่่า การสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะการวาดภาพด้้วยทรายสีีสามารถอธิิบายผลการศึึกษาได้้ 

ในหลายมิิติิ ดัังนี้้�

6.1 	ด้้านการใช้้สื่่�อ พบว่่า ในปััจจุุบัันมีีการสร้้างสรรค์์ศิิลปะข้้ามศาสตร์์อย่่างแพร่่หลาย เช่่น  

การผสานทััศนศิิลป์์กัับดนตรีี วรรณกรรม หรืือการใช้้ภาษาในรููปแบบต่าง ๆ โดยในแวดวงศิิลปะร่่วมสมััย 

มัักใช้้คำว่่า MULTIMEDIA แทน MIXED MEDIA ซึ่่�งครอบคลุุมงานศิิลปะที่่�ผสมผสานสื่่�อหลากหลาย 

ประเภท เช่่น MEDIA ART อั นประกอบด้วยดิิจิิทััลอาร์์ต วิ ดีีโออาร์์ต ภาพถ่าย และสื่่�อใหม่่ ซึ่่�งอาศััย 

เทคโนโลยีีในหลากหลายรููปแบบ (สมพร รอดบุุญ, 2566)

6.2	ด้ ้านสุุนทรีียศาสตร์์ของการวาดทราย ภาพแต่่ละเฟรมมีีลัักษณะคงอยู่่�เพีียงช่่วงเวลาสั้้�น 

ก่่อนถููกลบเพื่่�อเปิิดพื้้�นที่่�ให้้ภาพถััดไป ส่ ่งผลให้้ผลงานไม่่สามารถคงอยู่่�ในรููปธรรมและไม่่สามารถสร้้างซ้้ำได้้

อย่่างเหมืือนเดิิม ลั ักษณะ “เกิิด-ตั้้�งอยู่่�-ดัับไป” ดัังกล่่าวต้้องอาศััยสมาธิิ ความตั้้�งใจ  และการพิิจารณาของ 

ทั้้�งผู้้�สร้า้งและผู้้�ชม ผ่านการรัับรู้้�ภาพที่่�ปรากฏเพีียงชั่่�วขณะ ถือเป็น็เสน่่ห์แ์ละคุุณค่า่ทางสุุนทรียีศาสตร์์เฉพาะ

ของศิิลปะวาดทราย (Kenyon, 2016)

6.3	ด้ ้านเทคนิิคการวาดทราย การสร้้างภาพวาดหรืือแอนิิเมชัันด้้วยทรายเริ่่�มจากการโรย วาง  

หรืือปาดทรายบนพื้้�นผิิวสีีดำในลัักษณะของการ “วาดแสง” ศิิลปิินต้้องอาศััยความชำนาญสููง โดยใช้้มืือ  

นิ้้�ว หรืืออุุปกรณ์์ขนาดเล็็ก เช่่น พู่่�กั นหรืือไม้้ขนาดเล็็ก ในการควบคุมองค์์ประกอบให้้เกิิดเอกภาพและ 

ความกลมกลืืนในแต่่ละเฟรม และเชื่่�อมโยงกัับจัังหวะดนตรีีอย่่างสอดคล้้อง ซึ่่�งเป็็นลัักษณะเฉพาะที่่�ช่่วย 

สร้้างอารมณ์์ ความซาบซึ้้�ง และสะท้้อนบุุคลิิกของศิิลปิินผ่่านภาพและการเคลื่่�อนไหวของทราย

6.4 	ด้้านกระบวนการเล่่าเรื่่�อง ความต่่อเนื่่�องของเฟรมและความลื่่�นไหลของภาพมีีความสำคััญ

อย่่างยิ่่�งต่่อการรัับรู้�ของผู้้�ชม ศิิลปิินจำเป็็นต้้องคััดสรรรููปทรงและจัังหวะการเคลื่่�อนไหวอย่่างเหมาะสม 

เพื่่�อหลีกีเลี่่�ยงความสะดุดุของภาพ พร้อ้มทั้้�งรัักษาสมดุลุองค์ป์ระกอบและสมาธิติลอดกระบวนการสร้า้งสรรค์์

6.5	ด้ ้านรููปแบบของภาพ งานวาดทรายในบริบทนี้้�จััดอยู่่�ในลัักษณะของจิิตรกรรมภาพประกอบ 

โดยผู้้�สร้้างสรรค์์สามารถตีความและถ่่ายทอดเรื่่�องราวเพื่่�อก่่อให้้เกิิดความเข้้าใจ จิ ินตนาการ ความรู้้�สึึก  

และความเพลิิดเพลิินแก่่ผู้้�ชม ผ่่านการใช้้ทััศนธาตุุ ได้้แก่่ เส้้น รููปร่่าง รููปทรง สีี พื้้�นผิิว และแสงเงา ที่่�ผสม

ผสานกัันอย่่างเป็็นระบบจนเกิิดคุุณค่่าทางศิิลปะ

6.6	ด้ ้านทฤษฎีีส่ื่�อร่่วมสมััย (Contemporary Media Theories) ทฤษฎีีสื่่�อร่่วมสมััยเป็็น 

กรอบแนวคิิดที่่�ใช้้อธิิบายบทบาท อิิทธิิพล และการเปลี่่�ยนแปลงของสื่่�อในยุุคดิิจิิทััลและโลกาภิิวััตน์์ สามารถ

จำแนกได้้ดัังนี้้�

	 6.6.1 	ทฤษฎีีการมีีส่่วนร่่วม (Participatory Culture) ผู้ ้�รัับสารมิิได้้เป็็นเพีียง “ผู้้�ดูู” แต่่มีี

บทบาทในการสร้้างและเผยแพร่่เนื้้�อหา เช่่น สื่่�อสัังคมออนไลน์์ ก่่อให้้เกิิดการสื่่�อสารแบบสองทาง 
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	 6.6.2	 ทฤษฎีเครืือข่่ายสัังคม (Network Society) สั งคมร่่วมสมััยขัับเคลื่่�อนด้้วยเครืือข่่าย

อิินเทอร์์เน็็ต ส่่งผลให้้ข้้อมููลสามารถไหลเวีียนอย่่างรวดเร็็วและเชื่่�อมโยงผู้้�คนในระดัับโลก 

	 6.6.3 	ทฤษฎีีสื่่�อหลอมรวม (Media Convergence) สื่่�อต่่าง ๆ เช่่น โทรทััศน์์ อิ ินเทอร์์เน็็ต 

และโทรศััพท์์มืือถืือ ถููกหลอมรวมเข้้าสู่่�แพลตฟอร์์มเดีียว ทำให้้ผู้้�ใช้้สามารถเข้้าถึึงสื่่�อได้้หลากหลายรููปแบบ 

	 6.6.4 	ทฤษฎีอััตลัักษณ์และการนำเสนอ (Identity and Representation) สื่่ �อมีีบทบาท 

ในการสร้้างภาพตััวแทนของเพศ เชื้้�อชาติิ และวััฒนธรรม ส่่งผลต่่อการรัับรู้้�และความเข้้าใจของสัังคม 

	 6.6.5 	ทฤษฎีีอััลกอริิทึึมและฟองกรอง (Algorithm and Filter Bubble) แพลตฟอร์์มดิิจิิทััล

ใช้้ระบบปัญญาประดิิษฐ์ในการคััดเลืือกเนื้้�อหาที่่�สอดคล้้องกัับความสนใจของผู้้�ใช้้ อาจส่งผลให้้เกิิดการรัับรู้�

ข้้อมููลในมุุมจำกััด 

	 6.6.6 	ทฤษฎีีเศรษฐกิิจความสนใจ  (Attention Economy) สื่่ �อแข่่งขัันกัันดึึงดููดความสนใจ 

ของผู้้�คน สามารถแปรเปลี่่�ยนเป็็นมููลค่่าทางเศรษฐกิิจ  เช่่น โฆษณาและยอดการเข้้าชม (Jenkins, 2006; 

Castells, 2010; Manovich, 2001) 

	 โดยสรุุป ทฤษฎีสื่่�อร่่วมสมััยมุ่่�งอธิิบายว่่าสื่่�อในยุุคดิิจิิทััลมิิได้้ทำหน้้าที่่�เพีียงการสื่่�อสารข้้อมููล 

หากยัังมีีบทบาทในการสร้้างความสััมพัันธ์์ อััตลัักษณ์์ และอำนาจในสัังคม

6.7 ด้้านเนื้้�อหา สาระสำคััญของผลงานเริ่่�มต้้นจากแนวคิิดหรืือธีีมหลััก โดยการสร้้างสรรค์์ครั้้�งนี้้�

อ้้างอิิงพระราชปณิิธานของพระบาทสมเด็็จพระเจ้้าอยู่่�หััวภููมิิพลอดุุลยเดช ที่่ �พระราชทานไว้้ในพระราชพิิธีี

บรมราชาภิเิษก เมื่่�อวันัที่่� 5 พฤษภาคม 2493 ว่า่ “เราจะครองแผ่น่ดินิโดยธรรม เพื่่�อประโยชน์ส์ุขุแห่ง่มหาชน

ชาวสยาม”

พระองค์์ทรงมีีบทบาททั้้�งในฐานะผู้้�นำด้้านการพััฒนาและด้้านศิิลปิิน โดยเฉพาะด้้านจิิตรกรรม 

ฝีีพระหััตถ์์ สะท้้อนจิินตนาการ ความรู้้�สึึก และแนวคิิดส่่วนพระองค์์ ผลงานจำนวนมากได้้รัับการจััดแสดง

และเป็็นแรงบัันดาลใจให้้กัับงานศิิลปะร่่วมสมััย เช่่น ชุุด “A Series of Paintings in Honor of King Rama 

IX” โดย ศ าสตราจารย์์สมศัักดิ์์� รั ักษ์์สุุวรรณ์์ ถ่ ่ายทอดค่่านิิยมด้้านความจงรัักภัักดีีและความยั่่�งยืืนผ่่าน

สััญลัักษณ์์ทางศิิลปะ

การศึกึษาความสัมัพัันธ์ร์ะหว่า่งจิติรกรรมกัับพระองค์ช์่ว่ยให้เ้กิดิความเข้า้ใจในมิติิขิองประวัตัิศิาสตร์์

ศิิลปะไทย กลวิิธีีการสื่่�อสารเชิิงภาพ และอััตลัักษณ์์ที่่�ปรากฏในผลงาน

ผลงานวาดทรายนี้้�มีีความยาว 8 นาทีี แบ่่งเนื้้�อหาออกเป็็น 8 องค์์ ตามหลัักมรรค 8 ซึ่่�งเป็็นแนวทาง

ในการดัับทุุกข์์ โดยแต่่ละองค์์มีีความหมายดัังนี้้�
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(1) 	สััมมาทิิฏฐิิ – ความเห็็นชอบ มุ่่�งดัับทุุกข์์ของประชาชน 

(2) 	สััมมาสัังกััปปะ – ความดำริิชอบ สะท้้อนโครงการพระราชดำริิต่่าง ๆ 

(3) 	สััมมาวาจา – วาจาชอบ จากพระราชดำรััสที่่�มุ่่�งชี้้�แนะแก่่ประชาชน 

(4)	 สััมมากััมมัันตะ – การงานชอบ พระราชกรณีียกิิจที่่�ทรงงานอย่่างต่่อเนื่่�อง 

(5) 	สััมมาอาชีีวะ – อาชีีวะชอบ การทดลองและริิเริ่่�มเพื่่�อเพิ่่�มอาชีีพและรายได้้ให้้ประชาชน 

(6) 	สััมมาวายามะ – ความเพีียรชอบ การเสด็็จเยี่่�ยมประชาชนทั่่�วประเทศ 

(7) 	สััมมาสติิ – ความระลึึกชอบ การสืืบสานพระราชภารกิิจ 

(8) 	สััมมาสมาธิิ – ความตั้้�งมั่่�นชอบ แบบอย่่างที่่�ยัังคงเป็็นแรงบัันดาลใจแก่่ประชาชน

7. การสรุุปผลและการอภิิปรายผล

ผลการสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะการวาดภาพด้วยทราย ความยาว 8 นาทีี จ ากการศึึกษา 

กระบวนการสร้้างสรรค์์ภาพเคลื่่�อนไหว 2 มิิติิ จากจิิตรกรรมทรายด้้วยทฤษฎีีการรัับรู้้� ในผลงาน The Great 

King of King Rama 9 สามารถสรุุปและอภิิปรายองค์์ความรู้้�สำคััญได้้ดัังนี้้�

7.1 การเล่่าเรื่่�องด้้วยสื่่�อทราย “ในหลวงและความทรงจำ”

การสร้้างสรรค์์ผลงานใช้้แนวคิิดหลัักในการนำ “ทราย” มาเป็็นสััญลัักษณ์์ของความทรงจำที่่�ถููก 

วาดขึ้้�นและเลืือนหายไป โครงเรื่่�องเริ่่�มต้้นจากเม็็ดทรายที่่�รวมตััวเป็็นรููปทรงต่่าง ๆ ก่ ่อนแปรเปลี่่�ยนเป็็น 

ภาพบุุคคล เช่่น เด็็กผู้้�หญิิง และกลัับคืืนสู่่�สภาพเม็็ดทรายในท้้ายที่่�สุุด สะท้้อนลัักษณะของความไม่่จีีรััง

ในเชิิงเทคนิิค ใช้้วิิธีีบัันทึึกภาพแบบ  high frame rate ระหว่่างการเปลี่่�ยนภาพอย่่างต่่อเนื่่�อง 

คััดเลืือกเฟรมสำคััญ และปรัับความเร็็วบางช่่วงเพื่่�อควบคุมจัังหวะ (timing) ข องการเล่่าเรื่่�อง ทั้้ �งนี้้�มีี 

การทดสอบกัับผู้้�ชมเป้้าหมาย เพื่่�อตรวจสอบระดัับความเข้้าใจและปรัับองค์์ประกอบด้้านเสีียงและเส้้น 

ให้้เหมาะสมยิ่่�งขึ้้�น

7.2 กระบวนการพััฒนาแนวคิิดและแบบร่่าง

จากการวิิเคราะห์์เนื้้�อหาและแนวคิิด พบว่ า “มรรคมีีองค์์ 8” ซึ่่�งเป็็นส่่วนหนึ่่�งของอริิยสััจ  4  

สามารถเชื่่�อมโยงกัับประสบการณ์์ของผู้้�ชมได้้อย่่างมีีนััยสำคััญ แนวคิิดดัังกล่่าวถููกนำมาใช้้เป็็นกรอบ 

ในการออกแบบเนื้้�อหาและลำดัับการเล่่าเรื่่�อง

ในบริบิททางศิิลปะ พบว่า่ มีกีารใช้แ้นวคิดิธรรมะเป็น็ธีมีในการสร้า้งสรรค์ผ์ลงาน เช่น่ ประติมิากรรม

ชุุดมรรคมีีองค์์ 8 รอบอุโบสถวัดสุุทธิิวราราม สะท้้อนบููรณาการระหว่่างศิิลปกรรมไทยและหลัักธรรม 

ทางศาสนา นอกจากนี้้� พ ระบาทสมเด็็จพระเจ้้าอยู่่�หััวรััชกาลที่่� 9 ยั ังทรงมีีบทบาทสำคััญในการส่่งเสริิม 

คุุณค่่าทางศีีลธรรมและศิิลปวััฒนธรรมไทย ผ่ ่านโครงการศิิลปาชีีพและจิิตรกรรมฝีีพระหััตถ์์ ซึ่่�งมีีลัักษณะ 

เชิิงสััญลัักษณ์์และสอดคล้้องกัับการรัับรู้้�ทางสุุนทรีียะ (พิิเชษฐ สุุนทรโชติิ, 2541)
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ภาพจิตรกรรมไทยในวััด เช่น่ เวสสัันดรชาดกหรืือมโหสถชาดก แม้ไ้ม่่ได้้สื่่�อถึึงมรรคมีีองค์์ 8 โดยตรง 

แต่่สามารถตีีความเชื่่�อมโยงกัับแนวคิิดดัังกล่่าวได้้ผ่่านหลัักสััญวิิทยา ทั้้ �งนี้้� จิ ตรกรรมฝีีพระหััตถ์์ยัังสะท้้อน 

การจััดองค์์ประกอบที่่�สมดุุล สามารถเปรีียบเทีียบได้้กัับแนวคิิด “มรรค” และการใช้้เส้้น สีี และพื้้�นที่่�ว่่างที่่�

เรีียบง่่าย สััมพัันธ์์กัับแนวคิิดเรื่่�อง “สติิ”

ภาพที่่� 1 ขั้้�นการเตรีียมทำแบบร่่างในการสร้้างสรรค์์การวาดภาพด้้วยทรายสีี ผลงานชุุด  

“กระบวนการสร้้างสรรค์์ภาพเคลื่่�อนไหว 2 มิิติิ จากจิิตรกรรมทรายด้้วยทฤษฎีีการรัับรู้้�ชุุด  

The Great King of King Rama 9” 

(สมพงษ์์  ลีีระศิิริิ, ประเทศไทย, 2568)
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7.3 กระบวนการสร้้างสรรค์์ผลงาน

กระบวนการพััฒนาผลงานประกอบด้้วย 2 ขั้้�นตอนหลััก ได้้แก่่ 1) การศึึกษาข้้อมููลผ่่านการสัังเกต 

วิิเคราะห์์เอกสาร งานวิิจััย และบัันทึึกภาคสนาม เพื่่�อใช้้เป็็นฐานในการออกแบบ  และ 2) การสััมภาษณ์์ 

ผู้้�สร้้างสรรค์์งานวาดทรายที่่�มีีประสบการณ์์และผลงานเผยแพร่่ในระดัับที่่�ได้้รัับการยอมรัับ 

ข้้อมููลที่่�ได้้ถููกนำมาพััฒนาเป็็นภาพร่่าง 2 มิ ติิ และลำดัับฉาก (storyboard) ก่ ่อนทดลองวาด 

และปรับัปรุงุให้ส้อดคล้อ้งกับัแนวคิดิหลักั โดยผู้้�วิจิัยัผสมผสานภาพตัวัแทนที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกับัในหลวงรัชักาลที่่� 9 

กัับการตีีความเชิิงสร้้างสรรค์์ เพื่่�อให้้เกิิดรููปแบบใหม่่ที่่�ยัังคงสาระสำคััญของต้้นแบบ

ภาพที่่� 2 ภาพเครื่่�องมืืออุุปกรณ์์ที่่�ใช้้ในการสร้้างสรรค์์การวาดภาพด้้วยทรายสีี ผลงานชุุด  

“กระบวนการสร้้างสรรค์์ภาพเคลื่่�อนไหว 2 มิิติิ จากจิิตรกรรมทรายด้้วยทฤษฎีีการรัับรู้้�ชุุด  

The Great King of King Rama 9”

(สมพงษ์์  ลีีระศิิริิ, ประเทศไทย, 2568)

7.4 การออกแบบองค์์ประกอบทางทััศนศิิลป์์

การสร้้างสรรค์์ผลงานอาศััยหลัักการจััดองค์์ประกอบศิิลป์์ ได้้แก่่ เอกภาพ  ความกลมกลืืน  

ความสมดุุล และจุุดเด่่น เพื่่�อให้้เกิิดความต่่อเนื่่�องและการเคลื่่�อนไหวของภาพ ทั้้ �งนี้้� ผู้ �ชมสามารถรับรู้�  

(perception) ผ่่านประสาทสััมผััส และนำไปสู่่�การตีีความและการเรีียนรู้้�

รููปแบบของภาพถููกพััฒนาใน 3 มิิติิ ได้้แก่่ 1) ภาพบุุคคล เช่่น พระบรมสาทิิสลัักษณ์์และพสกนิิกร 

2) ภาพสถานที่่� เช่่น แผนที่่�ประเทศไทยและพื้้�นที่่�ชนบท และ 3) ภาพเหตุุการณ์์ เช่่น โครงการในพระราชดำริิ  

องค์์ประกอบเหล่่านี้้�ถููกออกแบบให้้เหมาะสมกัับเทคนิิคการวาดทราย และสามารถสื่่�อสารเนื้้�อหาได้้อย่่าง

ชััดเจน

7.5 การปฏิิบััติิการสร้้างสรรค์์และการเชื่่�อมโยงทฤษฎีีการรัับรู้้�

กระบวนการวาดทรายต้้องอาศััยความเป็็นเอกภาพและความกลมกลืืนในแต่่ละเฟรม เพื่่�อให้้เกิิด

ความต่่อเนื่่�องของภาพและอารมณ์์ โดยสามารถอธิิบายผ่่านทฤษฎีีการรัับรู้้�ได้้ดัังนี้้�
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(1) 	Closure ผู้้�ชมเติิมเต็็มภาพที่่�ไม่่สมบููรณ์์ เช่่น การวาดเพีียงบางส่่วนของใบหน้้าแต่่สามารถรัับรู้้�

เป็็นภาพเต็็ม 

(2) 	Continuity การเคลื่่�อนไหวต่่อเนื่่�องช่่วยสร้้างการรัับรู้้�เวลาและความไหลลื่่�นของภาพ 

(3) 	Figure-Ground การใช้้พื้้�นหลัังและแสงช่่วยเน้้นรููปทรงและกำหนดอารมณ์์ของภาพ 

ในเชิิงสััญวิิทยา พบว่่า การใช้้รููปทรง เช่่น แผนที่่� ยานพาหนะ หรืือสถาปััตยกรรม สามารถสื่่�อถึึง

พระราชกรณียีกิิจได้อ้ย่า่งมีนีัยัสำคััญ ขณะที่่�พระบรมสาทิสิลักัษณ์ท์ำหน้า้ที่่�เป็น็ “สัญัลักัษณ์”์ (icon) ที่่�มีพีลังั

ทางความหมายในระดัับจิิตใจ (โกวิิทย์์ นามแก้้ว, 2556)

นอกจากนี้้� การใช้้สีีและพื้้�นผิิวมีีบทบาทสำคััญต่่อการกระตุ้้�นอารมณ์์ โดยสีีโทนอุ่่�นและโทนเย็็น

สามารถกำหนดบรรยากาศของภาพได้้อย่่างชััดเจน

ภาพที่่� 3 ภาพขั้้�นตอนในการวาดภาพด้้วยทรายสีี ผลงานชุุด “กระบวนการสร้้างสรรค์์ภาพเคลื่่�อนไหว 2 มิิติิ

จากจิิตรกรรมทรายด้้วยทฤษฎีีการรัับรู้้�ชุุด The Great King of King Rama 9”

(สมพงษ์์  ลีีระศิิริิ, ประเทศไทย, 2568)

7.6 การตอบสนองของผู้้�ชมและการเผยแพร่่ผลงาน

การประเมินิผู้้�ชมใช้ว้ิธิีกีารแบบผสม ได้แ้ก่ ่แบบสอบถามเชิงิปริมิาณเพื่่�อวัดัอารมณ์ ์และการสัมัภาษณ์์

เชิิงคุุณภาพเพื่่�อวิิเคราะห์์การตีีความเชิิงลึึก ผลการศึึกษาพบว่่า ผลงานได้้รัับการตอบรัับในเชิิงบวก และ

สามารถสื่่�อสารเนื้้�อหาได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

ผลงานสามารถถ่่ายทอดพระราชกรณีียกิิจได้้อย่่างครอบคลุุม และช่่วยเสริิมสร้้างการรัับรู้้�เกี่่�ยวกัับ

พระราชปณิิธาน “เราจะครองแผ่่นดิินโดยธรรม เพื่่�อประโยชน์์สุุขแห่่งมหาชนชาวสยาม” ได้้อย่่างชััดเจน
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7.7 การอภิิปรายในเชิิงแนวคิิดร่่วมสมััย

ผลการวิจิัยัสะท้อ้นให้เ้ห็น็ว่า่ ศิลิปะวาดทรายสามารถทำหน้า้ที่่�เป็น็สื่่�อร่ว่มสมัยัที่่�ผสานศิลิปะดั้้�งเดิมิ

กัับเทคโนโลยีีสมััยใหม่่ โดยมีีลัักษณะสอดคล้้องกัับแนวคิิดศิิลปะสื่่�อประสมและศิิลปะสื่่�อใหม่่

การใช้้ทรายในฐานะวััสดุุแสดงให้้เห็็นถึึงความเชื่่�อมโยงกัับศิิลปะทรายในวััฒนธรรมต่่าง ๆ ทั่่�วโลก  

ซึ่่�งมีีลัักษณะร่่วมกัันคืือ ความประณีีตและความไม่่จีีรััง ทั้้ �งนี้้� การสร้้างสรรค์์ดัังกล่่าวสะท้้อนศัักยภาพของ 

ผู้้�วิจััยในการบููรณาการองค์์ความรู้้�ด้านศิิลปะ เทคโนโลยีี และการรัับรู้�  เพื่่�อสร้้างผลงานที่่�มีีคุุณค่่าทั้้�งเชิิง

สุุนทรีียศาสตร์์และเชิิงวิิชาการ

ภาพที่่� 4 ภาพผลงานชุุด “กระบวนการสร้้างสรรค์์ภาพเคลื่่�อนไหว 2 มิิติิ จากจิิตรกรรมทรายด้้วยทฤษฎีี

การรัับรู้้�ชุุด The Great King of King Rama 9” เพื่่�อนำไปเผยแพร่่ผลงาน

(สมพงษ์์  ลีีระศิิริิ, ประเทศไทย, 2568)

8. ข้้อเสนอแนะ

8.1 ข้้อเสนอแนะในกระบวนการ

ควรพััฒนาผลงานสร้้างสรรค์์โดยให้้ความสำคััญกัับ  timing และ spacing ในการออกแบบเฟรม 

เพื่่�อให้้การเปลี่่�ยนผ่่านของทรายสอดคล้้องกัับการรัับรู้้�ของผู้้�ชมอย่่างมีีประสิิทธิิภาพ  นอกจากนี้้� ควรศึึกษา 

รููปแบบ กระบวนการ และความเชื่่�อมโยงระหว่่างศาสตร์์ในการถ่่ายทอด รวมทั้้�งการใช้้ลัักษณะสื่่�อหลายสื่่�อ 

(multimedia) เพื่่�อขยายศักัยภาพของการสื่่�อสาร ตลอดจนทดลองใช้พ้ื้้�นผิวิและวัสัดุทุี่่�หลากหลายเพื่่�อค้น้หา

โทนที่่�เหมาะสม และการใช้้แสงเพื่่�อกำหนดความสััมพัันธ์์ระหว่่างภาพกัับพื้้�นหลััง (figure-ground)  

อย่่างชััดเจน
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ภาพที่่� 5 ภาพผลงานชุุด “กระบวนการสร้้างสรรค์์ภาพเคลื่่�อนไหว 2 มิิติิ จากจิิตรกรรมทรายด้้วยทฤษฎีี

การรัับรู้้�ชุุด The Great King of King Rama 9” ในนิิทรรศกาลวัันเผยแพร่่ผลงาน

(สมพงษ์์  ลีีระศิิริิ, ประเทศไทย, 2568)

8.2 ข้้อเสนอแนะในการนำผลการวิิจััยไปใช้้ประโยชน์์

ควรนำองค์์ความรู้้�จากการวิิจััยไปประยุุกต์์ใช้้ในกระบวนการสร้้างสรรค์์ โดยออกแบบให้้มีีการ

ทดสอบผู้้�ชมเป็็นระยะ เพื่่�อเก็็บข้้อมููลการตอบสนองและนำไปปรัับปรุุงผลงานอย่่างต่่อเนื่่�อง อั ันจะช่่วยเพิ่่�ม

ประสิิทธิิภาพในการสื่่�อสารและความสอดคล้้องกัับการรัับรู้้�ของผู้้�ชม

8.3 ข้้อเสนอแนะในการสร้้างสรรค์์หรืือวิิจััยในอนาคต

ควรส่่งเสริิมการพิิจารณาผสมผสานกัับเทคโนโลยีีร่่วมสมััย เช่่น AR/VR เพื่่�อเพิ่่�มมิิติิของการมีี 

ส่่วนร่่วมของผู้้�ชม รวมทั้้�งเสริิมมุุมมองด้้านเทคโนโลยีีและวิิธีีคิิดร่่วมสมััย ซึ่่�งเป็็นองค์์ความรู้้�ในกลุ่่�ม Media  

Art ที่่�มีีความสำคััญต่่อการพััฒนางานศิิลปะให้้สอดคล้้องกัับบริิบทของยุุคปััจจุุบััน
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