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บทคดัย่อ 

 

การวิจัยครั ้งน ี ้ม ีว ัตถุประสงค์  1) เพื ่อพัฒนาบทเรียนมัลติม ีเดียแบบออนไลน์ร ่วมกับการเรียนรู้  

แบบปฏิส ัมพันธ์เพื ่อเสริมสร้างความสามารถในการผันกริยา 3 ช่อง  ของนักเร ียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่  3  

โรงเรียนนวมินทราชูทิศ กรุงเทพมหานคร ให้มีคุณภาพ 2) เพื่อศึกษาคะแนนผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังการเรียน

ด้วยบทเรียนมัลติม ีเด ียแบบออนไลน์ร ่วมกับการเรียนรู ้แบบปฏิส ัมพันธ์เพื ่อเสริมสร้างความสามารถใน 

การผันกริยา 3 ช่อง และ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้บทเรียนมัลติมีเดียแบบออนไลน์   

กลุ ่มตัวอย่างที ่ใช้ในการวิจัยคือ นักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 3 โรงเรียนนวมินทราชูทิศ กรุงเทพมหานคร  

จำนวน 30 คน โดยการสุ่มแบบอย่างง่าย ด้วยวิธีการจับฉลาก จำนวน 1 ห้องเรียน ห้องเรียนละ 3 คน โดยคัดเลือก

นักเรียนมีความแตกต่าง 3 ระดับ ได้แก่ เก่ง ปานกลาง และอ่อนจากการทดสอบและนำนักเรียนแต่ละระดับมาจับ

ฉลากเพื่อได้นักเรียน 3 กลุ่ม จำนวน 30 คน 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ บทเรียนมัลติมีเดียแบบออนไลน์ แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน และ

แบบสอบถามความพึงพอใจในการใช้บทเรียนมัลติมีเดียแบบออนไลน์ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ 

ค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที 

ผลการศึกษาพบว่า (1) ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนมัลติมีเด ียแบบออนไลน์ร ่วมกับการเรียนรู้  

แบบปฏิส ัมพันธ์เพื ่อเสริมสร้างความสามารถในการผันกริยา 3 ช่อง  ของนักเร ียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่  3  

โรงเรียนนวมนิทราชูทิศ กรุงเทพมหานคร อยู่ในระดับดีมาก (x̅=4.82) (2) ผลคะแนนผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนสูงกว่าก่อน

เรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานการวิจัย (3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ

บทเรียนมัลตมิเีดียแบบออนไลน์เชงิปฏสิัมพันธ์ เร่ืองการผันกรยิา 3 ช่อง อยู่ในระดับดี (x̅=3.74)  

คำสำคัญ : บทเรียนมัลตมิเีดียแบบออนไลน์, การเรียนรู้แบบปฏสิัมพันธ์, การผันกรยิา 3 ช่อง 
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Abstract 

 

 The purpose of this research were to 1)  development of online multimedia courseware with interactive 

learning to enhance at irregular verb conjugation for Matthayomsuksa 3 in Navamindrajudis krungtepmahanakorn 

school to be quality, 2) compare learning achievement before and after use of online multimedia courseware with 

interactive learning to enhance at irregular verb conjugation and 3)  study the students' satisfaction with online 

multimedia courseware with interactive learning to enhance at irregular verb conjugation for Mathayom Suksa 3, 

Navamindarajudis Krungthepmahanakhon school.  The samples were Mathayom Suksa 3, Navamindarajudis 

Krungthepmahanakhon school 30 people by using simple random sampling method.  3  students are selected by 

three different levels: good, moderate, and weak from the test and draw 30 students at each level to draw three 

groups of students. Tools used in this research are the online multimedia courseware, Test before and after study 

and the satisfaction questionnaire for the online multimedia courseware. The statistics used for data analysis were 

percentage, mean, standard deviation and t-test 

 The research results revealed that ( 1)  results of online multimedia courseware with interactive learning for 

to enhance at irregular verb conjugation for Matthayomsuksa 3 in Navamindrajudis krungtepmahanakorn school at 

a very good level (x̅=4.82), (2)  the comparison result of post-test was significantly higher than before studying 

at the .05 level, which was in accordance with the research hypothesis and (3) the satisfaction of student to online 

multimedia courseware had an average at a good level (x̅=3.74). 

 

Keywords : Online multimedia courseware, Interactive Learning, Irregular Verb Conjugation 
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ความสำคัญและปัญหา 

 ภาษาต่างประเทศที่เป็นสาระการเรียนรู้พื้นฐาน ซึ่งกำหนดให้เรียนตลอดหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน คือ 

ภาษาอังกฤษ  การใช้ภาษาต่างประเทศในการฟัง-พูด-อ่าน-เขียน แลกเปลี่ยนข้อมูล ข่าวสาร แสดงความรู้สึกและ

ความคิดเห็น ตคีวาม นำเสนอขอ้มูล ความคิดรวบยอดและความคิดเห็นในเร่ืองต่าง ๆ และสร้างความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคลอย่างเหมาะสม (อรพรรณ  วีระวงศ์, 2554) เนื่องจากนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนนวมินทราชู

ทิศ กรุงเทพมหานคร มปัีญหาในเร่ืองของการผันกริยา 3 ช่อง วชิาภาษาอังกฤษพื้นฐานอีกท้ังยังขาดสื่อการเรียนการ

สอนที่ผู้เรียนสามารถทบทวนบทเรียนได้และการศึกษาในปัจจุบันมีการนำเทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทและมีส่วนร่วม  

ในการเรียนการสอน จึงมีความจำเป็นอย่างยิ่งที่ต้องมีสื่อการเรียนการสอนที่มีความน่าสนใจเพื่อเป็นการสร้าง

แรงจูงใจผู้เรียนและเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเข้าไปทบทวนบทเรียนหลังการเรียนรู้ในห้องเรียน  

สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ด้วยตนเองเป็นการใช้คอมพิวเตอร์ผสมผสานรูปแบบการนําเสนอข้อมูลข่าวสาร  

เพื่อก่อให้เกิดการรับรู้ที ่หลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นการมองเห็น การได้ยินเสียง  รวมไปถึงความสามารถในการมี

ปฏิสัมพันธ์หรือโต้ตอบกับสื่อทําให้มีการนําสื่อมัลติมีเดียมาประยุกต์ใช้เป็นสื่อการเรียนการสอนอย่างแพร่หลาย 

เพราะสามารถสร้างแรงจูงใจและกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้และเข้าใจเนื้อหาได้ดี สื่อสามารถโต้ตอบกับผู้เรียนทําให้

ผู้เรียนรับทราบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนได้ทันที (ชนินทร์  ตัง้พานทอง, 2560) 

 จากที ่กล่าวมาข้างต้นผู ้ว ิจ ัยเห็นว่า การพัฒนาบทเรียนมัลติม ีเด ีย แบบออนไลน์ร ่วมกับการเรียนรู้  

แบบปฏิส ัมพันธ์เพื ่อเสริมสร้างความสามารถในการผันกริยา 3 ช่อง  ของนักเร ียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่  3  

โรงเรียนนวมินทราชูทิศ กรุงเทพมหานคร จะเป็นแนวทางหนึ ่งที ่จะช่วย แก้ปัญหาการใช้เทคโนโลยีมาช่วย  

เพื่อการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยออกแบบให้มีการเรียนรู้ด้วยตนเอง ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะพัฒนา

บทเร ียนมัลต ิม ี เด ียแบบออนไลน์ เร ื ่องการผันกร ิยา 3 ช ่อง เพ ื ่อน ําไปประยุกต ์ใช ้ในการเร ียนการสอน 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนนวมินทราชูทิศ กรุงเทพมหานคร ซึ่งจะทําให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง  

อย่างมีประสิทธิภาพ เป็นการตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล ช่วยลดปัญหาในเร่ืองของเวลาเรียนรู้ของแต่ละ

บุคคล ทําให้มีความพึงพอใจและเกิดความสนุกสนานในการเรียนรู้ รวมท้ังมีทักษะจากการได้ฝึกปฏิบัติมากขึ้นจนเกิด

ความชํานาญ อีกทั้งช่วยให้ผู ้เรียนทราบผลการเรียน ทราบความผิดพลาดทันที และสามารถนําเทคนิคต่าง ๆ  

มาปฏบัิตงิานได้อย่างมีประสิทธิภาพและนํามาใชใ้นการเรียนต่อยอดให้ดยีิ่งขึน้ 

 

วัตถุประสงค์การวิจัย 

 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียแบบออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์เพื่อเสริมสร้างความสามารถ  

ในการผันกรยิา 3 ช่อง ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนนวมนิทราชูทิศ กรุงเทพมหานคร ให้มีคุณภาพ 

 2. เพื่อศึกษาคะแนนผลสัมฤทธิ ์ก่อนเรียนและหลังการเรียนด้วยบทเรียนมัลติมีเดียแบบออนไลน์ร่วมกับ  

การเรียนรู้แบบปฏสิัมพันธ์เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการผันกรยิา 3 ช่อง 

 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการใชบ้ทเรียนมัลตมิเีดียแบบออนไลน์ 

 

สมมตฐิานการวิจัย 

 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนด้วยบทเรียนมัลติมีเดียแบบออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์  

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการผันกริยา 3 ช่อง มีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญ 

ทางสถิตท่ีิ .05 
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แนวคดิและทฤษฎทีี่เกี่ยวข้อง 

 ในการทำวิจัยคร้ังน้ี ผู้วิจัยได้กำหนดกรอบแนวคิด ดังรูปภาพ 

 

        ตัวแปรอสิระ         ตัวแปรตาม 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

ภาพที่ 1  กรอบแนวคิดในการวจิัย 

 

ขอบเขตการวิจัย 

 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

1.1 ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนนวมินทราชูทิศ กรุงเทพมหานคร จำนวน 200 คน 

จำนวน 10 ห้องเรียน ซึ่งแต่ละหอ้งเรียนมหี้องเรียน 3 ระดับ ได้แก่ เก่ง ปานกลาง และอ่อน 

1.2 กลุ ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 3 โรงเรียนนวมินทราชูทิศ กรุงเทพมหานคร  

จำนวน 30 คน โดยการสุ่มตัวอย่างแบบแบ่งชั้นภูมิจาก จำนวน 10 ห้องเรียน ห้องเรียนละ 3 คน โดยแต่ละห้องเรียน

แบ่งนักเรียนตามความสามารถ 3 ระดับ ได้แก่ เก่ง ปานกลาง และอ่อนหลังจากสุ่มตัวอย่างอย่างง่ายจากแต่ละกลุ่ม 

กลุ่มละ 1 คน จากการทดสอบและนำนักเรียนแต่ละระดับมาจับฉลากเพื่อได้นักเรียน 3 กลุ่ม จำนวน 30 คน 

 2. ตัวแปรท่ีศึกษา ได้แก่ 

 2.1 ตัวแปรอสิระ คือ บทเรียนมัลตมิเีดียแบบออนไลน์ เร่ือง การผันกรยิา 3 ช่อง 

 2.2 ตัวแปรตาม คือ คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และ ความพงึพอใจ 

 3. เนื้อหาที่ใช ้ไดแ้ก่ การผันกรยิา 3 ช่อง 

 4. ระยะเวลาในการทดลอง ระหว่าง เดอืนเมษายน ถึง เดือนกรกฎาคม 2563 

 

วิธีดำเนนิการวิจัย 

 เครื่องมอืทีใ่ช้วิจัย 

 1. บทเรียนมัลติมีเดียแบบออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู ้แบบปฏิสัมพันธ์เพื ่อเสริมสร้างความสามารถใน  

การผันกริยา 3 ช่อง ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนนวมินทราชูทิศ กรุงเทพมหานคร ผู้วิจัยได้ออกแบบ

ขั้นตอนการสร้างบทเรียนมัลตมิเีดียแบบออนไลน์ ตามแบบจำลอง ADDIE มขีั้นตอน ดังนี้ 

  1.1 ขั้นการวเิคราะห์ (Analysis) นำปัญหาการวจิัย เนือ้หา ผู้เรียน วัตถุประสงค์ มาวิเคราะห์ในการทำวิจัย 

บทเรียนมัลติมีเดยีแบบออนไลน์ 

เชงิปฏสิัมพันธ์ เร่ืองการผันกรยิา 3 ช่อง 

- ผลสัมฤทธิ์ในการเรียนบทเรียนมัลติมีเดีย

แบบออนไลน์ เร่ืองการผันกรยิา 3 ช่อง 

- ความพ ึงพอใจของน ักเร ียนระด ับช ั ้ น

มัธยมศึกษาปีที ่ 3 โรงเรียนนวมินทราชูทิศ 

กรุงเทพมหานคร 
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  1.2 ขั้นการออกแบบ (Design) เก็บและศึกษาเนื้อหาเพื่อนำมาออกแบบ เนื้อหาการเรียน คู่มือ งานที่

มอบหมาย บทเรียนมัลตมิเีดียออนไลน์ 

  1.3 ขั้นการพัฒนา (Development) พัฒนาบทเรียนมัลตมิีเดียแบบออนไลน์ คู่มอื เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยท่ี

ได้กำหนดไว้ และเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษา ผู้เชี่ยวชาญตรวจคุณภาพเครื่องมือ นำมาปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำ 

 

 

ภาพที่ 2  ตัวอย่างบทเรียนมัลตมิเีดียแบบออนไลน์ 

 

  1.4 ขั้นการนำไปใช้ (Implementation) นำบทเรียนมัลติมีเดียแบบออนไลน์ที่พัฒนาแก้ไขและปรับปรุงตาม

คำแนะนำ มาทดลองใชก้ับกลุ่มตัวอย่างและดำเนนิการตามขั้นตอนท่ีได้เตรียมไว้ 

  1.5 ขั้นการประเมินผล (Evaluation) ให้ผู้เรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน จากนั้นหลังการสอน

เสร็จสิ้นให้ผู้เรียนทำแบบประเมินความพงึพอใจในการใชบ้ทเรียนมัลตมิเีดียแบบออนไลน์ 

 2. แบบทดสอบก ่อนเร ียนและหลังเร ียนด้วยบทเร ียนมัลต ิม ี เด ียแบบออนไลน ์ร ่วมก ับการเร ียนร ู้  

แบบปฏิส ัมพันธ์เพ ื ่อเสร ิมสร้างความสามารถในการผันกร ิยา 3 ช่อง ของนักเร ียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่  3  

โรงเรียนนวมนิทราชูทิศ กรุงเทพมหานคร แบบปรนัย 4 ตัวเลอืก จำนวน 30 ข้อ 

 3. แบบสอบถามความพึงพอใจในการใช้บทเรียนมัลติมีเดียแบบออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์  

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการผันกริยา 3 ช่องของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนนวมินทราชูทิศ 

กรุงเทพมหานคร ผู้วิจัยได้สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจตามแนวคิดของ Likert (1967)  

 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู ้วิจัยมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียแบบออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบ

ปฏิส ัมพันธ์เพื ่อเสริมสร้างความสามารถในการผันกริยา 3 ช่องของนักเร ียนระดับชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่  3  

โรงเรียนนวมินทราชูทิศ กรุงเทพมหานคร ให้มีประสิทธิภาพ ใช้วิธีการสุ่มตัวอย่างแบบง่าย จํานวน 30 คน โดยมี

ขั้นตอนการดําเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูล ดังนี้ 
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1. นำหนังสอืจากภาควิชาเทคโนโลยทีางการศกึษา คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ เพื่อขอความ

อนุเคราะห์การดำเนนิการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูลกับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนนวมนิทราชู

ทิศ กรุงเทพมหานคร 

2. นัดหมายนักเรียนเพื่อช้ีแจงวัตถุประสงค์ในการเก็บรวบรวมขอ้มูลการวจิัย หัวข้อท่ีจะเรียนรู้กิจกรรม การเก็บ

คะแนนในการเรียนคร้ังน้ี  

3. ให้นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน 

4. ให้นักเรียนเข้าร่วม Google Classroom เพื่อติดตามกจิกรรม งานท่ีมอบหมายและส่งงาน 

5. ดำเนินการอธิบายหัวขอ้ท่ีเรียนรู้ในแต่ละหัวข้อแต่ละคาบ แนะนำการใช้งานบทเรียนมัลตมิเีดีย เพื่อให้

นักเรียนได้เรียนรู้ และใชง้านไปพร้อมกัน  

6. ให้นักเรียนได้ลงมอืปฏบัิต ิเรียนบทเรียนมัลติมีเดีย และมอบหมายงานตามแต่ละหัวข้อและกำหนดเวลาส่ง 

7. หลังจากเรียนจบ ให้นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน 

8. ให้นักเรียนทำแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อบทเรียนมัลตมิเีดียแบบออนไลน์ 

 การวิเคราะห์ข้อมลู 

 การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียแบบออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์เพื่อเสริมสร้างความสามารถใน

การผันกริยา 3 ช่องของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนนวมินทราชูทิศ กรุงเทพมหานคร ผู้วิจัยได้ทำการ

คำนวณหาค่าทางสถิตใินการประมวลผลและวิเคราะห์ข้อมูลต่าง ๆ ดังนี้ 

 1. วิเคราะห์หาค่าร้อยละ (Percentage) 

 2. วเิคราะห์หาค่าเฉลี่ย (Mean) 

 3. วิเคราะห์หาค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

 4. การทดสอบค่าท ี(t-test) 

 

ผลการวิจัย 

 ผลการประเม ินหาค ุณภาพบทเร ียนม ัลต ิม ี เด ียแบบออนไลน ์ร ่วมก ับการเร ียนร ู ้แบบปฏ ิส ัมพ ันธ์  

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการผันกริยา 3 ช่องของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนนวมินทราชูทิศ 

กรุงเทพมหานครโดยผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 3 ท่าน จากตารางท่ี 1  

  

ตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนมัลตมิเีดียแบบออนไลน์ 

(n=3) 

รายการประเมิน 𝐗̅ S.D. แปลผล 

ด้านภาษาและเสียง 

1.1 ความน่าสนใจในการนําเขา้สู่บทเรียน 5.00 0.00 ดีมาก 

1.2 ความเหมาะสมของปริมาณภาพกับเนื้อหา 4.67 0.58 ดีมาก 

1.3 ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบบทเรียน 4.67 0.58 ดีมาก 

1.4 ความชัดเจนของเสียงบรรยายประกอบการเรียน 4.67 0.58 ดีมาก 

ค่าเฉลี่ย 4.75 0.29 ดีมาก 

 



92 

 

Chandrakasem Rajabhat University Journal of Graduate School Vol 17 No.1 (January - June 2022) 

วารสารบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม ปีท่ี 17 ฉบับที่ 1 (มกราคม – มถุินายน 2565) 

ตารางที่ 1 (ต่อ) 

(n=3) 

รายการประเมิน 𝐗̅ S.D. แปลผล 

ด้านการออกแบบหน้าจอ 

2.1 รูปแบบของตัวอักษรอ่านได้ง่าย 

 

5.00 

 

0.00 

 

ดีมาก 

2.2 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรในการนําเสนอ 5.00 0.00 ดีมาก 

2.3 ความชัดเจนของการใชส้ีตัวอักษร 4.67 0.58 ดีมาก 

2.4 ความเหมาะสมของสีพืน้หลังของบนเรียน 5.00 0.00 ดีมาก 

2.5 การออกแบบหนา้จอมีสัดส่วน เหมาะสม สวยงาม 5.00 0.00 ดีมาก 

2.6 การปฏสิัมพันธ์โตต้อบระหว่างบทเรียนกับผู้เรียน 5.00 0.00 ดีมาก 

2.7 ความเหมาะสมของการเชื่อมโยง 5.00 0.00 ดีมาก 

ค่าเฉลี่ย 4.86 0.28 ดีมาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.82 0.30 ดีมาก 

 

 จากผลการประเมินคุณภาพบทเรียนมัลติมีเดียแบบออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์เพื่อเสริมสร้าง

ความสามารถในการผันกริยา 3 ช่องของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนนวมินทราชูทิศ กรุงเทพมหานคร  

โดยผู้เชี่ยวชาญ มีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.82 อยู่ในระดับดีมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ด้านภาษาและเสียง  

มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.75 และด้านการออกแบบหน้าจอมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.86 จึงมีคุณภาพสามารถนำไปทดลองกับ

ประชากรได้ 

 

ตารางที่ 2 คะแนนผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลังการเรียนดว้ยบทเรียนมัลตมิเีดียแบบออนไลน์ 

(n=30) 

ผลสัมฤทธิ ์ คะแนนเต็ม x̅ S.D. t p 

ก่อนเรียน 30 15.06 1.44  

45.28 

 

0.00* หลังเรียน 30 18.04 1.47 

*P<0.05 
 

จากตารางที ่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนมัลติมีเดีย 

แบบออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการผันกริยา 3 ช่องของนักเรียน  

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนนวมินทราชูทิศ กรุงเทพมหานคร พบว่า คะแนนก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 15.06 และ

คะแนนหลังการเรียนมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 18.04 เมื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์คะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนแตกต่างกัน

อย่างมีนัยสำคัญทางสถิตท่ีิระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานของผู้วจิัยท่ีต้ังไว้ 
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ตารางที่ 3 ผลความพงึพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อบทเรียนมัลตมิเีดียแบบออนไลน์เชงิปฏสิัมพันธ์เร่ืองการผันกรยิา 3 ช่อง 

(n=30) 

รายการประเมิน x̅ S.D. แปลผล 

1. ด้านเนื้อหา    

1.1 เนื้อหาในสื่อมัลตมิเีดีย ไม่ง่ายหรือยากเกินไป 3.88 0.96 มาก 

1.2 มีเนื้อหาใหม่ๆ ให้ได้เรียนรู้ 3.79 1.00 มาก 

1.3 นักเรียนมคีวามเข้าใจเนื้อหามัลตมิเีดีย 3.79 1.07 มาก 

1.4 เนื้อหามีปริมาณเหมาะสมในแต่ละเร่ือง 3.74 1.04 มาก 

ค่าเฉลี่ย 3.80 0.82 มาก 

2. ด้านการนําเสนอสื่อมัลติมีเดีย    

2.1 ภาพท่ีนําเสนอในสื่อมัลตมิเีดียมคีวามชัดเจนเข้าใจง่าย 3.72 1.05 มาก 

2.2 คุณภาพของเสียงประกอบมีความชัดเจน เขา้ใจง่าย 3.66 1.07 มาก 

2.3 รูปแบบอักษร ขนาดและสตีัวอักษรมคีวามชัดเจน อ่านง่าย 3.72 0.98 มาก 

2.4 สื่อมัลติมีเดียมคีวามน่าสนใจ 3.74 1.02 มาก 

ค่าเฉลี่ย 3.71 0.80 มาก 

3. ด้านกิจกรรม    

3.1 กิจกรรมเสริมสร้างความรู้ 3.78 1.26 มาก 

3.2 กิจกรรม สามารถเรียนรู้ได้ทุกเวลา 3.53 1.11 มาก 

3.3 คําอธิบายเนื้อหาชัดเจนและเข้าใจง่าย 3.89 0.89 มาก 

3.4 ความพงึพอใจโดยรวมท่ีมีต่อสื่อมัลตมิเีดีย 3.70 0.96 มาก 

ค่าเฉลี่ย 3.72 0.93 มาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 3.74 0.74 มาก 

 

จากตารางที ่ 3 ผลความพึงพอใจของผู ้เรียนที ่มีต่อบทเรียนมัลติมีเดียแบบออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้  

แบบปฏิส ัมพันธ์เพ ื ่อเสร ิมสร้างความสามารถในการผันกร ิยา 3 ช่องของนักเร ียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่  3  

โรงเรียนนวมินทราชูทิศ กรุงเทพมหานคร จํานวน 30 คน พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก 

(x̅=3.74, S.D.=0.73) มีค่าเฉลี่ยในแต่ละด้าน ดังนี้ ด้านเนื้อหามีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก (x̅=3.80, S.D.=0.82) 

ด้านการนำเสนอสื่อมัลติมีเดียมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก (x̅=3.71, S.D.=0.73) และด้านกิจกรรมมีความ 

พงึพอใจอยู่ในระดับมาก (x̅=3.72, S.D.=0.93)  

 

อภปิรายผลการวิจัย 

 จากผลการวิจัย การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียแบบออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์เพื่อเสริมสร้าง

ความสามารถในการผันกริยา 3 ช่องของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนนวมินทราชูทิศ กรุงเทพมหานคร 

ผู้วิจัยได้ขอ้สรุป ดังนี้ 
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 1. การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียแบบออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์เพื่อเสริมสร้างความสามารถใน

การผันกริยา 3 ช่องของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 3 โรงเรียนนวมินทราชูทิศ กรุงเทพมหานคร มีคุณภาพ  

อยู่ในระดับดีมาก (x̅=4.82, S.D.=0.30) ทั้งนี้อาจเป็นเพราะการนําเสนอสื่อมัลติมีเดีย ที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้นนี้ ได้จัด

เนื้อหา และแบบฝึกหัดในแต่ละเรื่องให้มีความครอบคลุม และมีการจัดลําดับเนื้อหาจากง่ายไปหายาก แบ่งเนื้อหา 

เป็นตอน ๆ จัดโครงสร้างอย่างเป็นระเบียบและมีความสัมพันธ์กันง่ายต่อการใช้งาน ซึ่งทําให้ผู้เรียน สามารถเรียนรู้ได้

ตามความสามารถของแต่ละคน ซึ่งสอดคล้องกับฐิตรัิตน์ แก่นนคร (2559) ท่ีได้ทำการวจิัย เร่ือง การพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง คำศัพท์ภาษาอังกฤษพื้นฐานที่ใช้ในชีวิตประจำวัน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 

ของโรงเร ียนเป ี ่ ยมส ุวรรณว ิทยา  ผลว ิจ ัยพบว ่า  บทเร ียนคอมพ ิวเตอร ์ช ่ วยสอนม ีค ุณภาพในระดับ 

ดีมาก (ค่าเฉลี่ย 4.70) โดยผ่าน การประเมินจากผู้เชี่ยวชาญทางด้านเนื้อหาและผู้เชี่ยวชาญทางด้านเทคโนโลยี 

 2. การเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนบทเรียนมัลติมีเดียแบบออนไลน์เชิงปฏิสัมพันธ์ เรื่องการผัน

กริยา 3 ช่องของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนนวมินทราชูทิศ กรุงเทพมหานคร คะแนนก่อนเรียนมี

ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 15.06 และคะแนนหลังการเรียนมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 18.04 เมื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์คะแนนหลังเรียนสูง

กว่าก่อนเรียนแตกต่างกันอย่างมนีัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมตฐิานของผู้วิจัยท่ีตั้งไว้ ท้ังนี้เพราะ 

ภายหลังจากการเรียนการสอน ผู้วิจัยได้ทําการอธิบายการใช้งาน ผลปรากฏว่าผู้เรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนได้

คะแนนดีกว่าก่อนเรียน ซึ่งอาจเกิดจากเนื้อหาดังกล่าวจึงเป็นสาเหตุที่ทําให้ผู้เรียนทําคะแนนหลังเรียนได้ดี เพราะ

ผู้เรียนเข้าใจ มีความสนใจ และสามารถจําเนื้อหาได้ดี ซึ่งสอดคล้องกับ ฐิติรัตน์ แก่นนคร (2559) ที่ได้ทำการวิจัย 

เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง คำศัพท์ภาษาอังกฤษพื้นฐานที่ใช้ในชีวิตประจำวัน สำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ของโรงเรียนเปี่ยมสุวรรณวิทยา ผลวิจัยพบว่า ค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนท่ี เรียนรู้ดว้ยบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนสูงกว่าการเรียนรู้ปกติอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ 

เพ็ญนภา ศรีษะเสือ (2559) ท่ีได้ทำการวจิัย เร่ือง การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ เร่ือง การอ่านจับใจความภาษาอังกฤษ

สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 3 ผลวจิัยพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน มีคะแนนเฉลี่ย 

13.65 และมีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 3.11 ค่าคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 16.05 และมีค่าส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน เท่ากับ 2.43 มีค่าทดสอบค่าท ีเท่ากับ 19.28 ซึ่งมีความต่างอย่างมีนัยสำคัญทางสถิตท่ีิระดับ .05  

 3. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้บทเรียนมัลติมีเดียแบบออนไลน์เชิงปฏิสัมพันธ์ เรื่องการผันกริยา  

3 ช่อง ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนนวมินทราชูทิศ กรุงเทพมหานคร นักเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ใน

ระดับมาก (x̅=3.74, S.D.=0.73) มีค่าเฉลี่ยในแต่ละด้าน ดังนี้ ด้านเนื้อหามีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก (x̅=3.80, 

S.D.=0.82) ด้านการนำเสนอสื่อมัลติมเีดียมคีวามพงึพอใจอยู่ในระดับมาก (x̅=3.71, S.D.=0.73) และด้านกิจกรรมมี

ความพงึพอใจอยู่ในระดับมาก (x̅=3.72, S.D.=0.93) ท้ังน้ีอาจเป็นเพราะ สื่อมัลตมิเีดียเป็นการเรียนแบบอสิระ ผู้เรียน

สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง การมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับสื่อ ผู้เรียนสามารถเลือกเรียนเนื้อหา และทบทวน

เนื้อหาได้บ่อยครั้งตามที่ต้องการ ซึ่งสอดคล้องกับ เพ็ญนภา ศรีษะเสือ (2559) ที่ได้ทำการวิจัย เรื่อง การพัฒนา

บทเรียนออนไลน์ เรื ่อง การอ่านจับใจความภาษาอังกฤษสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ผลวิจัย พบว่า  

ความพงึพอใจของนักเรียนมคี่าเฉลี่ย 4.46 อยู่ในระดับมาก 
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ข้อเสนอแนะ 

 ในการทาํวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะ ดังนี ้

 1. การเรียนการสอนโดยใช้การใช้บทเรียนมัลติมีเดียแบบออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์เพื่อ

เสริมสร้างความสามารถในการผันกริยา 3 ช่อง จะเห็นว่าให้ผลการเรียนรู้ท่ีเพิ่มขึ้น เนื่องจากผู้เรียนสามารถเข้าไปใช้

บทเรียนได้อย่างอิสระในการเลือกเรียนตามความสนใจ ความถนัด ดังนั้นในการจัดการเรียนการสอนแบบนี้จึง

สามารถท่ีจะนําไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนในหัวข้ออื่น ๆ ได้เช่นกัน 

 2. รูปแบบการเรียนการสอนที่ใช้บทเรียนมัลติมีเดียแบบออนไลน์ร่วมกับการเรียนรู้ แบบปฏิสัมพันธ์เพื่อ

เสริมสร้างความสามารถในการผันกริยา 3 ช่องของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีข้อดีในการตอบสนองต่อความ

แตกต่างระหว่างบุคคลได้เป็นอย่างด ีผู้เรียนสามารถเลือกเรียนได้ตามความสนใจ และสามารถเรียนกี่คร้ังก็ได้ แต่ท้ังนี้

สื่อมัลตมิเีดียเป็นเพยีงสื่อชนิดหนึ่งท่ีนํามาใชใ้นการเรียนการสอน เพื่อเป็นทางเลอืกหนึ่งให้ผู้เรียน ซึ่งผู้สอนต้องมีการ

ตดิตามผลอย่างต่อเนื่อง 

 ข้อเสนอแนะในการทาํวิจัยครัง้ต่อไป 

 ผู้วิจัยมีขอ้เสนอแนะในการทํางานวจิัยคร้ังต่อไป ดังนี้ ควรจะศกึษาความเหมาะสมของการนำบทเรียนมัลติมีเดีย

แบบออนไลน์มาสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนมากขึน้ เช่น การสร้างเกมส์เพื่อการเรียนรู้ สร้างการเชื่อมโยง

ให้ครอบคลุมท้ังบทเรียนมัลตมิเีดียแบบออนไลน์ และการออกแบบให้เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 
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