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บที่คัด้ย่อ่

 การวิจัยครั้งน้่้ม่จุดมุ�งหมายเพื�อพัฒน้าแผน้การจัดการเร่ยน้ร่�แบบกิจกรรมเป็น้ฐาน้ร�วมกับเทิคน้ิค 

เกมมิฟิิเคชััน้เพื�อพัฒน้าความสามารถด�าน้การอ�าน้คำทิ่�ม่ตัวสะกดไม�ตรงมาตราสำหรับน้ักเร่ยน้ชัั้น้ประถมศึกษาปีทิ่� 2 

เพื�อเปร่ยบเทิ่ยบความสามารถด�าน้การอ�าน้คำท่ิ�ม่ตัวสะกดไม�ตรงมาตราของนั้กเร่ยน้ชัั้น้ประถมศึกษาปีทิ่� 2 

ก�อน้เร่ยน้และหลังเร่ยน้ด�วยการจัดการเร่ยน้ร่�แบบกิจกรรมเป็น้ฐาน้ร�วมกับเทิคน้ิคเกมมิฟิิเคชััน้ และเพื�อศึกษา 

ความพึงพอใจใน้การพัฒน้าความสามารถด�าน้การอ�าน้คำทิ่�ม่ตัวสะกดไม�ตรงมาตราด�วยการจัดการเร่ยน้ร่� 

แบบกิจกรรมเป็น้ฐาน้ร�วมกับเทิคน้ิคเกมมิฟิิเคชััน้สำหรับน้ักเร่ยน้ชัั้น้ประถมศึกษาปีทิ่� 2 กลุ�มตัวอย�างเป็น้น้ักเร่ยน้ 

ชัั้น้ประถมศึกษาปีทิ่� 2 โรงเร่ยน้บ�าน้น้้ำริน้ ปีการศึกษา 2566 จำน้วน้ 12 คน้ ซึ่ึ�งได�มาจากการสุ�มอย�างง�ายด�วย 

วิธิ์่การจบัสลากโดยใชั�หน้�วยส�ุมเปน็้โรงเร่ยน้ เครื�องมือทิ�่ใชั�ใน้การวิจยัประกอบด�วย แผน้การจัดการเร่ยน้ร�่แบบกิจกรรม

เป็น้ฐาน้ร�วมกับเทิคน้ิคเกมมิฟิิเคชััน้ เรื�องคำทิ่�ม่ตัวสะกดไม�ตรงมาตรา แบบทิดสอบวัดความสามารถด�าน้การอ�าน้คำ 

ทิ่�ม่ตัวสะกดไม�ตรงมาตรา และแบบสอบถามความพึงพอใจของน้ักเร่ยน้ทิ่�ม่ต�อการจัดการเร่ยน้การสอน้แบบกิจกรรม 

เปน็้ฐาน้ร�วมกบัเทิคน้คิเกมมฟิิเิคชันั้ เรื�องคำทิ่�มต่วัสะกดไม�ตรงมาตรา การวเิคราะหข์�อมล่ใชั�สถติพิืน้้ฐาน้ ได�แก� ค�าเฉล่�ย ( ) 

และค�าส�วน้เบ่�ยงเบน้มาตรฐาน้ (S.D.) ผลการวจิยัพบว�า ผลการพฒัน้าแผน้การจดัการเรย่น้ร่�แบบกจิกรรมเปน็้ฐาน้ร�วมกบั 

เทิคน้คิเกมมฟิิเิคชันั้เพื�อพฒัน้าความสามารถด�าน้การอ�าน้คำทิ่�มต่วัสะกดไม�ตรงมาตราสำหรบัน้กัเรย่น้ชััน้้ประถมศกึษาปทีิ่� 2 

ม่ความเหมาะสมระดับมากทิ่�สุด (  = 4.63, S.D. = 0.52) ความสามารถด�าน้การอ�าน้คำทิ่�ม่ตัวสะกดไม�ตรงมาตราของ

น้ักเร่ยน้ชัั้น้ประถมศึกษาปีทิ่� 2 ด�วยการจัดการเร่ยน้ร่�แบบกิจกรรมเป็น้ฐาน้ร�วมกับเทิคน้ิคเกมมิฟิิเคชััน้หลังการจัดการ

เร่ยน้ร่�ส่งกว�าก�อน้การจัดการเร่ยน้ร่� และความพึงพอใจของน้ักเร่ยน้ใน้การพัฒน้าความสามารถด�าน้การอ�าน้คำทิ่�ม่ 

ตวัสะกดไม�ตรงมาตราด�วยการจดัการเรย่น้ร่�แบบกจิกรรมเปน็้ฐาน้ร�วมกบัเทิคน้คิเกมมฟิิเิคชันั้สำหรบัน้กัเรย่น้ชััน้้ประถม

ศึกษาปีทิ่� 2 อย่�ใน้ระดับมาก (  = 2.76, S.D. = 0.43)

คำสำคญั: การพฒัน้าความสามารถด�าน้การอ�าน้คำ, ตวัสะกดไม�ตรงมาตรา, การจดัการเร่ยน้ร่�แบบกิจกรรมเปน็้ฐาน้, 

เทิคน้ิคเกมมิฟิิเคชััน้, ประถมศึกษา
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ABSTRACT

 This research aimed to develop the lesson plans of activity-based learning management 

and gamification technique for developing reading ability in spelling different ending consonants 

for Grade 2 students, to compare the reading ability in spelling different ending consonants for Grade 2 students 

before and after learning with the activity-based learning management and gamification technique, and to investigate  

the satisfaction on the development of reading ability in spelling different ending consonants with 

the activity-based learning management and gamification technique for Grade 2 students. The sample group 

was 12 Grade 2 students from Bannamrin School in the academic year 2023, chosen by simple random 

sampling using a lottery method randomized as a school unit. The research instrument included the lesson plans 

of activity-based learning management and gamification technique for spelling different ending consonants, 

a test to measure reading ability in spelling different ending consonants, and a student satisfaction questionnaire 

on activity-based learning management and gamification technique for spelling different ending consonants. 

The data were analyzed by using basic statistics such as mean ( ) and standard deviation (S.D.). The research 

results found that the lesson plans suitability of activity-based learning management and gamification technique 

for developing reading ability in spelling different ending consonants for Grade 2 students was at the highest 

level (  = 4.63, S.D. = 0.52). The reading ability in spelling different ending consonants for Grade 2 

with activity-based learning management and gamification technique, after learning was higher than before 

learning, and students’ satisfaction on the development of reading ability in spelling different ending consonants 

with the activity-based learning management and gamification technique for Grade 2 students was at 

a high level (  = 2.76, S.D. = 0.43).

KEYWORDS: Development of Reading Word Ability, Different Ending Consonants, Activity-Based Learning 

Management, Gamification Technique, Primary Education
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บที่นำ
 หลกัสต่รการศึกษาขัน้้พืน้้ฐาน้ พทุิธิ์ศักราชั 2551 

มุ�งพัฒน้าผ�่เร่ยน้ให�ม่ความร่� ค่�คุณัธิ์รรม ม่จิตสำน้ึก 

ใน้ความเปน็้พลเมืองไทิยและพลเมืองโลก โดยเน้�น้ผ่�เร่ยน้ 

เป็น้สำคัญบน้พื้น้ฐาน้ท่ิ�ทิุกคน้สามารถเร่ยน้ร่�และพัฒน้า 

ตน้เองได�อย�างเตม็ศกัยภาพ (Ministry of Education, 2008, 

pp. 3-8) ทิั้งยังกำหน้ดวิสัยทิัศน้์ หลักการ จุดหมาย 

สมรรถน้ะสำคัญของผ่�เร่ยน้คุณัลักษณัะอัน้พึงประสงค ์

สาระการเร่ยน้ร่� มาตรฐาน้การเร่ยน้ร่� ตัวชั่้วัดรายวิชัา 

ภาษาไทิยตามระดับชัั้น้เพื�อเป็น้หลักใน้การเร่ยน้ทิ่�ผ่�เร่ยน้ 

ต�องเร่ยน้ร่�เพื�อเป็น้พื้น้ฐาน้ใน้การใชั�ภาษาไทิยและฝึึกฝึน้ 

จน้เกิดทัิกษะการส�ือสารทิ่�ม่ประสิทิธิ์ิภาพเพ�ือน้ำไปใชั� 

ใน้ชั่วิตประจำวัน้ 

 จากการศกึษาสาระการเรย่น้ร่�ทิัง้ 5 ของรายวชิัา 

ภาษาไทิยพบว�า สาระการเร่ยน้ร�่ทิ�่ 1 สาระการอ�าน้ 

เปน็้สาระทิ่�เปน็้ทิกัษะพืน้้ฐาน้สำคญัของผ่�เรย่น้ใน้การเรย่น้ร่� 

และการดำรงชั่วิต โดยเฉพาะสังคมเทิคโน้โลย่สารสน้เทิศ

และสงัคมแห�งความร่� จึงจำเปน็้อย�างยิ�งทิ่�ต�องใชั�การอ�าน้

แสวงหาความร่� ติดตามข�าวสารอย่�ตลอดเวลา อ่กทิั้งยัง 

เพิ�มพน่้ประสบการณัใ์ห�แก�ผ่�อ�าน้ให�เปน็้ผ่�มค่วามร่�ความเข�าใจ 

สิ�งต�าง ๆ  ได�ด่ขึ้น้ (Chiengkul, 2009, p. 3) สอดคล�องกับ 

บรรจง พลไชัย (Phonchai, 2013) กล�าวว�า การอ�าน้เป็น้ 

การทิำความเข�าใจความหมายจากสญัลกัษณัข์องสิ�งทิ่�อ�าน้ 

เพื�อพัฒน้าความคิดและน้ำความคิดน้ั้น้ไปใชั�ประโยชัน้์ 

ใน้ด�าน้ต�าง ๆ  และการอ�าน้ทิ่�เปน็้พืน้้ฐาน้สำหรบัผ่�เริ�มเรย่น้

หรอืใชั�ภาษาไทิย โดยเริ�มฝึกึฝึน้จากการอ�าน้เป็น้คำ ประโยค 

และข�อความ ตามลำดบั แต�ด�วยคำใน้ภาษาไทิยส�วน้ใหญ� 

เป็น้คำทิ่�ม่มาตราตัวสะกดเกือบทิุกคำ จึงต�องม่การจัด 

การเร่ยน้การสอน้การอ�าน้คำทิ่�ม่มาตราตัวสะกด 

ทิั้งตรงมาตราตัวสะกดและไม�ตรงมาตราตัวสะกด 

ซึ่ึ�งเป็น้ตัวชั่้วัดระดับชัั้น้ของสาระการอ�าน้ใน้กลุ�มสาระ 

การเร่ยน้ร่�วิชัาภาษาไทิย เพื�อป่พื้น้ฐาน้การอ�าน้คำทิ่�ม่ 

ตัวสะกดใน้ระดับชัั้น้ทิ่� เร�ิมต�น้ฝึึกทัิกษะการอ�าน้ 

เพราะการอ�าน้เพื�อให�ผ�่เรย่น้มทั่ิกษะพืน้้ฐาน้การอ�าน้คำท่ิ�ด่ 

ม่ประสิทิธิ์ิภาพและสามารถน้ำทิักษะการอ�าน้คำทิ่�ม่ 

ตัวสะกดน้่้ไปต�อยอดใน้ทิักษะการอ�าน้ขั้น้ส่งต�อไป  

(Chirawat, 2018, p. 2)

 โรงเรย่น้บ�าน้น้ำ้รนิ้ อำเภอแม�รมิ จงัหวดัเชัย่งใหม�  

สังกัดสำน้ักงาน้เขตพื้น้ทิ�่การศึกษาเชั่ยงใหม� เขต 2  

มก่ารทิดสอบความสามารถการอ�าน้การเขย่น้ของน้กัเรย่น้ชััน้้ 

ประถมศกึษาปทีิ่� 2 โดยสำน้กังาน้คณัะกรรมการการศกึษา

ขั้น้พื้น้ฐาน้ ครั้งทิ่� 1 ปีการศึกษา 2566 พบว�า ผลประเมิน้

ความสามารถการอ�าน้ออกเสย่งคำ คดิเปน็้ร�อยละ 58.33 

จากคะแน้น้เต็ม 20 ทิ่�มร่ะดับคุณัภาพของคะแน้น้อย่�ใน้ระดับด่ 

ขึ้น้ไป แต�เมื�อพิจารณัาอย�างถ่�ถ�วน้พบว�า ยังม่น้ักเร่ยน้ทิ่�ม ่

ผลการทิดสอบต�ำกว�าเกณัฑ์์ทิ่�กำหน้ด คิดเป็น้ร�อยละ 

41.67 จากคะแน้น้เต็ม 20 ซึ่ึ�งม่ระดับคุณัภาพของคะแน้น้ 

อย่�ใน้ระดบัพอใชั�และปรบัปรงุ จากจำน้วน้น้กัเรย่น้ทิัง้หมด 

12 คน้ (Registration and Evaluation Affair of 

Bannamrin School, 2022, pp. 15-16) จึงสรุปได�ว�า 

น้ักเร่ยน้ระดับชัั้น้ประถมศึกษาปีทิ่� 2 ประจำปีการศึกษา 

2565 ม่ปัญหาด�าน้การอ�าน้ออกเส่ยงคำ ซึ่ึ�งเป็น้ 

ตัวชั่้วัดทิ�่ 1 ทิ 1.1 ป. 2/1 โดยเฉพาะการอ�าน้ออกเส่ยง

คำทิ่�ม่มาตราตัวสะกดไม�ตรงมาตรา จึงได�ศึกษาสาเหตุ

พบว�า ผ่�เร่ยน้ไม�สามารถจำพยัญชัน้ะใน้มาตราตัวสะกด 

ทิ่�ไม�ตรงมาตราได�ทิั้งหมด เพราะใชั�ภาษาถิ�น้ใน้การส�ือสาร

มากกว�าภาษาไทิยมาตรฐาน้ อ่กทิั้งผ่�สอน้ใชั�ร่ปแบบ 

การสอน้แบบเดมิซึ่ำ้ ๆ  เน้ื�องจากบรบิทิโรงเรย่น้เปน็้การสอน้ 

แบบประจำชััน้้ มส่ื�อการสอน้ไม�หลากหลายและไม�สามารถ

เร�าความสน้ใจของผ่�เร่ยน้ได� 

 ใน้การจัดการเร่ยน้ร่�แบบกิจกรรมเป็น้ฐาน้  

เป็น้ร่ปแบบการสอน้ท่ิ�พัฒน้ามาจากแน้วคิดการเร่ยน้ 

การสอน้แบบเชัิงรุก (Active Learning) โดยม่ลักษณัะ

เฉพาะ คือ เปน็้การจดัการเร่ยน้ร�่ทิ�่เน้�น้การม่ส�วน้ร�วมของ 

ผ่�เร่ยน้โดยใชั�กิจกรรมเป็น้ฐาน้ ซึ่ึ�งเป็น้การน้ำกิจกรรมมา 

ฝึกึปฏิบัิต ิเพื�อให�ผ�่เรย่น้เกดิการเรย่น้ร่�และบรรลวุตัถปุระสงค์

ทิ่�ตั้งไว� โดยม่ผ�่สอน้เป็น้ผ�่ออกแบบกิจกรรม อำน้วย 

ความสะดวก แน้ะน้ำและชั่แ้น้ะให�แก�ผ่�เรย่น้เทิ�าน้ัน้้ (Smile, 

2022) โดยขั้น้ตอน้ของการจัดการเร่ยน้ร่�แบบกิจกรรม

เป็น้ฐาน้ม่ 5 ขั้น้ตอน้คือ ขั้น้ทิ่� 1 ขั้น้ทิบทิวน้ประสบการณั์ 

ขั้น้ทิ่� 2 ขั้น้กิจกรรม ขั้น้ทิ่� 3 ขั้น้สะทิ�อน้ความคิด ขั้น้ทิ่� 4 

ขัน้้ประเมนิ้ผล และขัน้้ทิ่� 5 ขัน้้ประยกุตใ์ชั� (Norarian, 2019,  

p. 40) และได�น้ำการจดัการเรย่น้ร่�โดยใชั�เทิคน้คิเกมมฟิิเิคชันั้ 

มาผสมผสาน้เข�ากับการสอน้โดยใชั�กิจกรรมเป็น้ฐาน้ 
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เพื�อเพิ�มความน้�าสน้ใจด�วยกระบวน้การการจดัการเรย่น้ร่� 

แบบเกมมิฟิิเคชััน้คือการน้ำแน้วคิดและองค์ประกอบ

ของเกมมาใชั�กับสถาน้การณั์ทิ่�ไม�ใชั�เกม (Glover, 2013, 

p. 2006) องค์ประกอบของเกมมิฟิิเคชััน้ม่ดังน้่้ 1) คะแน้น้

สะสม (Points) 2) เหร่ยญตราสัญลักษณั์ (Badges) 

3) ระดับขั้น้ (Level) 4) ตารางอัน้ดับ (Leaderboard) 

และ 5) ความทิ�าทิาย (Challenges) ซึึ่�งองค์ประกอบ 

ทิ่�กล�าวมามุ�งเน้�น้ให�ผ่�เร่ยน้เกิดแรงจ่งใจใน้การเล�น้ ทิำให� 

ไม�ร่�สกึเบื�อหน้�าย และเกิดอารมณัร์�วมไปกับการทิำกิจกรรม 

(Pinyoyang, 2013, p. 164)

 จากการศึกษางาน้วิจัยพบว�า น้ักวิชัาการ 

หลายทิ�าน้ได�น้ำการเรย่น้การสอน้โดยใชั�กจิกรรมเปน็้ฐาน้ 

และเทิคน้ิคเกมมิฟิิเคชััน้มาใชั�ใน้การจัดเร่ยน้การสอน้

และทิำให�ผลสัมฤทิธิิ์�หรือคะแน้น้จากการเร่ยน้ด่ขึ้น้ 

ดังทิ่� ภคมน้ รัตน้ากราน้ต์, และเกษทิิพย์ ศิริชััยศิลป์  

(Rattanakran & Sirichaisin, 2021) ได�วิจัยเรื�อง 

การพัฒน้าหลักส่ตรส�ือสารภาษาไทิยโดยใชั�กิจกรรม 

เปน็้ฐาน้สำหรบัน้กัเร่ยน้ชัาวต�างชัาตริะดบัชััน้้มธัิ์ยมศกึษา 

ปทีิ่� 2 โดยม่วตัถปุระสงค์ 1) สร�างหลกัสต่รการพด่สื�อสาร

ภาษาไทิยโดยใชั�กิจกรรมเป็น้ฐาน้ 2) ศึกษาผลการใชั� 

หลกัสต่รการพด่สื�อสารโดยใชั�กจิกรรมเปน็้ฐาน้ ซึ่ึ�งผลวจิยั 

พบว�าหลักส่ตรการพ่ดส�ือสารภาษาไทิยโดยใชั�กิจกรรม

เป็น้ฐาน้ม่ค�าความเหมาะสมอย่�ใน้ระดับมากทิ่�สุด 

และผลการใชั�หลักส่ตรพบว�า คะแน้น้วัดความสามารถ

ด�าน้การพ่ดส�ือสารภาษาไทิยโดยใชั�กิจกรรมเป็น้ฐาน้ 

ของกลุ�มตวัอย�างหลงัเรย่น้สง่กว�าก�อน้เรย่น้ สอดคล�องกบั 

อดิศักดิ� เมฆสมุทิร, สุรพล บุญลือ, และก่รติ ตัน้เสถ่ยร 

(Meksamoot, Boonlue, and Tansatien, 2017) 

ได�ศึกษาการพัฒน้าความสามารถการอ�าน้คำควบกล้ำ 

โดยใชั�หน้ังสือส�งเสริมการอ�าน้ร�วมกับเทิคโน้โลย่ 

ผสาน้ความจริงทิ่�ใชั�กจิกรรมการเรย่น้ร่�เทิคน้คิเกมมฟิิเิคชััน้ 

สำหรับน้ักเร่ยน้ชัั้น้ประถมศึกษาปีทิ่� 2 ม่วัตถุประสงค์  

1) เพื�อพัฒน้าหน้ังสือส�งเสริมการอ�าน้ให�ม่ประสิทิธิ์ิภาพ

ตามเกณัฑ์์ 2) เพื�อวัดความสามารถใน้การอ�าน้ 

3) เพ�ือศึกษาผลสัมฤทิธิ์ิ�ของนั้กเร่ยน้ 4) เพ�ือศึกษา 

ความพึงพอใจของน้ักเร่ยน้ ผลวิจัยพบว�า การพัฒน้า

ความสามารถการอ�าน้คำควบกล้ำโดยน้ำเทิคโน้โลย่

ผสาน้ความจริงมาใชั�ร�วมกับการจัดการเร่ยน้ร่�แบบ

เกมมิฟิิเคชััน้ทิำให�น้ักเร่ยน้ม่ความสามารถใน้การอ�าน้ 

ด่ขึ้น้อย่�ใน้ระดับด่มากจน้ทิำให�ผลสัมฤทิธิ์ิ�ของน้ักเร่ยน้ 

เพิ�มขึ้น้ จะเห็น้ได�ว�าการจัดการเร่ยน้การสอน้โดยใชั�

กจิกรรมเปน็้ฐาน้และเทิคน้คิเกมมฟิิเิคชันั้ชั�วยให�ผ่�เรย่น้เกดิ 

การพัฒน้าตามวัตถุประสงค์ทิ่�ตั้งไว�

 จากความสำคัญและความเป็น้มาของปัญหา

ข�างต�น้ ผ่�วิจัยได�ตระหน้ักถึงปัญหาดังกล�าวจึงเชัื�อว�า 

ร่ปแบบการจัดการเร่ยน้ร่�แบบกิจกรรมเป็น้ฐาน้ทิ่� 

ผสมผสาน้กับเทิคนิ้คเกมมิฟิิเคชััน้จะเป็น้แน้วการสอน้ 

ทิ่�ชั�วยพัฒน้าความสามารถด�าน้การอ�าน้คำทิ่�ม่ตัวสะกด

ไม�ตรงตามมาตราได� ทิั้งยังชั�วยให�การเร่ยน้การสอน้ 

มค่วามน้�าสน้ใจ โดยสามารถเร�าความสน้ใจและให�ผ่�เรย่น้

เกิดการเร่ยน้ร่�จากการลงมือปฏิิบัติจากกิจกรรมทิ่�ผ่�สอน้

ได�วางแผน้ไว�ได�อย�างสนุ้กสน้าน้ ผ่�วิจัยจึงได�น้ำร่ปแบบ 

การสอน้แบบกจิกรรมเปน็้ฐาน้ร�วมกบัเทิคน้คิเกมมฟิิเิคชันั้ 

มาทิดลองใชั�เพื�อพัฒน้าความสามารถด�าน้การอ�าน้คำ 

ทิ่�มต่วัสะกดไม�ตรงตามมาตราของน้กัเรย่น้ชััน้้ประถมศกึษา

ปีทิ่� 2 ให�เกิดประสิทิธิ์ิภาพและประยุกต์ใชั�ใน้การเร่ยน้ 

การสอน้ต�อไป

วัตัถุป็ระสงค์ขอ่งการวิจััย
 1. เพ�ือพัฒน้าแผน้การจัดการเรย่น้ร่�แบบกจิกรรม

เปน็้ฐาน้ร�วมกับเทิคน้คิเกมมฟิิเิคชันั้เพ�ือพฒัน้าความสามารถ

ด�าน้การอ�าน้คำทิ่�มต่วัสะกดไม�ตรงมาตราสำหรบัน้กัเรย่น้

ชัั้น้ประถมศึกษาปีทิ่� 2

 2. เพื�อเปรย่บเทิย่บความสามารถด�าน้การอ�าน้คำ 

ทิ่�ม่ตัวสะกดไม�ตรงมาตราของน้ักเร่ยน้ชัั้น้ประถมศึกษา 

ปีทิ�่ 2 ก�อน้เร่ยน้และหลังเร่ยน้ด�วยการจัดการเร่ยน้ร่� 

แบบกิจกรรมเป็น้ฐาน้ร�วมกับเทิคน้ิคเกมมิฟิิเคชััน้ 

 3. เพ�ือศึกษาความพึงพอใจใน้การพัฒน้า 

ความสามารถด�าน้การอ�าน้คำทิ่�ม่ตัวสะกดไม�ตรงมาตรา 

ด�วยการจดัการเรย่น้ร่�แบบกจิกรรมเปน็้ฐาน้ร�วมกบัเทิคน้คิ

เกมมิฟิิเคชััน้สำหรับน้ักเร่ยน้ชัั้น้ประถมศึกษาปีทิ่� 2

สมมตัิฐานการวิจััย
 1. แผน้การจัดการเร่ยน้ร่�แบบกิจกรรมเป็น้ฐาน้

ร�วมกับเทิคน้ิคเกมมิฟิิเคชััน้เพื�อพัฒน้าความสามารถ 

ด�าน้การอ�าน้คำทิ่�มตั่วสะกดไม�ตรงมาตราสำหรบัน้กัเรย่น้ 
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ชััน้้ประถมศกึษาปทีิ่� 2 มค่วามเหมาะสมอย่�ใน้ระดบัมากขึน้้ไป

 2. น้กัเร่ยน้ชัั้น้ประถมศึกษาปีทิ�่ 2 ทิ่�ได�รับการจัด 

การเรย่น้ร�่แบบกจิกรรมเป็น้ฐาน้ร�วมกับเทิคน้คิเกมมฟิิเิคชันั้ 

มค่วามสามารถด�าน้การอ�าน้คำท่ิ�มตั่วสะกดไม�ตรงมาตรา

หลังการจัดการเร่ยน้ร่�ส่งกว�าก�อน้การจัดการเร่ยน้ร่� 

 3. ความพึงพอใจของน้ักเร่ยน้ชัั้น้ประถมศึกษา 

ปีทิ่� 2 ทิ่�ม่ต�อการจัดการเร่ยน้ร่�แบบกิจกรรมเป็น้ฐาน้ 

ร�วมกับเทิคน้ิคเกมมิฟิิเคชััน้อย่�ใน้ระดับมาก

กรอ่บแนวคิด้การวิจััย
 จากการศึกษาเอกสารและงาน้วิจัยทิ่�เก่�ยวข�อง

ทิั้งหมด ผ่�วิจัยได�น้ำมาสังเคราะห์ให�เป็น้กรอบแน้วคิด 

ใน้การวจิยัเร�ือง การพัฒน้าความสามารถด�าน้การอ�าน้คำ 

ทิ่�ม่ตัวสะกดไม�ตรงมาตราด�วยการจัดการเร่ยน้ร�่แบบ

กจิกรรมเปน็้ฐาน้ร�วมกบัเทิคน้คิเกมมฟิิเิคชันั้สำหรบัน้กัเรย่น้

ชัั้น้ประถมศึกษาปีทิ่� 2 ได�ดังน้่้

การจััด้การเร่ยนร้้แบบกิจักรรมเป็็นฐาน

ร่วมกับเที่คนิคเกมมิพัิเคชัั�น

 ขั้น้ทิ่� 1 ขั้น้น้ำ

 ขั้น้ทิ่� 2 ขั้น้ศึกษาและอภิปราย

 ขั้น้ทิ�่ 3 ขั้น้กิจกรรม ซึ่ึ�งใน้ขั้น้น้่้จะน้ำเทิคน้ิค

เกมมฟิิเิคชันั้ เชั�น้ กตกิา แข�งขนั้ สะสมคะแน้น้ มาประกอบ

การทิำกจิกรรมเพ�ือสร�างแรงจง่ใจ ความสน้ใจให�แก�ผ่�เรย่น้ได�

เร่ยน้ร่�จากการลงมือปฏิิบัติ อย�างสนุ้กสน้าน้

 ขั้น้ทิ่� 4 ขั้น้สะทิ�อน้ผลจากการทิำกิจกรรม

 ขั้น้ทิ่� 5 ขั้น้ประเมิน้ผล

ความเหมาะสมของแผน้การจัดการ

เร่ยน้ร่�แบบกิจกรรมเป็น้ฐาน้ร�วมกับ

เทิคน้ิคเกมมิฟิิเคชัั�น้

ความสามารถด�าน้การอ�าน้ตัวสะกด

ไม�ตรงมาตรา

ความพึงพอใจของน้ักเร่ยน้ทิ่�ม่ต�อ

การจัดการเร่ยน้แบบกิจกรรมเป็น้ฐาน้

ร�วมกับเทิคน้ิคเกมมิฟิิเคชััน้

ภาพัที่่� 1 กรอบแน้วคิดการวิจัย

วิธี่ด้ำเนินการวิจััย
 การวิจัยเรื�อง การพัฒน้าความสามารถด�าน้ 

การอ�าน้คำทิ่�มต่วัสะกดไม�ตรงมาตราด�วยการจดัการเรย่น้ร่� 

แบบกิจกรรมเป็น้ฐาน้ร�วมกบัเทิคน้ิคเกมมิฟิิเคชััน้สำหรบั

น้ักเร่ยน้ชัั้น้ประถมศึกษาปีทิ่� 2 ม่วิธิ์่การดำเน้ิน้การวิจัย 

ดังน้่้

 ป็ระชัากร

 น้ักเร่ยน้ประถมศึกษาปีทิ่� 2 ปีการศึกษา 2566 

สำน้กังาน้เขตพื้น้ทิ่�การศกึษาประถมศกึษาเชั่ยงใหม�เขต 2 

เครอืข�ายแม�รมิ 1 จำน้วน้ 8 โรงเรย่น้ โรงเรย่น้ละ 1 ห�องเรย่น้ 

ได�แก� โรงเร่ยน้บ�าน้เมืองก๊ะ ม่จำน้วน้น้ักเร่ยน้ 7 คน้ 

โรงเร่ยน้บ�าน้กาดฮาว ม่จำน้วน้น้ักเร่ยน้ 33 คน้ โรงเร่ยน้ 

บ�าน้ละลวกน้อก ม่จำน้วน้น้ักเร่ยน้ 12 คน้ โรงเร่ยน้ 

บ�าน้สัน้คะยอม ม่จำน้วน้น้ักเร่ยน้ 20 คน้ โรงเร่ยน้ 

บ�าน้น้้ำริน้ ม่จำน้วน้น้ักเร่ยน้ 12 คน้ โรงเร่ยน้ม่ลน้ิธิ์ิ 

มหาราชั 5 ม่จำน้วน้น้ักเร่ยน้ 27 คน้ โรงเร่ยน้ 

บ�าน้หน้องปลามัน้ ม่จำน้วน้น้ักเร่ยน้ 29 คน้ และโรงเร่ยน้ 

บ�าน้ป่าติ้ว ม่จำน้วน้น้ักเร่ยน้ 30 คน้

 กลุุ่่มตััวอ่ย่าง

 น้ักเร่ยน้ประถมศึกษาปีทิ�่ 2 ปีการศึกษา 

2566 โรงเร่ยน้บ�าน้น้้ำริน้ อำเภอแม�ริม จังหวัดเชั่ยงใหม� 

จำน้วน้ 12 คน้ คดัเลอืกโดยใชั�วธิิ์ก่ารสุ�มอย�างง�าย (Sample 

Random Sampling) จากการจับสลากโดยใชั�หน้�วยสุ�ม 

เป็น้โรงเร่ยน้

 เคร่�อ่งม่อ่การวิจััย

 1. แผน้การจัดการเร่ยน้ร่�แบบกิจกรรมเป็น้ฐาน้

ร�วมกับเทิคน้ิคเกมมิฟิิเคชััน้เพื�อพัฒน้าความสามารถ 

ด�าน้การอ�าน้คำทิ่�ม่ตัวสะกดไม�ตรงมาตรา 

 2. แบบทิดสอบวัดความสามารถด�าน้การอ�าน้

คำทิ่�ม่ตัวสะกดไม�ตรงมาตรา

 3. แบบสอบถามความพึงพอใจของน้ักเร่ยน้ 

ทิ่�ม่ต�อการจัดการเร่ยน้การสอน้แบบกิจกรรมเป็น้ฐาน้ 

ร�วมกับเทิคน้ิคเกมมิฟิิเคชััน้ เรื�องคำทิ่�ม่ตัวสะกด 

ไม�ตรงมาตรา
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 การสร้างแลุ่ะหาคุณภาพัเคร่�อ่งม่อ่การวิจััย

 1. แผนการจัดั้การเรย่นร้้แบบกจิักรรมเป็น็ฐาน 

รว่มกบัเที่คนิคเกมมิฟิิเคชันัเพั่�อ่พัฒันาความสามารถ

ด้้านการอ่่านคำที่่�ม่ตััวสะกด้ไม่ตัรงมาตัรา

  1.1 ศึกษาเอกสารและงาน้วิจัยทิ่�เก่�ยวข�อง

และสร�างแผน้การจัดการเร่ยน้ร่�แบบกิจกรรมเป็น้ฐาน้ 

ร�วมกับเทิคน้ิคเกมมิฟิิเคชััน้เพื�อพัฒน้าความสามารถ 

ด�าน้การอ�าน้คำทิ่�ม่ตัวสะกดไม�ตรงมาตรา จำน้วน้ทิั้งหมด 

5 แผน้ แผน้ละ 2 ชัั�วโมงรวม 10 ชัั�วโมง โดยไม�รวม 

แบบทิดสอบก�อน้เร่ยน้และหลังเร่ยน้ ม่รายละเอ่ยดดังน้่้

  แผน้การจัดการเร่ยน้ร่�ทิ�่ 1 เรื�อง มาตรา 

ตัวสะกดแม� กก โดยใชั�กิจกรรมเหย่ยบ หยิบ อ�าน้

  แผน้การจัดการเร่ยน้ร่�ทิ�่ 2 เรื�อง มาตรา 

ตัวสะกดแม� กบ โดยใชั�กิจกรรม วง เว่ยน้ อ�าน้

  แผน้การจัดการเร่ยน้ร่�ทิ�่ 3 เร�ือง มาตรา 

ตัวสะกดแม� กน้ โดยใชั�กิจกรรม เติมถ่ก อ�าน้ถ่ก

  แผน้การจัดการเร่ยน้ร่�ทิ�่ 4 เรื�อง มาตรา 

ตัวสะกดแม� กด โดยใชั�กิจกรรม อ�าน้ชัื�อฉัน้หน้�อย

  แผน้การจัดการเร่ยน้ร่�ทิ่� 5 เรื�อง ทิบทิวน้ 

ตัวสะกดทิ่�ไม�ตรงมาตรา โดยใชั�กิจกรรม วิ�งไปอ�าน้ไป

  1.2 เสน้อแผน้การจัดการเร่ยน้ร่�ต�ออาจารย์ 

ทิ่�ปรึกษาปรับปรุงแก�ไขและสร�างแบบประเมิน้ 

แผน้การจัดการเร่ยน้ร่�แบบมาตราส�วน้ประมาณัค�า  

5 ระดับ (Rating Scale) (Wadeecharoen, Lertnaisat, & 

Teekasap, 2017) เพื�อน้ำไปให�ผ่�เชั่�ยวชัาญใชั�ประกอบ 

การประเมนิ้และตรวจสอบหาคณุัภาพแผน้การจดัการเรย่น้ร่�

  1.3 น้ำแผน้การเร่ยน้ร่� จำน้วน้ 5 แผน้ 

เสน้อต�อผ�่เชั่�ยวชัาญ จำน้วน้ 5 คน้ จากน้ั้น้น้ำคะแน้น้ 

ทิ่�ได�มาหาค�าเฉล่�ยและค�าส�วน้เบ่�ยงเบน้มาตรฐาน้ โดย 

ผลการประเมิน้ค�าความเหมาะสมของแผน้การจัดการเรย่น้ร่� 

ม่ค�าเฉล่�ยเทิ�ากับ 4.63 และค�าส�วน้เบ่�ยงเบน้มาตรฐาน้

เทิ�ากับ 0.52 อย่�ใน้ระดับมากทิ่�สุด 

  1.4 น้ำแผน้การจัดการเร่ยน้ร่�ทิ่�ปรับปรุงไป

ทิดลองใชั� (Try Out) กับน้ักเร่ยน้ชัั้น้ประถมศึกษาปีทิ่� 2 

โรงเร่ยน้บ�าน้เมืองก๊ะซึ่ึ�งม่บริบทิใกล�เค่ยงกบักลุ�มตวัอย�าง 

เพื�อน้ำข�อบกพร�องมาปรับปรุงแก�ไขก�อน้น้ำไปใชั�กับ 

กลุ�มตัวอย�าง

 2. แบบที่ด้สอ่บวัด้ความสามารถด้า้นการอ่า่น 

คำที่่�ม่ตััวสะกด้ไม่ตัรงมาตัรา

  2.1 วิเคราะห์จุดประสงค์การเร่ยน้ร�่และ 

จัดทิำเป็น้ตารางวิเคราะห์ข�อสอบเพื�อสร�างแบบทิดสอบ 

ให�มค่วามตรงเชังิเน้ือ้หา (Content Validity) สร�างแบบทิดสอบ  

จำน้วน้ 40 ข�อ โดยน้ำคำศัพทิ์มาจากบัญชั่คำพื้น้ฐาน้ 

ของน้ักเร่ยน้ชัั้น้ประถมศึกษาปีทิ่� 2 

  2.2 น้ำแบบทิดสอบเสน้อต�ออาจารยท์ิ่�ปรกึษา 

จากน้ั้น้ปรับปรุงแก�ไข และน้ำแบบทิดสอบทิ่�แก�ไขแล�ว 

เสน้อต�อผ่�เชั่�ยวชัาญ 5 คน้ เพื�อหาค�าดชััน้ค่วามสอดคล�อง 

ระหว�างข�อสอบกับจุดประสงค์การเร่ยน้ร�่ (IOC) 

(Wadeecharoen et al., 2017) แล�วคัดเลือกข�อสอบ 

ทิ่�ม่ค�าดัชัน้่ความสอดคล�องตั้งแต� 0.5 ขึ้น้ไปไว�ใชั�ใน้ 

การทิำแบบทิดสอบฉบับจริง 

  2.3 น้ำแบบทิดสอบไปทิดลองใชั� (Try Out) 

กับน้ักเร่ยน้ชัั้น้ประถมศึกษาปีทิ่� 3 โรงเร่ยน้บ�าน้น้้ำริน้ 

ซึ่ึ�งเคยศึกษาเร�ืองคำท่ิ�ม่ตัวสะกดไม�ตรงมาตรามาแล�ว 

น้ำมาวเิคราะห ์ได�ค�าความยาก (p) อย่�ระหว�าง 0.50-0.75 

และม่ค�าอำน้าจจำแน้ก (r) อย่�ระหว�าง 0.5-1.00 

ค�าความเชั�ือมั�น้ (Reliability) โดยใชั�ส่ตร KR-20  

ของค่เดอร์-ริชัาร์ดสัน้ (Kuder-Richardson) (Koonkaew, 

2022) ซึ่ึ�งได�ค�าเทิ�ากับ 0.99 จึงน้ำข�อทิ่�ผ�าน้เกณัฑ์์ 

การตรวจสอบคุณัภาพ จำน้วน้ 30 ข�อ มาจัดพิมพ์ 

เป็น้ฉบับสมบ่รณั์ โดยใชั�เป็น้แบบทิดสอบก�อน้เร่ยน้ 

และหลังเร่ยน้

 3. แบบสอ่บถามความพัึงพัอ่ใจัขอ่งนกัเร่ยน

ที่่�มต่ัอ่่การจัดั้การเรย่นการสอ่นแบบกิจักรรมเป็น็ฐาน 

ร่วมกับเที่คนิคเกมมิฟิิเคชััน เร่�อ่งคำที่่�ม่ตััวสะกด้ 

ไม่ตัรงมาตัรา

  3.1 ศึกษาเอกสาร ตำรา และงาน้วิจัยแล�ว

สร�างแบบสอบถามความพึงพอใจของนั้กเร่ยน้ท่ิ�ม่ต�อ 

การจัดการเร่ยน้ร่�แบบกิจกรรมเป็น้ฐาน้ร�วมกับเทิคน้ิค

เกมมิฟิิเคชััน้ จำน้วน้ 12 ข�อ การประเมิน้ความพึงพอใจ

ม่ 3 ด�าน้ ได�แก� ด�าน้กิจกรรมการเร่ยน้ร่� ด�าน้บรรยากาศ

ใน้การจัดการเร่ยน้ร่� และด�าน้การน้ำไปใชั�ประโยชัน์้ 

ร่ปแบบประเมิน้ความพึงพอใจเป็น้มาตรประมาณัค�า 

3 ระดับ (Rating Scale) (Wadeecharoen et al., 2017))
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  3.2 น้ำแบบสอบถามความพึงพอใจเสน้อต�อ

อาจารยท์ิ่�ปรกึษา จากน้ัน้้เสน้อต�อผ่�เชั่�ยวชัาญ จำน้วน้ 5 คน้  

เพื�อตรวจสอบความถก่ต�องและความเทิ่�ยงตรงเชังิเน้ือ้หา 

(Content Validity) น้ำคะแน้น้ท่ิ�ได�มาคำน้วณัหาค�าดัชัน้่

ความสอดคล�อง (IOC) จากน้ั้น้คัดเลือกข�อทิ่�ม่ค�าดัชัน้่

ความสอดคล�องตั้งแต� 0.5 ขึ้น้ไปโดยผลการประเมิน้

ของผ่�เชั่�ยวชัาญได�ค�าดัชัน้่ความสอดคล�อง (IOC) เทิ�ากับ 

0.60-1.00 จึงน้ำไปใชั�กับกลุ�มตัวอย�าง

 การเก็บรวบรวมข้อ่ม้ลุ่

 การวิจัยครั้งน้่้เป็น้วิจัยแบบก�อน้ทิดลอง 

(Pre Experimental Designs) โดยศึกษากลุ�มตัวอย�าง

เพ่ยงกลุ�มเด่ยว วัดก�อน้และหลังการทิดลอง (One Group 

Pretest-Posttest Design) ผ่�วิจัยดำเน้ิน้การทิดลอง ดังน้่้

 1. ก�อน้การทิดลอง ผ่�วิจัยให�นั้กเร่ยน้ทิำแบบ

ทิดสอบก�อน้เร่ยน้ (Pretest) วัดความสามารถด�าน้ 

การอ�าน้คำทิ่�ม่ตัวสะกดไม�ตรงตามาตรา จำน้วน้ 30 ข�อ 

30 คะแน้น้ โดยใชั�เวลาใน้การทิดสอบ 1 ชัั�วโมง จากน้ั้น้

ตรวจและบัน้ทิึกคะแน้น้

 2. ดำเน้นิ้การทิดลอง ผ่�วจิยัดำเน้นิ้การสอน้โดยใชั� 

การจัดการเรย่น้ร่�แบบกจิกรรมเป็น้ฐาน้ร�วมกับเกมมฟิิเิคชันั้ 

ทิั้งหมด 5 แผน้การจดัการเร่ยน้ร่� ใชั�เวลาแผน้ละ 2 ชัั�วโมง 

รวม 10 ชัั�วโมง ไม�รวมการทิดสอบก�อน้เรย่น้และหลงัเร่ยน้ 

โดยเริ�มทิดลองใน้ภาคเร่ยน้ทิ่� 2 ปีการศึกษา 2566 

 3. หลังการทิดลอง ผ่�วิจัยให�น้ักเร่ยน้ทิำแบบ

ทิดสอบหลงัเรย่น้ (Posttest) วดัความสามารถด�าน้การอ�าน้ 

คำทิ่�มต่วัสะกดไม�ตรงตามมาตรา จำน้วน้ 30 ข�อ 30 คะแน้น้  

ซึ่ึ�งเป็น้แบบทิดสอบชุัดเด่ยวกัน้กับก�อน้เร่ยน้ ใชั�เวลา 

ใน้การทิดสอบ 1 ชัั�วโมง จากน้ั้น้ตรวจและบัน้ทิึกคะแน้น้ 

และน้ำแบบสอบถามความพึงพอใจของนั้กเร่ยน้ทิ่�ม่ต�อ 

การจัดการเร่ยน้การสอน้แบบกิจกรรมเป็น้ฐาน้ 

ร�วมกับเทิคน้ิคเกมมิฟิิเคชััน้ เรื�องคำทิ่�ม่ตัวสะกดไม�ตรง 

มาตราให�นั้กเรย่น้ประเมนิ้ แล�วน้ำผลการทิดสอบก�อน้เรย่น้ 

และหลังเร่ยน้ พร�อมทิั้งผลการประเมิน้ความพึงพอใจ 

ไปวิเคราะห์โดยใชั�สถิติเพื�อทิดสอบสมมติฐาน้ทิ่�ตั้งไว�

 การวิเคราะห์ข้อ่ม้ลุ่

 เมื�อดำเน้ิน้การทิดลองเสร็จผ่�วิจัยดำเน้ิน้ 

การวเิคราะหข์�อมล่โดยใชั�กระบวน้การทิางสถติเิพื�อทิดสอบ

สมมติฐาน้และสรุปการทิดลอง ดังน้่้

 1. การตรวจสอบคุณัภาพเครื�องมือทิ่�ใชั�ใน้ 

การวิจัย ผ่�วิจัยดำเน้ิน้การ ดังน้่้

  1.1 หาค�าความเหมาะสมของแผน้การจดัการ

เร่ยน้ร�่แบบกิจกรรมเป็น้ฐาน้ร�วมกับเทิคน้ิคเกมมิฟิิเคชััน้

เพื�อพัฒน้าความสามารถด�าน้การอ�าน้คำทิ่�ม่ตัวสะกด 

ไม�ตรงมาตรา โดยใชั�เกณัฑ์์กำหน้ดคะแน้น้ความคิดเห็น้ 

5 ระดับ (Rating Scale)

  1.2 หาค�าดัชัน้่ความสอดคล�อง (Index 

of Item Objective Congruence: IOC) แบบทิดสอบ 

วดัความสามารถด�าน้การอ�าน้คำท่ิ�มตั่วสะกดไม�ตรงมาตรา

และแบบประเมิน้ความพึงพอใจของน้ักเร่ยน้

  1.3 หาค�าความยาก (p) และค�าอำน้าจจำแน้ก 

(r) ของแบบทิดสอบวัดความสามารถด�าน้การอ�าน้คำทิ่�ม่

ตัวสะกดไม�ตรงมาตรา

  1.4 หาค�าความเชั�ือมั�น้ของแบบทิดสอบ 

วดัความสามารถด�าน้การอ�าน้คำท่ิ�มตั่วสะกดไม�ตรงมาตรา 

(Reliability) โดยใชั�ส่ตร KR-20 ของค่เดอร์-ริชัาร์ดสัน้ 

(Kuder-Richardson)

  1.5 หาค�าเฉล่�ยและส�วน้เบ่�ยงเบน้มาตรฐาน้ของ

ผลการประเมิน้ความพึงพอใจของน้ักเร่ยน้ โดยใชั�เกณัฑ์์

กำหน้ดคะแน้น้ความพึงพอใจ 3 ระดับ (Rating Scale)

 2. การวิเคราะห์ความสามารถด�าน้การอ�าน้คำ 

ทิ่�ม่ตัวสะกดไม�ตรงมาตรา ผ่�วิจัยได�ใชั�การเปร่ยบเทิ่ยบ

คะแน้น้เฉล่�ยก�อน้เร่ยน้และหลัง

ผลุ่การวิจััย
 การพัฒน้าความสามารถด�าน้การอ�าน้คำทิ่�ม่ 

ตวัสะกดไม�ตรงมาตราด�วยการจัดการเรย่น้ร่�แบบกจิกรรม

เป็น้ฐาน้ร�วมกับเทิคน้ิคเกมมิฟิิเคชััน้สำหรับน้ักเร่ยน้ 

ชัั้น้ประถมศึกษาปีทิ่� 2 ผ่�วิจัยได�วิเคราะห์ และน้ำเสน้อ 

ผลการวิเคราะห์ข�อม่ล ซึ่ึ�งแบ�งเป็น้ 3 ตอน้ดังน้่้

 ตอน้ทิ่� 1 ผลการพัฒน้าแผน้การจัดการเร่ยน้ร่� 

แบบกิจกรรมเป็น้ฐาน้ร�วมกับเทิคน้ิคเกมมิฟิิเคชััน้ 

เพื�อพัฒน้าความสามารถด�าน้การอ�าน้คำทิ่�ม่ตัวสะกด 

ไม�ตรงมาตราสำหรับน้ักเร่ยน้ชัั้น้ประถมศึกษาปีทิ่� 2 
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ตัารางที่่� 1 ตัวอย�างการจัดกิจกรรมการเร่ยน้ร่�เรื�อง มาตราตัวสะกดแม� กก

แผนการจััด้การเร่ยนร้้ที่่� 1 เรื�อง มาตราตัวสะกดแม� กก จัำนวน 2 ชัั�วโมง

สาระสำคัญ : มาตราตัวสะกดไม�ตรงตามมาตราหรือไม�ตรงแม� คือ มาตราทิ่�ม่พยัญชัน้ะหลายตัวเป็น้ตัวสะกด  

ซึ่ึ�งต�างก็ออกเส่ยงเหมือน้ตัวสะกดเด่ยวกัน้ โดยม่อย่� 4 มาตรา ได�แก� แม�กก แม�กด แม�กน้ และแม�กบ

จัุด้ป็ระสงค์การเร่ยนร้้

1. น้ักเร่ยน้บอกพยัญชัน้ะตัวสะกดใน้มาตราแม�กกได�ถ่กต�อง

2. น้ักเร่ยน้อ�าน้คำทิ่�ม่ตัวสะกดใน้มาตราแม�กกได�ถ่กต�อง

3. น้ักเร่ยน้ม่มารยาทิใน้การอ�าน้

ขั�นตัอ่น กิจักรรมการเร่ยนร้้ ส่�อ่การเร่ยนร้้

ขั�นที่่� 1 ขั้น้น้ำ 1. น้กัเร่ยน้ทิบทิวน้คำทิ่�ม่ตวัสะกดตรงตามมาตรา โดยน้ำบตัรคำทิ่�ครแ่จกให�

คน้ละ 1 คำ ไปติดบน้กระดาน้เพื�อแยกมาตราตัวสะกด มาตราแม� เกย เกอว 

กม กง โดยจะเล�น้ทิั้งหมด 2 รอบ แต�ละรอบม่เวลา 2 น้าทิ่ จากน้ั้น้เฉลย

พร�อมกนั้ ถ�าน้กัเรย่น้ตดิชั�าหรอืตดิผดิน้กัเรย่น้จะได�แสดงความสามารถพเิศษ 

หน้�าห�องเร่ยน้

บัตรคำตัวสะกดทิ่�

ตรงมาตรา

ขั�นที่่� 2 ศึกษา

และอภิปราย

2. น้กัเรย่น้สังเกตคำ ตวัเลข ก�อน้เมฆ แล�วบอกสิ�งทิ่�สงัเกตได�

3. ครแ่จ�งวัตถปุระสงค์การเรย่น้ร่�ให�นั้กเรย่น้ทิราบว�าใน้ชัั�วโมงน้่จ้ะได�เรย่น้ร่� 

เรื�องตวัสะกดใน้มาตราแม� กก ซึ่ึ�งเป็น้ตัวสะกดทิ่�ไม�ตรงมาตรา

4. น้กัเรย่น้และครร่�วมกนั้อภปิรายเก่�ยวกบัคำทิ่�มต่วัสะกดไม�ตรงมาตราจาก 

สื�อ Power Point เรื�อง มาตราตวัสะกดแม� กก ว�าคอืคำแบบไหน้ และมอ่ะไรบ�าง 

จากน้ัน้้อภปิรายเก่�ยวกับตวัสะกดใน้มาตราแม� กก ว�ามก่ารออกเสย่งอย�างไร  

มต่วัอกัษรใดเป็น้ตวัสะกดบ�าง โดยมห่ลกัการจำว�า “แม�กก กก ไข� ฆ�า ควาย” 

พร�อมอ�าน้สะกดคำ

5. น้กัเรย่น้เขย่น้ยกตวัอย�างคำใน้มาตราแม� กก ลงใน้กระดาษ โดยค�น้หาจากใน้

หน้งัสอือย�างรวดเรว็คน้ละ 10 คำ ใน้เวลาจำกดั 10 น้าทิ่ 

6. น้กัเรย่น้และครช่ั�วยกนั้ตรวจสอบคำทิ่�น้กัเรย่น้หามา พร�อมทิัง้บอกตวัสะกด

และอ�าน้สะกดพร�อมกนั้

สื�อ Power Point เรื�อง 

มาตราตวัสะกดแม� กก
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ตัารางที่่� 1 (ต�อ)

ขั�นตัอ่น กิจักรรมการเร่ยนร้้ ส่�อ่การเร่ยนร้้

ขั�นที่่�  3  ขั้น้

กิจกรรม

7. ครแ่จกบตัรคะแน้น้สะสมและอธิ์บิายวธิิ์ก่ารสะสมคะแน้น้ โดยจะมก่จิกรรมให�

สะสมแต�มอย่� 5 กจิกรรม กจิกรรมละ 100 แต�ม รวมเป็น้ 500 แต�ม และถ�าใน้แต�ละ

กจิกรรมมนั่้กเรย่น้ได�คะแน้น้ส่งทิ่�สดุใน้กจิกรรมน้ัน้้ ๆ  กไ็ด�รบัเหรย่ญตราสัญลกัษณ์ั 

ซึ่ึ�งมท่ิัง้หมด 5 เหรย่ญ ผ่�ทิ่�ได�รบัเหรย่ญกจ็ะได�คะแน้น้เพิ�มอก่ 50 คะแน้น้ แต�ถ�า

น้กัเรย่น้ขาดส�งใบงาน้ก็จะถก่ลดคะแน้น้ไป 50 คะแน้น้ และใน้การสิน้้สุดการทิำ

กจิกรรมแต�ละครัง้กจ็ะมก่ารจดัอนั้ดบัคะแน้น้บน้ตารางจดัอนั้ดบั เพื�อให�นั้กเรย่น้

ได�รบัทิราบคะแน้น้และอนั้ดบัของตน้เอง เมื�อเกบ็คะแน้น้ครบทิัง้ 5 กจิกรรมกจ็ะม่ 

การแลกรางวลัตามคะแน้น้ทิ่�น้กัเรย่น้สะสม ซึ่ึ�งรางวลักจ็ะมร่ะดบัชััน้้ ดงัน้่้ 

   451 - 500  คะแน้น้ ได�รับ ของเล�น้เกมต�น้ไม�สมดุล

   401 - 450 คะแน้น้ ได�รับ ร่บิค

   351 - 400 คะแน้น้ ได�รับ ป๊อบอิทิ

   301 - 350 คะแน้น้ ได�รับ ลาโต�บอล

   250 - 300 คะแน้น้ ได�รับ พวงกุญแจ

   ต�ำกว�า 250 คะแน้น้ ไม�ได�รับรางวัล 

8. น้กัเรย่น้ทิำกจิกรรม เหยย่บ หยบิ อ�าน้ โดยมร่ายละเอย่ดดงัน้่้

   8.1 กฎ กตกิาและการแข�งขนั้ น้กัเรย่น้แต�ละคน้จะมล่ก่โป่งทิ่�มส่ลากคำอย่�ใน้น้ัน้้ 

คน้ละ 5 ลก่ ลก่ละ 1 คำ โดยน้กัเรย่น้จะต�องน้ำลก่โป่งผก่ไว�ทิ่�ข�อเทิ�าเพื�อวิ�งหลบ

และเหยย่บลก่โป่งของเพื�อน้ให�แตก พอแตกแล�วกร็บ่น้ำสลากคำขึน้้มาอ�าน้จงึจะ

ได�คะแน้น้คำละ 10 คะแน้น้ โดยมเ่วลา 30 น้าทิ ่กรณัห่มดเวลาแล�วเหลอืลก่โป่ง

ทิ�่ไม�แตกกจ็ะสามารถรบัคะแน้น้จากการอ�าน้สลากคำได�ถก่ต�องใน้ลก่โป่งของตน้

คำละ 20 คะแน้น้ แต�ถ�าน้กัเรย่น้อ�าน้คำไม�ได�กจ็ะไม�ได�รบัคะแน้น้

ลก่โปง่สลากคำและ

บัตรคะแน้น้สะสม

ขั�นที่่�  4  ขั้ น้

สะทิ�อน้ผลจาก

การทิำกิจกรรม

9. น้กัเรย่น้ร�วมกนั้สรปุองคค์วามร�่ทิ่�ได�จากการทิำกจิกรรม ว�าพยัญชัน้ะสะกดใน้

มาตราแม� กก ม่ตวัอะไรบ�าง และออกเส่ยงเหมือน้กบัพยญัชัน้ะใด และสะทิ�อน้

ผลจากการอ�าน้ของน้ักเร่ยน้โดยสรุปผลคะแน้น้ของน้ักเร่ยน้แต�ละคน้ พร�อม

มอบเหร่ยญตราให�แก�น้ักเร่ยน้ทิ่�ม่คะแน้น้ส่งสุดใน้ตารางจัดอัน้ดับ

ตารางจัดอัน้ดับ 

เหร่ยญตราและ 

บัตรคะแน้น้สะสม

ขั�นที่่�  5  ขั้น้

ประเมิน้ผล

10. น้ักเร่ยน้รับการบ�าน้ใบงาน้ทิ่� 1 เรื�องมาตราตัวสะกดแม� กก 

11. น้ักเร่ยน้ร�วมกัน้ประเมิน้การเร่ยน้การสอน้โดยการทิำสัญลักษณั์มือ  

กด Like ถ�าน้ักเร่ยน้ชัอบและสนุ้กสน้าน้ กด Unlike ถ�าน้ักเร่ยน้ไม�ชัอบและ

ร่�สึกเบื�อหน้�าย จากน้ั้น้คร่สอบถามสาเหตุทิ่�น้ักเร่ยน้ไม�ชัอบเพื�อน้ำไปปรับปรุง

ใน้การสอน้ครั้งต�อไป

ใบงาน้ทิ�่ 1 เร�ือง

มาตราตัวสะกด

แม� กก
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ตัารางที่่� 2 ผลรวมการพิจารณัาความเหมาะสมขององค์ประกอบต�าง ๆ ใน้แผน้การจัดการเร่ยน้ร่�ทิ่� 1-5

แผนการจััด้การเร่ยนร้้
ความคิด้เห็นขอ่งผ้้เชั่�ยวชัาญ

ระด้ับความเหมาะสม
S.D.

1. เรื�อง มาตราตัวสะกดแม� กก 4.62 0.54 มากทิ่�สุด

2. เรื�อง มาตราตัวสะกดแม� กบ 4.67 0.51 มากทิ่�สุด

3. เรื�อง มาตราตัวสะกดแม� กน้ 4.64 0.52 มากทิ่�สุด

4. เรื�อง มาตราตัวสะกดแม� กด 4.63 0.52 มากทิ่�สุด

5. เรื�อง ทิบทิวน้ตัวสะกดทิ่�ไม�ตรงมาตรา 4.61 0.52 มากทิ่�สุด

รวม 4.63 0.52 มากที่่�สุด้

 จากตารางทิ�่ 2 พบว�า ผลการพิจารณัา 

ความเหมาะสมของผ่�เชั�่ยวชัาญ 5 คน้ ทิ่�ม่ต�อแผน้ 

การจัดการเร่ยน้ร่�แบบกิจกรรมเป็น้ฐาน้ร�วมกับเทิคน้ิค

เกมมิฟิิเคชััน้เพื�อพัฒน้าความสามารถด�าน้การอ�าน้คำ 

ทิ่�มต่วัสะกดไม�ตรงมาตราสำหรบัน้กัเรย่น้ชััน้้ประถมศกึษา

ปีทิ่� 2 ซึ่ึ�งเป็น้แผน้การจัดการเร่ยน้ร่�ทิ่� 1-5 ใชั�เวลาใน้ 

การจัดการเร่ยน้ร่� 10 ชัั�วโมง ม่ผลรวมการพิจารณัา 

ความเหมาะสมอย่�ใน้ระดบัมากทิ่�สดุ (  = 4.63, S.D. = 0.52)  

ซึ่ึ�งสอดคล�องกับสมมติฐาน้ของาน้วิจัยทิ่�ตั้งไว�

 ตอน้ทิ่� 2 ผลการเปร่ยบเทิ่ยบความสามารถ

ด�าน้การอ�าน้คำท่ิ�ม่ตัวสะกดไม�ตรงมาตราด�วย 

การจัดการเร่ยน้ร่�แบบกิจกรรมเป็น้ฐาน้ร�วมกับเทิคน้ิค 

เกมมิฟิิเคชััน้สำหรับน้ักเร่ยน้ชัั้น้ประถมศึกษาปีทิ่� 2 

ตัารางที่่� 3 การเปร่ยบเทิ่ยบความสามารถด�าน้การอ�าน้คำทิ่�ม่ตัวสะกดไม�ตรงมาตรา 

การที่ด้สอ่บ n คะแนนเตั็ม S.D.

ก�อน้เร่ยน้
12 30

18.33 6.05

หลังเร่ยน้ 26.00 5.15

 จากตารางทิ�่ 3 พบว�า การทิดสอบก�อน้ 

และหลังการจัดการเร่ยน้ร่�ของนั้กเร่ยน้ชัั้น้ประถมศึกษา 

ปีทิ่� 2 โดยการจัดการเร่ยน้ร่�แบบกิจกรรเป็น้ฐาน้ร�วมกับ 

เทิคน้ิคเกมมิฟิิเคชััน้ก�อน้การจัดการเร่ยน้ร่�ม่ค�าเฉล่�ย ( ) 

เทิ�ากบั 18.33 ค�าส�วน้เบ่�ยงเบน้มาตรฐาน้ (S.D.) เทิ�ากบั 6.05 

และหลังการจัดการเร่ยน้ร่�ม่ค�าเฉล่�ย ( ) เทิ�ากับ 26.00 

ค�าส�วน้เบ่�ยงเบน้มาตรฐาน้ (S.D.) เทิ�ากับ 5.15 เมื�อน้ำมา 

เปร่ยบเทิ่ยบผลการอ�าน้คำทิ่�ม่ตัวสะกดไม�ตรงมาตรา 

โดยการจัดการเร่ยน้ร�่แบบกิจกรรมเป็น้ฐาน้ร�วมกับ

เทิคน้ิคเกมมิฟิเิคชันั้ จึงสรปุได�ว�าคะแน้น้การทิดสอบหลงั 

การจดัการเรย่น้ร่�ของนั้กเรย่น้สง่กว�าก�อน้การจัดการเรย่น้ร�่

 ตอน้ทิ่� 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนั้กเรย่น้ท่ิ�

มต่�อการจดัการเรย่น้การสอน้แบบกจิกรรมเปน็้ฐาน้ร�วมกบั 

เทิคน้ิคเกมมิฟิิเคชััน้ เรื�องคำทิ่�ม่ตัวสะกดไม�ตรงมาตรา

ตัารางที่�่ 4 ความพึงพอใจของนั้กเร่ยน้ทิ่�ม่ต�อการจัดการเร่ยน้การสอน้แบบกิจกรรมเป็น้ฐาน้ร�วมกับเทิคน้ิคเกม 

มิฟิิเคชััน้ เรื�องคำทิ่�ม่ตัวสะกดไม�ตรงมาตรา

รายการป็ระเมิน S.D.
ระด้ับ 

ความพัึงพัอ่ใจั

1. ด้้านกิจักรรมการเร่ยนร้้

1.1 กิจกรรมสามารถทิำให�น้ักเร่ยน้เข�าใจเน้ื้อหาได�ง�ายขึ้น้ 2.75 0.45 มาก

1.2 กิจกรรมการเร่ยน้ร่�ม่ความเหมาะสม หลากหลาย และน้�าสน้ใจ 2.92 0.29 มาก

1.3 กิจกรรมการเร่ยน้ร่�ส�งเสริมน้ักเร่ยน้ให�ม่ทิักษะด�าน้การอ�าน้ 2.75 0.62 มาก

1.4 กิจกรรมการเร่ยน้ร่�เป็น้ไปอย�างม่ลำดับขั้น้ตอน้ 2.92 0.29 มาก
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รายการป็ระเมิน S.D.
ระด้ับ 

ความพัึงพัอ่ใจั

รวม 2.83 0.41 มาก

2. ด้้านบรรยากาศึในการจััด้การเร่ยนร้้

2.1. น้ักเร่ยน้ม่ส�วน้ร�วมใน้กิจกรรมการเร่ยน้ร่� 2.75 0.45 มาก

2.2 คร่ม่ปฏิิสัมพัน้ธิ์์ทิ่�ด่ต�อน้ักเร่ยน้ 2.42 0.51 มาก

2.3 บรรยากาศใน้การจัดกิจกรรมการเร่ยน้การสอน้ทิำให�น้ักเร่ยน้ร่�สึก 

ม่ความสุขและสนุ้กสน้าน้

2.83 0.39 มาก

2.4 คร่คอยชั�วยเหลือ แน้ะน้ำ และให�คำปรึกษาน้ักเร่ยน้อย�างทิั�วถึง 2.92 0.29 มาก

รวม 2.73 0.41 มาก

3. ด้้านการนำไป็ใชั้ป็ระโยชัน์

3.1 กจิกรรมการเรย่น้ร่�ทิำให�นั้กเรย่น้มค่วามร่� ความเข�าใจใน้การอ�าน้มากขึน้้ 2.67 0.49 มาก

3.2 กิจกรรมการเร่ยน้ร่�ทิำให�น้ักเร่ยน้อ�าน้ได�ด่ขึ้น้ 2.67 0.49 มาก

3.3 กจิกรรมการเรย่น้ร่�ทิำให�น้กัเรย่น้สามารถน้ำหลกัการอ�าน้คำทิ่�มต่วัสะกด

ไม�ตรงมาตราไปประยุกต์ใชั�ใน้ชั่วิตประจำวัน้ได�

2.75 0.45 มาก

3.4 น้กัเร่ยน้สามารถน้ำประสบการณ์ัจากการทิำกิจกรรมต�าง ๆ  ไปประยุกต์

ใชั�ใน้ชั่วิตประจำวัน้ได�

2.75 0.45 มาก

รวม 2.71 0.47 มาก

เฉลุ่่�ยรวมที่ั�งหมด้ 2.76 0.43 มาก

 จากตารางทิ�่ 4 พบว�า ความพึงพอใจของ

น้กัเร่ยน้ทิ่�มต่�อการจดัการเรย่น้การสอน้แบบกจิกรรมเปน็้ 

ฐาน้ร�วมกับเทิคน้ิคเกมมิฟิิเคชััน้ เรื�องคำทิ่�ม่ตัวสะกด 

ไม�ตรงมาตรา ซึ่ึ�งมภ่าพรวมของความพงึพอใจอย่�ใน้ระดบัมาก  

(  = 2.76, S.D. = 0.43) เมื�อพิจารณัาเป็น้รายด�าน้ 

ทิัง้ 3 ด�าน้ มค่วามพงึพอใจใน้ระดับมากทิัง้ 3 ด�าน้ โดยด�าน้ท่ิ� 

มค่ะแน้น้ความพงึพอใจมากทิ่�สดุ คอื ด�าน้กจิกรรมการเรย่น้ร�่ 

(  = 2.83, S.D. = 0.41) รองลงมา คือ ด�าน้การน้ำไป 

ใชั�ประโยชัน้์ (  = 2.71, S.D. = 0.47) และด�าน้บรรยากาศ

ใน้การเร่ยน้ร่� (  = 2.73, S.D. = 0.41) ตามลำดับ 

เมื�อสงัเกตเป็น้รายการพบว�า ทิกุรายการม่ความพึงพอใจ

ใน้ระดับมาก สำหรับรายการใน้ด�าน้กิจกรรมการเร่ยน้ร�่ 

ทิ่�ม่ความพึงพอใจมากทิ่�สุดม่ 2 รายการ คือ 1. กิจกรรม

การเร่ยน้ร่�ม่ความเหมาะสม หลากหลาย และน้�าสน้ใจ  

2. กิจกรรมการเร่ยน้ร่�เป็น้ไปอย�างม่ลำดับขั้น้ตอน้ 

(  = 2.92, S.D. = 0.29) รายการใน้ด�าน้การน้ำไปใชั�

ประโยชัน้์ทิ่�ม่ความพึงพอใจมากทิ่�สุดม่ 2 รายการ คือ  

1. กิจกรรมการเร่ยน้ร่�ทิำให�น้ักเร่ยน้สามารถน้ำหลัก 

การอ�าน้คำทิ่�ม่ตัวสะกดไม�ตรงมาตราไปประยุกต์ใชั� 

ใน้ชั่วิตประจำวัน้ได� 2. น้ักเร่ยน้สามารถน้ำประสบการณั์

จากการทิำกิจกรรมต�าง ๆ  ไปประยุกตใ์ชั�ใน้ชัวิ่ตประจำวัน้ได� 

(  = 2.75, S.D. = 0.45) และรายการทิ่�ม่ความพึงพอใจ

มากทิ่�สดุใน้ด�าน้การจดับรรยากาศการเรย่น้ร่� คือ ครค่อย

ชั�วยเหลือ แน้ะน้ำ และให�คำปรึกษานั้กเร่ยน้อย�างทิั�วถึง  

(  = 2.92, S.D. = 0.29)

สรุป็ผลุ่การวิจััย
 1. ผลการพัฒน้าแผน้การจัดการเร่ยน้ร่�แบบ

กิจกรรมเป็น้ฐาน้ร�วมกับเทิคน้ิคเกมมิฟิิเคชััน้เพื�อพัฒน้า

ความสามารถด�าน้การอ�าน้คำทิ่�ม่ตัวสะกดไม�ตรงมาตรา 

สำหรับน้ักเร่ยน้ชัั้น้ประถมศึกษาปีทิ�่ 2 ซึ่ึ�งแผน้การ 

จัดการเร่ยน้ร่�ผ�าน้การพิจารณัาความเหมาะสมจาก

ผ่�เชั�่ยวชัาญทิั้ง 5 คน้ พบว�า ผลรวมการพิจารณัา 

ความเหมาะสมของแผน้การจัดการเร่ยน้ร่�ทิั้ง 5 แผน้ 

ตัารางที่่� 4 (ต�อ)
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ม่ความเหมาะสมใน้ระดับมากทิ่�สุด (  = 4.63,  

S.D. = 0.52) เม�ือพจิารณัารายแผน้การจัดการเรย่น้ร่�พบว�า  

ทิั้ง 5 แผน้การจัดการเร่ยน้ร่�ม่ความเหมาะสมอย่�ใน้ระดับ 

มากทิ่�สุดทิั้งหมด โดยม่แผน้การจัดการเร่ยน้ร่�ทิ่� 2 

เรื�อง มาตราตัวสะกดแม� กบ ทิ่�ม่คะแน้น้ความเหมาะสม 

สง่ทิ่�สดุ (  = 4.67, S.D. = 0.51) รองลงมา แผน้การจัดการ 

เร่ยน้ร่�ทิ่� 3 เร�ือง มาตราตัวสะกดแม� กน้ (  = 4.64,  

S.D. = 0.52) แผน้การจัดการเร่ยน้ร่�ทิ่� 4 เรื�อง มาตรา 

ตวัสะกดแม� กด (  = 4.63, S.D. = 0.52) แผน้การจดัการ 

เร่ยน้ร่�ทิ่� 1 เรื�อง มาตราตัวสะกดแม� กก (  = 4.62,  

S.D. = 0.54) และแผน้การจดัการเร่ยน้ร่�ทิ่� 5 เรื�อง ทิบทิวน้

ตวัสะกดทิ่�ไม�ตรงมาตรา (  = 4.61, S.D. = 0.52) ตามลำดบั

 2. ผลการเปร่ยบเทิ่ยบความสามารถด�าน้

การอ�าน้คำท่ิ�ม่ตัวสะกดไม�ตรงมาตราของนั้กเร่ยน้ 

ชัั้น้ประถมศึกษาปีทิ�่ 2 ก�อน้เร่ยน้และหลังเร่ยน้ด�วย 

การจัดการเร่ยน้ร่�แบบกิจกรรมเป็น้ฐาน้ร�วมกับเทิคน้ิค

เกมมิฟิิเคชััน้พบว�า น้ักเร่ยน้ม่คะแน้น้การทิดสอบ 

หลังการจัดการเร่ยน้ร่�ส่งกว�าก�อน้การจัดการเร่ยน้ร่� 

 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของน้ักเร่ยน้ 

ทิ่�ม่ต�อการจัดการเร่ยน้การสอน้แบบกิจกรรมเป็น้ฐาน้

ร�วมกับเทิคน้ิคเกมมิฟิิเคชััน้ เรื�องคำทิ่�ม่ตัวสะกดไม�ตรง

มาตรา พบว�า ภาพรวมของความพงึพอใจอย่�ใน้ระดบัมาก 

(  = 2.76, S.D. = 0.43) เมื�อพิจารณัาเป็น้รายด�าน้ 

ทิั้ง 3 ด�าน้ ม่ความพึงพอใจใน้ระดับมากทิั้ง 3 ด�าน้ 

โดยด�าน้ทิ่�ม่คะแน้น้ความพึงพอใจมากทิ่�สุด คือ 

ด�าน้กิจกรรมการเร่ยน้ร่� (  = 2.83, S.D. = 0.41)

การอ่ภิป็รายผลุ่การวิจััย
 1. การพิจารณัาความเหมาะสมของแผน้ 

การจัดการเร่ยน้ร่�แบบกิจกรรมเป็น้ฐาน้ร�วมกับเทิคน้ิค 

เกมมฟิิเิคชันั้เพื�อพฒัน้าความสามารถด�าน้การอ�าน้คำทิ่�ม่ 

ตวัสะกดไม�ตรงมาตราสำหรบัน้กัเรย่น้ชััน้้ประถมศกึษาปทีิ่� 2 

จากผ่�เชั่�ยวชัาญทิั้ง 5 คน้ พบว�า แผน้การจัดการเร่ยน้ร่� 

ทิั้ง 5 แผน้ ได�แก� แผน้การจัดการเร่ยน้ร่�ทิ่� 1 เรื�อง มาตรา

ตัวสะกดแม� กก แผน้การจัดการเร่ยน้ร่�ทิ่� 2 เรื�อง มาตรา 

ตัวสะกดแม� กบ แผน้การจัดการเร่ยน้ร่�ทิ่� 3 เรื�อง มาตรา

ตัวสะกดแม� กน้ แผน้การจัดการเร่ยน้ร่�ทิ่� 4 เรื�อง มาตรา 

ตัวสะกดแม� กด และแผน้การจัดการเร่ยน้ร่�ทิ�่ 5 เรื�อง 

ทิบทิวน้ตัวสะกดทิ่�ไม�ตรงมาตรา ซึ่ึ�งใชั�เวลาใน้การจดัการ

เร่ยน้ร่� 10 ชัั�วโมง ม่ผลรวมการพิจารณัาความเหมาะสม 

อย่�ใน้ระดับมากทิ่�สุด ซึ่ึ�งสอดคล�องกับสมมติฐาน้ทิ่�ตั้งไว� 

ทิัง้น้่เ้ปน็้เพราะแผน้การจดัการเรย่น้ร�่มอ่งคป์ระกอบต�าง ๆ   

ทิ่�ครบถ�วน้และสมบ่รณั์ ได�แก� สาระสำคัญ มาตรฐาน้

การเร่ยน้ร่� ตัวชั่้วัด จุดประสงค์การเร่ยน้ร่� คุณัลักษณัะ 

อนั้พงึประสงค ์สมรรถน้ะสำคญัของผ่�เรย่น้ กจิกรรมการเรย่น้ร่� 

สื�อการเร่ยน้ร่� และการวัดผลประเมิน้ผลทิ่�ครอบคลุม 

(Chitchayavanich, 2019, pp. 173-174) ประกอบกับ 

การจัดการเร่ยน้ร�่โดยใชั�กิจกรรมเป็น้ฐาน้ผสมผสาน้กับ

เทิคน้คิเกมมฟิิเิคชันั้ ซึ่ึ�งจะชั�วยให�การเร่ยน้การสอน้เปน็้ไป

อย�างน้�าสน้ใจ ผ่�เร่ยน้เกิดการเร่ยน้ร่�จากการลงมือปฏิิบตัิ

กิจกรรม ดังทิ่� Anand (2021) กล�าวว�า การจัดการเร่ยน้ร่� 

แบบกิจกรรมเป็น้ฐาน้จะชั�วยให�น้ักเร่ยน้จดจำข�อม่ล 

ชั�วยกระตุ�น้ให�สำรวจและแก�ปญัหาจน้ทิำให�เกดิการแสดง

ความคิดเห็น้และเกิดความคิดสร�างสรรค์ อ่กทิั้งผ่�เร่ยน้ 

ยงัเกดิความทิ�าทิายและสนุ้กสน้าน้จากเทิคนิ้คเกมมฟิิเิคชััน้ 

ทิ่�น้ำมาประกอบการจดัการเรย่น้ร�่ ทิำให�ผ�่เรย่น้เกดิการพฒัน้า 

ความสามารถด�าน้การอ�าน้คำทิ่�ม่ตัวสะกดไม�ตรงมาตรา

ได�เป็น้อย�างด่ สอดคล�องกับงาน้วิจยัของสุภทัิรา สดเอ่�ยม 

(Sodiam, 2022) ได�ศกึษาเก่�ยวกบัการพฒัน้าทิกัษะการอ�าน้ 

และแรงจ่งใจใน้การอ�าน้ของนั้กเร่ยน้ชัั้น้ประถมศึกษา 

ตอน้ปลายด�วยวิธิ์่การสอน้แบบแจกล่กสะกดคำร�วมกับ

เทิคน้ิคเกมมิฟิิเคชััน้ พบว�า ทิักษะการอ�าน้ของน้ักเร่ยน้

หลังเร่ยน้ส่งกว�าก�อน้เร่ยน้อย�างม่นั้ยสำคัญทิางสถิติ 

ทิ�่ระดับ .05 ทิักษะการอ�าน้ของน้ักเร่ยน้หลังเร่ยน้ 

สง่กว�าเกณัฑ์์ร�อยละ 70 แรงจง่ใจใน้การอ�าน้ของนั้กเร่ยน้

หลงัเร่ยน้อย่�ใน้ระดับมาก และทัิกษะการอ�าน้กับแรงจง่ใจ

ใน้การอ�าน้ของนั้กเร่ยน้หลังเร่ยน้ม่ความสัมพัน้ธิ์์ทิางบวก

อย�างม่น้ัยสำคัญทิางสถิติทิ่�ระดับ .05

 2. ความสามารถด�าน้การอ�าน้คำทิ่�ม่ตัวสะกด 

ไม�ตรงมาตราสำหรับน้ักเร่ยน้ชัั้น้ประถมศึกษาปีทิ่� 2 

ด�วยการจัดการเร่ยน้ร่�แบบกิจกรรมเป็น้ฐาน้ร�วมกับ

เทิคน้ิคเกมมิฟิิเคชััน้ จากการทิดสอบการอ�าน้คำ 

ทิ่�ม่ตัวสะกดไม�ตรงมาตราพบว�า คะแน้น้หลังการจัด 

การเร่ยน้ร�่ส่งกว�าก�อน้การจัดการเร่ยน้ร�่สอดคล�องกับ

สมมตฐิาน้ทิ่�ตัง้ไว� ทิัง้น้่เ้พราะการจดัการเรย่น้ร่�แบบกจิกรรม

เปน็้ฐาน้ร�วมกบัเทิคน้คิเกมมฟิิเิคชันั้ ทิำให�ผ่�เรย่น้ได�เรย่น้ร่� 
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จากการลงมือปฏิิบัติจริงจากกิจกรรม (Smile, 2022) 

ทิ่�ผ่�สอน้สร�างสถาน้การณั์ใน้การแข�งขนั้ตามองค์ประกอบ

ของเทิคน้ิคเกมมิฟิิเคชััน้ (Glover, 2013) ดังทิ่� น้คริน้ทิร์ 

สุกใส (Suksai, 2018) กล�าวว�า เกมมิฟิิเคชััน้จะชั�วยให�

น้ักเร่ยน้เกิดแรงจ่งใจใน้การเร่ยน้ ม่ส�วน้ร�วมใน้ชัั้น้เร่ยน้ 

จน้ทิำให�สามารถเรย่น้ร�่ จดจำ เข�าใจและสามารถน้ำความร่� 

ไปประยุกต์ใชั� ส�งผลให�ผ่�เร่ยน้ม่ความกระตือรือร�น้ สน้ใจ 

ตั้งใจใน้การเร่ยน้และการปฏิิบัติกิจกรรมมากขึ้น้ ผ่�เร่ยน้ 

จงึมก่ารพัฒน้าการอ�าน้คำท่ิ�มต่วัสะกดไม�ตรงมาตราสง่ขึน้้ 

สอดคล�องกับงาน้วิจัยของกรรณิัการ์ ทิองร�ุง, พรภิรมย์ 

หลงทิรัพย์, รสริน้ เจิมไธิ์สง, และประน้อม พัน้ธิ์์ไสว 

(Thongrung, Longsap, Chermthaisong, and Pansawai, 2022)  

ได�วิจัยเก่�ยวกับการจัดการเร่ยน้การสอน้แบบเชัิงรุกโดย 

ใชั�กิจกรรมเป็น้ฐาน้เพื�อพัฒน้าผลสัมฤทิธิ์ิ�ทิางการอ�าน้

จับใจความวิชัาภาษาไทิยของนั้กเร่ยน้ชัั้น้ประถมศึกษา 

ปีทิ่� 5 ผลปรากฏิว�า ผลสัมฤทิธิ์ิ�ทิางการอ�าน้จับใจความ

วิชัาภาษาไทิยทิ่�จัดการจัดการเร่ยน้การสอน้แบบเชัิงรุก 

โดยใชั�กิจกรรมเป็น้ฐาน้หลังเร่ยน้ส่งกว�าก�อน้เร่ยน้ 

และน้กัเรย่น้มค่วามพงึพอใจการจดัการเรย่น้การสอน้แบบ 

เชัิงรุกโดยใชั�กิจกรรมเป็น้ฐาน้อย่�ใน้ระดับมาก อ่กทิั้ง 

ยงัสอดคล�องกบัสทิิธิ์นิ้น้ทิ ์บญุสวยขวญั (Boonsouykhwan, 

2022) ทิ่�ได�ศึกษาการพัฒน้าผลสัมฤทิธิ์ิ�ทิางการเร่ยน้

วรรณัคด่ไทิยและความสุขใน้การเร่ยน้ของนั้กเร่ยน้ 

ชัั้น้มัธิ์ยมศึกษาปีทิ�่ 3 โดยการใชั�แน้วคิดเกมมิฟิิเคชััน้ 

ร�วมกับการให�ข�อม่ลย�อน้กลับพบว�า ผลสัมฤทิธิ์ิ�ทิาง 

การเร่ยน้วรรณัคด่ไทิยของน้ักเร่ยน้ชัั้น้มัธิ์ยมศึกษาปีทิ่� 3 

ทิ่�เร่ยน้โดยการใชั�แน้วคิดเกมิฟิิเคชััน้ร�วมกับการให�ข�อม่ล

ย�อน้กลับหลังการจัดการเร่ยน้ร่�ส่งกว�าก�อน้การจัดการ

เร่ยน้ร่�อย�างม่น้ัยสำคัญทิางสถิติทิ�่ .05 และความสุข 

ใน้การเร่ยน้ของนั้กเร่ยน้ชัั้น้มัธิ์ยมศึกษาปีทิ�่ 3 หลัง

การจัดการเร่ยน้ร่�โดยการใชั�แน้วคิดเกมิฟิิเคชััน้ร�วมกับ 

การให�ข�อม่ลย�อน้กลับส่งกว�าก�อน้การจัดการเร่ยน้ร�่ 

อย�างม่น้ัยสำคัญทิางสถิติทิ่�ระดับ .05

 3. ความพึงพอใจของน้ักเร่ยน้ทิ่�ม่ต�อการจัด 

การเรย่น้ร�่แบบกจิกรรมเป็น้ฐาน้ร�วมกับเทิคน้คิเกมมฟิิเิคชันั้ 

เพื�อพัฒน้าความสามารถการอ�าน้คำท่ิ�ม่ตัวสะกด 

ไม�ตรงมาตราสำหรบัน้กัเรย่น้ชััน้้ประถมศกึษาปีทิ่� 2 ซึ่ึ�งได�มา 

จากการทิำแบบสอบถามท่ิ�ผ่�วิจัยได�สร�างขึ้น้ ม่ทิั้งหมด 

3 ด�าน้ คือ ด�าน้กิจกรรมการเร่ยน้ร่� ด�าน้บรรยากาศ 

การเรย่น้ร่� และด�าน้การน้ำไปใชั�ประโยชัน้ ์พบว�า ภาพรวมของ 

ความพึงพอใจอย่�ใน้ระดบัมาก เมื�อพิจารณัาเปน็้รายด�าน้ 

ทิั้ง 3 ด�าน้ ม่ความพึงพอใจใน้ระดับมากทิั้ง 3 ด�าน้ ซึ่ึ�ง

สอดคล�องกับสมมตฐิาน้ทิ่�ตัง้ไว� เน้�ืองจากการจัดการเรย่น้ 

การสอน้แบบกจิกรรมเปน็้ฐาน้ร�วมกบัเทิคน้คิเกมมฟิิเิคชันั้ 

ทิ�่เน้�น้ให�ผ่�เร่ยน้แสวงหาความร่�หรือทิักษะจากการทิำ

กิจกรรมจึงทิำให�ผ่�เร่ยน้ได�รับประสบการณั์และตกผลึก

ความร่�ด�วยตน้เอง (Talabklang, 2019) อ่กทิั้งเทิคน้ิค 

เกมมิฟิิเคชััน้ยังชั�วยสร�างแรงบัน้ดาลใจใน้การเร่ยน้ร่�ของ

ผ่�เร่ยน้ให�เร่ยน้ร่�อย�างตั้งใจ เข�าใจ ม่ความสุข สนุ้กสน้าน้ 

ไม�น้�าเบ�ือ (Pinyoyang, 2013) ดังทิ�่ Ham (2021) 

ได�กล�าวว�า เกมมิฟิิเคชััน้สามารถสร�างแรงจ่งใจภายใน้ 

เชั�น้ ความสุข ความสมหวัง และแรงจ่งใจภายน้อก 

เชั�น้ การยอมรบั รางวลั ทิัง้ยงัชั�วยให�ครส่ามารถสร�างสรรค์

แน้วทิางใหม� ๆ ใน้การสอน้ทิ่�เข�าถึงน้ักเร่ยน้ ทิำให�ทิักษะ

การอ�าน้ของผ่�เร่ยน้ด่ขึ้น้ ส�งผลต�อความพึงพอใจของ 

ผ่�เรย่น้ทิ่�มต่�อการจดัการเรย่น้ร่�ใน้ทิางทิ่�ดข่ึน้้ สอดคล�องกบั 

งาน้วิจัยของกรรณัิการ์ ทิองรุ�ง, พรภิรมย์ หลงทิรัพย์, 

รสรนิ้ เจมิไธิ์สง, และประน้อม พนั้ธิ์ไ์สว (Thongrung et al.,  

2022) ทิ่�ศึกษาเก่�ยวกับการจัดการเร่ยน้การสอน้แบบ

เชัิงรุกโดยใชั�กิจกรรมเป็น้ฐาน้เพื�อพัฒน้าผลสัมฤทิธิ์ิ�ทิาง 

การอ�าน้จบัใจความวชิัาภาษาไทิยของน้กัเรย่น้ชััน้้ประถมศกึษา 

ปทีิ่� 5 โดยมว่ตัถปุระสงค ์เพื�อศกึษาความพงึพอใจต�อการเรย่น้ 

อ�าน้จับใจความวิชัาภาษาไทิย ผลปรากฏิว�า น้ักเร่ยน้ 

มค่วามพงึพอใจการจดัการเรย่น้การสอน้แบบเชังิรกุโดยใชั� 

กิจกรรมเป็น้ฐาน้อย่�ใน้ระดับมาก และยังสอดคล�องกับ

ขน้ษิฐา โลหะประเสรฐิ, เฉลมิชัยั มน้เ่สวต, และชัตุมิา ทิศัโร 

(Lohaprasert, Manoosawet, and Thusaro, 2023) 

ทิ่�ได�วิจัยเก่�ยวกับการพัฒน้าชัุดฝึึกทิักษะการอ�าน้ร�วมกับ 

เทิคน้ิคเกมมิฟิิเคชััน้เพื�อส�งเสริมความสามารถการอ�าน้ 

คำภาษาไทิยของนั้กเร่ยน้ชัั้น้ประถมศึกษาปีทิ่� 2  

สังกัดสำน้ักงาน้การศึกษาเอกชัน้จังหวัดสงขลาพบว�า 

ความพงึพอใจต�อการใชั�ชุัดฝึกึทิกัษะการอ�าน้ร�วมกับเทิคน้คิ

เกมมฟิิเิคชันั้ของน้กัเรย่น้ชััน้้ประถมศกึษาปทีิ่� 2 โดยภาพรวม 

อย่�ใน้ระดับมากทิ่�สุด
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ข้อ่เสนอ่แนะ

 ข้อ่เสนอ่แนะเพั่�อ่การนำผลุ่การวิจััยไป็ใชั้

 1. ผ่�สอน้ควรศึกษาขั้น้ตอน้การจัดการเร่ยน้ 

การสอน้แบบกจิกรรมเปน็้ฐาน้ร�วมกบัเทิคน้คิเกมมฟิิเิคชันั้ 

อย�างถ่�ถ�วน้ เพ�ือสามารถน้ำไปจัดการเร่ยน้การสอน้ 

ได�อย�างราบรื�น้

 2. ผ่�สอน้ควรเตรย่มความพร�อมใน้การจัดเรย่น้ร่� 

แบบกิจกรรมเป็น้ฐาน้ร�วมกับเทิคน้ิคเกมมิฟิิเคชััน้ 

ใน้ด�าน้ต�าง ๆ  เชั�น้ ด�าน้กจิกรรม ด�าน้ส�ือการสอน้ ให�พร�อม

และเพ่ยงพอต�อการจัดการเร่ยน้ร่�

 3. ผ่�สอน้สามารถน้ำแบบทิดสอบวดัความสามารถ

ด�าน้การอ�าน้คำทิ่�ม่ตัวสะกดไม�ตรงมาตราไปปรับใชั�ใน้ 

การทิดสอบผ่�เร่ยน้

 ข้อ่เสนอ่แนะในการวิจััยครั�งตั่อ่ไป็

 1. ควรศึกษาการจัดการเร่ยน้ร่�แบบกิจกรรม 

เปน็้ฐาน้ร�วมกบัเทิคน้ิคเกมมิฟิเิคชััน้ ทิ่�น้ำมาทิดลองทิกัษะ

อื�น้ ๆ ของรายวิชัาภาษาไทิย และทิดลองกับน้ักเร่ยน้ 

ใน้ระดับชัั้น้อื�น้ ๆ

 2. ควรศึกษาเปร่ยบเทิ่ยบความสามารถด�าน้ 

การอ�าน้คำทิ่�ม่ตัวสะกดไม�ตรงมาตรากับวิธิ์่การจัด 

การเร่ยน้ร่�อื�น้ ๆ
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