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บทคัดยอ 
 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การเรียนรู 

เรื่องสารผานยางพารา สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
รวมทั้งเพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมตัวอยาง 
ที่ใชในการวิจัยเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 จำนวน 32 คน ที่กำลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2 
ปการศึกษา 2556 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การเรียนรูเรื่องสารผานยางพารา สถิติที่ใชในการวิเคราะห

ขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คารอยละ และการทดสอบสมมติฐานดวยคาที  

(t-test) ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การเรียนรูเรื่องสารผานยางพารา 
สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 มีประสิทธิภาพเทากับ 81.46/80.22 ซ่ึงสูงกวาเกณฑมาตรฐาน
80/80 สงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่อง การเรียนรูเรื่องสารผานยางพารา สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 หลังเรียน ( =
24.25, S.D.=4.80) สูงกวากอนเรียน ( =10.00, S.D.=4.57) อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 
0.01 และความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อยูในระดับพอใจมาก  

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การเรียนรู 
เรื่องสารผานยางพารา สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 
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มีคาเฉล่ียเทากบั 4.41 ดงันัน้งานวิจัยน้ีจึงเปนประโยชนสำหรบัใชในการพัฒนาการเรียนการสอนได 
ทำใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดงายตามความสามารถของตนเอง 
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ABSTRACT 
 
The present research aimed to develop a Computer Assisted Instruction (CAI) on the 

title of Learning Substances through the Para Rubber for Prathomsuksa 6 Students with the 
standard efficiency of 80/80, to compare the achievement before and after learning by CAI, 
and to study the student’s satisfactory of using CAI. A computer-assisted teaching lesson 
was developed on the basis of Adobe captivate by the Para Rubber narration. The sample of 
students consisted of 32 students who were studying in Prathomsuksa 6 at the Tessaban 1 
Bansadao School, Sadao during the second semester of academic year 2013. The computer 
assisted instruction (CAI) lesson, the learning achievement test of students before (pretest) 
and after (posttest) learning, and CAI satisfactory checklist for students were used to examine 
in this study. The statistics for data analysis were mean, standard deviation, percent and 
t-test hypothesis testing. It was found that the efficiency of CAI was 81.46/80.22 which was 
higher than the standard value of 80/80. The student learning achievement after learning 
was higher than that before learning with the statistical significance of 0.01. Moreover, the 
subjects had the high level of satisfaction towards the use of CAI with the mean of 4.41. 
From the previous results, it could be concluded that this CAI could be beneficial to develop 
the instruction for the students who learn by using their own ability. 
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บทนำ 
 
การจัดการศึกษาในปจจุบันไดใหความ

สำคัญตอตัวผู เร ียน มีการเนนใหนักเร ียน 

สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง ตามพระราชบัญญติั
การศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542 แกไข
เพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ.2545 ในหมวดที่ 4 

เกี่ยวของกับแนวการจัดการศึกษา มาตรา 22 
ไดกลาวไววา การจัดการศึกษาตองยึดหลักวา

ผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนา
ตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสำคัญที่สุด 
กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียน
สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตาม
ศักยภาพ และมาตรา 24 ที่กลาวถึงการ 

2 พิฆเนศวรสาร ปที่ 10 ฉบับที่ 2 ประจำเดือนกรกฎาคม-ธันวาคม 2557 



จัดกระบวนการเร ียนรู ให สถานศึกษาและ 
หนวยงานที่เกี่ยวของ จัดเนื ้อหาสาระและ
กิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจ ความถนัด
ของผูเรียน โดยคำนึงถึงความแตกตางระหวาง
บุคคล วิชาวิทยาศาสตรก็เชนเดียวกัน เปนวิชา
ที่ม ีความสำคัญ เพราะเกี่ยวของกับทุกคน 
ในการดำรงชีวิตประจำวัน วิทยาศาสตรเปน
สังคมแหงฐานความรู (Knowledge Based 
Society)  

สถาบันทดสอบทางการศึกษา (องคการ
มหาชน) รายงานผลการทดสอบทางการศึกษา
ระดับชาติขั ้นพื ้นฐาน (Ordinary National 
Educational Test : O-NET) พบวา การเรียน
วิทยาศาสตรของนักเรียนยังไมดีเทาที่ควร  
จะเห็นไดจากคะแนน O-NET วิทยาศาสตร 
ชั ้นประถมศึกษาปที่ 6 ปการศึกษา 2555 
นักเรียนไทยไดคะแนนเฉลี่ย 37.46 คะแนน 
สาเหตุหน ึ่ ง เก ิดจากนักเร ียนไมสามารถ 
คิดวิเคราะหได เนื่องมาจากนักเรียนจำเนื้อหา
ไมได ขาดความรูความเขาใจ ซึ่งเปนพื้นฐาน
ของการนำความรูเหลานั้นมาประยุกตใช และ
ผล O-NET ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
ปการศึกษา 2555 โรงเร ียนเทศบาล 1  
บานสะเดา ไดคะแนนเฉลี่ยวิชาวิทยาศาสตร 
35.11 ซึ่งนอยกวาคะแนนเฉลี่ยระดับประเทศ 

ท่ีมีคะแนนเฉล่ียเทากับ 37.46 โดยเฉพาะอยางย่ิง

ในมาตรฐานการเรียนรูที่กระทรวงศึกษาธิการ
กำหนด มาตรฐานการเรียนรู ว.3.1 เขาใจสมบัติ
ของสาร ความสัมพันธระหวางสมบัติของสาร
กับโครงสรางและแรงยึดเหนี่ยวระหวางอนุภาค 
มีกระบวนการสืบเสาะหาความรูและจิตวิทยา
ศาสตร สื่อสารสิ่งที่เรียนรูและนำความรูไปใช

ประโยชน นักเรียนโรงเรียนเทศบาล 1 บานสะเดา 
ทำคะแนนในมาตรฐานนี้ไดคะแนนเฉลี่ยเพียง 
22.92 คะแนน และคะแนนเฉล่ียของท้ังประเทศ

ไดคะแนนเฉลี่ย 28.04 คะแนน ซึ่งถือวาเปน
คะแนนเฉลี่ยที่นอยมาก 

ดังน้ันเพ่ือใหนักเรียนมีความรูความเขาใจ
ที่ดีนอกจากจะใชวิธีการสอนแบบปกติแลว  
การใชส่ือก็เปนอีกวิธีการหน่ึงท่ีจะชวยใหนักเรียน
มีความรูความเขาใจในเนื ้อหาไดมากยิ่งขึ ้น 
ปจจุบันคอมพิวเตอรมีสวนเก่ียวของกับการเรียน
การสอน ครวิูทยาศาสตรจะตองเรียนรูเก่ียวกบั
คอมพิวเตอรและการเชื่อมโยง หรือการนำ
เทคโนโลยีมาใชในการพัฒนาการเรียนการสอน
อยางหลีกเลี่ยงไมพน คอมพิวเตอรชวยสอน  
(Computer Assisted Instruction : CAI) นบัเปนส่ือ
ที่ไดรับความสนใจกันมาก เนื่องจากมีขอดี 
หลายประการ เพราะคอมพิวเตอรชวยสอนคือ 
การนำเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมาใชในการเรียน
การสอนในลักษณะสื่อประสม ซึ่งประกอบดวย 
ขอความ ภาพน่ิง กราฟก แผนภูมิ ภาพเคล่ือนไหว
วีดิทัศนและเสียงผสมผสานกัน เพื่อใหผูเรียน
สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง โดยผูเรียนสามารถ
มีปฏิสัมพันธกับบทเรียนผานเคร่ืองคอมพิวเตอร
ไดเชนเดียวกับการเรียนการสอนระหวางครูกับ
นักเรียนในหองเรียนปกติ (สมศักดิ์ จีวัฒนา, 
2542 : 3) นอกจากนี้บทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนสามารถดึงดูดความสนใจของผูเรียน 
และการกระตุ นใหผู เรียนเกิดความตองการ 

ที่จะเรียนรู คอมพิวเตอรเปนตัวอยางที่ดีของ

สื่อทางการศึกษาในลักษณะตัวตอตัว ซึ่งผูเรียน
เกิดการเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธหรือการ
โตตอบ พรอมทั้งการไดรับผลยอนกลับอยาง

สม่ำเสมอกับเนื ้อหาและกิจกรรมตางๆ ของ
คอมพิวเตอรชวยสอนที่เกี่ยวเนื่องกับการเรียน
การสอน นอกจากนี ้คอมพิวเตอรชวยสอน 
ยังเปนสื่อที่สามารถสนองตอความแตกตาง
ระหวางผูเรียนไดเปนอยางดี (พิมลสิริ กาละ, 
2555 : 18) ซึ่งสอดคลองกับหฤทัย ภวะโชติ  
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(2552 : 11) ที่กลาววา การใชคอมพิวเตอร 
ชวยสอนผูเรียนสามารถมีปฏิสัมพันธตอบสนอง
ซึ่งกันและกันได (Interaction) ระหวางผูเรียน
กับคอมพิวเตอร ผูเรียนจะไดรับขอมูลยอนกลับ
ทันที ซ่ึงตรงกับทฤษฎีปญญานิยม (Cognitivism) 
พัฒนาการทางปญญาของ Piaget (1970)  
ที่เช ื่อวามนุษยเก ิดมาพรอมกับโครงสราง
สติปญญาที่ไมซับซอน และจะคอยๆ มีการ
พัฒนาขึ ้นเปนลำดับเมื่อไดมีการปฏิสัมพันธ 
กับสิ่งแวดลอม ทำใหผู เรียนไดคิด ไดรู จัก 
วิธีการ และใหเกิดการคนพบดวยตนเอง และ
จากทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) ของ 
Skinner เชื่อวาตัวเสริมแรงเปนตัวแปรสำคัญ
ในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมหรือการเรียนรู
ของผูเรียน ดังน้ันผูสอนจะสามารถนำคอมพิวเตอร
ชวยสอนไปชวยการสอนของตนเองไดอยางมี
ประสิทธิภาพ และจากผลงานวิจัยของสุรางคนา 
สานุกูล (2553 : 79) สนับสนุนวา ผูเรียนที่ใช
คอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ที่ดีขึ้น เชน การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนวิชาวิทยาศาสตร เรื่องการเคลื่อนที่
และตำแหนงของวัตถุสำหรับนักเร ียนชั ้น

มธัยมศึกษาปท่ี 1 มีประสิทธิภาพเทากับ 81.70/
80.60 สงูกวาเกณฑมาตรฐาน 80/80 สงผลให

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนหลังเรียนสูงกวา
กอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 

0.01 และ Trahan (2006 : 138) ไดศึกษา 
ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรตอระบบความจำ
และความเขาใจในการอาน ทดลองกับนักเรียน
ที่มีความบกพรองในการอานและนักเรียนปกติ 
ปรากฏผลดังนี้ การใชบทเรียนคอมพิวเตอร 

ชวยสอนมีผลในทางบวกสำหรับนักเรียนปกติ 
ท่ีอานหนังสือระดับปานกลาง แตไมมีผลดีสำหรับ
นักเรียนที่บกพรองในดานการอาน นอกจากนี้

ยังพบวาการแจงผลดวยคอมพิวเตอรมีความ
สมบูรณแบบมากกวาการแจงผลดวยแผน
กระดาษอยางมีนัยสำคัญทางสถิติ จะเห็น 
ไดวางานวิจัยทั ้งในประเทศและตางประเทศ
สนับสนุนการนำเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมาชวย
แกปญหาตางๆ ในการเรียนในระดับตางๆ 
นอกจากนี ้ Nasser (2012 : 52) ไดศึกษา 
ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสำหรับ
นักศึกษาซาอุดีอาระเบียในวิชาภาษาอังกฤษ 
ที่มหาวิทยาลัยคิงศซูด (King Saud University) 
พบวา นักศึกษาที่เรียนโดยใชคอมพิวเตอร 
ชวยสอนมีผลการเรียนดีกวานักศึกษาที่เรียน
แบบปกติ 

นอกจากนั้นการประยุกตใชสิ่งแวดลอม
ใกลตัวของผู  เร ียนสรางเน ื ้อหาหรือทำให
สอดคลองกับเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน นับเปนอีกวิธีการหนึ่งที่จะชวยให
นักเรียนมีการเรียนรูและจดจำไดดี เพราะสิ่งที่
อยู ใกลตัวเปนสิ่งท ี่ผู  เร ียนมีประสบการณ  
จึงงายตอการเขาใจและเอื้อตอการนำความรู
ไปประยุกตใชใหเกิดประโยชนตอการดำรงชีวิต 
(บุญชม ศรีสะอาด, 2546 : 89) เชน ยางพารา
ซึ่งเปนพืชเศรษฐกิจที่สำคัญของภาคใต และ
รัฐบาลไดมีการสงเสริมใหประชาชนปลูกเพราะ
เปนพืชที่นำรายไดเขาสูประเทศเปนอันมาก 

สามารถขายไดท้ังน้ำยาง ยางแผน เศษยางพารา 

และผลิตภัณฑที่ทำจากยางพารา โรงเรียน
เทศบาล 1 บานสะเดา ตั้งอยูที่ตำบลสะเดา 
อำเภอสะเดา จังหวัดสงขลา อาชีพของผูปกครอง

นักเรียนสวนใหญก็เก่ียวของกับยางพารา ท้ังเปน
เจาของสวนยางพารา รับจางกรีดยางพารา 
หรือทำงานในโรงงานที่เกี่ยวของกับยางพารา 

อีกทั้งยางพาราก็เปนวัสดุที่มีคุณสมบัติพิเศษ 
พบวาเราสามารถนำยางพาราซ่ึงเปนพืชทองถ่ิน
ในภาคใตมาใชในกิจกรรมการเรียนเรื่องสาร

4 พิฆเนศวรสาร ปที่ 10 ฉบับที่ 2 ประจำเดือนกรกฎาคม-ธันวาคม 2557 



และการเปลี่ยนแปลงสำหรับนักเรียนชั้นประถม
ศึกษาปที่ 6 ได เพราะน้ำยางสดที่แรกกรีด  
น้ำยางมีลักษณะเปนเม็ดยางเล็กๆ กระจายอยู
ในน้ำ มีลักษณะเปนของเหลวสีขาว มีสภาพ
เปนคอลลอยดและเมื่อทิ้งไวหรือจับตัวดวยกรด 
ก็เกิดการแข็งตัว การจับตัวของน้ำยางดวยกรด
เปนการเปลี่ยนแปลงทางเคมี และในขั้นตอน
ของการผลิตน้ำยางหรือยางแผนก็มีขั ้นตอน 
ในการแยกสารที่ไมต องการออก เร ียกวา 
การกรอง ซ่ึงเปนกระบวนการแยกสารท่ีมีสถานะ
ของแข็งกับของเหลวออกจากกัน จากความรู
ดังกลาวหากนำมาเชื่อมโยงกับความรูพื้นฐาน
ดานวิทยาศาสตรก็จะทำใหนักเรียนเกิดความ
เขาใจไดงายข้ึนเพราะเปนการศึกษาจากส่ิงใกลตัว
ของนักเรียน 

จากเหตุผลดังกลาวผูศึกษาจึงมีความ
สนใจพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
วิชาวิทยาศาสตรเรื่องสารและการเปลี่ยนแปลง 
โดยอาศัยสิ่งที่นักเรียนคุนเคยเปนอยางดีในชีวิต
ประจำวัน นั ้นก็คือยางพารา ในหัวขอเรื่อง  
“การเรียนรูเร่ืองสารผานยางพารา” โดยคาดวา
ผลจากการวิจัยจะไดบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนที่สามารถทำใหนักเรียนจดจำเนื้อหา
วิชา และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ ้น  

เพื่อเปนพื้นฐานที่ดีในการศึกษาขั้นสงูตอไป  
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
 
วัตถุประสงคของการวิจัยมีดังตอไปนี้ 
1. เพ ื่อสร างบทเร ียนคอมพิวเตอร 

ชวยสอน เร่ือง การเรียนรูเร่ืองสารผานยางพารา 
สำหรับนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ (E
1
 /E

2
) 80/80  

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเร ียนกอนเร ียนกับหลังเร ียนบทเร ียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การเรียนรูเร่ืองสาร
ผานยางพารา สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 6 

3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียน
ที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง  
การเรียนรูเร่ืองสารผานยางพารา สำหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

สมมติฐานในการวิจัย 

สมมติฐานในการวิจัยครั้งนี้ คือ 
1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง 

การเรียนรู เร ื่องสารผานยางพารา สำหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ 80/80 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่เรียนโดยใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การเรียนรูเร่ืองสาร
ผานยางพารา สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปท่ี 6 หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญ
ทางสถิติที่ระดับ 0.01 

3. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การเรียนรู
เร่ืองสารผานยางพารา สำหรับนักเรียนช้ันประถม
ศึกษาปที่ 6 อยูในระดับพอใจมาก 

 

วิธีดำเนินการวิจัย 
 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

1.1 ประชากร 

ประชากรที่ใช ในการศึกษา 
ครั ้งน ี ้ เปนนักเร ียนชั ้นประถมศึกษาปท ี่ 6 

ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2556 โรงเรียน
เทศบาล 1 บานสะเดา อำเภอสะเดา จังหวัด
สงขลา จำนวน 5 หอง มีประชากรทั ้งสิ ้น  

160 คน 
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1.2 กลุมตัวอยาง 

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย
ครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2556 โรงเรียน
เทศบาล 1 บานสะเดา อำเภอสะเดา จังหวัด
สงขลา จำนวน 1 หองเรียน จำนวน 32 คน  

2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

เครื่องมือที่ใชในการดำเนินงานวิจัย 
ครั้งนี้ ไดแก  

2.1 แผนการจัดการเรียนรูที่มีคา 
IOC อยูระหวาง 0.67-1.00  

2.2 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
เรื่อง การเรียนรูเรื่องสารผานยางพารา สำหรับ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีมีประสิทธิภาพ 
81.46/80.22 

2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนจำนวน 30 ขอ ที่มีคา IOC ตั้งแต  
0.67-1.00 ความยากงายตั้งแต 0.38-0.76 
คาอำนาจจำแนกมีคามากกวา 0.24 และมี 
คาความเชื่อมั่นเทากับ 0.84 

2.4 แบบประเมินความพึงพอใจของ 
ผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
จำนวน 15 ขอ คา IOC อยูระหวาง 0.67-1.00 
และมีคาความเชื่อมั่นเทากับ 0.78 

3. การเก็บรวบรวมขอมูล 

3.1 ระยะเวลาของการวิจัย 

จากการทดลองใชบทเร ียน
คอมพิวเตอรชวยสอนกับกลุมตัวอยางในการ
วิจัยคร้ังน้ีดำเนินการในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 
2556 จำนวน 5 สัปดาห สัปดาหละ 2 คาบ 
คาบละ 60 นาที รวม 10 คาบ  

3.2 การดำเนินการวิจัย 

จากการทดลองใชบทเร ียน
คอมพิวเตอรชวยสอนในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัย
สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนชั่วโมง

วิทยาศาสตร จำนวน 5 สัปดาห สัปดาหละ  

1 วนั วนัละ 2 ชัว่โมง รวม 10 ชัว่โมง ในภาคเรียน
ท่ี 2 ปการศึกษา 2556 โดยมีข้ันตอนการดำเนิน
การวิจัยดังตอไปนี้ 

3.2.1 พิจารณาความถูกตอง
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยอาจารย
ที่ปรึกษาวิทยานิพนธและผู เช ี่ยวชาญดาน
คอมพิวเตอร 2 คน และดานวิทยาศาสตร 1 คน 
ในดานของเนื้อหาและภาษาที่ใช รายละเอียด
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และจากนั้น
ปรับปรุงตามขอเสนอแนะ 

3.2.2 การทดลองใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีปรับปรุงแลวในการสอน
เพื่อทดสอบเครื่องมือ (Try out) กับนักเรียน 
ชั ้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนเทศบาล 1  
บานสะเดา ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2556  
ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จำนวน 42 คน 

3.2.3 ในการปรับปรุงแก ไข
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ ้นให
สมบูรณ นำไปใชกับกลุมตัวอยางจริง ภาคเรียน 
ที่ 2 ปการศึกษา 2556 โดยทำการสอนกับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนเทศบาล 
1 บานสะเดา ในช่ัวโมงวิทยาศาสตร จำนวน  
5 สปัดาห สปัดาหละ 2 ชัว่โมง ตอเน่ืองกนั รวม 
10 ชัว่โมง ซ่ึงแผนการจัดการเรียนรู บทเรียนละ 

2 ชั่วโมง สามารถจำแนกเปน 5 บทเรียน ไดแก 
1) มารูจักสารกันเถอะ 2) การจำแนกประเภท
ของสาร 3) การเปล่ียนแปลงของสาร 4) การแยก

สารบางชนิด และ 5) สารที่ใชในชีวิตประจำวัน 
(สาระสำคญัของบทเรียนแสดงในภาคผนวก ก) 

3.3 การเก็บรวบรวมขอมูล 

ในการศึกษาคร้ังนี้ไดมีการเก็บ
รวบรวมขอมูลตามขั้นตอนดังนี้ 

3.3.1 การชี ้แจงรายละเอียด 
ขอตกลงเบื้องตน และวัตถุประสงคในการวิจัย 
เพื่อใหนักเรียนทราบและใหการเรียนการสอน
ดำเนินไปดวยความเรียบรอย  
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3.3.2 ในการทำแบบทดสอบ
กอนเรียน (Pre-test) กลุมตวัอยางจำนวน 32 คน 
โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาวิทยาศาสตรท่ีผูวิจยัสรางข้ึน จำนวน 30 ขอ 

3.3.3 ดำเนินการทดลอง โดย
ใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การเรียนรู
เรื่องสารผานยางพาราที่ผู วิจัยพัฒนาขึ ้นมา  
ใชเวลาในการทดลอง 5 สัปดาห สัปดาหละ  
2 ชั่วโมง รวม 10 ชั่วโมง และแตละบทจะมี
แบบฝกหัดระหวางเรียนจำนวน 10 ขอ โดย
นักเรียนตอบลงในกระดาษที่เตรียมไว 

3.3.4 เมื่อสิ ้นสุดการทดลอง
ทำแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) วัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชแบบทดสอบฉบับ
เดียวกับกอนเรียน 

3.3.5 การเปรียบเทียบความ
แตกตางของคะแนนหลังเรียนและกอนเรียน
เพื่อทดสอบสมมติฐาน  

3.3.6 การทำแบบประเม ิน
ความพึงพอใจเพื่อวัดระดับความพึงพอใจ 
ของนักเรียน 

 

ผลการวิจัย 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

1. ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง 

การเรียนรูเรื่องสารผานยางพารา สำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

การทดสอบหาประส ิ ทธ ิ ภ าพ 
ของบทเร ียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร ื่อง  
การเรียนรูเร่ืองสารผานยางพารา สำหรับนักเรียน
ชั ้นประถมศึกษาปที่ 6 ตามเกณฑ 80/80  
ผู ว ิจัยไดทำการทดลองโดยกำหนดขั้นตอน  
คือ ทดลองใชกับนักเรียนรายบุคคล (1:1:1) 
จำนวน 3 คน ทดลองใชกับนักเรียนกลุมยอย  
(3:3:3) จำนวน 9 คน และทดลองใช กับ 
นักเรียนภาคสนาม (10:10:10) จำนวน 30 คน 
ผลการวิเคราะหสามารถจำแนกไดดังนี้ 

 

ตารางท่ี 1 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การเรียนรูเร่ืองสารผานยางพารา 
สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

 

 

 
 
 

 
 

หมายเหตุ การทดลองครั้งที่ 1 ไมไดหาประสิทธิภาพของบทเรียน แตเปนการทดลองเพื่อดูความ
ถูกตองของเนื้อหา และแกไขขอบกพรองของบทเรียน 

คา E แทน ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

คา E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
คา E2 แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธที่เกิดจากการจัดการเรียนรู โดยใชบทเรียน 

   คอมพิวเตอรชวยสอน  

 

การทดลองครั้งที่ เครื่องมือที่ใชวัด จำนวนกลุมตัวอยาง (คน) ประสิทธิภาพ (E) 

1 - 3 - 

2 
แบบฝกหัดระหวางเรียน 9 E1=81.78 

แบบทดสอบหลังเรียน 9 E2=81.48 

3 
แบบฝกหัดระหวางเรียน 30 E1=81.46 

แบบทดสอบหลังเรียน 30 E2=80.22 
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จากตารางที่ 1 สรุปไดวา คะแนนเฉลี่ย
จากการทำแบบฝกหัดระหวางเรียน/คะแนนเฉล่ีย
จากการทำแบบทดสอบหลังเรียนครั้งที่ 2 มีคา
ประสิทธิภาพเทากับ 81.78/81.48 ซึ่งสูงกวา
เกณฑมาตรฐาน 80/80 และคะแนนเฉลี่ยจาก
การทำแบบฝกหัดระหวางเรียน/คะแนนเฉลี่ย
จากการทำแบบทดสอบหลังเรียนครั้งที่ 3 มีคา
ประสิทธิภาพเทากับ 81.46/80.22 ซึ่งสูงกวา
เกณฑมาตรฐาน 80/80 

ดังนั ้นบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
เรื่อง การเรียนรูเรื่องสารผานยางพารา สำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มีประสิทธิภาพ
สูงกวาเกณฑ และเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว 

2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนกอนเรียนกับหลังเรียนบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การเรียนรูเรื่อง

สารผานยางพารา สำหรับนักเรียนช้ันประถม

ศึกษาปที่ 6 

 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนของผู เร ียนระหวางกอนเรียนและ 
หลังเรียน ที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน เร่ือง การเรียนรูเร่ืองสารผานยางพารา 
สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มีดังนี้ 

ตารางท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลงัเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน เรื่อง การเรียนรูเรื่องสารผานยางพารา สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 จำนวน
ขอสอบ 30 ขอ (n=32) 

 
 
 

 
**มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 
จากตารางที่ 2 แสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังจากที่เรียน 

ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การเรียนรูเรื่องสารผานยางพารา สำหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 ซึ่งสอดคลองกับ

สมมติฐานที่วา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่เรียนโดยใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การเรียนรูเร่ืองสารผานยางพารา สำหรบันักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 
หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

 

แบบทดสอบ  S.D. Df t 

กอนเรียน 10.00 4.57 31 36.65** 

หลังเรียน 24.25 4.80   

3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของ

นักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

เร่ือง การเรียนรูเร่ืองสารผานยางพารา สำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

 การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน 

ที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้น 
โดยกำหนดชวงของคะแนนเฉลี่ยตามเกณฑ 
ตอไปนี้ (ชูศรี วงศรัตนะ, 2544 : 85) 
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แบบทดสอบ  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

เนื้อหา 

1. เนื้อหามีความเหมาะสมและสอดคลองกับ 
 จุดประสงคการเรียนรู 

4.56 0.56 มากที่สุด 

2. เนื้อหามีความตอเนื่องและชัดเจน 4.13 0.42 มาก 

3. แบบฝกหัดมีความสอดคลองกับเนื้อหาในบทเรียน 

 คอมพิวเตอรชวยสอน 
4.56 0.56 มากที่สุด 

4. เนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 มีความหลากหลาย 
4.38 0.55 มาก 

คาเฉลี่ย 4.41 0.53 มาก 

ดานการออกแบบบทเรียน 

5. ทำใหเขาใจเนื้อหาไดงายขึ้น 4.53 0.62 มากที่สุด 

6. ภาพและขนาดตัวอักษรสวยงาม เหมาะสม  

 และชัดเจน 
4.34 0.60 มาก 

7. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทำใหเกิดความ 

 สนุกสนานและเพลิดเพลินในการเรียน 
4.59 0.56 มากที่สุด 

8. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนชวยกระตุน 

 ใหเกิดการเรียนรูดวยตนเอง 
4.47 0.57 มาก 

9. ขั้นตอนในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนงาย  

 ไมยุงยาก 
4.22 0.55 มาก 

10. มีความเหมาะสมที่จะใชเปนสื่อประกอบ 

 ในกิจกรรมการเรียนการสอน 
4.63 0.55 มากที่สุด 

คาเฉลี่ย 4.46 0.58 มาก 

ดานการจัดการบทเรียน 

11. นักเรียนไดรับความรูจากบทเรียนคอมพิวเตอร 

 ชวยสอน 
4.69 0.54 มากที่สุด 

12. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทำใหนักเรียน 

 มีความสนใจในการเรียนมากขึ้น 
4.53 0.62 มากที่สุด 

13. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถ 
 ทำใหนักเรียนมีความรับผิดชอบตอตนเองมากขึ้น 

3.97 0.59 มาก 

14. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถใชในการ 

 คนควาหาความรูไดดวยตนเอง 
4.22 0.55 มาก 

15. การศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 มีความสะดวก ใชงานงาย 
4.34 0.60 มาก 

คาเฉลี่ย 4.35 0.58 มาก 

คาเฉลี่ยรวม 4.41 0.56 มาก 

ตารางท่ี 3 คาเฉล่ียและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน เรื่อง การเรียนรูเรื่องสารผานยางพารา สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
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จากตารางที่ 3 พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
เร่ือง การเรียนรูเร่ืองสารผานยางพารา สำหรับนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โดยรวมอยูในระดับมาก 
โดยเฉล่ียเทากับ 4.41 เมื่อพิจารณารายดานพบวา นักเรียนมีความพึงพอใจสูงสุดดานการออกแบบ
บทเรียน มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.46 และเมื่อพิจารณารายขอพบวา นักเรียนมีความพึงพอใจสูงสุด 
เรื่องนักเรียนไดรับความรูจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.69 รองลงมา 
คือมีความพึงพอใจ เรื่องบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความเหมาะสมที่จะใชเปนสื่อประกอบ 
ในกิจกรรมการเรียนการสอน มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.63 สำหรับขอที่มีคาเฉลี่ยนอยที่สุด คือ บทเรียน
คอมพิวเตอรสามารถทำใหนักเรียนมีความรับผิดชอบตอตนเองมากขึ้นซึ่งมีคาเฉลี่ยเทากับ 3.97 

 

บทสรุป 
 
จากผลการวิจยัครัง้น้ี สามารถสรปุไดวา 

(1) ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่อง การเรียนรูเรื่องสารผานยางพารา สำหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 สามารถนำมา
ใช  ในก ิจกรรมการเร ียนการสอนได ตาม
วัตถุประสงค เพราะประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน มีคาเทากับ 81.46/80.22 
ซึ่งสูงกวาเกณฑมาตรฐาน 80/80 ที่วางไว  
(2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังจาก
ที่ เร ียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
เรื่อง การเรียนรูเรื่องสารผานยางพารา สำหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 สูงกวากอนเรียน
อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 และ  
(3) ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน 

ที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง  

การเรียนรู เร ื่องสารผานยางพารา สำหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 มีคาเฉล่ียเทากับ 
4.41 ซึ่งอยูในระดับพึงพอใจมาก  

นั่นคือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เรื่อง การเรียนรูเรื่องสารผานยางพารา สำหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มีประสิทธิภาพ
สูงกวาเกณฑมาตรฐาน สงผลใหผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียนสูงกวากอนเรียนอยาง
มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 และนักเรียน

มีความพึงพอใจตอบทเร ียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนอยู ในระดับพอใจมาก มีคาเฉลี่ย 
เทากับ 4.41 

 

อภิปรายผล 
 
จากการว ิ จั ยผลการ ใช  บท เ ร ี ยน

คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การเรียนรูเรื่อง
สารผานยางพารา สำหรับนักเรียนชั้นประถม
ศึกษาปที่ 6 สามารถอภิปรายผลไดดังนี้ 

1. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน เร ื่อง การเร ียนรู  เร ื่องสารผาน 
ยางพารา สำหรับนักเรียนชั ้นประถมศึกษา 
ปที่ 6 มีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กำหนด  
80/80 ตามสมมติฐานขอท่ี 1 ซ่ึงมีคาประสิทธิภาพ
81.46/80.22 จากการทดสอบประสิทธิภาพ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพราะ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่พัฒนาขึ ้น 
มีขั้นตอนการสรางอยางเปนระบบ คือ ศึกษา
เนื้อหาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 สาระการเรียนรูวิทยาศาสตร 
ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ศึกษาหลักการสราง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และไดรับการ

ตรวจสอบความถูกตองของจุดประสงคการเรียนรู
เนื ้อหา การใชภาษาจากผูเชี่ยวชาญ ทั ้งได
ปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ และสำหรับ

10 พิฆเนศวรสาร ปที่ 10 ฉบับที่ 2 ประจำเดือนกรกฎาคม-ธันวาคม 2557 



เนื ้อหาของบทเรียนมีการใชภาษาที่งายและ
กระชับ มีลำดับขั ้นตอนในการนำเสนอ จาก
เน้ือหาท่ีงายไปสูเน้ือหาท่ียากข้ึน มีภาพประกอบ
พรอมคำบรรยาย และสอดแทรกเนื้อหาสาระ
บางสวนในรูปของวิดีโอและมีผลปอนกลับ  
ซึ่งตรงกับทฤษฎีปญญานิยม พัฒนาการทาง
ปญญาของ Piaget ท่ีเช่ือวามนุษยเกิดมาพรอมกับ
โครงสรางสติปญญาที่ไมซับซอน และมีการ
พัฒนาขึ้นเปนลำดับเมื่อไดมีการปฏิสัมพันธกับ
ส่ิงแวดลอม ทำใหผูเรียนไดคิด ไดรูจกัวิธีการ และ
ทำใหเกิดการคนพบดวยตนเอง และจากทฤษฎี
พฤติกรรมนิยม Skinner (1971) เช่ือวาตัวเสริมแรง 
เปนตัวแปรสำคัญในการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม
หรือการเรียนรูของผูเรียน โดยมีการเรียงลำดับ
เนื้อหาอยางชัดเจน มีการใหขอมูลปอนกลับ 
ในรูปแบบที่นาสนใจแบบทันทีทันใด หรือ 
มีการกระตุนใหเกิดแรงจูงใจ นอกจากนี้ผูเรียน
ยังสามารถเรียนรูไดดวยตนเองสอดคลองกับ
แนวคิดของเปรมจิตต ลาสา (2550) ที่กลาววา 
นักเรียนสามารถเรียนรูเนื้อหาในบทเรียนจาก
คอมพิวเตอร โดยคอมพิวเตอรทำหนาที่เสนอ
เน้ือหาท้ังท่ีเปนรูปภาพ ตัวหนังสือ และภาพกราฟก
ตางๆ ซึ่งในระหวางการเรียนการสอนจะมีการ
โตตอบระหวางนักเรียนกับคอมพิวเตอร นักเรียน
สามารถศึกษาดวยตนเองตามความพรอม  

ความถนัด และความสนใจ 

ผลการวิจัยครั ้งนี ้ สอดคลองกับ 
ผลการวิจัยของธนยศ ฤทธิ์เฉลิม (2550) ที่ได
ศ ึกษาผลของการใชบทเร ียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนรูปแบบหองปฏิบัติการเหมือนจริง 

วิชาเคมี ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 มีคาประสิทธิภาพ
เทากับ 81.11/83.33 และสอดคลองกับงานวิจัย
ของสุรางคนา สานุกูล (2553) ท่ีกลาววาผูเรียน 

ที่ใชคอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนท่ีดีข้ึน เชน การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนวิชาวิทยาศาสตร เรื่องการเคลื่อนที่ 
และตำแหนงของวัตถุ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยม 
ศึกษาปท่ี 1 มีประสิทธิภาพเทากับ 81.70/80.60 
สูงกวาเกณฑมาตรฐาน 80/80  

2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนของนักเรียน หลงัจากท่ีเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การเรียนรูเร่ืองสาร
ผานยางพารา สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 6 สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทาง
สถิติที่ระดับ 0.01 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐาน 
ขอที่ 2 แสดงวาบทเรียนนี้สามารถทำใหผูเรียน
มีความรูความเขาใจในเน้ือหาวิชามากข้ึน เพราะ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนน้ีสอดแทรกเน้ือหา
ของยางพาราซ่ึงเปนพืชในทองถ่ิน เปนของใกลตัว
นักเรียน ทำใหนักเรียนสามารถเรียนรูและ 
จดจำไดงาย ซ่ึงตรงกับบุญชม ศรีสะอาด (2546) 
ที่กลาววาการประยุกตใชสิ่งแวดลอมใกลตัว
ของผูเรียนสรางเนื้อหาหรือทำใหสอดคลองกับ
เน้ือหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน นับเปน
อีกวิธีการหนึ่งที่จะชวยใหนักเรียนมีการเรียนรู
และจดจำไดดี เพราะสิ่งที่อยูใกลตัวเปนสิ่งที่ 
ผู เรียนมีประสบการณ จึงงายตอการเขาใจ 
และเอื้อตอการนำความรูไปประยุกตใชใหเกิด
ประโยชนตอการดำรงชีวิต 

การวิจัยคร้ังน้ีสอดคลองกับการวิจัย 

ของ Nasser (2012 : 52) ที่ไดศึกษาผลการ 

ใช บทเร ียนคอมพิวเตอรชวยสอนสำหรับ 
นักศึกษาซาอุดีอาระเบียในวิชาภาษาอังกฤษ 
ที่มหาวิทยาลัยคิงศซูด (King Saud University) 
พบวา นักศึกษาที่เรียนโดยใชคอมพิวเตอร 
ชวยสอนมีผลการเรียนที่ดีกวานักเรียนที่เรียน
แบบปกติ และสอดคลองกับทองอินทร จาระงับ  

(2552) ที่พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร เรื่องระบบ
สุริยะ ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ทำใหผลสัมฤทธิ์
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ทางการเรียนหลังใชบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนสูงกวากอนใชบทเรียนอยางมีนัยสำคัญ
ทางสถิติที่ระดับ 0.01 

3. การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน
ที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การ
เรียนรูเรื่องสารผานยางพารา สำหรับนักเรียน
ชั ้นประถมศึกษาปที่ 6 จากการวิจัยพบวา  
มีคาเฉล่ียเทากับ 4.41 ซ่ึงอยูในระดับพึงพอใจมาก 
ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานขอท่ี 3 ทัง้น้ีเน่ืองมาจาก
ในการจัดกิจกรรมนอกจากนักเรียนจะไดรับ
ความรูดานเนื้อหาจากการอานแลว นักเรียน
ยังไดเห็นภาพท่ีมีสีสันสดใส และมีเสียงบรรยาย 
ทำใหนักเรียนที่อานหนังสือไมคลองก็สามารถ
เรียนรูไดดีใกลเคียงกับเพ่ือนท่ีอานหนังสือคลอง 
นักเรียนจึงเกิดความสนุกและสนใจในการ 
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนมากขึ้น ในขณะ
เดียวกันนักเรียนที่เรียนคอนขางเกงก็สามารถ
เรียนรูไดตามความสามารถของตนเอง และ 
สงผลใหความพึงพอใจของนักเร ียนอยู ใน 
ระดับมาก ซึ่งสอดคลองกับทองบอ ตนสีนนท  
(2547) ที่กลาววาความพึงพอใจคือ ความรูสึก
ที่ดีของบุคคลตอสิ่งหนึ่งสิ่งใด ซึ่งเปนความรูสึก
ที่ดีที่เกิดจากการตอบสนอง ทั้งรางกายและ
จิตใจทำใหเกิดความพึงพอใจ 

การวิจัยคร้ังน้ีสอดคลองกับการวิจัย 
ของหฤทัย ภวะโชติ (2552) ที่ไดศึกษาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องการดำรงพันธุของ
สิ่งมีชีวิต มีประสิทธิภาพเทากับ 85.67/88.56 
เปนไปตามเกณฑท่ีกำหนด และนักเรียนมีความ
พึงพอใจตอการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนเร่ืองการดำรงพันธุของส่ิงมีชีวิตอยูระดับ
พอใจมาก เชนเดียวกับงานวิจัยของเปรมจิตต 
ลาสา (2550) ที่ศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน เร่ือง สารในชีวิตประจำวัน และพบวา
นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับมาก โดยมี 
คาคะแนนเฉล่ียมากท่ีสุดในดานการเพ่ิมความเขาใจ
ในบทเรียนเปน 4.71 (จากคะแนนเต็ม 5.00) 

กลาวโดยสรุปคือ การพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การเรียนรูเรื่อง
สารผานยางพารา สำหรับนักเรียนชั้นประถม
ศึกษาปที่ 6 ทำใหไดบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนที่มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ 80/80 
สงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น และ
นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนอยูใน 
ระดับมาก 

 

ขอเสนอแนะ 
 

1. ขอเสนอแนะสำหรับการนำผล

การวิจัยไปใช 

1.1 ครูผูสอนควรใหคำแนะนำและ
ชวยเหลือนักเรียนในสวนของนักเรียนที่ไมเขาใจ
ขั้นตอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอร เนื่องจาก
นักเรียนไมคุนเคยกับการเรียนโดยวิธีนี้ 

1.2 นอกจากการสอนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนแลว ควรสอดแทรกการ
ทดลองจริงๆ ลงไปในการจัดการเรียนการสอน 
เพื่อใหนักเรียนไดรับความรูอยางแทจริง 

2. ขอเสนอแนะสำหรับการทำวิจัย

ในคร้ังตอไป 

2.1 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางการเรียน 
โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับการ
สอนวิธีอื่นๆ 

2.2 ควรมีการศึกษาเกี่ยวกับการ
นำบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปใชในการเรียน
โดยผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
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