
 

ARU Research Journal, Vol.9, No.2, May- August 2022        วารสารวิจัยราชภัฏกรุงเก่า ปีที่ 9 ฉบับที่ 2 พฤษภาคม-สิงหาคม 2565 

 

 
 

การจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลอง ที่ส่งผลต่อมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

The Effects of the Simulation Learning Management toward  
Mathematics Concept of Grade 6 Students 

 
 วรรณวิสาข์   ปิติไหว1  สุวรรณา   จุ้ยทอง2 และ ฐิติพร   พิชญกุล3  

Wanwisa  Pitiwai1  Suwanna  Juithong2  and Thitiporn  Pichayakul3 
 

บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อเปรียบเทียบมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร เศษส่วน
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลอง 2) เพื่อเปรียบเทียบมโนทัศน์ทาง
คณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร เศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 หลังที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ
สถานการณ์จ าลองเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 60 ของคะแนนเต็ม กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้ งนี้ เป็นนักเรียน                  
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนอนุบาล วัดบางนางบุญ  สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 1      
ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 40 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบหลายขั้นตอน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้            
เป็นแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลอง เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร เศษส่วน            
จ านวน 13 แผน  มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด แบบทดสอบวัดมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร 
เศษส่วน  มีค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ   0.83 สถิติที่ใช้วิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่  ค่าร้อยละ  ค่าเฉลี่ย  ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
และการทดสอบค่าทีแ่บบกลุ่มเดียว 

ผลการวิจัยพบว่า  
1) มโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร เศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา ปีที่ 6      

หลังการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลอง สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลอง อย่างมีนัยส าคัญ    
ทางสถิติที่ระดับ 0.05 (x̅ = 7.08 และ S.D. = 2.18)   

2) มโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร เศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 หลังที่ได้รับ
จากคะแนนเต็ม 16 คะแนน และ S.D. = 1.60) 
 
ค าส าคัญ:  การเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลอง  มโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์  การบวก ลบ คูณ หาร เศษส่วน  
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Abstract 
The objectives of research were 1) to compare the mathematics concept of grade 6 

students using addition, subtraction, multiplication, division of fractions with the pretest and posttest 
score using the effects of the simulation learning management; and 2) to compare the mathematics 
concept of grade 6 students using addition, subtraction, multiplication, division of fractions after using 
the effects of the simulation learning management with the criterion of 60 percent of the full marks. 
The sample consisted of 40 grade 6 students of academic year 2020 at Anubanwatbangnangboon 
School under Pathumthani Primary Educational Service Area Office 1, using multi-stage random 
sampling. The research instruments were 13 lesson plans for the simulation learning management 
using addition, subtraction, multiplication, division of fractions. The study was at the highest 
appropriate level, the mathematics concept test on addition, subtraction, multiplication, division of 
fractions with a reliability of 0.83. The statistics used for the data analysis were percentage, mean, 
standard deviation, and t-test for one sample. 

The research findings were as follows: 
1. The mathematics concept of grade 6 students using addition, subtraction, multiplication, 

division of fractions with the posttest score was higher than the pretest of the full marks at the 0.05 
level of statistical significance. (x̅ = 7.08, and S.D. = 2.18) 

2. The mathematics concept of grade 6 students using addition, subtraction, multiplication, 
division of fractions was higher than the criterion of 60 percent of the full marks at the 0.05 level of 
statistical significance. (x̅ = 12.75 from total 16 scores, and S.D. = 1.60) 
 
Keywords:  Simulation Learning Management, Mathematics Concept, Addition, Subtraction, 
Multiplication, Division of Fractions 
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1. บทน า 

1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของงานวิจัย 
จากการประเมินผลพบว่า ข้อมูลรายงานผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติ  ขึ้นพื้นฐาน (O-NET)              

ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2561 พบว่าคะแนนเฉลี่ยของโรงเรียน วิชาคณิตศาสตร์ต่ ากว่าคะแนนเฉลี่ยระดับ       
เขตพื้นที่การศึกษา  เฉลี่ยร้อยละ 35.65  มีนักเรียนสอบไม่ผ่าน และการประเมินผลดังกล่าวแสดงให้เห็นว่า นักเรียนสังกัด
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานีเขต 1 ประสบปัญหาด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์เช่นเดียวกัน  ผู้วิจัยในฐานะครูผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ได้ตระหนักถึงปัญหา
ดังกล่าวจึงได้ศึกษาหาสาเหตุที่ท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  โดยรวบรวมข้อมูล            
จากการสอบถามครูผู้สอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ระดับช้ันเดียวกันพบว่า ลักษณะรายวิชาของวิชากลุ่มสาระ   
การเรียนรู้คณิตศาสตร์เป็นนามธรรม โดยเฉพาะเรื่อง เศษส่วน ที่มีเนื้อหาสลับซับซ้อนผู้เรียนจะต้องเข้าใจหลักการที่ส าคัญ
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ของการบวก ลบ เศษส่วน  คือถ้าตัวส่วนไม่เท่ากันต้องท าตัวส่วนให้เท่าทันก่อน  โดยการหาตัวมาคูณแล้วจึงน ามาบวก ลบ 
กันจึงเป็นการยากที่นักเรียนที่เรียนอ่อนจะเข้าใจได้ง่าย  ซึ่งสอดคล้องกับผลงานวิจัยของ โธมัส (Thomas, 1976, อ้างถึงใน 
อุไร  สินธุวงศานนท์, 2534) ได้รวบรวมงานวิจัย ที่เกี่ยวกับ เรื่อง การบวก และการคูณเศษส่วนท าให้พบว่าเศษส่วนเป็น   
เรื่องยากส าหรับเด็กช้ันประถมศึกษา เพราะเด็กจะมีความคิดรวบยอดที่สับสน การสอนเศษส่วนในขณะที่เด็กมีทักษะ
ทางด้านการค านวณน้อย  และไม่เข้าใจความคิดรวบยอดเกี่ยวกับเศษส่วน น้ันครูมักจะประสบความล้มเหลวเด็กส่วนมาก
ตอบข้อสอบโดยขาดความคิดพื้นฐานทางจ านวน  และในตอนท้ายได้เสนอแนะว่าการเรียนการสอนเศษส่วนให้ได้ผลดีนั้น 
ควรจะให้มีความสัมพันธ์กันระหว่างกระบวนการเรียนการสอนกับการพัฒนาความคิดรวบยอดและควรจะเน้นการปฏิบัติ            
ที่ต้องใช้รูปธรรมให้มากที่สุด 

ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยสนใจศึกษาการใช้สถานการณ์จ าลอง เพราะการใช้สถานการณ์จ าลองเป็นกระบวนการสอน
ที่เสริมสร้างประสบการณ์ให้กับผู้เรียน และมุ่งให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากสภาพความเป็นจริง เกิดความเข้าใจสถานการณ์ที่
ใกล้เคียงชีวิตจริง อีกทั้งมีกระบวนการปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่น กระบวนการสื่อสาร กระบวนการแก้ปัญหา  และกระบวนการคิด 
โดยการน าเทคนิคต่าง ๆ มาประกอบการฝึก เช่น การให้ค าแนะน า การให้ข้อมูลย้อนกลับ และการให้การเสริมแรงทางบวก 
ดังที่ สุวิทย์   มูลค า และอรทัย มูลค า (2545ข) ให้ความหมายของการจัดรูปแบบสถานการณ์จ าลองไว้ว่า เป็นกระบวนการ 
ที่ผู้สอนให้ผู้เรียนเข้าไปอยู่ในสถานการณ์จ าลองที่สร้างขึ้นมา ซึ่งสถานการณ์จ าลองนั้นจะมีลักษณะคล้ายคลึงกับสภาพ 
ความเป็นจริงมากที่สุดทั้งสภาพแวดล้อม และปฏิสัมพันธ์โดยมีบทบาท ข้อมูล และกติกาไว้เพื่อให้ผู้เรียนฝึกการคิด 
แก้ปัญหา และตัดสินใจจากสถานการณ์ที่ก าลังเผชิญอยู่ ซึ่งผู้เรียนนั้นจะต้องใช้ข้อมูลทั้งหมดที่ได้รับ ประกอบกับ
วิจารณญาณของตนเองเพื่อปฏิบัติหน้าที่ตามสถานการณ์นั้นให้ดีที่สุด 
 1.2 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
  1.2.1 เพื่อเปรียบเทียบมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร เศษส่วน ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลอง 
   1.2.2 เพื่อเปรียบเทียบมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร เศษส่วน ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลองเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 60 ของคะแนนเต็ม 
 1.3 ขอบเขตของการวิจัย 
   ประชากรที่ใช้ในการวิจัย นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนในสังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาปทุมธานีเขต 1 อ าเภอเมืองปทุมธานี จังหวัดปทุมธานี จ านวน 51 ห้องเรียน จ านวนนักเรียน 1,597 คน  
  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนอนุบาลวัดบางนางบุญ ภาคเรียนที่ 1 ปี
การศึกษา 2563 ของอ าเภอเมืองปทุมธานี สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 1 จ านวน 40 คน 
ที่ได้มาโดยการสุ่มแบบหลายขั้นตอน โดยมีขั้นตอนการสุ่มดังนี ้

1) สุ่มอ าเภอทั้งหมด 7 อ าเภอ จากส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 1 มา 1 อ าเภอ   
ได้อ าเภอเมืองปทุมธานี 

2) สุ่มโรงเรียนทั้งหมด 25 โรงเรียน จากอ าเภอเมืองปทุมธานี มา 1 โรงเรียนได้โรงเรียนอนุบาลวัดบางนางบุญ  
3) สุ่มห้องเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 จากทั้งหมด 3 ห้องเรียนมา 1 ห้องเรียน ได้นักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีท่ี 6/1 จ านวน 40 คน 
   ตัวแปรที่ศึกษา ประกอบด้วย 1) ตัวแปรอิสระ ได้แก่ การจัดการเรียนรูแ้บบสถานการณ์จ าลอง 2) ตัวแปรตาม 
ได้แก่ มโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร เศษส่วน 
 เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย เนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร เศษส่วน กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์  ช้ันประถมศึกษาที่  6 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 2551(ฉบับปรังปรุง 2560)              
ของกระทรวงศึกษาธิการ 1) สาระที่ 1 จ านวนและพีชคณิต มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดง
จ านวนระบบจ านวนการด าเนินการของจ านวน ผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และน าไปใช้ 
ป.6/1 เปรียบเทียบเรียงล าดับเศษส่วน และจ านวนคละจากสถานการณ์ต่าง ๆ 2) สาระที่ 1 จ านวนและพีชคณิต 
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มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวนระบบจ านวนการด าเนินการของจ านวน ผลที่เกิดขึ้น          
จากการด าเนินการสมบัติของการด าเนินการ และน าไปใช้ ป.6/7 หาผลลัพธ์ของการบวกลบคูณหารระคนของเศษส่วน 
และจ านวนคละ 

ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย คือ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2563 ใช้เวลาวิจัยจ านวน 4 สัปดาห์ รวม 13 ช่ัวโมง  
 1.4 กรอบแนวคิดการวิจัย 
  ตัวแปรอิสระ     ตัวแปรตาม  
 
 
 

 
ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

 
2. วิธีด าเนินการวิจัย 

วิธีด าเนินการวิจัยเป็นการวิจัยเชิงทดลอง โดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสถานการณ์ ในการจัดการเรียนรู้
วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร เศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 
มีวิธีด าเนินการวิจัย ดังนี้  

2.1  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
2.1.1 แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลอง เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร 

เศษส่วน ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 13 แผนการจัดการเรียนรู้ 
2.1.2 แบบทดสอบวัดมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร เศษส่วน ของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น เป็นแบบอัตนัย จ านวน 4 ข้อ โดยมีเกณฑ์การประเมินในการให้คะแนนแบบรูบริค 
(Rubric scoring) ในแบบการให้คะแนนแบบองค์รวม (Holistic scoring) ในการวัดความสามารถในการคิดค านวณ โดย
ให้ประเมินบันทึกคะแนนเป็น 5 ระดับท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น 

2.2  การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
2.2.1 การสร้างและหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ มีรายละเอียดดังนี้ 

1) ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และแนวปฏิบัติ เรื่อง วิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง        
จากเอกสาร และงานวิจัยต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง ศึกษาเนื้อหาสาระการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ 
หาร เศษส่วน และศึกษาองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 

2) สร้างแผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร  เศษส่วนจ านวน 13 
แผนโดยมีองค์ประกอบ ดังนี้  มาตรฐานการเรียนรู้  ตัวช้ีวัด  สาระการเรียนรู้ (เนื้อหา) จุดประสงค์การเรียนรู้   กิจกรรม
การเรียนรู้   สื่อการจัดการเรียนรู้ (แบบฝึกการคิดค านวณ) การวัดและประเมินผล  และบันทึกผลหลังการสอน  

3) น าแผนการจัดการเรียนรู้เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบความถูกต้องและ
น ามาปรับปรุงแก้ไข  

4) น าแผนการจัดการเรียนรู้ ไปให้ผู้ เ ช่ียวชาญ 5 ท่านเพื่อตรวจสอบความเหมาะสมและ           
ความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับของลิเคิร์ท (Likert Scale) ซึ่งมีเกณฑ์
การพิจารณาดังนี้  

 
 
 

การจัดการเรยีนรู ้
แบบสถานการณ์จ าลอง  มโนทัศน์ทางคณิตศาสตร ์
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 5 หมายถึง ระดับมีความเหมาะสมหรือมีความสอดคล้องมากที่สุด  
 4 หมายถึง ระดับมีความเหมาะสมหรือมีความสอดคล้องมาก  
 3 หมายถึง ระดับมีความเหมาะสมหรือมีความสอดคล้องปานกลาง  
 2 หมายถึง ระดับมีความเหมาะสมหรือความสอดคล้องน้อย  
 1 หมายถึง ระดับมีความเหมาะสมหรือมีความสอดคล้องน้อยที่สุด 

 เกณฑ์การแปลความหมายคะแนนมีดังต่อไปนี้ 
 คะแนนเฉลี่ย 4.21-5. 00 แปลความว่ามีความเหมาะสมหรือมีความสอดคล้องมากที่สุด 

 คะแนนเฉลี่ย 3.41-4.20 แปลความว่ามีความเหมาะสมหรือมีความสอดคล้องมาก 
 คะแนนเฉลี่ย 2.61-3.40 แปลความว่ามีความเหมาะสมหรือมีความสอดคล้องปานกลาง 
 คะแนนเฉลี่ย 1.81-2.60 แปลความว่ามีความเหมาะสมหรือมีความสอดคล้องน้อย 
 คะแนนเฉลี่ย 1.00-1.80 แปลความว่ามีความเหมาะสมหรือมีความสอดคล้องน้อยที่สุด 

 ผลการตรวจสอบแผนการจัดการเรียนรู้ของผู้เชี่ยวชาญ พบว่า ทุกองค์ประกอบในแผนการจัดการเรียนรู้มี
ความเหมาะสมหรือสอดคล้องกันในระดับมากที่สุด ส าหรับ ขั้นน าเสนอสถานการณ์จ าลอง และขั้นแสดงในสถานการณ์
จ าลอง มีระดับความเหมาะสมหรือสอดคล้องกันมากที่สุด (x̅ = 4.80, S.D. = 0.40) ส าหรับขั้นเลือกบทบาท และขั้นประเมินผล 
มีความเหมาะสมหรอืสอดคลอ้งกันในระดับมากที่สุด (x̅ = 4.60, S.D. = 0.49) ส าหรับขั้นอภิปรายสู่มโนทัศน์ และขั้นน า
มโนทัศน์สู่แบบฝึกมีความเหมาะสมหรือสอดคล้องกันในระดับมากที่สุด (x̅ = 4.40, S.D. = 0.49) และ ส าหรับขั้น
เตรียมการมีความเหมา 

5) น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองใช้ (Try-out) จ านวน 2 แผน    การจัดการ
เรียนรู้ กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนอนุบาลวัดบางนางบุญ ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างจ านวน 40 คนเพื่อ
ตรวจสอบคุณภาพและพิจารณา ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้กับเวลาที่ก าหนด แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข 

2.2.2 การสร้างและหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ 
มีวิธีการสร้างและหาคุณภาพของแบบทดสอบดังนี้ 
1) ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน จุดมุ่งหมาย ขอบเขตเนื้อหา และรูปแบบของข้อสอบของ

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6  
2) ศึกษาการสร้างแบบทดสอบวัดมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ 
3) สร้างตารางวิเคราะห์ข้อสอบ ให้สอดคล้องกับเนื้อหาและ จุดประสงค์การเรียนรู้  
4) สร้างแบบทดสอบให้สอดคล้องกับตารางวิเคราะห์ข้อสอบ โดยจัดท าข้อสอบแบบอัตนัยจ านวน 

8 ข้อ โดยก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริค (Rubric scoring) แบบองค์รวม (Holistic Coring) ในการวัดมโนทัศน์
ทางคณิตศาสตร์ โดยประเมินบันทึกคะแนนเป็น 5 ระดับดังนี ้
   4 คะแนน  หมายถึง ค าตอบถูก แนวคิดชัดเจนตามหลักการ บวก ลบ คูณ หารเศษส่วน 
   3 คะแนน  หมายถึง ค าตอบถูก อาจมีข้อผิดพลาดเล็กน้อย 
   2 คะแนน  หมายถึง เหตุผลหรือการค านวณผิดพลาด แต่มีแนวทางที่จะน าไปสู่ค าตอบ 
   1 คะแนน  หมายถึง แสดงวิธีคิดเล็กน้อยแต่ยังไม่ได้ค าตอบ 
   0 คะแนน  หมายถึง ไม่ตอบหรือตอบไม่ถูกเลย  
   5) น าแบบทดสอบวัดมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ ที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
ตรวจสอบความเหมาะสม และสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้  
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   6) น าแบบทดสอบวัดมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ ที่สร้างขึ้นไปให้ผู้เช่ียวชาญการสอนกลุ่มสาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ และด้านการวัดผลทางการศึกษาจ านวน 5 ท่านท าการตรวจสอบความเที่ยงตรงด้านเนื้อหา 
(Content validity) ว่าแบบทดสอบวัดมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ แต่ละข้อสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ตามตาราง
วิเคราะห์ข้อสอบหรือไม่โดยใช้เกณฑ์ประเมินดังนี ้
   + 1   หมายถึง     แน่ใจว่าข้อสอบวัดได้ตรงกับจุดประสงค์การเรียนรู้  
      0 หมายถึง     ไม่แน่ใจว่าข้อสอบวัดได้ตรงกับจุดประสงค์การเรียนรู้  
     -1 หมายถึง     แน่ใจว่าข้อสอบวัดไม่ตรงจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   น าผลการให้คะแนนของผู้เช่ียวชาญทั้ง 5 ท่านมาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) โดยถือ
เกณฑ์ว่า แบบทดสอบที่มีค่า IOC ของผู้เช่ียวชาญมากกว่าหรือเท่ากับ 0.50 เป็นแบบทดสอบที่ใช้ได้ ผลการพิจารณา
ดัชนีความสอดคล้อง (IOC) เท่ากับ 1.00 น าแบบทดสอบวัดมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์  ที่สร้างขึ้นไปทดลองใช้กับผู้เรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนอนุบาลวัดบางนางบุญ จ านวน 39 คนซึ่งเคยเรียนเรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร เศษส่วน 
มาแล้ว น าผลการทดสอบมาหาคุณภาพของแบบทดสอบได้ค่าความยากง่าย (PE) อยู่ระหว่าง 0.58-0.76 ค่าอ านาจ
จ าแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.58-0.71 ค่าความเช่ือมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบวัดมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ ทั้งฉบับ 
โดยหาค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟา (α-Coefficient) ของ ครอนบัค (Cronbach) (ล้วน  สายยศ  และอังคณา สายยศ, 2538) 
มีค่าเท่ากับ 0.83 
 2.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 2.3.1 ผู้วิจัยเป็นผู้สอนโดยน าแผนการเรียนรู้ที่ได้พัฒนาขึ้นไปใช้ในการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โดยจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลอง ซึ่งใช้แผนการจัดการเรียนรู้ทั้งหมด 13 แผน  
ใช้เวลาสอนแผนละ 1 ช่ัวโมง  

 2.3.2 เมื่อด าเนินการจัดการเรียนรู้ครบตามจ านวนแผนการจัดการเรียนรู้แล้วจึงด าเนินการทดสอบ โดยใช้
แบบทดสอบมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ จ านวน 4 ข้อ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร เศษส่วน เป็นเวลา 1 ช่ัวโมง  

 2.3.3 น าคะแนนท่ีได้จากแบบทดสอบมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ มาวิเคราะห์ผลเพื่อทดสอบสมมติฐาน 
 2.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 
     ผู้วิจัยน าผลการทดสอบมาตรวจให้คะแนน  และบันทึกคะแนนเพื่อน าไปเปรียบเทียบกับเกณฑ์และท าการ
วิเคราะห์ข้อมูลทางสถติิ ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลีย่ ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบค่าทีแบบกลุ่มเดียว 
 
3. สรุปผลการวิจัย  
  การวิจัยเรื่องการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลอง ที่ส่งผลต่อมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 สรุปผลการวิจัยดังนี้ 
  3.1 การเปรียบเทียบมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร เศษส่วน ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลองของกลุ่มตัวอย่าง โดยเปรียบเทียบคะแนน
ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างด้วยสถิติทดสอบค่าที (t-test) ส าหรับกลุ่มทดลองที่ไม่เป็นอิสระต่อกัน 
ปรากฏผล ดังตารางที ่1 
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ตารางที่ 1 ผลการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยคะแนนมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร เศษส่วน ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลอง 
 

คะแนน x̅ S.D. df t Sig. 
ก่อนเรียน 5.68 1.02 39 20.56* 0.000 
หลังเรียน 12.75 1.60    

* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 

จากตารางที ่1 พบว่าคะแนนเฉลี่ยมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร เศษส่วนของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลองมีคะแนนเฉลี่ยโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ 
ก่อนเรียนเท่ากับ 5.68 และหลังเรียนเท่ากับ 12.75 ตามล าดับ และเมื่อเปรียบเทียบมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ระหว่าง
คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนพบว่ามโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์หลังเรียนของนักเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติ ที่ระดับ.05 

3.2 การเปรียบเทียบมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร เศษส่วน ของนักเรียน           
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 หลังการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลองเมื่อเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 60 ของคะแนนเต็ม  
ด้วยการทดสอบค่า t-test for one sample ปรากฏผล ดังตารางที ่2 
 
ตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร เศษส่วน ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลองเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 60  ของคะแนนเต็ม 
 

คะแนน 
มโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ 

 ร้อยละ 60 ของคะแนนเต็ม ≈ 10 คะแนน 
คะแนนเตม็ x̅ S.D. df t Sig. 

16 12.75 1.60 39 10.89* .000 
* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 
 จากตารางที่ 2 พบว่าคะแนนเฉลี่ยมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร เศษส่วน            
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 หลังการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลองมีคะแนนเฉลี่ย 12.75 คะแนนคิดเป็น
ร้อยละ 79.69 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือร้อยละ 60 ของคะแนนเต็ม แสดงว่าคะแนนเฉลี่ยมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ 
เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร เศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 หลังการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลอง
สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 
4. อภิปรายผล 
 4.1  มโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร เศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 หลังได้รับการ
จัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลอง สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้  อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05              
ทั้งนี้ เนื่องจากการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลองทั้ง 7 ขั้น คือ 1) ข้ันเตรียมการ เป็นขั้นท่ีผู้สอนเตรียมสถานการณ์
จ าลอง ที่จะใช้จัดการเรียนรู้ ซึ่งผู้สอนจะสร้างสถานการณ์ขึ้นเอง ในเนื้อหา การบวก ลบ คูณ หาร เศษส่วน รวมทั้งเตรียม
วัสดุอุปกรณ์สิ่งจ าเป็นต่าง ๆ 2) ขั้นน าเสนอสถานการณ์จ าลอง เป็นขั้นที่ผู้สอน จัดเตรียมข้อมูลทุกอย่างไว้ให้พร้อม                
ในการน าเสนอสถานการณ์นั้น ๆ โดยเริ่มด้วยการบอกเหตุผล วัตถุประสงค์ ภาพรวมของสถานการณ์จ าลองทั้งหมด           
แล้วจึงให้ข้อมูลรายละเอียดที่จ าเป็น เช่น บทบาท กติกา พร้อมทั้งเปิดโอกาสให้ผู้เรียนหรือผู้แสดงซักถามเพื่อความเข้าใจได้  
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3) ขั้นเลือกบทบาท เป็นข้ันท่ีผู้เรียนเข้าใจภาพรวม บทบาท กติกา ของสถานการณ์จ าลองนั้นผู้เรียนทุกคนได้รับบทบาท            
ในการแสดง ซึ่งผู้สอน เป็นผู้ก าหนดบทบาทให้ผู้เรียนได้ตามความเหมาะสม ซึ่งบางครั้งผู้เรียนบางคนอาจจะได้รับบทบาท            
ที่เหมาะสมกับบุคลิกภาพ หรือใกล้เคียงกับชีวิตจริงของผู้เรียน แต่บางคนอาจจะได้รับบทบาทที่ไม่ตรงกับบุคลิกภาพ            
หรือแตกต่างจากชีวิตจริง ซึ่งตามเนื้อหาที่เรียนในแต่ละช่ัวโมง ทั้งนี้จะท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้แนวคิดใหม่ขึ้นมาได้              
4) ขั้นแสดงในสถานการณ์จ าลอง เป็นขั้นที่ผู้เรียนร่วมแสดงในสถานการณ์จ าลองเกี่ยวกับเนื้อหาการบวก ลบ คูณ หาร 
เศษส่วน จะต้องใช้ข้อมูลทั้งหมดที่ให้ไว้ประกอบกับวิจารณญาณของตัวเอง  เพื่อปฏิบัติหน้าที่หรือแก้ปัญหาตามสถานการณ์
นั้นให้ดีที่สุด 5) ขั้นอภิปรายสู่มโนทัศน์ เป็นขั้นท่ีผู้เรียนอภิปรายเนื้อหาหลังการเรียนรู้จากสถานการณ์ การบวก ลบ คูณ 
หาร เศษส่วน เพื่อสร้างมโนทัศน์ในเนื้อหาที่ปฏิบัติจริง โดยแต่ละกลุ่มระดมความคิด  อะไรบ้างที่มีส่วนท าให้ผู้เรียนไม่เข้าใจ 
พร้อมทั้งหาแนวทางการแก้ปัญหา  6) ขั้นน ามโนทัศน์สู่แบบฝึก เป็นขั้นที่ผู้สอนร่วมกับผู้เรียนสรุปสาระส าคัญและน ามโน
ทัศน์ที่ได้จากการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลองในเนื้อหาการบวก ลบ คูณ หาร เศษส่วน มาท าแบบฝึกการคิดค านวณ 
เพื่อให้เกิดทักษะด้านการคิดค านวณที่เกี่ยวกับ การบวก ลบ คูณ หาร เศษส่วน 7) ข้ันประเมินผล เป็นขั้นท่ีผู้สอนร่วมกับ
ผู้เรียน เฉลยแบบฝึกการคิดค านวณที่เกี่ยวกับ การบวก ลบ คูณ หาร เศษส่วน ซึ่งสอดคล้องกับค ากล่าวของ ทิศนา  แขมณี 
(2558) กล่าวว่า วิธีสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง คือกระบวนการ ที่ผู้สอนใช้ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ ตามวัตถุประสงค์
ที่ก าหนด โดยให้ผู้ เรียนได้ร่ วมในสถานการณ์ที่มีบทบาท ข้อมูล และกติกาการเล่น ที่สะท้อนความเป็นจริ ง                       
และได้ปฏิสัมพันธ์กับสิ่งต่าง ๆ ที่อยู่ในสถานการณ์นั้น ๆ โดยใช้ข้อมูลที่ใกล้เคียงกับข้อมูลในความเป็นจริง เพื่อช่วยใน              
การตัดสินใจและแก้ปัญหาต่าง ๆ ซึ่งการตัดสินใจนั้นจะส่งผลถึงผู้เล่นในลักษณะเดียวกันกับที่เกิดขึ้นในสถานการณ์              
จริง  ดังนั้นการจัดการเรียนรู้ จะช่วยพัฒนามโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ สอดคล้องกับ  สุวิทย์  มูลค า และอรทัย มูลค า 
(2545ก) กล่าวว่า มโนทัศน์ คือ ความคิดความเข้าใจที่สรุปเกี่ยวกับการจัดกลุ่มสิ่งใดสิ่งหนึ่ง  หรือเรื่องหนึ่งที่เกิด            
จากการสังเกต  หรือการได้รับประสบการณ์เกี่ยวกับสิ่งนั้นซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ แสงเดือน อาตมียนันท์ (2557) ได้ท า
การวิจัย เรื่อง การพัฒนามโนทัศน์และความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6  
โดยการจัดการเรียนรู้แบบซิปปา พบว่า มโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  6 ที่จัดการเรียนรู้              
แบบซิปปาหลังการเรียนสูงกว่าก่อนการเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 
 4.2  มโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร เศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 หลังการจัดการ
เรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลองมีคะแนนเฉลี่ย 12.75 คะแนนคิดเป็นร้อยละ 79.69 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือร้อยละ 60 
ของคะแนนเต็ม แสดงว่าคะแนนเฉลี่ยมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร เศษส่วน ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลองสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ 0.05 ทั้งนี้เนื่องจากหลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลอง ผู้เรียนมีมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์
สูงขึ้น  สอดคล้องกับงานวิจัยของ สุดา   เจ๊ะอุมา (2556) ได้ศึกษาผลของการใช้สถานการณ์จ าลองที่ส่งผลต่อความสามารถ
ในการคิดย้อนกลับตามทฤษฎีของเพียเจท์ ของเด็กปฐมวัยชั้นปีที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช  
พบว่าความสามารถในการคิดย้อนกลับตามทฤษฎีของเพียเจท์นั้น ทั้งโดยรวม  และรายด้าน ได้แก่  ด้านการคิดย้อน              
เชิงอนุรักษ์ เชิงเปรียบเทียบ เชิงพื้นฐานคณิตศาสตร์ และเชิงจริยธรรมของเด็กปฐมวัยช้ันปีท่ี 3 ก่อนและหลังการท ากิจกรรม
ตามสถานการณ์จ าลอง  แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 แสดงว่าการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์
จ าลองนั้น ผู้วิจัยด าเนินการจัดการเรียนรู้เป็นล าดับขั้นตอน ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากการท ากิจกรรม ซึ่งสอดคล้องกับ
ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของเพียเจท์ คือ เด็กที่มีอายุน้อย ๆ จะเรียนได้ดีที่สุดจากกิจกรรม ที่ใช้สื่อรูปธรรม               
(Jean Piaget, 1969) และผลที่ได้รับจากการจัดการเรียนรู้ โดยเลือกใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลอง             
สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ได้ 
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5. ข้อเสนอแนะ 
 5.1 ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 
 5.1.1 ผู้สอนต้องศึกษาและท าความเข้าใจ ข้ันตอนแต่ละขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลอง 
เป็นอย่างดีมีความอดทนในการรอฟังความคิดเห็นต่าง ๆ จากผู้เรียน ใส่ใจ และคอยให้ค าช้ีแนะอย่างทั่วถึง ไม่ล าเอียง
หรืออคติ สร้างความรู้สึกเป็นกันเองระหว่างผู้เรียนและครูผู้สอน 
 5.1.2 ในการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลอง ครูผู้สอนควรให้ก าลังใจเมื่อนักเรียนสามารถท าสิ่งต่าง ๆ ได้
ถูกต้อง เช่น ปรบมือ เพื่อให้นักเรียนรู้สึกภูมิใจ และกล้าแสดงออกมากขึ้น 
 5.1.3 ผู้สอนควรแนะน าขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลอง ทั้ง 7 ขั้น ให้ผู้เรียนเข้าใจก่อน
ด าเนินการจัดการเรียนรู้ เพื่อให้การจัดการเรียนรู้เป็นไปตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ 

5.2 ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
 ควรมีการศึกษา เกี่ยวกับการการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์จ าลอง  ที่มีต่อความสามารถในการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ 
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