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หนังสือเล่มน้ีแต่งโดย Gabriele Balbi, ศาสตราจารยด์า้นการส่ือสารแห่งมหาวิทยาลยั Università della 
Svizzera italiana ประเทศสวิตเซอร์แลนด์ และ Paolo Magaudda รองศาสตราจารย์ด้านสังคมวิทยาแห่ง
มหาวิทยาลยั Padova ประเทศอิตาลี โครงสร้างของหนังสือ ประกอบด้วย ค าน า ประวติัของผูเ้ขียน สารบญั 
สารบญัภาพ สารบญัตาราง สารบญักรอบเน้ือหาพิเศษ (List of Boxes) กิตติกรรมประกาศ ตามด้วยเน้ือหาท่ี
ส าคญัจ านวน 6 บท ไดแ้ก่ (1) บทน า (2) เหตุใดจึงควรศึกษาประวติัศาสตร์ของส่ือดิจิทลัและควรศึกษาอย่างไร 
(3) คอมพิวเตอร์ : ในฐานะส่ือดิจิทลั (4) อินเทอร์เน็ต : ในฐานะส่ือดิจิทลั (5) โทรศพัทมื์อถือ : ในฐานะส่ือดิจิทลั 
(6) การเปล่ียนแปลงของส่ือแอนะล็อกไปเป็นส่ือดิจิทัล และ (7) บทสรุปของต านานและเร่ืองเล่าเก่ียวกับ         
การโตต้อบต่อการครองอ านาจน า (Counter-hegemonic) ในประวติัศาสตร์ส่ือดิจิทลั จากนั้นจึงเป็นกาลานุกรม 
หรือ วิทยาการล าดับเวลา (Chronology)  ภาคผนวก (Appendix) รายการค าย่อ (Acronyms) รายการอ้างอิง 
(References) และดชันี (Index) ตามล าดบั โดยแต่ละบทจะมีเน้ือหาโดยสังเขป ดงัน้ี 

ในบทน า (Introduction) ซ่ึงถือเป็นบทแรกของต าราเล่มน้ี โดย Balbi และ Magaudda ให้ภาพรวมของ
ส่ือดิจิทลัจากการตีความส่ือดิจิทลัในเชิงประวติัศาสตร์ โดยผูเ้ขียนได้เร่ิมให้ค  านิยามของส่ือดิจิทลั จากนั้น        
จึงวิเคราะห์แนวโนม้ท่ีส าคญัของการเปล่ียนผ่านสู่ความเป็นดิจิทลั ผูเ้ขียนยงัไดน้ าเสนอกระบวนการเปล่ียนผ่าน
สู่ความเป็นดิจิทลัของช้ินงานต่าง ๆ ไดแ้ก่ ดนตรี หนงัสือ ข่าว ภาพยนตร์ วิดีโอ การถ่ายภาพ วิทย ุและโทรทศัน์ 

ในบทท่ี 1 ผูเ้ขียนใช้ช่ือบทว่า “Why Study the History of Digital Media and How?” โดยเขียนเก่ียวกบั
การเปล่ียนแปลงไปเป็นดิจิทลัซ่ึงมีอิทธิพลต่อมโนทศัน์ของคนในสังคม โดยเร่ิมตั้งแต่ทศวรรษท่ี 1990 ซ่ึงส่ือ
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ดิจิทลักลายเป็นหน่ึงส่ิงท่ีน่าหลงใหลท่ีสุดของมนุษยชาติ ไม่ว่าจะเป็นการออนไลน์ การโพสต์ การกดปุ่ มช่ืน
ชอบบนเวบ็ไซตห์รือโซเชียลมีเดีย การแลกเปล่ียนอีเมล และการรับส่งขอ้ความผา่นส่ือดิจิทลั  

ในบทท่ี 2 ผูเ้ขียนใช้ช่ือบทว่า “The Computer” ซ่ึงเน้ือหาภายในไดก้ล่าวถึงบทบาทของคอมพิวเตอร์   
ในฐานะท่ีเป็น "แม่" ของส่ือดิจิทลั โดยแบ่งช่วงเวลาออกเป็น 3 ยุคสมยั เร่ิมจากยุคแมนเฟรมคอมพิวเตอร์ (The 
Mainframe Age) ซ่ึงเป็นยุคท่ีคอมพิวเตอร์เป็นเพียงอุปกรณ์ค านวณและมีไวใ้ช้ท างานท่ีซับซ้อนแทนมนุษย์  
ต่อมาเป็นยุคคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (The Personal Computer Age)  ซ่ึงเป็นปรากฏการณ์ทางสังคมท่ีคนทัว่ไป
น าคอมพิวเตอร์มาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวนั แลว้จึงเช่ือมโยงกนัจนกลายเป็นอินเทอร์เน็ต ต่อจากนั้นในปี 
2012 ยอดขายคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลทัว่โลกลดลงจาก 351 ลา้นเคร่ือง เป็น 269 ลา้นเคร่ือง โดยผูเ้ขียนอธิบาย  
วา่ช่วงเวลาดงักล่าววา่เป็นยุคหลงัคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (Post-PC Age) 

ในบทท่ี 3 ผูเ้ขียนใช้ช่ือบทว่า “The Internet” ซ่ึงเน้ือหาภายในไดก้ล่าวถึงบทบาทของอินเทอร์เน็ตใน
ฐานะท่ีเป็นส่ือดิจิทลั โดยผูเ้ขียนไดเ้ร่ิมอภิปรายถึงประวติัความเป็นมาของอินเทอร์เน็ตซ่ึงเร่ิมตน้ขึ้นในทศวรรษ
ท่ี 1950 ในยุคสงครามเย็น และในทศวรรษท่ี 1960 เกิดการพฒันาเครือข่ายคอมพิวเตอร์ท่ีมาจากบริบททาง
การเมืองและการทหาร หลงัจากนั้นคอมพิวเตอร์จึงสร้างอิทธิพลต่อมนุษยชาติในแง่มุมต่าง ๆ ไดแ้ก่ แง่มุมทาง
วิชาการ แง่มุมบริการจากภาครัฐ แง่มุมพาณิชยศาสตร์ แง่มุมทางสังคมและวฒันธรรม  

ในบทท่ี 4 ผูเ้ขียนใช้ช่ือบทว่า “The Mobile Phone” ซ่ึงเน้ือหาภายในได้กล่าวถึงปรากฏการณ์ท่ีคน 
"ธรรมดา" เร่ิมมีโทรศพัทมื์อถือซ่ึงพฒันาขึ้นภายใตเ้ทคโนโลยีเคร่ืองกลไฟฟ้า ต่อมาในช่วงปลายศตวรรษท่ี 19 
ได้เกิดการใช้โทรศัพท์บา้นและโทรศพัท์บา้นแบบไร้สาย หลงัจากนั้นในทศวรรษท่ี 1990 โทรศพัท์มือถือ
กลับมาได้รับความนิยมเพิ่มขึ้ นเร่ือย ๆ จนทิ้งห่างจากโทรศัพท์บ้าน และกลายเป็นตัวบ่งช้ีท่ีดีท่ีสุดของ
ประสิทธิภาพการส่ือสารโทรศพัทมื์อถือ จากนั้นจึงเกิดเทคโนโลยกีารส่งขอ้ความดว้ย SMS และเทคโนโลย ี3G 
ท่ีเป็นปัจจยัอ้ือต่อการเปล่ียนแปลงทางสังคมและวฒันธรรมของมนุษยชาติ 

ในบทท่ี 5 ผูเ้ขียนใช้ช่ือบทว่า “The Digitization of Analog Media” ซ่ึงเน้ือหาภายในได้กล่าวถึงการ
เปล่ียนแปลงไปเป็นดิจิทลัของอุตสาหกรรมส่ือในวงการต่างๆ  อาทิ วงการดนตรี วงการภาพยนตร์ วงการ
ถ่ายภาพ และวงการวิทย-ุโทรทศัน์ ผูอ่้านสามารถเขา้ใจปรากฏการณ์ของเทคโนโลยีดิจิทลัท่ีส่งผลกระทบต่อส่ือ
แอนะลอ็ก และเห็นถึงแนวปฏิบติัท่ีดีของอุตสาหกรรมส่ือในวงการต่าง ๆ ในการเปลี่ยนแปลงไปเป็นดิจิทลั  

ในบทสรุปผู ้เขียนใช้ ช่ือบทว่า  “Conclusion : Myths and Counter-hegemonic Narratives in Digital 
Media History” ซ่ึงเน้ือหาภายในไดก้ล่าวถึง แนวคิดส าคญัในบทก่อนๆ ของหนังสือเล่มน้ี ซ่ึงสะทอ้นมุมมอง
ทางทฤษฎีท่ีหลากหลายเพื่ออธิบายปรากฏการณ์ของการเปล่ียนแปลงไปเป็นดิจิทลั ทั้งน้ีผูเ้ขียนไดย้กเอาต านาน
ปรัมปราท่ีโดดเด่นอีกสามเร่ือง ซ่ึงปรากฏในสถานท่ีและช่วงเวลาท่ีแตกต่างกนั โดยสรุปใหเ้ห็นถึงสัจธรรมของ
โลกว่าส่ือดิจิทลัเป็นพลงัท่ีไม่อาจตา้นทานและมีคุณลกัษณะท่ีเป็นสากล รวมถึงมีพลงัอ านาจท่ีก่อให้เกิดการ



เปล่ียนแปลงในสังคมทั้งในแง่มุมท่ีสร้างสรรคแ์ละอนัตราย ประวติัศาสตร์ของส่ือดิจิทลัจึงสะทอ้นพฒันาการท่ี
ไม่หยดุน่ิงและสะทอ้นธรรมชาติแห่งวิวฒันาการของมนุษยชาติ 

 หนังสือเล่มน้ีเหมาะส าหรับผูท่ี้สนใจเก่ียวกับประวติัศาสตร์ของส่ือดิจิทลั โดยเฉพาะนิสิต
นกัศึกษาและนกัวิชาการดา้นนิเทศศาสตร์/ส่ือสารมวลชน รวมไปถึงสาขาวิชาอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัการส่ือ
ดิจิทลั อาทิ บรรณารักษศาสตร์/สารสนเทศศึกษา/การจดัการสารสนเทศ ท่ีถือว่าส่ือดิจิทลัเป็นทรัพยากรท่ีมี
คุณค่าต่อมนุษยชาติและมีปริมาณเพิ่มขึ้นอย่างต่อเน่ือง โดยผูเ้ขียนน าเสนอความเป็นมาของส่ือดิจิทลั ปรัชญาท่ี
เป็นรากฐานของส่ือดิจิทลัซ่ึงก่อให้เกิดส่ิงประดิษฐ์ ระบบ เทคโนโลยีและนวตักรรมต่าง ๆ พร้อมทั้งน าเสนอ
แนวโน้มในอนาคตของส่ือดิจิทลัท่ีอาจส่งผลต่อกระทบต่ออุตสาหกรรมส่ือและสังคม รวมถึงการท่ีผูเ้ขียน
วิเคราะห์ถึงอ านาจของส่ือดิจิทลัท่ีสร้างผลกระทบต่อสังคมอยา่งกวา้งขวาง ผูวิ้จารณ์เห็นว่าหนงัสือเล่มน้ีช่วยให้
ผูอ่้านเขา้ใจในภูมิทศัน์ของส่ือดิจิทลัไดอ้ยา่งครอบคลุม แต่ละบทไดแ้สดงถึงวิธีการศึกษาเชิงประวติัศาสตร์อย่าง
พิถีพิถนัและน าเสนอมโนทศัน์ของส่ือดิจิทลัอยา่งละเอียด รวมทั้งมีกลวิธีการการเขียนท่ีช่วยใหผู้อ่้านสามารถท า
ความเขา้ใจเน้ือหาเชิงประวติัศาสตร์ไดโ้ดยง่าย อาทิ การใช้สารบญักรอบเน้ือหาพิเศษ (List of Boxes) การใช้
อนุกรมเวลา หรือ วิทยาการล าดบัเวลา (Chronology)  เป็นตน้ นอกจากน้ียงัน าเสนอองคค์วามรู้เก่ียวกบัส่ือดิจิทลั
ท่ีอาจเป็นประโยชน์ต่อการก าหนดนโยบายหรือการประยกุตใ์ชส่ื้อดิจิทลัในบริบทของสังคมไทยไดใ้นอนาคต  


