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บทคัดย่อ 	 การวิิจััยในครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์  (1)  เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบทัักษะด้้าน

การฟัังระหว่า่งก่่อนและหลังัการจัดัการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิคิ  TGT 

ร่่วมกัับเกมมิิฟิเิคช่ั่�น  (2)  เพ่ื่�อศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีตี่อ่การ

จััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค  TGT  ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคช่ั่�น  โดยกลุ่่�ม 

ตััวอย่่างในครั้้�งนี้้�คืือ  นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่�  1  โรงเรีียนพััทลุุง 

จำำ�นวน  4  ห้้องเรีียน  ภาคเรีียนที่่�  2  ปีี  การศึึกษา  2565  โดยใช้้วิิธีีการ

สุ่่�มแบบกลุ่่�มโดยใช้้ห้้องเรีียนเป็็นหน่่วยการสุ่่�ม  จำำ�นวน  23  คน  เคร่ื่�อง

มืือที่่�ใช้้ในการวิจัิัยครั้้�งนี้้�ประกอบไปด้ว้ย  แผนการจัดัการเรีียนรู้้�แบบแบบ

ร่่วมมืือเทคนิิคTGTร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคช่ั่�น  จำำ�นวน  3  แผน  แบบทดสอบ

วััดผลสััมฤทธิ์์�  ด้้านการฟัังภาษาจีีน  และความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีี

ต่่อการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค  TGT  ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคช่ั่�น  สถิิติิที่่� 

ใช้้ในการวิิเคราะห์์ได้้แก่่  ค่่าร้้อยละ  ค่่าเฉลี่่�ย  ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน

และค่่า  t-test  แบบ  dependent  และ  independent  ผลการวิิจััย 

พบว่่า  (1)  นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่�  1  ที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบ

ร่่วมมืือเทคนิิค  TGT  ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคช่ั่�น  มีีผลสััมฤทธิ์์�การฟัังภาษาจีีน

สููงกว่่าก่่อนเรีียน  อย่่างมีีนััยสำำ�คัญทางสถิิติิ  .01  (2)  นัักเรีียนชั้้�น

มััธยมศึึกษาปีีที่่�  1  มีีความพึึงพอใจต่่อการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค 

TGT  ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคช่ั่�น  ในด้้านการฟัังคำำ�ศัพท์ภาษาจีีนในระดัับ 

มาก  (x̅̅  =  4.44)

ค�ำส�ำคัญ:		 การฟังภาษาจีน

			   เกมมิฟิเคชั่น

			   เทคนิคTGT
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การศึึกษาทัักษะด้้านการฟัังคำำ�ศัพท์์ภาษาจีีนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิค TGT  ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคช่ั่�น

ของนัักเรีียนมััธยมศึึกษาปีีที่่�  1

	 This  research  has  the  objectives  (1)  To  compare 

listening  skills  between  before  and  after  the  cooperative 

learning  technique.  TGT  together  with  gamification  (2)  to 

study  the  satisfaction  of  students  towards  the  technical 

cooperative  learning management.  TGT with  Gamification 

The  sample  group  this  time  was  Secondary  1  students 

Phatthalung  School,  4  classrooms,  2nd  semester,  academic 

year 2022, using  group  random sampling, using  the classroom 

as  a  random  sampling  unit,  23  students.  The  tools  used 

in  this  research  consisted  of  a  cooperative  learning man-

agement  plan,  TGT  techniques  combined with  gamification, 

3  plans,  an  achievement  test  Chinese  listening  and  the 

students'  satisfaction  toward  cooperative  learning  using 

TGT  techniques  and  gamification.  The  statistics  used  for 

analysis  were  percentage, mean,  standard  deviation  and 

dependent  and  independent  t-test.  The  results  showed 

that  (1)  Mathayomsuksa  1  students  who  received  the 

cooperative  learning  management  technique  TGT  with 

gamification.  Chinese  listening  achievement  is  higher 

than  before.  statistically  significant  .01  (2) Mathayomsuksa 

1  students  were  satisfied  with  the  cooperative  learning 

using  TGT  and  gamification  techniques.  in  listening  to 

Chinese  at  a  high  level  (x̅  =  4.44)

Keywords:	 Chinese  listening

			   Gamification

			   TGT  technique

Abstract
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บทน�ำ 

	 ประเทศไทยให้ความส�ำคญัด้านการศกึษามาอย่างต่อเนื่องโดยส�ำนกังานเลขาธกิารสภาการ

ศกึษา  โดยมุง่การจดัการศกึษา  ให้คนไทยสามารถเข้าถึงโอกาสและความเสมอภาคในการศกึษาที่

มีีคุุณภาพ  พััฒนาระบบ  การบริิหารจััดการศึึกษาที่่�มีีประสิิทธิิภาพ  พััฒนากำำ�ลังคนให้้มีีสมรรถนะ

ในการทำำ�งานที่่�สอดคล้้องกัับความต้้องการของตลาดแรงงานและการพััฒนาประเทศ  โดยเน้้นการ

ให้ความส�ำคัญกบัการมีส่วนร่วมและการยอมรบัของทกุภาคส่วนทีเ่กีย่วข้อง  อนัจะส่งผลให้การขบั

เคล่ื่�อนการศึึกษาแห่่งชาติิ  ไปสู่่�การปฏิิบััติิให้้ประสบความสำำ�เร็็จ  ด้้านความก้้าวหน้้าของเทคโนโลยีี

ดิิจิิทััลแบบก้้าวกระโดดที่่�ส่่งผลต่่อระบบเศรษฐกิิจและสัังคมของประเทศ  ภููมิิภาคและโลก  การ

เปลี่ยนแปลงโดยโครงสร้างประชากร  ไปสู่สังคมสูงวัย  และทักษะของประชากรในศตวรรษที่  21 

และมุ่งพัฒนาประเทศไปสู่การพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม  ยุค  4.0  แผนการศึกษาแห่งชาติ 

วางเป้าหมาย  คือ  ด้านผู้เรียน  (Learner  Aspirations)  มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคนให้มี  คุณลักษณะ

และทักษะการเรียนรู ้ในศตวรรษท่ี  21  ที่เด็กจะต้องมี  คือทักษะ3Rs  8Cs  เป็นทักษะและ 

คุณลักษณะต่อไปน้ี  ได้แก่  การอ่านออก  (Reading)  การเขียนได้  (Writing)  และการคิดเลขเป็น 

(Arithmetics)  8Cs  ได้แก่  ทักษะด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ  และทักษะในการแก้ปัญหา 

(Critical  Thinking  and  Problem Solving)  ทกัษะด้านการสร้างสรรค์และนวตักรรม  (Creativity 

and  Innovation)  ทักษะ  ด้านความเข้าใจต่างวัฒนธรรม  ต่างกระบวนทัศน์  (Cross  – 

cultural  Understanding)  ทักษะด้าน  ความร่วมมือ  การท�ำงานเป็นทีม  และภาวะผู้น�ำ 

(Collaboration,  Teamwork  and  Leadership)  ทักษะด้านการสื่อสาร  สารสนเทศ  และ 

การรู ้เท่าทันสื่อ  (Communications,  Information  and  Media  Literacy)  ทักษะด้าน 

คอมพิวเตอร์  และเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  (Computing  and  ICT  Literacy) 

ทกัษะอาชพี  และทกัษะการเรยีนรู ้ (Career  and  Learning  Skills)  และความม ี เมตตา  กรุณา 

มีวินัย  คุณธรรม  จริยธรรม  (Compassion)  (แผนการศึกษาชาติ  พ.ศ.2560-2579) 

	 โรงเรียนพัทลุง  จังหวัดพัทลุง  ได้เปิดสอนภาษาจีน  เป็นรายวิชาเพ่ิมเติมในระดับช้ัน

มัธยมศึกษาปีที่  1-6  จากผลการเรียนรายวิชาภาษาจีนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ที ่

ผ่านมาข้างต้น  พบว่า  การวัดทักษะการฟังค�ำศัพท์ภาษาจีนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 

ภาคเรียนที่  1  ที่เริ่มต้นเรียนภาษาจีนอยู่ในระดับที่ค่อนข้างต�่ำ  ผลการเรียนของนักเรียนส่วนใหญ่

อยูใ่นระดบัเกรด  1  และมนัีกเรยีนท่ีมคีะแนนไม่ผ่านเกณฑ์จํานวนมาก  มนีกัเรยีนส่วนหนึง่มากกว่า
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การศึึกษาทัักษะด้้านการฟัังคำำ�ศัพท์์ภาษาจีีนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิค TGT  ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคชั่่�น

ของนกัเรยีนมธัยมศกึษาปีที่  1

ร้อยละ  40  ที่มีผลการเรียนอยู่ในระหว่างเกรด  1  –  เกรด  2.5  กลุ่มเหล่านี้ผู้วิจัยต้องการแก้ไข 

ผลดงักล่าวสามารถสะท้อนให้เหน็ว่านกัเรยีนส่วนใหญ่ยงัไม่ประสบความสําเรจ็ในการเรยีนวชิาภาษา

จีีน  ซึ่่�งสอดคล้้องกัับ  (ปิิยะพงษ์์  ,  2556)  พบว่่า  ปััญหาในการเรีียนภาษาจีีนผลสััมฤทธิ์์�ไม่่ดีีเท่่าที่่�

ควร  เน่ื่�องจากนัักเรีียนส่่วนใหญ่่มองว่่าการเรีียนภาษาจีีนนั้้�นยากโดยเฉพาะการฟััง  ซึ่่�งการฟัังถืือ

เป็นทักษะแรกของการเรียนภาษาจีนถ้าเราสามารถพฒนาทักษะด้านการฟังได้  ทักษะด้านอื่นๆ 

ก็จะมีการพัฒนาตามมา  จากปัญหาดังกล่าวส่งผลท�ำให้  นักเรียนไม่สามารถฟังค�ำศัพท์ได้และ 

ส่่งผลให้้นัักเรีียนแปลความหมายของคำำ�ศัพท์ไม่่ออกตามไปด้้วย  ผู้้�วิจััยจึึงสนใจที่่�จะนำำ�การจััดการ

เรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค  TGT  ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคช่ั่�น  เพ่ื่�อที่่�จะพััฒนาผู้้�เรีียนให้้มีีทัักษะด้้านการฟัั

งภาษาจีีนได้้ดีียิ่่�งขึ้้�น  และมีีแรงกระตุ้้�นในการเรีียนรู้้�ภาษาจีีนได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพยิ่่�งขึ้้�น

	 ภาษาจนีเป็นรายวชิาหนึง่ทีอ่ยูใ่นกลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศทีจ่ะช่วยส่งเสริมให้

นักเรยีนได้มีการพัฒนาและสามารถสื่อสารภาษาจนีเป็นภาษาทีส่ามได้  นอกจากนีภ้าษาจนีกม็คีวาม

ส�ำคัญไม่น้อยเมื่อค�ำนึงถึงบทบาทของประเทศจีนที่มีต่อสมาคมโลก  การจัดการเรียนการสอนเพื่อ

ให้้ตอบสนองต่่อการเปลี่่�ยนแปลงของสถานการณ์์ปััจจุุบัันที่่�มีีการพััฒนาและเปลี่่�ยนแปลงไปอย่่าง

รวดเร็็ว  การจััดการเรีียนการสอนภาษาจีีนนั้้�นยัังมีีข้้อจำำ�กัดด้้านการจััดการเรีียนการสอนหลายอยู่่�

ไม่น้อยเช่น  การขาดแคลนหนงัสอืแบบเรยีนและสื่อการเรียนการสอนขาดครูและบคุลากรทีม่คีวาม

เชี่ยวชาญในวิชาท่ีสอน  นักเรียนไม่ให้ความส�ำคัญและสนใจเรียนเท่าที่ควร  (มัณฑนา  ชินนาพันธ์, 

2562,  หน้า  6) 

	 ในการวดัทกัษะด้านการฟังค�ำศพัท์ภาษาจีน  ผู้วจัิยได้ใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมอืเทคนคิ 

TGT  เป็็นวิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�วิธีีหนึ่่�งที่่�จะสามารถทำำ�ให้้นัักเรีียนเป็็นไปตามเป้้าหมายที่่�กำำ�หนด 

หรืือที่่�เรีียกว่่าเทคนิิคทีีมการแข่่งขัันเป็็นเทคนิิควิิธีีเรีียนแบบร่่วมมืือ  เป็็นการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�

ที่่�ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนได้้ใช้้ความสามารถเฉพาะในการร่่วมมืือแก้้ปััญหาและการมีีปฏิิสััมพัันธ์์กลุ่่�ม  โดยให้้

สมาชิิกในกลุ่่�มตระหนัักว่่าแต่่ละคนเป็็นสวนหนึ่่�งของกลุ่่�ม  เป็็นเทคนิิควิิธีีการโดยเน้้นผู้้�เรีียนเป็็น

ศูนย์กลาง  โดยมีการจัดให้นักเรียนร่วมกันเป็นกลุ่มย่อย  โดยสมาชิกในกลุ่มมีระดับความสามารถ

แตกต่างกัน  แบบคละความสามารถเก่ง  ปานกลาง  อ่อน  สมาชกิในกลุม่แต่ละคนจะศกึษาค้นคว้า

และท�ำงานร่วมกัน  ผู้เรียนจะมีปฏิสัมพันธ์ต่อกันเพื่อช่วยเหลือสนับสนุน  ส่งเสริมการท�ำงานของ

เพื่อนในกลุม่  ต่อจากนัน้มกีจิกรรมการแข่งขนัตอบปัญหาเพื่อสะสมคะแนนความสามารถของกลุม่

โดยจััดให้้มีีการแข่่งขัันภายในกลุ่่�มซึ่่�งแต่่ละกลุ่่�มประกอบด้้วยสมาชิิกที่่�มีีความสามารถใกล้้เคีียงกััน
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เม่ื่�อเสร็็จสิ้้�นการแข่่งขัันแต่่ละครั้้�งผู้้�เรีียนจะกลัับมาสู่่�กลุ่่�มเดิิม  นํําคะแนนที่่�สมาชิิกในกลุ่่�มแต่่ละคน

ได้้จากการตอบปััญหามารวมกัันเป็็นคะแนนเฉลี่่�ยของกลุ่่�ม  (Slavin,1990:84-93  อ้้างถึึงใน 

กฤษกร  สุขอนันต์,  2558:4-5)

	 จากข้อมลูดงักล่าว  ผูว้จิยัจงึสนใจทีจ่ะวจัิยเรื่อง  การพฒันาทกัษะด้านการฟังค�ำศพัท์ภาษา

จีนผ่านเกมมิฟิเคช่ันด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค  TGT  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 

ปีที่  1  โดยใช้แบบฝึกทักษะด้านการฟัง  เพื่อพัฒนาความทักษะในด้านการฟังค�ำศัพท์ภาษาจีนให้

มีประสิทธิภาพมากขึ้น  เป็นวิธีช่วยเหลือนักเรียนในด้านการฟังค�ำศัพท์ภาษาจีน  ส่งผลดีต่อความ

พึงพอใจของนักเรียน

	 ในการส่่งเสริิมหรืือพััฒนาหรืือมีีทัักษะความรู้้�ความสามารถต้องมีีการจััดการเรีียนรู้้�ภาษาจีีน

นั้้�นในรููปแบบต่่างๆ  ซึ่่�งการเรีียนรู้้�แบบเทคนิิค  TGT  เป็็นรููปแบบหนึ่่�งที่่�ให้้นัักเรีียนมีีทัักษะในการ 

ฟัังหรืือมีีทัักษะในการเรีียนภาษาจีีนเพิ่่�มขึ้้�น  การนำำ�แนวคิิด  ของเกมมาใช้้ในบริิบทการเรีียนการ

สอนแบบร่่วมมืือจึึงมีีส่่วนช่่วยให้้นัักเรีียนมีีแรงจููงใจ  ซึ่่�งแนวคิิดเกี่่�ยวกัับเกมกำำ�ลังได้้รัับความสนใจ

และใช้้กัันอย่า่งแพร่หลายในวงการธุุรกิิจ  นั่่�นคืือ  เกมมิิฟิิเคช่ั่�น  (Gamification)  ที่่�เป็็นแนวคิิดหนึ่่�งที่่� 

นำำ�มาประยุกุต์์ในการเรีียนการสอนช่่วยส่่งเสริิมให้้นักัเรีียนเกิิดการเรีียนรู้้�อย่า่งมีีส่ว่นร่่วมได้้ดีขีึ้้�นและ

นำำ�มาซึ่่�งความสำำ�เร็็จในการเรีียนรู้้�วิชาภาษาจีีนในปััจจุุบััน  ซึ่่�งจะช่่วยเสริิมสร้้างแรงจููงใจในการมีีส่่วน

ร่่วมในการทำำ�กิจกรรมในชั้้�นเรีียนได้้ดีี  ทำำ�ให้้เกิิดเป็็นสภาพแวดล้้อมบรรยากาศการเรีียนรู้้�ที่่�เต็็มไป

ด้้วยความสนุุกสนาน  ยัังสามารถสนัับสนุุนความกล้้าแสดงออกและความมั่่�นใจในตััวเอง  (กิ่่�งกม 

ศิิริิประเสริิฐ,  2563)  สามารถจูงูใจให้้ผู้้�เรีียนเรีียนรู้้�ได้้อย่่างรวดเร็็ว  ฝึึกทัักษะการร่่วมมืือการแข่่งขััน

การมีีส่่วนร่่วมในกิิจกรรมกลุ่่�ม  การมีีปฏิิสััมพัันธ์์ในชั้้�นเรีียน  การนำำ�แนวคิิดเกมมิิฟิิเคช่ั่�นมาใช้้ใน 

การจััด  การเรีียนการสอนต่่างกัับการเรีียนโดยใช้้เกมเป็็นฐานตรงที่่�เกมมิิฟิิเคช่ั่�นจะสอดแทรกแนวคิิด

ของเกม  เข้้าไปเป็็นส่่วนหนึ่่�งในการเรีียนรู้้�  ซึ่่�งแม้้จะไม่่สามารถสัมผััสได้้โดยตรงแต่่ทำำ�ให้้นัักเรีียน

รู้้�สึ กสนุุกเสมืือนได้้ เ ล่่นเกม  ในขณะที่่�การเรีียนโดยใช้้ เกมเป็็นฐาน  (Game-Based 

Learning)  จะให้ความส�ำคัญกับ  การสร้างเกมเพื่อน�ำมาใช้ประกอบการเรียนรู้ซึ่งในระหว่างเล่น 

เกมผู้เล่นจะได้เรียนรู้เนื้อหาการเรียนไปด้วยจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เกมมิฟิเคชั่น 
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การศึึกษาทัักษะด้้านการฟัังคำำ�ศัพท์์ภาษาจีีนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิค TGT  ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคชั่่�น

ของนกัเรยีนมธัยมศกึษาปีที่  1

วัตถุประสงค์ 

	 1.  เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบทัักษะการฟัังคำำ�ศัพท์ภาษาจีีนระหว่่างก่่อนและหลัังการจััดการเรีียนรู้้�

แบบร่่วมมืือเทคนิิค  TGT  ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคช่ั่�น 

	 2.  เพ่ื่�อศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค  TGT 

ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคช่ั่�น 

สมมติฐานการวิจัย 

	 1.  ทัักษะด้้านการฟัังคำำ�ศัพท์ภาษาจีีนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค  TGT  ร่่วม

กับเกมมิฟิเคชั่น  หลังเรียน  สูงกว่าก่อนเรียน 

	 2.  ความพึงพอใจของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค  TGT  ร่วมกับ 

เกมมิฟิเคชั่น  อยู่ในระดับ  มาก

กรอบแนวคิดในการวิจัย 

	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการวิิจััยเชิิงทดลอง  ศึึกษาการวััดทัักษะด้้านการฟัังคำำ�ศัพท์ภาษาจีีนของ

นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่�  1  โดย  ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค  TGT  ร่่วมกัับ 

เกมมิิฟิิเคช่ั่�น  รวมถึึงการศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค 

TGT  ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคช่ั่�น

		  ตัวแปรต้น						      ตัวแปรตาม

1.  การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค  TGT

ร่วมกับเกมมิฟิเคชั่น

1.  ทักษะด้านการฟังค�ำศัพท์ภาษาจีน

2.  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้

แบบร่วมมือเทคนิค  TGTร่วมกับเกมมิฟิเคชั่น
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วิธีด�ำเนินการวิจัย 

	 การวิจัยนี้เป็นการวิจัยทดลอง  ใช้รูปแบบการวิจัยแบบการทดลอง  การวิจัยครั้งนี้เป็นการ

วจิยัเชงิทดลองแบบ one  group  pretest  -  posttest  design  โดยมวีธิกีารด�ำเนนิการวจัิย  ดังน้ี 

	ป ระชากรและกลุ่มตัวอย่าง

	 1.  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  คือ  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  1  ภาคเรียนที่  2 

ปีการศึกษา  2565  โรงเรียนพัทลุง  อําเภอเมืองพัทลุง  จังหวัดพัทลุง  มีจํานวน  4  ห้องเรียน  คือ

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/6  ,  1/7  ,  1/9  ,  1/12  จํานวนประชากรทั้งสิ้น  70  คน 

	 2.  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย  คือ  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1.12  ภาคเรียนที่  2 

ปีการศกึษา  2565  โรงเรยีนพทัลงุ  อําเภอเมืองพัทลุง  จังหวดัพทัลุง  จ�ำนวน  23  คนซ่ึงได้มาจาก

การสุ่มแบบกลุ่ม  (cluster  random  sampling)  โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม 

	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

	 การวจัิยเรื่องการพฒันาทกัษะด้านการฟังค�ำศพัท์ภาษาจีนผ่านเกมมฟิิเคชัน่ด้วยการจัดการ

เรียนรู้แบบเทคนิค  TGT  มีเครื่องมือที่ใช้วิจัยในครั้งนี้  คือ

	 1.  แผนการจัดัการเรีียนรู้้�แบบเทคนิคิ  TGT  โดยผ่่านเกมมิิฟิิเคช่ั่�น  เพ่ื่�อพัฒันาความสามารถ 

ด้้านการฟัังคำำ�ศัพท์ภาษาจีีน  ของนัักเรีียนมััธยมศึึกษาชั้้�นปีีที่่�  1  ประกอบไปด้้วย  3  แผน  จำำ�นวน 

9  คาบเรีียน  (ยัังไม่่รวมระยะเวลาในการ  Pre-test  และ  Posttest)

	 แผนการจดัการเรยีนรูท้ี ่ 1  เรื่อง 你今年多大了  (ปีนีค้ณุอายเุท่าไหร่แล้ว)  (3  คาบ) 

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่  2  เรื่อง 今天几月几号 (วันนี้วันที่เท่าไหร่เดือนอะไร) 

	 (3  คาบ)

  	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่  3  เรื่อง 你去哪儿 (เธอไปไหน)  (3  คาบ)

	 2.  แบบวัดทักษะด้านการฟังค�ำศัพท์ภาษาจีน  โดยใช้รูปแบบ Multiple  choice  ซึ่งเป็น 

แบบวัดที่พัฒนาเอง

	 3.  แบบสอบถามความพึึงพอใจของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่�  1  ที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�

แบบร่่วมมืือเทคนิิค  TGT  ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคช่ั่�น

	 ขั้นด�ำเนินการทดลอง

	 1.  ขอหนังสือขออนุญาตจากมหาวิทยาลัยเซนต์จอห์น  เพื่อขอความร่วมมือในการด�ำเนิน

การทดลองตามแนวทางที่พัฒนาขึ้นจากโรงเรียนพัทลุง  อ�ำเภอเมืองพัทลุง  จังหวัด  พัทลุง 
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การศึึกษาทัักษะด้้านการฟัังคำำ�ศัพท์์ภาษาจีีนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิค TGT  ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคชั่่�น

ของนกัเรยีนมธัยมศกึษาปีที่  1

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคTGT  ร่วมกับเกมมิฟิเคชั่น 

	 2.  ท�ำการทดสอบก่อนเรียน  (Pre-test)  นักเรียนกลุ่มตัวอย่างด้วยแบบทดสอบความ 

สามารถด้านการฟังค�ำศัพท์ภาษาจีน  ชุดที่  1  แบบปรนัย  จ�ำนวน  30  ข้อ  โดยให้คะแนนแบบ 

0,1  (ผิด  0,  ถูก  1) 

	 3.  ดำำ�เนิินการจััดการเรีียนสอนตามแผนการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค  TGT  ร่่วมกัับ 

เกมมิิฟิิเคช่ั่�น  ทั้้�งหมด  9  คาบ  (ยัังไม่่รวมระยะเวลาในการ  Pre-test  และ  Posttest)

	 4.  ท�ำการทดสอบหลังเรียน  (Post-test)  โดยให้นักเรียนท�ำแบบทดสอบวัดด้านการฟัง 

ค�ำศพัท์ภาษาจนี  โดยใช้ชุดข้อสอบฉบบัเดมิ  สลบัข้อ  จ�ำนวน  30  ข้อ  ในการวดัผลสมัฤทธิท์างการ

เรียน

	 5.  แจกแบบสอบถามเพ่ื่�อสำำ�รวจความพึึงพอใจของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่�  1  ที่่�มีตี่อ่การ

เรีียนแบบร่่วมมืือเทคนิิค  TGT  ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคช่ั่�น  เพ่ื่�อพััฒนาความสามารถด้านการฟัังคำำ�ศัพท์

ภาษาจีีน

	 6.  น�ำผลทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนไปวิเคราะห์ทางสถิติ

	 สถิติที่ใช้ในการวิจัย

	 1.  สถิติที่ใช้ในการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ

		  1.1  หาค่าความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา

		  1.2  การหาค่าความเชื่อมั่นของแบบวัดทักษะด้านการฟังค�ำศัพท์ภาษาจีน

		  1.3  การหาค่าความยากง่าย  และอ�ำนาจจ�ำแนก  ของแบบวัดทักษะ

	 2.  สถิติพื้นฐาน

		  2.1  การหาค่าคะแนนเฉลี่ย  (x̅)
		  2.2  การค�ำนวณหาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.)

		  2.3  การหาค่าร้อยละ

	 3.  สถิติที่ใช้ทดสอบสมมุติฐาน

	 เปรีียบเทีียบความแตกต่่างระหว่่างค่่าเฉลี่่�ยคะแนนทัักษะการฟัังระหว่่างก่่อนเรีียนและหลััง

เรีียน  ด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ  TGT  ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคช่ั่�นโดยใช้้สถิิติิทดสอบ  T-test 

dependent  ในการค�ำนวณด้วยโปรแกรมทดสอบส�ำเร็จรูปทางสถิติ
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ผลการวิจัย 

	 การศึึกษาครั้้�งนี้้�เป็็นการศึึกษาการทัักษะด้้านการฟัังคำำ�ศัพท์ภาษาจีีนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�

แบบร่่วมมืือเทคนิิค  TGT  ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคช่ั่�น  สรุุปผลการวิิจััยได้้ดัังนี้้� 

	 1.  การเปรยีบเทยีบทกัษะด้านการฟังค�ำศพัท์ภาษาจีนก่อนและหลังเรียนโดยวธิกีารจัดการ

เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค  TGT  ร่วมกับเกมมิฟิเคชั่น  ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี  1  โดยวิธีการ 

ทางสถิติ  t  -  test  แบบ  Dependent  Group  ได้ผล  ดังตาราง  1

ตารางที่่�  1  ผลการเปรีียบเทีียบทัักษะด้้านการฟัังคำำ�ศัพท์ภาษาจีีนก่่อนและหลัังเรีียนโดยวิิธีีการ

จััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค  TGT  ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคช่ั่�น

** มีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01

	 จากตารางที่  1  พบว่า  นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่  1  ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ

เทคนิค  TGT  ร่วมกบัเกมมฟิิเคชัน่  มทีกัษะด้านการฟังค�ำศพัท์ภาษาจนีหลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีน 

อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติ  .01

	   2.  การศึึกษาความพึึงพอใจต่่อการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค  TGT  ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคช่ั่�น 

ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่�  1  โดยวิิธีีการหาค่่าเฉลี่่�ยและส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน  ดัังตาราง  2

ตารางท่ี  2  ผลการวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานความพึงพอใจต่อการเรียนรู้

แบบร่วมมือเทคนิคTGTร่วมกับเกมมิฟิเคชั่น 

กลุ่มตัวอย่าง n คะแนนเต็ม x̅ S.D. t sig

ก่อนเรียน 23 30 13.91 2.13
31.15** .01

หลังเรียน 23 30 27.57 2.02

ข้อ ข้อค�ำถาม x̅ S.D. ระดับ

1 นักเรียนสามารถน�ำเนื้อหาที่ได้เรียนรู้ไปใช้ในชีวิตประจ�ำวันได้ 4.83 0.39 มากที่สุด

2 นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาการเรียนรู้ 4.17 0.72 มาก

3 นักเรียนสามารถฟังบทสนทนาและแปลความหมายได้ 3.96 0.71 มาก

4 นักเรียนได้เรียนรู้และลงมือปฏิบัติ กิจกรรมอย่างสนุกสนาน 4.22 0.67 มาก
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การศึึกษาทัักษะด้้านการฟัังคำำ�ศัพท์์ภาษาจีีนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิค TGT  ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคชั่่�น

ของนกัเรยีนมธัยมศกึษาปีที่  1

	

	 จากตารางที่่�  2  พบว่่า  นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่�  1  มีีความพึึงพอใจต่่อการเรีียนรู้้�แบบ

ร่่วมมืือเทคนิิค  TGT  ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคช่ั่�น  ภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก  (x̅̅  =  4.44,  S.D  =  0.65) 

เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า  โดยเรียงล�ำดับค่าเฉลี่ยจากมากที่สุดและรองลงมา  ดังนี้ 

1).  นัักเรีียนสามารถนำำ�เนื้้�อหาที่่�ได้้เรีียนรู้้�ไปใช้้ในชีีวิิตประจำำ�วันได้้(x̅̅  =  4.83,  S.D  =  0.39) 

2).  กิิจกรรมการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค  TGT  ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคช่ั่�นเป็็นวิิธีีการ

ที่  ส่งเสริมการท�ำงานร่วมกัน  (x̅  =  4.70,  S.D  =  0.63)  3).  กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

เทคนิค  TGT  ร่วมกับเกมมิฟิเคชั่น  ช่วยพัฒนาการคิด  วิเคราะห์และการตัดสินใจ  (x̅  =  4.70, 
S.D  =  0.47)  4).  กิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคTGTช่่วยให้้นัักเรีียนได้้เรีียนรู้้�การทำำ�งานเ

ป็็นทีีม  (x̅̅  =  4.61,  S.D  =  0.66)  5).  นัักเรีียนมีีส่่วนร่่วมในทุุกขั้้�นตอนของการจััดกิิจกรรมการ 

เรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค  TGT  ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคช่ั่�น  ของแต่่ละช่ั่�วโมง  (x̅̅  =  4.57,  S.D  = 

0.59)  เมื่อแปลผลอยู่ในระดับมากที่สุด  ตามล�ำดับและ  6).  นักเรียนสามารถปฏิบัติตามขั้นตอน

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค  TGT  ร่วมกับเกมมิฟิเคชั่น  (x̅  =  4.43,  S.D  =  0.90) 

7).  นักเรียนได้รับการส่งเสริมพัฒนาทักษะ  ภาษาจีนจากกิจกรรมนี้  (x̅  =  4.26,  S.D  =  0.75) 

8).  นักเรียนได้เรียนรู้และลงมือปฏิบัติ  กิจกรรมอย่างสนุกสนาน  (x̅  =  4.22,  S.D  =  0.67) 

ข้อ ข้อค�ำถาม x̅ S.D. ระดับ

5 นักเรียนได้รับการส่งเสริมพัฒนาทักษะ ภาษาจีนจากกิจกรรมนี้ 4.26 0.75 มาก

6 นัักเรีียนสามารถปฏิิบััติิตามขั้้�นตอนการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค 
TGT ร่วมกัับเกมมิิฟิิเคช่ั่�น

4.43 0.90 มาก

7 กิจกรรมการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ร่วมกับเกมมิฟิเคชั่น
เป็นวิธีการที่ ส่งเสริมการท�ำงานร่วมกัน

4.70 0.63 มากที่สุด

8 กิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค TGT ร่วมกัับเกมมิิฟิิเคช่ั่�น
ช่วยพัฒนาการคิด วิเคราะห์และการตัดสินใจ

4.70 0.47 มากที่สุด

9 กิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค TGT ช่วยให้้นัักเรีียนได้้เรีียนรู้้�

การท�ำงานเป็นทีม

4.61 0.66 มากที่สุด

10 นัักเรีียนมีีส่่วนร่่วมในทุุกขั้้�นตอนของการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ

เทคนิิค TGT ร่วมกัับเกมมิิฟิิเคช่ั่�น ของแต่่ละช่ั่�วโมง

4.57 0.59 มากที่สุด

ภาพรวมของความพึงพอใจต่อการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT 4.44 0.65 มาก
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9).  นกัเรยีนมคีวามรูค้วามเข้าใจในเนื้อหาการเรยีนรู ้ (x̅  =  4.17,  S.D  =  0.72)  และ  10)  นกัเรยีน 

สามารถฟังบทสนทนาและแปลความหมายได้  (x̅  =  3.96,  S.D  =  0.71)  อยู่ในระดับมาก

อภิปรายผลการวิจัย

	 การศึึกษาครั้้�งเป็็นการศึกึษาการพัฒันาทักัษะการฟัังคำำ�ศัพท์ภาษาจีนีด้้วยการจัดัการเรีียนรู้้�

แบบร่่วมมืือเทคนิิค  TGT  ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคช่ั่�น  สามารถอภิิปรายผลของการศึึกษาตามลำำ�ดับ 

สมมุุติิฐานของการศึึกษาได้้ดัังนี้้� 

	 1.  การเปรีียบเทีียบทัักษะด้้านการฟัังคำำ�ศัพท์ด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค  TGT 

ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคช่ั่�น  ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่�  1

	 จากผลการวิิจััยพบว่่า  นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่�  1  ที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ

เทคนิิค  TGT  ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคช่ั่�น  มีีทัักษะด้้านการฟัังคำำ�ศัพท์ภาษาจีีนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน

อย่่างมีีนััยสำำ�คัญทางสถิิติิ  .01  ซึ่่�งเป็็นตามข้้อสมมุุติิฐานข้้อที่่�  1  อาจเป็็นเพราะว่่า  วิิธีีการจััดการ

เรีียนการสอนแบบร่่วมมืือเทคนิิค  TGT  ทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนได้้ศึึกษาหาความรู้้�ทำำ�งานกัันเป็็นทีีม  รวมถึึงส

รุุปองค์์ความรู้้�และทักัษะผ่่านการเล่น่เกมในการเรีียนรู้้�  เม่ื่�อนัักเรีียนพบปัญัหาในการทำำ�แบบฝึกึหััด

หรือการบ้าน  ครูจะคอยท�ำหน้าที่ในการสอนการบ้านนักเรียน  อีกท้ังยังสามารถทบทวนเนื้อหา 

ที่ไม่เข้าใจได้ท�ำเกิดความเข้าใจชัดเจนยิ่งข้ึนผ่านเกม  หากไม่เข้าใจสามารถซักถามครูได้ทันท ี

ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ  สลาวิน  (Slavin,  1990:66)  กล่าวว่า  การจัดการเรียนรู้แบบ  TGT 

(Team  Game  Tournament)  คืือ  การเรีียนเป็็นกลุ่่�มที่่�ผู้้�เรีียนจะได้้เรีียนรู้้�โดยการลงมืือปฏิิบััติิ 

ด้้วยตนเอง  มีีการแบ่่งนัักเรีียนออกเป็็นกลุ่่�ม  กลุ่่�มละ  4-5  คน  แต่่ละกลุ่่�มประกอบด้้วยผู้้�เรีียน 

ที่มีความสามารถแตกต่างกัน  เพื่อช่วยเหลือกันในการเรียน  ครูผู้สอนเป็นผู้สอนแบบกลุ่มย่อยใน

แต่่ละเนื้้�อหาแล้้วให้้แต่่ละกลุ่่�มรัับใบ  งานเพ่ื่�อไปศึึกษาร่่วมกััน  สมาชิิกกลุ่่�มที่่�เข้้าใจดีีแล้้ว  จะต้้อง

อธิิบายให้้สมาชิิกทุุกคนในกลุ่่�มเข้้าใจเนื้้�อหาทั้้�งหมด  และสมาชิิกแต่่ละคนจะต้้องเข้้าร่่วมกัันแข่่งขััน

ตอบปัญหากับสมาชิกกลุ่มอื่นที่มีความสามารถ  ระดับเดียวกันที่จะแข่งขัน  คะแนนท่ีได้จากการ

แข่งขันของแต่ละคน  จะนํามารวมกันเป็นคะแนนกลุม่  มกีารประกาศผลคะแนน  กลุม่ทีผ่่านเกณฑ์

จะได้รับรางวัล  ดังนั้นทุกคนในกลุ่มจะต้องรับผิดชอบใน  การเรียนเพื่อความสําเร็จของกลุ่ม 

ซึ่งสอดคล้องกับ  งานวิจัยของอิสระพงศ์  โสภาใฮ  (2560:13)  จากการศึกษาความหมายและ 

ขั้้�นตอนการเรีียนรู้้�ด้้วยเทคนิิค  TGT  สรุุปได้้ว่่าการเรีียนรู้้�  ด้้วยเทคนิิค  TGT  หมายถึึง  การเรีียนรู้้�
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ที่่�ผู้้�สอนจััดให้้ผู้้�เรีียนแบ่่งเป็็นกลุ่่�มเล็็กๆ  ประมาณ  4-6  คน  เพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้้�โดยการทำำ�งาน

ร่่วมกัันช่่วยเหลืือซึ่่�งกัันและกันั  และร่ว่มกัันรัับผิิดชอบงานในกลุ่่�มที่่�ได้้รัับมอบหมาย  เพ่ื่�อให้เ้กิิดเป็็น

ความสำำ�เร็็จของกลุ่่�มโดยมีีขั้้�นตอนการจััดกิิจกรรม  5  ขั้้�นตอน  ได้้แก่่  ขั้้�นที่่�  1  ขั้้�นนำำ�  ขั้้�นที่่�  2 

ขั้้�นสอน  ขั้้�นที่่�  3  ขั้้�นจััดทีีม  ขั้้�นที่่�  4  ขั้้�นการแข่่งขัันตอบปััญหา  และขั้้�นที่่�  5  ขั้้�นสรุุปผล  การที่่� 

ผลการวิิจััยปรากฏเช่่นนี้้�อาจเน่ื่�องมาจากการจััดการเรีียนรู้้�เป็็นแบบ  การแข่่งขัันเป็็นทีีม  ซึ่่�งการ

แข่่งขัันเป็็นทีีมนั้้�นสมาชิิกในทีีมจะต้้องมีีความสามััคคีีและคอยช่่วยเหลืือกััน  อีีกทั้้�งยัังต้้องทำำ�ให้ ้

ดีที่สุดเพื่อทีม  นักเรียนจึงให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรม 

	 2.  ความพึึงพอใจต่่อการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค  TGT  ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคช่ั่�น  ในก

ารฟัังภาษาจีีน  ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่�  1

	 จากผลการวิิจััยพบว่่านัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่�  1  มีีความพึึงพอใจต่่อการเรีียนรู้้�แบบร่่วม

มืือเทคนิิค  TGT  ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคช่ั่�น  ในการฟัังภาษาจีีนในระดัับมาก  (x̅̅  =  4.44)  เป็็นตาม 

ข้้อสมมุติุิฐานข้อ้ที่่�  2  อาจเป็น็เพราะว่า่  หลัังจากที่่�นัักเรีียนกลุ่่�มทดลองได้รั้ับการเรีียนแบบร่ว่มมืือ

เทคนิิค  TGT  ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคช่ั่�น  ซึ่่�งพบว่่า  นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจที่่�มากขึ้้�น  และเห็็นความ 

สำำ�คัญต่่อการเรีียนวิิชาภาษาจีีน  เน่ื่�องด้้วยเกมมิิฟิิเคช่ั่�นค่่อนข้้างเป็็นที่่�นิิยมสำำ�หรัับนัักเรีียน  ทำำ�ให้้

นัักเรีียนเกิิดความสนุุกที่่�จะได้้แข่่งขัันได้้ทำำ�งานเป็็นทีีมกัับเพ่ื่�อนๆ  และรู้้�สึกถึึงความแปลกใหม่่ในการ

เรีียนรู้้�ภาษาจีีน  รวมถึึงมีีสนใจที่่�อยากเรีียนภาษาจีีนมากขึ้้�น  ซึ่่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของเพ็็ญจมาศ 

คำำ�ธนะ,  มาลิินีี  จำำ�เนีียร  และพรทิิพย์์  สิินประเสริิฐ  (2553:30-31)  ที่่�กล่่าวว่่า  ความพึึงพอใจ 

เป็นความรู้สึกหรือทัศนคติทางบวกของบุคคลที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง  ซึ่งจะเกิดขึ้นก็ต่อเมื่อสิ่งนั้น

สามารถตอบสนองความต้องการให้บคุคลนัน้ได้  แต่ทัง้นีค้วามพงึพอใจของแต่ละบคุคลย่อมมคีวาม

แตกต่่างกััน  ขึ้้�นอยู่่�กับค่่านิิยมและประสบการณ์์ที่่�ได้้รัับ  และยัังสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของจุุฑามาศ

มีีสุุข  (2558)  ซึ่่�งผลการวิิจััยพบว่่า  การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�เพ่ื่�อเสริิมสร้้างพฤติิกรรมการมีีส่่วน

ร่วมของนกัเรยีนโดยใช้เทคนคิเกมมฟิิเคช่ันส�ำหรบันกัเรยีนห้องเรยีนพเิศษวทิยาศาสตร์  ผลการวจิยั

พบว่า  นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคเกมมิฟิเคชั่นมีพฤติกรรมการมีส่วน

ร่วมกับการเรียนอย่างสม�่ำเสมอ  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงและมีความ  พึงพอใจต่อการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ 
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พรกนก นาคเกลี้ยง และ สุพจน์ เกิดสุวรรณ์

สรุปผลการวิจัยและข้อเสนอแนะ 

	 1.  ข้อเสนอแนะในการน�ำผลการวิจัยไปใช้

		  1.1  ครููจััดสรรเวลาในการทำำ�กิจกรรม  เน่ื่�องด้้วยการจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอนด้้วย

เทคนคิวธินีีจ้�ำเป็นต้องมกีารใช้เวลาค่อยข้างเยอะ  เพื่อให้นกัเรียนทุกคนได้ลงมอืปฏบิติักจิกรรมการ

เล่นเกมได้อย่างเต็มที่  ต้องมีการวางแผนให้กิจกรรมไม่ให้ล่วงลุเวลา

		  1.2  คะแนนเฉลี่่�ยหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน  ซึ่่�งแสดงถึึง  การจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ

เทคนิิค  TGT  ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคช่ั่�น  พััฒนาความสามารถในการฟัังภาษาจีีนให้้สููงขึ้้�นได้้  โรงเรีียน 

ควรสนัับสนุุนให้้ครููได้้นำำ�การจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค  TGT  ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคช่ั่�น  ไปใช้้ใน

การจััดการเรีียนการสอนในรายวิิชาภาษาจีีนในหน่่วยการเรีียนรู้้�อื่�นๆ  ด้้วย

	 2.  ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป

		  2.1  ควรมเีนื้อหาหรอืกจิกรรมการเรยีนรู้ทีม่คีวามแปลกใหม่และเข้ากบัวถิชีวีติของผู้เรียน

ในปัจจุบันและอนาคต  เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ

		  2.2  ควรนำำ�การจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค  TGT  ไปผสมผสานร่่วมกัับการจััดการ

เรียนรู้  หรือ  รูปแบบการสอนอื่นๆ  เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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