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ขอมูลบทความ บทคัดยอ 

ประวัติบทความ: 

รับเพ่ือพิจารณา: 21 ตุลาคม 2564 

แกไข: 25 พฤศจิกายน 2564 

ตอบรับ: 30 พฤศจิกายน 2564 

    การพัฒนาแบบวัดความเปนพลเมืองดิจิทัลสําหรับนักเรียนระดับ

มัธยมศึกษาตอนตน มีวัตถุประสงคเพ่ือสรางและหาคุณภาพของแบบ

วัดความเปนพลเมืองดิจิทัลสําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนตน จํานวน 108 

คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยคือ แบบวัดความเปนพลเมืองดิจิทัลสําหรบั

นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน แบงออกเปนสองตอน ตอนท่ีหน่ึง 

เปนขอมูลท่ัวไปของผูตอบและตอนท่ีสองเปนแบบวัดความเปนพลเมือง

ดิจิทัล มีขอคําถาม จํานวน 34 ขอ เปนมาตรประมาณคา 5 ระดับ 

(ปฏิ บัติมากท่ีสุด (5) -  ปฏิ บัตินอยท่ีสุด (1) )  ประกอบด วย 3  

องคประกอบ คือ 1) ความเคารพตอตนเองและผู อ่ืนในโลกดิจิทัล  

2) ใชงานดิจิทัลอยางมีความรับผิดชอบและปลอดภัย 3) สรางนวัตกรรม

ดิจิทัล ทําการวิเคราะหขอมูลโดยการหาคาความเช่ือมั่นแบบสอดคลอง

ภายใน  

    ผลการวิจัยพบวา แบบวัดความเปนพลเมืองดิจิทัลสําหรับนักเรียน

ระดับมัธยมศึกษาตอนตน มีคาความเช่ือมั่นสูงเทากับ 0.921 และ 

การตรวจสอบความตรงเชิงโครงสรางของแบบวัดความเปนพลเมือง

ดิจิทัล โดยการวิเคราะหองคประกอบเชิงยืนยันอันดับท่ีสอง พบวา 

โ ม เ ด ล มี ค ว า ม ส อ ด ค ล อ ง ก ล ม ก ลื น กั บ ข อ มู ล เ ชิ ง ป ร ะ จั ก ษ   

(Chi-square = 28.452, df = 22, P = 0.1612, RMSEA = 0.052,  

CFI = 0.993, TLI = 0.989, SRMR = 0.026) 

 

คําสําคัญ: 

แบบวัด 

ความเปนพลเมืองดิจิทัล 

นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน 
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    Developing digital citizenship scale for high school 

students aims to create and determine the quality of a digital 

citizenship scale. The sample group consisted of 108 lower 

secondary school students. The research instrument was the 

digital citizenship scale for lower secondary students that 

divided into two parts. Part one is general information of the 

respondents. The second part is a digital citizenship scale, 

which composes of 34 questions with 5-level estimator (most 

practice (5) - least practical (1)), consisting of 3 components: 

1) respect for yourself and others in the digital world. 2) be 

responsible by using digital. 3) create digital innovation. Data 

was analyzed by estimating the internally consistent 

sentiment.  

    The results revealed that the digital citizenship scale for 

high school students had a high confidence value of 0.921 

and the structural validity of the digital citizenship scale was 

examined. The second corroborative component analysis 

found that the model was the consistent with the empirical 

data (Chi-square = 28.452, df = 22, P = 0.1612, RMSEA = 0.052, 

CFI = 0.993, TLI = 0.989, SRMR = 0.026.).  
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1. บทนํา  

 ศตวรรษท่ี 21 เปนยุคแหงโลกาภิวัตน (Globalization) ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงตางๆ  

ในทุกดาน ท้ังดานสังคม เศรษฐกิจ วัฒนธรรม และการศึกษา โดยเฉพาะอยางยิ่งการเปลี่ยนแปลง

ทางดานเทคโนโลยีดิจิทัล หรือท่ีเรียกวา “ยุคดิจิทัลเปลี่ยนโลก” (The New Digital Age) ท่ีได

เจริญกาวหนาอยางรวดเร็วและไรขีดจํากัด และไดเขามาเสริมปจจัยพ้ืนฐานของการดํารงชีวิตไดเปน

อยางดี ดังนั้นเพ่ือใหทันกับการเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดข้ึนนี้ จึงจําเปนตองเตรียมพลเมืองใหพรอมเพ่ือกาว

เขาสูพลเมืองยุคใหม [1] ประกอบกับเทคโนโลยีดิจิทัลไดกลายเปนปจจัยท่ี 5 ของมนุษยไปแลว สงผล

ใหมนุษยไดกาวเขาสูกระบวนทัศนใหมทางเทคโนโลยี (New Technological Paradigm) ท้ังนี้

เนื่องมาจากเทคโนโลยีดิจิทัลนั้นไดแทรกซึมไปทุกมิติของสังคม สงผลใหพฤติกรรมในการดํารงชีวิต

ของมนุษยเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม [2] 
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 ประเทศไทยไดมีการเปลี่ยนแปลงพัฒนากาวเขาสูยุคดิจิทัลอยางเต็มรูปแบบมากข้ึนใน  

แตละป กิจกรรมออนไลนตางๆ รวมถึงการทําธุรกรรมออนไลนเพ่ิมมากข้ึนอยางกาวกระโดด ซ่ึงลวน

แตสรางมูลคามหาศาล สงผลใหระบบเศรษฐกิจและสังคมเติบโตในวงกวาง และคงปฏิเสธไมไดวา 

สวนสําคัญในการเปลี่ยนแปลงครั้งนี้มาจากพฤติกรรมของคนไทยท่ีมีการปรับเปลี่ยน คุนชินกับการใช

เทคโนโลยี และอินเทอรเน็ตในชีวิตประจําวันมากยิ่งข้ึน ชวงป 2563 ยังเปนปท่ีท่ัวโลกรวมท้ัง 

ประเทศไทยตองเผชิญกับสถานการณการแพรระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) 

ซ่ึงสงผลใหมีการผลักดันการใชเครื่องมือติจิทัลและอินเทอรเน็ต ท้ังการติดตอสื่อสาร การเรียน  

การทํางาน และการใชชีวิตประจําวันมากข้ึน อันเปนแนวทางหนึ่งในการปองกันการติดเชื้อตาม

หลักการเวนระยะหางทางสังคม (Social Distancing) จากผลการสํารวจพฤติกรรมผูใชอินเทอรเน็ตใน

ประเทศไทยป 2563 พบวา  คนไทยใชอินเทอรเน็ตเฉลี่ยอยู ท่ี 11 ชั่วโมง 25 นาทีตอวัน หรือ 

เกือบครึ่งวัน และหากเปรียบเทียบกับผลสํารวจพฤติกรรมผูใชอินเทอรเน็ต นับตั้งแตป 2560 จะเห็น

ไดวา จํานวนชั่วโมงการใชอินเทอรเน็ตเพ่ิมข้ึนอยางตอเนื่อง โดยกลุมคนชวงอายุนอยกวา 20 ป หรือ

นักเรียนระดับมัธยมศึกษามีการใชอินเทอรเน็ตมากเปนอันดับ 2 [3] 

 ความเปนพลเมืองดิจิทัลนั้น ถือไดวาเปนคุณลักษณะท่ีสําคัญท่ีชวยสะทอนใหเห็นถึง 

ความสามารถของแตละบุคคลวามีความพรอมท่ีจะกาวเขาสูพลเมืองในยุคดิจิ ทัลไดอยางมี

ประสิทธิภาพ ซ่ึงแนวคิดเรื่องของความเปนพลเมืองดิจิทัลนั้นเริ่มตนมาจากการเกิดข้ึนของเทคโนโลยี 

สงผลใหพฤติกรรมของนักเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม เพราะนักเรียนเหลานี้ใชชีวิตอยู

ทามกลางการใชคอมพิวเตอร สมารทโฟน และอุปกรณตางๆ ในยุคดิจิทัล นอกจากนี้ยังใชเวลาในแต

ละวันกับเทคโนโลยีดิจิทัลมากกวาการอานหนังสือ จึงอาจกลาวไดวา เทคโนโลยีเหลานี้ไดกลายเปน

สวนหนึ่งของชีวิตไปแลว [4] 

 ดังนั้น หากโรงเรียนไดทราบวานักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน มีความเปนพลเมืองดิจิทัล

อยางไร จะไดสรางความตระหนัก เตรียมการสงเสริม และสรางความพรอมใหกับพลเมืองในกลุมนี้ให

สามารถดํารงชีวิตควบคูไปพรอมกับเทคโนโลยีดิจิทัลไดอยางชาญฉลาดและรูเทาทัน นั่นก็คือการทําให

นักเรียนกาวเขาสูความเปนพลเมืองดิจิทัลไดอยางสมบูรณแบบ แตอยางไรก็ตามจากการศึกษา

งานวิจัยท่ีมีผูทําการศึกษาไวเก่ียวกับความเปนพลเมืองดิจิทัล เปนแบบวัดเชิงสถานการณสําหรับ 

นิสิตระดับอุดมศึกษา ยังไมพบในบริบทของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน ทําใหผูวิจัยมีความ

สนใจท่ีจะพัฒนาแบบวัดความเปนพลเมืองดิจิ ทัล ท่ี มีลักษณะเปนแบบมาตรประมาณคา  

(Rating Scale) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตนข้ึน ท้ังนี้ผูวิจัยไดมีการสังเคราะหองคประกอบ

และตัวบงชี้ของความเปนพลเมืองดิจิทัล เพ่ือนําไปกําหนดขอบเขตของแบบวัดความเปนพลเมือง

ดิจิทัล และทําใหสามารถวัดความเปนพลเมืองดิจิทัลไดครอบคลุมและจะเปนประโยชนตอนักเรียนใน

การสํารวจตนเอง รวมท้ังสรางความตระหนักถึงความเปนพลเมืองดิจิทัล อีกท้ังยังเปนประโยชนตอครู
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และผูท่ีเก่ียวของกับการพัฒนานักเรียน เพ่ือท่ีจะไดเตรียมการวางแผนและพัฒนาความเปนพลเมือง

ดิจิทัลของนักเรียนใหสูงข้ึน 

2. วัตถุประสงคการวิจัย 

 เพ่ือสรางและหาคุณภาพของแบบวัดความเปนพลเมืองดิจิทัลสําหรับนักเรียนระดับ

มัธยมศึกษาตอนตน 

3. ขอบเขตการวิจัย 

 3.1 ประชากร  

  ประชากรท่ีใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษามัธยมศึกษากําแพงเพชร 

 3.2 กลุมตัวอยาง  

 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตนจํานวน 108 คน  

ซ่ึงผูวิจัยไดคํานวณตามกฎของ Hair และคณะ [5] กลาวคือ จํานวนกลุมตัวอยางควรมี 10-20 เทาของ

ตัวแปรสังเกตไดซ่ึงตามกรอบแนวคิดในการวิจัยมีตัวแปรสังเกตได 9 ตัวแปร ดังนั้นกลุมตัวอยางท่ี

คํานวณไดคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน จํานวน 90 คน ท้ังนี้ผูวิจัยไดปองกันการสูญหายของ

ขอมูลอีกรอยละ 20 และทําการเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง ดังนั้นกลุมตัวอยางท่ีไดคือ นักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 1-3 จํานวน 108 คน โรงเรียนคลองลานวิทยา สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

มัธยมศึกษากําแพงเพชร  

4. ตัวแปรท่ีใชในการวิจัย 

  ตัวแปรท่ีใชในการวิจัย ประกอบดวยความเปนพลเมืองดิจิทัล โดยใชแบบวัดความเปน

พลเมืองดิจิทัลของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ซ่ึงประกอบดวย 3 องคประกอบ ไดแก 1) ความ

เคารพตอตนเองและผูอ่ืนในโลกดิจิทัล หมายถึง มีมารยาทในการใชงาน มีคุณธรรมจริยธรรม และ

ปฏิบัติตามกฎหมายท่ีเก่ียวของกับดิจิทัล มีความสามารถในการใชเทคโนโลยีอยางถูกตองเหมาะสม  

มีความเคารพตอตนเอง เคารพตอสิ่งท่ีผูอ่ืนนําเสนอบนดิจิทัล แสดงตัวตนและมีความสัมพันธท่ีดีตอ

ผูอ่ืนในโลกดิจิทัล 2) ใชงานดิจิทัลอยางมีความรับผิดชอบและปลอดภัย หมายถึง การปฏิบัติตนตาม

สิทธิของตนเองและผูอ่ืน นักเรียนสามารถท่ีจะเขาใจถึงความเสี่ยงอันตราย พฤติกรรมท่ีผิดกฎหมาย

และเรียนรูท่ีจะปกปองตนเองและผูอ่ืน เม่ือเขาไปมีสวนรวมในดิจิทัล ใชงานอยางมีสติและใชงาน

ดิจิ ทัลอยางเหมาะสมและไมสงผลเสียตอสุขภาพ 3) สรางนวัตกรรมดิจิทัล หมายถึง การมี

ความสามารถในการอาน เขียนขอความ การใชเทคโนโลยี และมีความรูความเขาใจเก่ียวกับดิจิทัล 

และการใชงานดิจิทัลอยางริเริ่มสรางสรรค เลือกใชเทคโนโลยีในทางสรางสรรคตอชีวิต สังคม 

สิ่งแวดลอม ใชเครื่องมือดิจิทัลเพ่ือใหความรูตอตนเองและผูอ่ืน สรางสรรคผลงานประดิษฐคิดคนสิ่ง
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ใหมอยูเสมอ และทําใหประสบการณเรียนรูเปนประโยชนตอตนเองและผูอ่ืน เปนแบบลิเคิรท 5 ระดับ 

ประกอบดวย มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย และนอยท่ีสุด 

5. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

 แบบวัดความเปนพลเมืองดิจิทัลสําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน แบงออกเปนสอง

ตอน ตอนท่ีหนึ่งเปนขอมูลท่ัวไปของผู ตอบ และตอนท่ีสองเปนแบบวัดความเปนพลเมืองดิจิทัล  

มีขอคําถาม จํานวน 34 ขอ เปนมาตรประมาณคา 5 ระดับ (ปฏิบัติมากท่ีสุด (5) - ปฏิบัตินอยท่ีสุด 

(1)) ประกอบดวย 3 องคประกอบ คือ 1) ความเคารพตอตนเองและผูอ่ืนในโลกดิจิทัล 2) ใชงานดิจิทัล

อยางมีความรับผิดชอบและปลอดภัย และ 3) สรางนวัตกรรมดิจิทัล  

6. การเก็บรวบรวมขอมูล 

 ผูวิจัยจะนําเครื่องมือการวิจัยไปเก็บรวบรวมขอมูล โดยมีข้ันตอนการดําเนินการเก็บ

รวบรวมขอมูล ดังนี้ 

 6.1 ผูวิจัยสงหนังสือขอความอนุเคราะหถึงผูอํานวยการโรงเรียนคลองลานวิทยาเพ่ือ

ดําเนินการสงแบบวัดท่ีสรางข้ึนโดยใช Google Forms ใหกับนักเรียนท่ีเปนกลุมตัวอยางผานทาง

ออนไลน 

 6.2 ผูวิจัยรอขอมูลตอบกลับจากนักเรียนเปนเวลา 2 สัปดาห 

 6.3 หลังจากท่ีไดรับขอมูลการตอบแบบวัดแลว ผูวิจัยทําการตรวจสอบความถูกตองและ

ความสมบูรณในการตอบแบบวัด  

 6.4 นําขอมูลท่ีไดมาวิเคราะหทางสถิติตอไป 

7. ผลการวิจัย 

 ผลการวิเคราะหคุณภาพของแบบวัดความเปนพลเมืองดิจิทัล พบวา มีคาสัมประสิทธิ์ความ

เชื่อม่ันท้ังฉบับของ Cronbach’s alpha เทากับ 0.921 และมีคาความเชื่อม่ันท้ังฉบับ แบบ Split-

half ของ Guttman เทากับ .854 องคประกอบท่ีมีคาความเชื่อม่ันสูงสุดคือ องคประกอบใชงาน

ดิจิทัลอยางมีความรับผิดชอบและปลอดภัยมีคาความเชื่อม่ันเทากับ 0.931  

 การตรวจสอบความตรงเชิงโครงสรางของแบบวัดความเปนพลเมืองดิจิทัล โดยการวิเคราะห

องคประกอบเชิงยืนยันอันดับท่ีสอง ประกอบดวย ตัวแปรสังเกตไดรวม 34 ตัว จากการศึกษา

ความสัมพันธของตัวแปรสังเกตไดท่ีใชวัดความเปนพลเมืองดิจิทัล พบวา  ตัวแปรสวนใหญมี

ความสัมพันธกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 ตัวแปรสังเกตได  มีคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ

อยูในชวง 0.206 - 0.833 มีคา Bartlett's Test of Sphericity เทากับ 3178.804 (p = .000) แสดง

วาเมทริกซสหสัมพันธระหวางตัวแปรสังเกตไดแตกตางจากเมทริกซเอกลักษณอยางมีนัยสําคัญ และ

คาดัชนี Kaiser-Meyer-Olkin Measure of Sampling Adequacy (KMO) เทากับ 0.925  
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ตารางท่ี 1 แสดงผลการวิเคราะหองคประกอบเชิงยืนยันของโมเดลการวัดความเปนพลเมืองดิจิทัล 

ตัวแปร β S.E. t R2 

การวิเคราะหองคประกอบเชิงยืนยันอันดับท่ีหนึ่ง 

องคประกอบ ความเคารพตอตนเองและผูอ่ืนในโลกดิจิทัล 

Q1 0.615 0.065 9.493 0.378 

Q2 0.792 0.041 19.12 0.627 

Q3 0.847 0.034 24.921 0.717 

Q4 0.745 0.048 15.599 0.555 

Q5 0.762 0.047 16.204 0.580 

Q6 0.649 0.058 11.168 0.421 

Q7 0.820 0.040 20.629 0.672 

Q8 0.800 0.043 18.472 0.640 

Q9 0.845 0.031 26.962 0.715 

Q10 0.837 0.039 21.63 0.700 

Q11 0.847 0.040 21.09 0.718 

Q12 0.593 0.064 9.33 0.351 

Q13 0.624 0.060 10.419 0.389 

Q14 0.811 0.035 22.969 0.657 

Q15 0.715 0.052 13.83 0.512 

องคประกอบ ใชงานดิจิทัลอยางมีความรับผิดชอบและปลอดภัย 

Q16 Q16 Q16 Q16 Q16 

Q17 Q17 Q17 Q17 Q17 

Q18 Q18 Q18 Q18 Q18 

Q19 Q19 Q19 Q19 Q19 

Q20 Q20 Q20 Q20 Q20 

Q21 Q21 Q21 Q21 Q21 

Q22 Q22 Q22 Q22 Q22 

Q23 Q23 Q23 Q23 Q23 

Q24 Q24 Q24 Q24 Q24 

Q25 Q25 Q25 Q25 Q25 

Q26 Q26 Q26 Q26 Q26 

 
Research and Development Journal  48                        วารสารงานวิจัยและพัฒนา 
 



       

   วารสารงานวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ ปท่ี 8  ฉบับท่ี 2 กรกฎาคม – ธันวาคม  2564 
 

ตัวแปร β S.E. t R2 

Q27 Q27 Q27 Q27 Q27 

Q28 Q28 Q28 Q28 Q28 

องคประกอบ สรางนวัตกรรมดิจิทัล 

Q29 0.780 0.041 19.215 0.609 

Q30 0.840 0.031 27.053 0.706 

Q31 0.843 0.033 25.581 0.711 

Q32 0.820 0.034 23.779 0.673 

Q33 0.795 0.042 18.911 0.632 

Q34 0.859 0.032 26.798 0.738 

ตัวแปร β S.E. t R2 

การวิเคราะหองคประกอบเชิงยืนยันอันดับท่ีสอง 

ความเปนพลเมืองดิจิทัล 

ความเคารพตอตนเองและผูอ่ืนในโลกดิจิทัล 0.913 0.025 36.142 0.834 

ใชงานดิจิทัลอยางมีความรับผิดชอบและปลอดภัย 1.033 0.017 59.424 1.066 

สรางนวัตกรรมดิจิทัล  0.941 0.026 36.851 0.886 

Chi-square = 28.452    df = 22    P = 0.1612    RMSEA = 0.052    CFI = 0.993                

TLI = 0.989    SRMR = 0.026         
 

 จากตารางท่ี 1 พบวาผลการวิเคราะหโมเดลการวัดความเปนพลเมืองดิจิทัลพบวา โมเดลมี

ความสอดคลองกับขอมูลเชิงประจักษ พิจารณาจากคาไค-สแควร (Chi-square) มีคาเทากับ 28.452 

ซ่ึงมีความนาจะเปนเทากับ 0.1612 (มีองศาอิสระเทากับ 22) นั่นคือ ฟงกชั่นความกลมกลืนแตกตาง

จากศูนยอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 แสดงวายอมรับสมมติฐานหลักท่ีวาโมเดลการวิจัย

สอดคลองกับขอมูลเชิงประจักษ โดยมีคาดัชนีรากของกําลังสองเฉลี่ยของคาความแตกตาง

โดยประมาณ (RMSEA) เทากับ 0.052 เม่ือพิจารณาผลการวิเคราะหองคประกอบเชิงยืนยันอันดับท่ี

หนึ่งของความเปนพลเมืองดิจิทัล จํานวน 34 ตัวแปร มีคาน้ําหนักองคประกอบมาตรฐานต้ังแต  

0.593 - 0.863 
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รูปท่ี 1 ผลการวิเคราะหองคประกอบเชิงยืนยันของโมเดลการวัดความเปนพลเมืองดิจิทัล 

 

 ผลการวิเคราะหองคประกอบเชิงยืนยันอันดับท่ีสองพบวา องคประกอบท้ัง 3 มีคาน้ําหนัก

องคประกอบมาตรฐานตั้งแต 0.913 - 1.033 ซ่ึงองคประกอบใชงานดิจิทัลอยางมีความรับผิดชอบและ

ปลอดภัย มีคาน้ําหนักองคประกอบมากท่ีสุด รองลงมาคือ องคประกอบสรางนวัตกรรมดิจิทัล และ

องคประกอบความเคารพตอตนเองและผูอ่ืนในโลกดิจิทัล ซ่ึงมีคาแปรผันรวมกับความเปนพลเมือง

ดิจิทัลไดประมาณรอยละ 106, 88.6, และ 83.4 ตามลําดับ 

8. สรุปผลการวิจัย 

 ผลการวิเคราะหความเชื่อม่ันแบบความสอดคลองภายในดวยสัมประสิทธิ์แอลฟาของ 

ครอนบาค พบวา มีคาความเชื่อม่ันท้ังฉบับ เทากับ 0.921 ถือวามีความเท่ียงสูง  ซ่ึงสอดคลองกับ [6] 

ท่ีกลาววา แบบวัดท่ีจะนําไปใชในการวัดอยางนอยท่ีสุดควรมีคาความเท่ียงไมต่ํากวา 0.50 การ

พิจารณาความตรงเชิงโครงสรางของแบบวัดความเปนพลเมืองดิจิทัล โดยการวิเคราะหองคประกอบ

เชิงยืนยันอันดับท่ีสอง พบวา โมเดลการวัดความเปนพลเมืองดิจิทัล มีความสอดคลองกับขอมูลเชิง

ประจักษ ท่ีเปนเชนนี้อาจเนื่องมาจากแบบวัดท่ีสรางมาจากองคประกอบวัดความเปนพลเมืองดิจิทัล 

[7] ซ่ึงเปนท่ียอมรับในการทํางานวิจัยเก่ียวกับความเปนพลเมืองดิจิทัล และเม่ือตรวจสอบคาไคสแควร

สัมพัทธ พบวาโมเดลมีคาไมเกิน 2 เปนไปตามท่ี Tabachnik & Fidel [8] ไดเสนอวาการพิจารณาคา

ไคสแควรสัมพัทธ ควรมีคานอยกวา 2 ดังนั้นแสดงใหเห็นวาการนําแบบวัดมาใชในบริบทของนักเรียน

ระดับมัธยมศึกษาตอนตนสามารถใชไดเปนอยางดี 
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9. ขอเสนอแนะ  

  9.1 การนําแบบวัดไปใชครูจําเปนตองอานคําชี้แจงในการทําแบบวัดใหเขาใจ เพ่ือท่ีจะ

อธิบายวิธีการทําแบบวัดใหนักเรียนไดอยางถูกตอง 

  9.2 การนําแบบวัดไปใชควรใชควบคูกับการประเมินรูปแบบอ่ืนเพ่ือเปนการวัดและ

ประเมินความเปนพลเมืองดิจิทัลของผูเรียนในหลายวิธี 

  9.3 ควรมีการศึกษาเพ่ือตรวจสอบคุณภาพของแบบวัดโดยการศึกษา ความเปนไปไดใน

การใชเครื่องมือ ความไวตอการเปลี่ยนแปลงของเครื่องมือ ความเปนปรนัย และความไมลําเอียงของ

ขอคําถาม เพ่ือใหเครื่องมือมีคุณภาพยิ่งข้ึน 
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