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บทคัดย่อ 

 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ของการวิจัยเพื่อ 1) พัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง สถิติ กลุ่มสาระการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง สถิติ ระหว่าง
ก่อนเรียนและหลังเรียน 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง สถิติ 
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 ที่ก าลังศึกษาในภาคเรียนที่ 1 ปี
การศึกษา 2561 โรงเรียนขาณุวิทยา อ าเภอขาณุวรลักษบุรี จังหวัดก าแพงเพชร ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
มัธยมศึกษา เขต 41 จ านวน 38 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบง่ายจากกลุ่มประชากร เครื่องมือที่ ใช้ ได้แก่                  
1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง สถิติ 2) แผนการจัดการเรียนรู้ 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ     
4) แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนโดยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าเฉลี่ย ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และ การทดสอบที  

ผลการวิจัย พบว่า 1) ประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง สถิติ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 ชุดมีประสิทธิภาพ E1/E2 สูงกว่า 80/80 
โดยมีประสิทธิภาพโดยรวมเท่ากับ 85.35/83.08 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่
เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง สถิติ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05                 
3) ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง สถิติ  โดยรวมอยู่ในระดับมาก  
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ABSTRACT 
 

 The purposes of this research were to 1)  develop a learning activity package on 
Statistics for Mathayomsuksa 3 students based on the efficient criterion of 80/80, 2) compare 
the students’  learning achievement before and after learning Statistics through the learning 
activity package, and 3)  the students’  satisfaction towards the learning activity package. The 
sample consisted of 38 Matthayomsuksa 3/1 students in the first semester of the academic 
year 2018 from Khanuwittaya School, in Khanuworarak District, Kamphaengphet Province. They 
were selected by simple random sampling method. The research instruments were 1)  the 
learning activity package on Statistics, 2 ) the learning management plans, 3) the achievement 
test, and 4)  the satisfaction questionnaire.  Data were analyzed in terms of frequency, mean, 
standard deviation and t-test.  
 The results of this study indicated that 1) the efficiency of the development of learning 
activity package on Statistics was at the level of E1/E2 85.35/83.08 which was higher than the 
predetermined criterion of 80/80 2) the students’ learning achievement after using the learning 
activity package was significantly higher than before using at .05 level, and 3) the overall levels 
of the students’ satisfaction towards the learning activity package ware at high level. 
 
Keywords: Development of Learning Activity Package, Statistics, Learning achievement, 

satisfaction. 
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บทน า 
 การศึกษาเป็นส่วนส าคัญยิ่งในการเสริมสร้างคุณภาพของมนุษย์ ซึ่งใช้เป็นเครื่องมือส าคัญที่ช่วยพัฒนา
ให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาคุณภาพชีวิตท าให้ผู้เรียนมีความรู้และทักษะพื้นฐานในการด ารงชีวิตสามารถเรียนรู้
ปรับตัวให้เข้ากับสิ่งแวดล้อมและการเปลีย่นแปลงที่เกิดขึ้นตลอดเวลา ทั้งนี้เนื่องจากโลกปัจจุบันเจริญก้าวหน้าด้วย
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เป็นสังคมแห่งการเรียนรู้ หรือเป็นสังคมข้อมูลข่าวสาร โรงเรียนเป็นสถานที่ปลูกฝัง
ความรู้ให้กับนักเรียน การใช้วิธีสอนให้นักเรียนท่องจ าเนื้อหาในวิชาต่างๆ จึงล้าสมัยเพราะความรู้ที่นักเรียนได้รับมี
มากมาย เกิดขึ้นและเปลี่ยนแปลงทุกขณะ ความรู้ที่ได้รับจากการท่องจ าไม่สามารถน าไปใช้แก้ปัญหาได้สอดคล้อง
กับสภาพความเป็นจริงในปัจจุบัน การศึกษาเป็นเครื่องมือในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ เป็นพ้ืนฐานอันส าคัญของ
การพัฒนาและเครื่องช้ีน าสังคม ผู้ได้รับการศึกษาจึงเป็นบุคลากรที่มีคุณภาพและเป็นก าลังส าคัญในการพัฒนา
ประเทศ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หน้า 5) 
 กระทรวงศึกษาธิการซึ่งมีหน้าที่จัดการศึกษาที่ได้ด าเนินการจัดท าหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 เพื่อให้การจัดการศึกษาเป็นไปตามแนวนโยบายการจัดการศึกษาของประเทศ ซึ่งมุ่งเน้นให้
ความส าคัญด้านความรู้ ความคิด ความสามารถ คุณธรรม กระบวนการเรียนรู้ และความรับผิดชอบต่อสังคมโดย
ยึดหลักผู้เรียนส าคัญที่สุด ทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552, หน้า 3-
4) การพัฒนาผู้เรียนตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพัฒนาให้เป็นคนที่สมบูรณ์ และสมดุลทั้งด้านจิตใจ 
ร่างกาย สติปัญญา อารมณ์ และสังคม โดยมุ่งเน้นการพัฒนาให้ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถทั้งด้านวิชาการวิชา
งาน และวิชาชีวิต เพื่อให้สามารถด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข พึ่งตนเองได้ อยู่ร่วมกับผู้อื่นอย่าง
สร้างสรรค์ พัฒนาสังคมและสิ่งแวดล้อม (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2551, หน้า 7) 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ได้ก าหนดการจัดการเรียนรู้ ไว้ว่าการจัดการ
เรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถตามมาตรฐานการเรียนรู้  สมรรถนะส าคัญ และคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ตามที่ก าหนดไว้ในหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน โดยยึดหลักว่าผู้เรียนมีความส าคัญที่สุด เชื่อว่า
ทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ยึดประโยชน์ที่เกิดกับผู้เรียน กระบวนการจัดการเรียนรู้ต้อง
ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลและ
พัฒนาการทางสมอง เน้นให้ความส าคัญ ทั้งความรู้และคุณธรรม การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ผู้เรียน
จะต้องอาศัยกระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลายเป็นเครื่องมือที่จะน าพาตนเองไปสู่เป้าหมายของหลักสูตร 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หน้า 25) ในการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ผู้สอนต้องจัด
กระบวนการเรียนรู้ที่ หลากหลาย เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีบรรลุเป้าหมายของหลักสูตร กระบวนการ
เรียนรู้ที่จ าเป็นส าหรับผู้เรียน เช่น กระบวนการเรียนรู้แบบบูรณาการ กระบวนการสร้างความรู้ กระบวนการคิด 
กระบวนการทางสังคม กระบวนการเผชิญสถานการณ์และแก้ปัญหา กระบวนการเรียนรู้จากประสบการณ์จริง 
กระบวนการปฏิบัติ กระบวนการจัดการ กระบวนการวิจัย กระบวนการเรียนรู้ของตนเอง และกระบวนการพัฒนา
ลักษณะนิสัย เป็นต้น ทั้งนี้ต้องให้ความส าคัญกับการใช้สื่อ การพัฒนาสื่อ การใช้แหล่งเรียนรู้ ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
และการวัดผลประเมินผลอย่างหลากหลายเพื่อให้เกิดการพัฒนาอย่างแท้จริง (ส านักวิชาการและมาตรฐาน
การศึกษา, 2551, หน้า 4) 
 คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดมนุษย์ท าให้มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมี
เหตุผล เป็นระบบมีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วน รอบคอบ ช่วยให้คาดการณ์
วางแผนตัดสินใจ แก้ปัญหาและน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็น
เครื่องมือในการศึกษาทางด้านวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและศาสตร์อื่น ๆ คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการด าเนิน
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ชีวิต ช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้นและสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข สื่อการเรียนรู้เป็นเครื่องมือ
ส่งเสริมสนับสนุนการจัดการกระบวนการเรียนรู้ให้ผู้เรียนเข้าถึงความรู้ ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะตาม
มาตรฐานของหลักสูตรไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ สื่อการเรียนรู้มีหลากหลายประเภท ท้ังสื่อธรรมชาติ สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อ
เทคโนโลยี และเครือข่ายการเรียนรู้ต่างๆ ที่มีในท้องถิ่น การเลือกใช้สื่อควรเลือกให้มีความเหมาะสมกับระดับ
พัฒนาการ และลีลาการเรียนรู้ที่หลากหลายของผู้เรียน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หน้า 22) 
 จากการรายงานผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2559 ค่าสถิติระดับโรงเรียนของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ สาระที่ 5 การ
วิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น เป็นสาระการเรียนรู้ที่ควรเร่งพัฒนาเนื่องจากคะแนนเฉลี่ยของโรงเรียนต่ ากว่า
คะแนนระดับประเทศ ซึ่งค่าคะแนนเฉลี่ยระดับประเทศ มีค่าเท่ากับ13.60และส าหรับโรงเรียนขาณุวิทยามีค่า
เท่ากับ 11.14 ซึ่งต่ ากว่าค่าคะแนนเฉลี่ยระดับประเทศ (สถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ, 2553, หน้า 4) ซึ่ง
นับว่าไม่เป็นท่ีพึงพอใจ สมควรอย่างยิ่งที่ต้องได้รับการพัฒนาและเพิ่มประสิทธิภาพให้ดีขึ้น 
 จากปัญหาดังกล่าวผู้วิจัยเห็นว่าควรเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ โดยใช้สื่อการ
สอน สื่อการสอนมีความส าคัญต่อการสอนคณิตศาสตร์อย่างมากเนื่องจากเป็นส่วนช่วยส่งเสริมการคิดและ
แก้ปัญหาต่างๆ ช่วยสร้างมโนมติทางคณิตศาสตร์ช่วยในการสืบสวนอย่างอิสระ หรือกระตุ้นความสนใจ พัฒนา
ความสามารถตามความแตกต่างของบุคคล สร้างความพึงพอใจในวิชาคณิตศาสตร์ หรือใช้สร้างความซาบซึ้งทาง
คณิตศาสตร์ (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2554, หน้า 9) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เป็นสื่อ
การสอนน ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้ เนื่องจากชุดการกิจกรรมเป็นนวัตกรรม ทางการศึกษาท่ีสร้างขึ้นโดยค านึงถึง
หลักจิตวิทยาการเรียนรู้ ทฤษฎีความแตกต่างระหว่างบุคคล ทฤษฎี กระบวนการกลุ่มและเน้นผู้เรี ยนเป็นส าคัญ 
ซึ่งชุดกิจกรรมเป็นการเปลี่ยนแนวการสอนจากยึดครูเป็นศูนย์กลางมาเป็นการจัดประสบการณ์หรือกิจกรรมให้
ผู้เรียน โดยเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง สามารถเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนเองเปลี่ยนจากการใช้สื่อเพื่อช่วยครูสอน 
มาใช้สื่อการสอนเพื่อช่วยผู้เรียน (กฤษมันต์ วัฒนาณรงค์, 2554, หน้า 105) นอกจากนนั้นแล้วยังสามารถปรับ
เนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอนได้หลากหลายตามความต้องการโดยไม่จ าเป็นต้องยึดเนื้อหาและกิจกรรม
การเรียนการสอนตามหนังสือเรียน มีทั้งกิจกรรมที่นักเรียนปฏิบัติเป็นกลุ่ม รายบุคคลหรือทั้งช้ันเรียนภายในชุด
กิจกรรมประกอบด้วย สื่อ อุปกรณ์ และกิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งได้น าหลักการทางจิตวิทยามาใช้ประกอบใน
การสร้างเพื่อส่งเสริมให้นักเรียนได้รับความส าเร็จ (เพ็ญประภา แสนลี,  2542, หน้า 10) สอดคล้องกับ พัชรี       
อิ่มเนย (2552, หน้า 97) ที่ได้พัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์นันทนาการ เรื่อง การหารส าหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่า ชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์นันทนาการ เรื่อง การหารส าหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 มีความเหมาะสมในระดับมาก และมีประสิทธิภาพ 81.87/78.96 ผ่านเกณฑ์
มาตรฐาน 75/75 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และยังพบว่านักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .01 และสุมล พงศาวกุล (2552, หน้า 72) ได้ผลการใช้ชุดกิจกรรมแบบศูนย์การเรียน
ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ตามแนวคิดของโพลยา ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3ผลการวิจัยพบว่า 
ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมแบบศูนย์การเรียนในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของโพลยา มี
ประสิทธิภาพ 76.15/75.11 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้และความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์
ของนักเรียนหลังใช้ชุดกิจกรรมแบบศูนย์การเรียนสูงกว่าก่อนใช้ชุดกิจกรรมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
ดังนั้นการน าชุดกิจกรรมมาใช้ จัดกิจกรรมการเรียนการสอนนับว่าเป็นทางเลือกหนึ่งที่น่าสนใจในการเพิ่ม
ประสิทธิภาพการเรียนการสอนและส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียน 
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 จากเหตุผลดังกล่าวผู้วิจัยในฐานะที่เป็นครูผู้สอนคณิตศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ตระหนักถึง
ความส าคัญและความจ าเป็นต่อการจัดการศึกษา การพัฒนาคุณภาพชีวิตการพัฒนาสังคมให้ก้าวหน้าทันต่อการ
เปลี่ยนแปลง ซึ่งเป็นหน้าที่ของครูคณิตศาสตร์ที่ต้องส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ให้เกิดขึ้นในตัว
นักเรียน ดังนั้นผู้วิจัยจึงสนใจที่จะพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง สถิติกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ขึ้น เพื่อแก้ปัญหาและพัฒนาการเรียนการสอน ยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์  
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง สถิติ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนด้วยชุดกิจกรรม
การเรียนรู้เรื่อง สถิติ ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง สถิติ 
 
กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง สถิติ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 
 

ตัวแปรต้น           ตัวแปรตาม 
  
 
 

 
ภาพ 1  กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  1.1 ประชากรได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 ของโรงเรียน
ขาณุวิทยา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 41 จ านวน 10 ห้อง รวม 367 คน 
  1.2 กลุ่มตัวอย่าง นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนขาณุ
วิทยา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 41 จ านวน 38 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม 
(cluster random sampling) 
 2. ตัวแปรที่ศึกษา 
  2.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง สถิติ 
  2.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ 
   2.2.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
   2.2.2 ความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนโดยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 

 
ชุดกิจกรรมการเรียนรูเ้รื่อง สถิต ิ

1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
2. ความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนโดยชุด

กิจกรรมการเรียนรู ้
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 3. เนื้อหา 
  เนื้อหาสาระที่ใช้ประมวลจากมาตรฐานและตัวช้ีวัดสาระการเรียนรู้แกรกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิ ตศาสตร์  ช้ันมั ธยมศึกษาปีที่  3 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้ นฐานพุทธศักราช 2551 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หน้า 50-77) ดังนี ้
  มาตรฐาน 5.1 สาระที่ 5 การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น ตัวช้ีวัดข้อ 1 ก าหนดประเด็นและ
เขียนข้อค าถามเกี่ยวกับปัญหาหรือสถานการณ์ต่างๆรวมทั้งก าหนดวิธีการศึกษาและการเก็บรวบรวมข้อมูลที่
เหมาะสม ตัวช้ีวัดข้อ 2 หาค่าเฉลี่ยเลขคณิต มัธยฐาน และฐานนิยมของข้อมูลที่ไม่ได้แจกแจงความถี่และเลือกใช้
ได้อย่างเหมาะสม 
  มาตรฐาน 5.3 สาระที่ 5 การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น ตัวช้ีวัดข้อ 1 ใช้ความรู้เกี่ยวกับ
สถิติและความน่าจะเป็นประกอบการตัดสินใจในสถานการณ์ต่างๆ ตัวช้ีวัดข้อ 2 อภิปรายถึงความคลาดเคลื่อนที่
อาจเกิดขึ้นได้จากการน าเสนอข้อมูลทางสถิติ 
  โดยแบ่งเป็นเนื้อหาย่อยคือ 1) การเก็บรวบรวมข้อมูลและการน าเสนอข้อมูล 2) การหาค่ากลางของ
ข้อมูล 3) ความคลาดเคลื่อนที่อาจเกิดขึ้นจากการน าเสนอข้อมูลทางสถิติ 
 4. ระยะเวลาในการใช้หลักสูตร 
  ระยะเวลาในการทดลอง จะด าเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561ใช้ระยะเวลา  6 
สัปดาห์สัปดาห์ละ 3 ช่ัวโมงรวม 18 ช่ัวโมง 
 5. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
  5.1 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง สถิติ 
  5.2 แผนการจัดการเรียนรู้ 
  5.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
  5.4 แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนโดยชุดกิจกรรมการเรียนรู้  
 6. ขั้นตอนการสร้างเคร่ืองมือและการหาคุณภาพเคร่ืองมือ การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือ
ส าหรับการวิจัย ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามขั้นตอน ดังนี้  
  6.1 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง สถิติ 
   6.1.1 การวิเคราะห์เนื้อหา 
    1) ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ตัวช้ีวัดมาตรฐานการเรียนรู้รวมทั้ง ค าอธิบายรายวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 และเอกสารที่เกี่ยวข้องเพื่อวิเคราะห์หลักสูตร จุดมุ่งหมาย เนื้อหา การจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนและการประเมินผล 
    2) ก าหนดเนื้อหาเป็นหน่วยย่อย ตั้งช่ือเรื่อง ก าหนดความคิดรวบยอดจากสาระการ
เรียนรู้แกนกลางให้มีความสอคล้องกับมาตรฐาน ตัวช้ีวัด ค าอธิบายรายวิชา 
    3) ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ของชุดกิจกรรมให้มีความสอดคล้องกับหน่วยย่อย 
   6.1.2 การวางแผน วางแผนไว้ล่วงหน้าเป็นเค้าโครงว่าในแต่ละชุดกิจกรรมประกอบด้วย 4 
องค์ประกอบนั้น ต้องใช้สื่อใดบ้าง โดยเขียนเป็นแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ 
   6.1.3 การผลิตสื่อการเรียน 
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    1) สร้างชุดกิจกรรมให้สอดคล้องกับเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้โดยสร้างชุด
กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง สถิติ จ านวน 3 ชุดกิจกรรม เวลา 18 ช่ัวโมง ดังนี ้
     ชุดที่ 1 เรื่อง การเก็บรวบรวมข้อมูลและการน าเสนอข้อมูล 
     ชุดที่ 2 เรื่อง การหาค่ากลางของข้อมูล 
     ชุดที่ 3 เรื่อง ความคลาดเคลื่อนที่อาจเกิดขึ้นจากการน าเสนอข้อมูลทางสถิติ 
    องค์ประกอบชุดกิจกรรมแต่ละชุดมีดังนี้ 1) คู่มือผู้สอนที่จะช้ีแจงวิธีการใช้ชุดกิจกรรม
ให้แก่ผู้เรียนและผู้สอนได้เข้าใจ 2) บัตรค าสั่งหรือบัตรงาน 3) เนื้อหาสาระและสื่อต่าง ๆ และ 4) แบบประเมินผล 
ซึ่งองค์ประกอบของชุดกิจกรรมประกอบด้วย 2 ส่วน คือ 
     ส่วนที่ 1 คู่มือครู ประกอบด้วย ค าน า ค าช้ีแจงส าหรับครู แผนการจัดการเรียนรู้ ใบ
เฉลยกิจกรรม 
     ส่วนที่ 2 ชุดกิจกรรมส าหรับนักเรียน ประกอบด้วย ใบค าสั่ง ใบความรู้ ใบกิจกรรม 
สื่อการเรียนการสอน และแบบทดสอบ 
    2) น าชุดกิจกรรมที่ร้างเสร็จแล้ว เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบ
และพิจารณาความถูกต้องเหมาะสมเกี่ยวกับจุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้แกนกลางและตัวช้ีวัดของ
มาตรฐานการเรียนรู้ ค าอธิบายรายวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ แล้วน ามาแก้ไขปรับปรุงข้อบกพร่องตาม
ค าแนะน า 
    3) น าชุดกิจกรรมที่แก้ไขปรับปรุงแล้วเสนอต่อผู้ เช่ียวชาญทางคณิตศาสตร์ 5 ท่าน 
ตรวจสอบความสอดคล้อง และความเหมาะสม โดยหาค่า IOC ดังนี ้
     +1  เมื่อแน่ใจว่า ชุดกิจกรรมมีความสอดคล้องเหมาะสม 
       0  เมื่อไม่แน่ใจว่า ชุดกิจกรรมมีความสอดคล้องเหมาะสม 
     -1  เมื่อแน่ใจว่า ชุดกิจกรรมไม่มีความสอดคล้องเหมาะสม 
     โดยพิจารณาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ตั้งแต่ 0.50-1.00 ได้ค่าความสอดคล้อง
ระหว่าง 0.80-1.00 
   6.1.4 การทดสอบประสิทธิภาพชุดกิจกรรม ตามขั้นตอนดังน้ี 
    1) การทดลองแบบเดี่ยว (1:1) น าชุดกิจกรรมไปทดลองใช้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี
ที่ 3/2โรงเรียนขาณุวิทยา ซึ่ง ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง โดยพิจารณาจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์ 
จ านวน 3 คนคือ นักเรียน เก่ง ปานกลาง และอ่อนอย่างละ 1 คน ค านวณหาประสิทธิภาพเสร็จแล้วปรับปรุงให้ดี
ขึ้นโดยปกติคะแนนท่ีได้จากการทดลองแบบเดี่ยวนี้จะได้คะแนนต่ ากว่าเกณฑ์มาก เมื่อน าไปปรับปรุงแล้วจะสูงขึ้น
มากก่อนน าไปทดลองแบบกลุ่ม 
    2) การทดลองแบบกลุ่ ม  (1:10) น าชุดกิจกรรมที่ ปรับปรุ งแก้ ไขหลั งจากหา
ประสิทธิภาพแบบเดี่ยวแล้วไปทดลองใช้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3/3 ปีการศึกษา 2560โรงเรียนขาณุวิทยา 
ซึ่งไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง โดยพิจารณาจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์ จ านวน 9 คน คือ นักเรียนเก่ง 
ปานกลาง และอ่อน กลุ่มละ 3 คน เพื่อดูความเหมาะสมของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไขให้
เหมาะสมยิ่งขึ้น 
    3) การทดลองแบบภาคสนาม (1:100) เป็นการทดลองกับผู้เรียนทั้งช้ัน 40-100 คน 
ค านวณประสิทธิภาพแล้วท าการปรับปรุง ผลลัพธ์ที่ได้ควรใกล้เคียงกับเกณฑ์ที่ตั้งไว้ จัดพิมพ์ให้พอกับกลุ่มตัวอย่าง 
ซึ่งได้แก่นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/3 ปีการศึกษา 2560โรงเรียนขาณุวิทยา ซึ่งไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 40 
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คน คือ นักเรียนเก่ง13 คนปานกลาง14 คน และอ่อน13 คน และน าคะแนนที่ได้มาหาประสิทธิภาพของชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ ตามเกณฑ์ E1/E2 = 80/80 
  6.2 แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง สถิติ 
   6.2.1 ศึกษาหลักการสอนคณิตศาสตร ์ศิลปะการสอนคณิตศาสตร์จากต าราและเอกสารต่าง ๆ         
ที่เกี่ยวกับการสอนคณิตศาสตร์ 
   6.2.2 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัด ค าอธิบายรายวิชา รวมทั้งคู่มือครูคณิตศาสตร์ 
   6.2.3 วิเคราะห์มาตรฐาน ตัวช้ีวัด และสาระการเรียนรู้แกนกลางที่เกี่ยวกับสถิติ ท าตาราง
ก าหนดการสอนเป็นหน่วยย่อย จุดประสงค์การเรียนรู้และสาระส าคัญ 
   6.2.4 จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ในแต่ละเนื้อหา โดย
ยึดขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี คือ ทบทวนพื้น
ฐานความรู้เดิม สอนเนื้อหาใหม่ ช่วยกันสรุปเป็นวิธีลัด ฝึกทักษะ น าความรู้ไปใช้ และประเมินผล ซึ่งแผนการจัดการ
เรียนรู้ที่สร้างทั้งหมด 18 แผนๆละ 1 ช่ัวโมง ซึ่งในแต่ละแผนมีส่วนประกอบดังนี้ 1) มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
2) จุดประสงค์การเรียนรู้ 3) สาระส าคัญ 4) ช้ินงาน/ภาระงาน 5) คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 6)สมรรถนะส าคัญ 
7) สาระการเรียนรู้ 8) กิจกรรมการเรียนรู้ 9) สื่อ/แหล่งเรียนรู้ และ 10) การวัดผล/ประเมินผล 
   6.2.5 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างเสร็จแล้ว เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อ
ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมให้ข้อเสนอแนะ แล้วน ากลับมาแก้ไขปรับปรุงข้อบกพร่องตามค าแนะน า 
   6.2.6 น าแผนการจัดการเรียนรู้ไปให้ผู้เช่ียวชาญทางการสอนคณิตศาสตร์จ านวน 5ท่าน 
ตรวจสอบคุณภาพ โดยใช้ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป ได้ค่าความสอดคล้องระหว่าง 0.80-
1.00 
   6.2.7 ปรับปรุงแก้ตามข้อเสนอแนะของผู้ เช่ียวชาญ แล้วน าเสนอต่ออาจารย์ผู้ควบคุม
วิทยานิพนธ์อีกครั้ง 
   6.2.8 จัดพิมพ์และน าไปทดลองใช้พร้อมกับชุดกิจกรรมเรื่อง สถิติ 
  6.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ มีขั้นตอนการสร้าง คือ 
   6.3.1 ศึกษา วิเคราะห์หลักสูตร เอกสารประกอบหลักสูตร คู่มือ หนังสือเรียนรายวิชา
คณิตศาสตร์พื้นฐานเรื่อง สถิติ ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
   6.3.2 ศึกษาเทคนิค วิธีการเขียนข้อสอบของบุญชม ศรีสะอาด (2549, หน้า 85–93) เพื่อเป็น 
แนวทางในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
   6.3.3 ท าตารางวิเคราะห์จุดประสงค์และเนื้อหา และสร้างแบบทดสอบแบบปรนัยชนิด
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก โดยมีค าตอบที่ถูกที่สุดเพียงค าตอบเดียว ให้ครอบคลุมเนื้อหา สาระการเรียนรู้ และตัวช้ีวัด 
จ านวน 40 ข้อ และเลือกใช้เป็นแบบทดสอบฉบับจริง จ านวน 30 ข้อ  
   6.3.4 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์เพื่อพิจารณาความถูกต้องของภาษาให้ถูกต้อง แล้วจึงน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน เพื่อประเมิน
ความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับตัวช้ีวัดโดย (Index of Item Objective Congruence: IOC) (สมนึก ภัททิยธนี, 
2549, หน้า219) โดยใช้เกณฑ์ในการพิจารณาดังนี้ 
    ได้คะแนน +1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบสอดคล้องกับตัวช้ีวัด 
    ได้คะแนน 0 เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อสอบสอดคล้องกับตัวช้ีวัด 
    ได้คะแนน –1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบไม่สอดคล้องกับตัวช้ีวัด 
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    เลือกข้อสอบที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไปซึ่งเป็นข้อสอบที่ใช้ได้ ได้ค่าความสอดคล้อง
ระหว่าง 0.80-1.00 
   6.3.5 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองกับนักเรียนที่
เคยเรียน เรื่อง สถิติมาแล้ว คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/4โรงเรียนขาณุวิทยาอ าเภอขาณุวรลักษบุรี จังหวัด
ก าแพงเพชร ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 41ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561จ านวน 40 คน  
   6.3.6 น ากระดาษค าตอบของนักเรียนมาตรวจให้คะแนน โดยตอบถูกให้ 1คะแนนตอบผิดให้ 
0 คะแนน  
   6.3.7 น าคะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนมา
วิเคราะห์หาคุณภาพรายข้อ หาความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) เพื่อคัดเลือกข้อสอบที่เหมาะสมไว้ โดยถือ
เกณฑ์ค่าความยากง่าย (p) ตั้งแต่ 0.20–0.80 และค่าอ านาจจ าแนก (r) ตั้งแต่ 0.20–1.00 (พิชิต ฤทธ์ิจรูญ, 2552, 
หน้า141) เลือกข้อสอบตามเกณฑ์ดังกล่าวไว้ จ านวน 30 ข้อ ได้ค่า ความยากง่าย ระหว่าง 0.31-0.72 และค่า
อ านาจจ าแนกระหว่าง 0.33-0.82 
   6.3.8 น าแบบทดสอบตามเกณฑ์ที่คัดเลือกไว้ จ านวน 30 ข้อ มาวิเคราะห์หาค่าความเช่ือมั่น
ของแบบทดสอบท้ังฉบับ โดยใช้สูตร KR-20 ของ Kuder Richarson (พิชิต ฤทธ์ิจรูญ, 2552, หน้า 157) ได้ค่าความ
เชื่อมั่นเท่ากับ 0.811 
   6.3.9 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ที่ผ่านการตรวจสอบคุณภาพ
แล้วไปใช้เป็นแบบทดสอบในการทดสอบกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3/1 ที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง 
  6.4 แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนโดยชุดกิจกรรมการเรียนรู้  
   6.4.1 ศึกษาเอกสาร หลักการแนวคิดทฤษฎี และบทความวิชาการที่เกี่ยวข้องกับ การสร้าง
และวิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจ  
   6.4.2 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยชุดกิจกรรม โดย
สอบถามความพึงพอใจในด้านการเรียนรู้ ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน ด้านสื่อและอุปกรณ์ การเรียนการสอน 
ด้านการวัดและประเมินผล 
   6.4.3 ก าหนดรูปแบบของค าถาม ข้อความที่จะถามเป็นข้อความที่เกี่ยวกับความรู้สึกของ
ผู้ตอบ เป็นข้อความที่สั้น เข้าใจง่าย และชัดเจน จ านวน 20 ข้อ มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (rating 
scale) ตามวิธีของ Likert ซึ่งมี 5 ระดับ (บุญชม ศรีสะอาด, 2553, หน้า 82-83) คือ  
    5 หมายถึง ระดับความพึงพอใจ มากที่สุด  
    4 หมายถึง ระดับความพึงพอใจ มาก  
    3 หมายถึง ระดับความพึงพอใจ ปานกลาง  
    2 หมายถึง ระดับความพึงพอใจ น้อย  
    1 หมายถึง ระดับความพึงพอใจ น้อยที่สุด 
    ในการวัดมาตราส่วนประเมินค่าใช้เกณฑ์ซึ่งเป็นระบบเดียวกันกับการตรวจให้คะแนน 
จะใช้เกณฑ์การแปลความหมายค่าเฉลี่ยของกลุ่ม ดังนี้ 
    ค่าเฉลี่ย 4.51-5.00 มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 
    ค่าเฉลี่ย 3.51-4.50 มีความพงึพอใจอยู่ในระดับมาก 
    ค่าเฉลี่ย 2.51-3.50 มีความพึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง 
    ค่าเฉลี่ย 1.51-2.50 มีความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อย 
    ค่าเฉลี่ย 1.00-1.50 มีความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
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   6.4.4 น าแบบประเมินความพึงพอใจที่สร้างขึ้น ไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และ
ผู้เช่ียวชาญจ านวน 5 ท่าน ประเมินความสอดคล้องระหว่างค าถามกับจุดประสงค์ที่ต้องการวัดหาค่าดัชนีความ
สอดคล้อง (IOC) คัดเลือกข้อค าถามที่มีค่าตั้งแต่ 0.50ขึ้นไปและน าข้อเสนอแนะมาปรับปรุงแก้ไข 
   6.4.5 น าแบบสอบถามที่ข้อค าถามที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไปทดลองกับนักเรียนที่ไม่ใช่
กลุ่มตัวอย่าง ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี3/4 จ านวน 40 คน โรงเรียนขาณุวิทยา อ าเภอขาณุวรลักษบุรีจังหวัดก าแพงเพชร 
แล้วค านวณหาค่าความเช่ือมั่นของแบบสอบถามด้วยการหาสัมประสิทธิ์แอลฟา (alpha coefficient) ตามวิธี
ของครอนบาค (Cronbach) 
   6.4.6 น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่ได้รับการปรับปรุงแก้ไขแล้วไปจัดพิมพ์เป็นฉบับจริง 
และน าไปใช้กับนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่างต่อไป  
 7. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  7.1 การด าเนินการก่อนเริ่มท าการทดลอง โดยท าการทดสอบนักเรียนก่อนเรียน (pre-test) ด้วย
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  7.2 ด าเนินการทดลอง โดยด าเนินการดังนี้ จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยชุดกิจกรรมการเรียนรู้
เรื่อง สถิติ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 3 เรื่อง เป็นเวลา 18 
ช่ัวโมง 
  7.3 การด าเนินการหลังการทดลอง โดยเมื่อสิ้นสุดการใช้ชุดกิจกรรมแล้วทดสอบหลังเรียน (post-
test) ด้วย 
   7.3.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนฉบับเดิม 
   7.3.2 แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนโดยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 8. การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัย ได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
  8.1 การหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง สถิติ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีรายละเอียด
ดังนี ้
   8.1.1 น าผลการทดสอบย่อยของแต่ละชุดกิจกรรมมาตรวจและให้คะแนน 
   8.1.2 น าคะแนนแบบทดสอบของนักเรียนแต่ละคนมารวมกันแล้วหาค่าเฉลี่ยและเทียบส่วน
โดยเป็นร้อยละ คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) (ชัยยงค์ พรหมวงศ,์ 2556, หน้า 492) 
   8.1.3 น าคะแนนจากแบบทดสอบหลังเรียนของนักเรียนทุกคนเมื่อสิ้นสุดการสอนทั้งหมดมา
รวมกัน หาค่าเฉลี่ยแล้วเทียบส่วนร้อยเพื่อหาค่าร้อยละ คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2)  
   8.1.4 เปรียบเทียบประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม (E1/E2) กับเกณฑ์ 80/80 
  8.2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง สถิติ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3ก่อน
เรียนกับหลังเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมมาด าเนินการดังนี้ 
   8.2.1 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง สถิติมาตรวจ
ให้คะแนนบันทึกเป็นรายบุคคล 
   8.2.2 น าคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องสถิติ มาหาค่าเฉลี่ย ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานและเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง สถิติ โดยใช้สถิติค่า t-test 
(t-dependent) 
  8.3 วิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนโดยชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง สถิติ ช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 
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   8.3.1 น าแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง สถิติ ช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ีตรวจให้คะแนน 
   8.3.2 น าคะแนนจากแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เรื่อง สถิติ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 มาหาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมาเปรียบเทียบกับเกณฑ์  
 
 
ผลการวิจัย 
 การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง สถิติกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 สรุปผลการวิจัยดังนี ้
 1. ประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง สถิติ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 เท่ากับ 85.35/83.08 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 โดยมีประสิทธิภาพโดยรวม 
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3 ที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง 
สถิติ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 3. ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยชุดกิจกรรมการเรยีนรู้ เรื่อง สถิติ  โดยรวมอยู่ในระดับ
มาก เมื่อพิจารณาค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย 3  ล าดับแรก ได้แก่ 1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง สถิติ ใช้ภาษาที่มี
ความถูกต้องชัดเจน 2) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง สถิติ ท าให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าเรื่องที่เรียนตามต้องการ 3) 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง สถิติ มีการเรียนรู้เนื้อหาในแบบฝึกทักษะท าให้เข้าใจเนื้อหาที่เรียนได้ 
 
อภิปรายผล 
 การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง สถิติกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 อภิปรายผลการวิจัยดังนี้ 
 1. ประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง สถิติ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 3 เท่ากับ 85.35/83.08 ทั้งนี้เนื่องจากชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง สถิติ กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นด าเนินการตามกระบวนการพัฒนาชุดกิจกรรมที่
ได้รับการยอมรับจากนักวิชาการศึกษา ซึ่งผู้วิจัยด าเนินการดังนี้คือ 1) วิเคราะห์เนื้อหาเป็นการก าหนดหน่วยหัว
เรื่องมโนคติหรือความคิดรวบยอด 2) วางแผน เป็นการคาดการณ์ไว้ล่วงหน้าเมื่อสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมจะต้องท า
อะไรบ้างตามล าดับก่อนหลัง โดยการเขียนแผนการจัดการเรียนการสอน 3) ผลิตสื่อการสอนเป็นการผลิตชุด
กิจกรรม สื่อการสอนประเภทต่าง ๆ ตามที่ก าหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนการสอน 4) ทดสอบประสิทธิภาพชุด
กิจกรรม เป็นการประเมินคุณภาพชุดกิจกรรมด้วยการน าชุดกิจกรรมไปทดลองใช้แล้วปรับปรุงให้มีคุณภาพตาม
เกณฑ์ที่ก าหนดไว้ ซึ่งสอดคล้องกับผลงานวิจัยของ ธันวา วิริยะประสิทธ์ิ (2556, บทคัดย่อ) ได้ศึกษาการพัฒนาชุด
กิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์เรื่องช่ัง ตวง วัดส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  3กลุ่ม
ตัวอย่างที่ใช้เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนวัดรางบัวทองอ าเภอสองพี่น้องจังหวัดสุพรรณบุรี ภาคเรียน
ที่ 2 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 15คนมีความมุ่งหมายเพื่อ1)พัฒนาชุดกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ทาง
คณิตศาสตร์พัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ซิปปาเรื่องช่ัง ตวง วัดส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 
3ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ เรื่องช่ังตวง วัด ระหว่าง
ก่อนเรียนกับหลังเรียน 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์เรื่องช่ัง ตวง วัด ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน4) ศึกษาเจตคติของนักเรียน
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ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ผลการวิจัยพบว่า 1) ชุด
กิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์เรื่องช่ัง ตวง วัดส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ที่
พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ เท่ากับ 81.13/80.22 สูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 2) ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์เรื่อง
ช่ัง ตวง วัดส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  3 ที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ทาง
คณิตศาสตร์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์เรื่องช่ัง ตวง วัดส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  3 ที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ 4) เจตคติต่อ
การเรียนด้วยชุดกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์เรื่องช่ัง ตวง วัดของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 3 อยู่ในระดับมาก 
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง 
สถิติหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้เนื่องจากชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง 
สถิติ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นผ่านกระบวนการการ
ทดสอบประสิทธิภาพชุดกิจกรรม ตาม 3 ข้ันตอนดังนี้ 1) การทดลองแบบเดี่ยว (1:1) น าชุดกิจกรรมไปทดลองใช้
กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3/2 โรงเรียนขาณุวิทยา ซึ่ง ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง โดยพิจารณาจากผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนรายวิชาคณิตศาสตร์ จ านวน 3 คนคือ นักเรียน เก่ง ปานกลาง และอ่อนอย่างละ 1 คน ซึ่งพบว่าชุดกิจกรรม
การเรียนรู้เรื่อง สถิติ มีเนื้อหามากเกินไป ภาษาที่ใช้ยังไม่มีความเหมาะสม นักเรียนยังไม่เข้าใจในเนื้อหาบางจุด     
2) การทดลองแบบกลุ่ม (1:9) น าชุดกิจกรรมที่ปรับปรุงแก้ไขหลังจากหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยวแล้วไปทดลองใช้
กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3/3 ปีการศึกษา 2560 โรงเรียนขาณุวิทยา ซึ่งไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง โดยพิจารณาจาก
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์ จ านวน 9 คน คือ นักเรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน กลุ่มละ 3 คน ซึ่ง
พบว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง สถิติ ภาษาที่ใช้ยังไม่มีความเหมาะสม นักเรียนมีความเข้าใจในเนื้อหาเพิ่มขึ้น 
และ 3) การทดลองแบบภาคสนาม (1:40) เป็นการทดลองกับผู้เรียนทั้งช้ัน 40 คน ค านวณประสิทธิภาพแล้วท า
การปรับปรุง ผลลัพธ์ที่ได้ควรใกล้เคียงกับเกณฑ์ที่ตั้งไว้ จัดพิมพ์ให้พอกับกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งได้แก่นักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 3/3 ปีการศึกษา 2560โรงเรียนขาณุวิทยา ซึ่งไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 40 คน คือ นักเรียนเก่ง 
13 คน ปานกลาง 14 คน และอ่อน 13 คน และน าคะแนนท่ีได้มาหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ตาม
เกณฑ์ E1/E2 = 80/80 ซึ่งพบว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง สถิติ มีความเหมาะสมสามารถน าไปใช้ในการจัดการ
เรียนการสอนได้ ซึ่งชุดกิจกรรมประกอบด้วย 1) คู่มือผู้สอน 2) บัตรค าสั่งหรือบัตรงาน 3) เนื้อหาสาระและสื่อ   
ต่าง ๆ  4) แบบประเมินผลซึ่งสอดคล้องกับผลงานวิจัยของปาริชาติ เชียงสากุล (2557, บทคัดย่อ)การพัฒนาชุด
กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นฐานในการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่อง บวก ลบ คูณและหารเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 มีวัตถุประสงค์เพื่อ 
1)สร้างและหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบสืบ
เสาะหาความรู้เป็นฐานในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่อง บวก ลบ คูณและหารเศษส่วน ของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ตามเกณฑ์ประสิทธิภาพ 75/75 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อน
เรียนและหลังเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้
เป็นฐานในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่อง บวก ลบ คูณและหารเศษส่วน ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้
รูปแบบการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นฐานในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่อง บวก ลบ 
คูณและหารเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มตัวอย่าง นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน
บ้านท่าเกวียนอ าเภอวัฒนานคร จังหวัดสระแก้ว ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 จ านวน 30 คน ด้วยการสุ่ม
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แบบกลุ่มเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบถามวัดความพึงพอใจ วิเคราะห์ข้อมูลโดยหา
ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าสถิติที ผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้ 1)ชุดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นฐานในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์เรื่อง บวก ลบ คูณและหารเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 มีประสิทธิภาพ 78.56/78.00 
2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนด้วยชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นฐานในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์เรื่อง บวก ลบ คูณและหารเศษส่วน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 3. ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยชุดกิจกรรมการเรยีนรู้ เรื่อง สถิติ  โดยรวมอยู่ในระดับ
มาก ทั้งนี้เนื่องจากชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง สถิติ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นน าเสนอผู้เช่ียวชาญตรวจสอบแล้วปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญจน
ผ่านการตรวจสอบความเหมาะสมจากผู้เช่ียวชาญแล้วว่าสามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนกับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ได้ ซึ่งสอดคล้องกับผลงานวิจัยของ กชกร พัฒเสมา (2558, หน้า 57-59) ได้วิจัยเกี่ยวกับการ
พัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่องการบวกลบคูณหารระคนส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี3 การ
วิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่องการบวกลบคูณหารระคนส าหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ให้มีประสิทธิภาพ 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี3 ก่อนและหลังการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่องการบวกลบคูณหาร
ระคน 3) เปรียบเทียบทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  3 ก่อนและหลังการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่องการบวกลบคูณหารระคนและ 4) ศึกษาความพึงพอใจ
ของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่องการบวกลบคูณหารระคนกลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียน
ประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดคลองตะเคียนอ าเภอเขาคิชฌกูฏจังหวัดจันทบุรีภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2558 
จ านวน 1 ห้องเรียนมีนักเรียนจ านวน 25 คน ผลการวิจัยพบว่า 1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่องการ
บวกลบคูณหารระคนส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพ (E1/ E2) เท่ากับ 81.20 / 80.33 ซึ่ง
สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 80/80 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ที่
เรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่องการบวกลบคูณหารระคนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติ ท่ีระดับ .05 3) ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียน
โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่องการบวกลบคูณหารระคนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 และ 4) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่องการบวกลบ
คูณหารระคนอยู่ในระดับมาก 
 
ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะทั่วไป 
 1. การจัดการเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ครูควรช้ีแจงขั้นตอนวิธีการเรียนรู้และกระบวนการวัด
และประเมินผลให้นักเรียนทุกคนเข้าใจ และควรใช้เวลาให้เหมาะสมอย่างต่อเนื่องจนครบทุกกิจกรรม 
 2. ระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ครูควรกระตุ้นให้นักเรียนที่ เรียนเก่งช่วยเหลือนักเรียนที่เรียน       
ปานกลางและเรียนอ่อน คอยแนะน า ให้ก าลังใจ และเสริมแรงทางบวกแก่นักเรียน 
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 3. การน าเสนอผลงาน ควรพยายามส่งเสริมให้นักเรียนทุกคนมีส่วนร่วมในการน าเสนอผลงาน และการ
ประเมินผลงาน ครูควรให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผลงานของตนเองและเพื่อนในช้ันเรียน 
 ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
 1. ควรมีการศึกษากระบวนการจัดการเรยีนการสอนด้วยวิธีการสอนที่หลากหลาย เช่น การจัดการเรียน
การสอนแบบมีส่วนร่วม STAD  
 2. ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบแนวทางการพัฒนาความสามารถทางคณิตศาสตร์ด้วยวิธีการสอนที่
แตกต่างกัน เช่น การเรียนการสอนตามคู่มือครูและการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิค STAD 
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